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INDICADORES DE DESEMPENO:

Saber conocer (cognitivo)

Comprende distintos usos de los numeros segun los contextos en que aparecen. Reconoce
propiedades en figuras tridimensionales y caracteristicas de los cuerpos y comprende cémo
clasificarlos

Saber hacer (procedimental)

Usa los numeros para contar, comparar y organizar elementos de una coleccion. Clasifica,
organiza cuerpos de seriaciones de figuras geométricas con base en sus propiedades y
atributos.

Saber ser (valorativas y socializadoras)
Realiza acciones que ayudan a mejorar semejanzas y diferencias de objetos y d sus posiciones
relativas de derecha —izquierda.

METODOLOGIA DE LA EVALUACION:

LA EVALAUCION SERA INTEGRAL Y PARTICIPATIVA, SE HARA EN EL AULA, SERAN
DIRIGIDOS POR EL(A) DOCENTE.

RECURSOS:AULA DE CLASE, COLORES, LAPIZ, PLANES, LA BIBLIOTECA, EL INTERNET,
CUADERNO DE APUNTE.




UNION DE CONJUNTOS

La unidn de conjuntos consiste en formar un conjunto con los elementos de dos
conjuntos. El signo de la union es “U
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A= LIBRA, CANCER. ESCORPIO. SAGITARIO]

B={VIRGO, GEMINIS ARIES.LED]

A U B:= LBRACANCER. ESOORPI.SAGITARIO. VIRGO,
GEMINIS. ARIES, LEO]



Completa los elemeantos del conjunto unidn.
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Une con una linea el dibujo con su cuidado.

piso y dafiarse.

Jamas rayemos el monitor con esferos o
colores, mantengamoslo siempre limpio y
cuidémosilo.

No toquemos la pantalla con los dedos, la
ensuciariamos



Colorea el cuidado de la torre.

Jamas introduzcas elementos extrafios, dentro
de la torre, ellos pueden entrar y dafarian
algunas piezas, luego tendriamos que
mandarlo arreglar y podria costar bastante
dinero.

Limpiemos el polvo del sitio donde esta ubicado el
Mouse, para evitar que entre en él.

Cuidemos sus botones no

Los arranquemos.



Une con una linea el dibujo con el cuidado

Presionemos con suavidad las

g g TR
_ :'%gﬁéﬁ Teclas

No consumamos alimentos cerca del teclado, ya
gue podrian caer sobre él y causar al dafio



Une con una linea el dibujo con su funcién

Nos permite ver lo que
escribimos y pintamos en el
computador.

Nos permite comunicarnos
con el computador y lo
utilizamos para hacer clic y
doble clic

Permite escribir en el
computador

Procesa y guarda los datos
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