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PLAN DE MEJORAMIENTO

DESEMPENOS/COMPETENCIAS:

e Infiere diversos casos en que la evolucidn de los conocimientos y prdacticas en otras disciplinas
permitira el desarrollo y optimizacidn de algunas soluciones tecnolégicasactuales.

e Gestiona programas, plataformas o canales de difusiéon que pueden ser utilizados para crear
una propuesta comunicativa propia que pueda ser aplicada en un contexto escolar,empresarial
social u otro.

e Formula problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con solucionesbasadas
en la tecnologia.

ACTIVIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR

1. Elabora en tu cuaderno, un texto de tres paginas donde describas la situacién problema que
se esta presentando en relacidn al tema de investigacidon que elegiste. Dentro de la redaccion
se debe dar respuesta a las preguntas: éa quién afecta el problema?, icémo afecta a las
personas involucradas?, ¢hace cuanto se estd presentando la situacién?, écudles son las
causas?, écuadles son las consecuencias?, ¢de qué manera se esta tratando actualmente?Esta
redaccidén se ubica bajo el titulo “Descripcidn del problema”.

2. Formulacién de la pregunta de investigaciéon. Una vez realizada la descripcién del problema,
te vas a preguntar qué quisieras hacer respecto a esa situacion, luego, a esa intencion le das
la forma de pregunta, de acuerdo a la siguiente guia:




Estructura de la pregunta de

investigacion
Variables Unidad de analisis
Como e Numeros Qué o quién se desea
Cual e Caracteristicas investigar
De qué manera e Emociones
Qué e Opiniones
° Tiempo en el que se
. enmarca el estudio
Ejemplo
. - - Dimension espacial
influyen las clases virtuales en el ritmo
de aprendizaje de las matemaéticas en los Lugar donde se desarrolla
estudiantes de 5to de primaria de la el estudio

institucion educativa Gabriela Mistral durante
2?2

Posteriormente, debes agregar otra diapositiva a la presentacion del punto 1, que contengala pregunta de
investigacion.

3. Planteamiento del objetivo general: en esta parte, debes tener en cuenta la pregunta de
investigacion para plantear una forma de resolverla a través de un objetivo. En la
redaccidn del objetivo, debes tener en cuenta que debe iniciar con un verbo en infinitivo y
ademads contener una unidad de estudio y un contexto. Observa la siguiente imagen

4 Verbo en

infinitivo + variable + +

Ejemplo

Version 1- Promover una campafia de concientizacion sobre las diferentes formas de
violencia sobre la mujer en la Institucion Educativa Héctor Abad Gémez

Version 2- Concientizar a los estudiantes de la Institucién Educativa Héctor Abad Gémez
sobre las diferentes formas de violencia sobre la mujer, a través de una estrategia de
sensibilizacion sobre la equidad de género.

Posteriormente, debes agregar otra diapositiva a la presentacion del punto 1, que contenga la
pregunta de investigacion.

4. Rastreo de antecedentes
Una vez definido el problema de investigacidn, la pregunta y el objetivo general, rastrea qué
soluciones se han implementado en diferentes contextos: a nivel internacional, nacional y local. Debes
hacer una resefia de dos propuestas por ambito donde se especifique si la solucidn proviene de una
ONG, fundacién, universidad, etc. Ademas, debes presentar estos antecedentesen una infografia.




5. Objetivos especificos:

Construir 3 objetivos especificos con la misma estructura del objetivo general. Los
objetivos especificos como su nombre lo indican, representan una intencién mas
especifica de lo que se pretende lograr y constituyen el paso a paso para lograr desarrollar
el objetivo general.

6. Entrega del anteproyecto con todos los apartados anteriores en un documento Word con
normas APA 7. Que estdn alojadas en tu grupo de Classroom.

7. Elabora el taller sobre Inteligencia Artificial que se encuentra alojado en Classroom en la
seccién Trabajo en clase. Debes responder las preguntas en tu cuaderno y luego elaborar
el entrenamiento de la IA en el siguiente enlace de Code.org:
https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2?lang=es-MX,, Luego publica en el
tabldn el diploma que te genera con tu nombre la plataforma CODE.

8. Elabora una nube de conceptos Asociados a la Inteligencia Artificial.

9. Elabora una linea de tiempo digital en Canva o en Power Point sobre la historia y
evolucion del computador, con base en la informacion presentada en el video que
abordamos en clases: https://youtu.be/a8Q2xpl7hbs?si=71-8kJa5SXwk elf, puedes utilizar
otras fuentes confiables para completar la informacién.

10. Escribe un cuento corto en tu cuaderno, en el que se relate la historia y evolucién del
computador, con base en la informacion presentada en el video que abordamos en
clases: https://youtu.be/a8Q2xpl7hbs?si=71-8kJa5SXwk elf, puedes utilizar otras
fuentes confiables para completar la informacidn.
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METODOLOGIA DE LA EVALUACION

v’ El(la) estudiante desarrollara este plan de mejoramiento y subira en la plataforma
Classroom,todas las evidencias solicitadas en cada apartado.

v’ Paralos puntos que requieren el uso de aplicaciones en linea se debe insertar el enlace
delnternet correspondiente en el punto respectivo.

v’ Los puntos que se deben desarrollar en el cuaderno, se presentan en este formato (a mano y en

elcuaderno del estudiante).
Se deben incluir las fuentes de consulta.

RECURSOS

Sesiones de clases semanas 14 a 26

Publicaciones realizadas por la profesora y los companfieros del grado
Cuaderno del estudiante

Interacciones del estudiante en las diferentes plataformas digitales
Productos en aplicaciones y cuentas en linea del estudiante

AR NENEN



https://studio.code.org/s/oceans/lessons/1/levels/2?lang=es-MX
https://youtu.be/a8Q2xpI7hbs?si=7I-8kJa5SXwk_eIf
https://youtu.be/a8Q2xpI7hbs?si=7I-8kJa5SXwk_eIf
https://youtu.be/a8Q2xpI7hbs?si=7I-8kJa5SXwk_eIf

OBSERVACIONES
Taller desarrollado: 50%
Sustentacion: 50%.

FECHA DE ENTREGA DEL TRABAIJO
Semanas 1y 2 del periodo Il /2024

FECHA DE SUSTENTACION Y/O EVALUACION
Semanas 1y 2 del periodo 11l /2024
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