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LOGROS/COMPETENCIAS
v" Identifica oportunidades para disefiar proyectos innovadores para la satisfaccién de necesidades de grupos
y/o comunidades.
v" Planteay comparte estrategias para un uso y manejo adecuado de bienes y servicios a partir de acciones de
sostenibilidad de los recursos naturales.
v’ Utiliza herramientas TIC para el registro, anélisis, sistematizacién y difusién de la informacién.

ORIENTACIONES PARA EL DILIGENCIAMIENTO Y ENTREGA DEL PLAN DE MEJORAMIENTO

1. No es necesario imprimir el plan.

Resuelve los apartados que estdn sombreados de color gris. iNO COPIES LOS TEXTOS ORIENTADORES!

Realiza las actividades en hojas tamafio carta, blancas sin linea y con normas APA para trabajos escritos
(margenes, portada, hoja de guarda, etc.).

Dibujos, imagenes, organizadores graficos, etc., elaborados a mano y coloreados.

Redacta los textos con tinta negra Unicamente, sin errores de ortografia, sin tachones ni enmendaduras.
Tanto el acudiente como el estudiante deben firmar el plan como aparece al final del documento.

Conserva el plan de mejoramiento manuscrito en carpeta sencilla y con gancho legajador.
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1. COMPETENCIAS PARA LA INVESTIGACION
Apoyandote en la imagen al final, analiza el siguiente relato del autor Pedro Pablo Sacristan.
NOMADAS MODERNOS

Un dia cualquiera, la clase de don Ernesto transcurria normalmente mientras explicaba a sus alumnos la historia del
hombre. Les contaba que en un principio los hombres fueron nédmadas, que no vivian en un lugar fijo porque iban
de un lado a otro buscando la comida donde estaba, y cuando se acababa, se marchaban a otro lugar. Les conté
como el invento de la agricultura y la ganaderia fue algo excepcional, porque al aprender a cuidar la tierra y los
animales, el hombre pudo tener comida siempre, de mejor calidad, y ademas vivir en un sitio fijo, lo que facilitaba
que se pudieran hacer muchas otras cosas que necesitaban mucho tiempo para hacerse, y a raiz de eso se
construyeron los primeros pueblos y ciudades...

Todos escuchaban como encantados aquella historia, hasta que salté Lucia:
- ¢Y si aquello fue tan importante y mejord todo tanto, por qué somos ndmadas otra vez, don Ernesto?

Don Ernesto se quedd sin decir palabra. Lucia era una nifia muy inteligente, conocia a su casa y a sus padres, y estaba
seguro de que no eran nédmadas; équé querria decir?

- Todos nos hemos vuelto ndmadas -siguid Lucia-. El otro dia a las afueras de la ciudad estaban talando los bosques,
hace poco un pescador me conté cdmo pescaban; y con todos era lo mismo: cuando se acababa un bosque, se iban
a otro, y cuando se acababan los peces en un sitio, cambiaban de lugar. Eso es lo que hacian los ndmadas éno?

El maestro asintié pensativo con la cabeza. Realmente, Lucia tenia razén, y los hombres habiamos terminado por
convertirnos en ndmadas a la hora de conseguir muchas cosas. iMenudo atraso! en lugar de cuidar la tierra y sus
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recursos para seguir obteniéndolos en el futuro, iseguimos exprimiéndolos hasta que se acaban, y luego nos
vamos! El resto de la tarde estuvieron hablando sobre qué podian hacer para demostrar lo civilizados que eran...

Al dia siguiente, todos fueron a clase llevando una camiseta verde con un mensaje que decia "iYo no soy un
ndmada!", y a partir de entonces, se dedicaron a demostrar a todos que no lo eran; cada vez que sabian que iban a
necesitar algo, se preocupaban por asegurarse de que hubiera sido obtenido con cuidado y control: si querian
madera o papel, se aseguraban de que fuera de arboles replantados, el pescado lo compraban en piscifactoria,
vigilando que no fueran peces pequeifiitos; sdlo utilizaban productos de animales cuidados y alimentados en
granjas... y asi, desde su pequena ciudad, aquellos nifios consiguieron dejar de ser némadas de nuevo, como habian
hecho los hombres prehistéricos hacia miles de afios.

COMPETBENCIAS PARA LA INVESTBIGACION
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Elaborado por Esp. Maria Eugenia Zapata Avendafio, 2024,
Alcanzarlo propuestoy buscar
solucionesa las dificultades que puedan
surgir.

A partir del anadlisis tanto de la lectura como de la imagen, resuelve las siguientes actividades:
> Elabora una caricatura con seis vifietas para explicar el relato.

» En un organizador grafico de tu eleccidn, identifica las etapas de las competencias para la investigacion que la
protagonista del relato propuso a sus compafieros (ten en cuenta la imagen).

> ldentifica de forma creativa los aspectos sostenibles y sustentables del cuento.

» En un corto texto, describe cual es la situacion o problema de investigacion que se narra en el relato.
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2. PROYECTOS EMPRENDEDORES
2.1.LA PLANEACION

En la imagen se muestra un ejemplo de modelo Canva para tiendas de oportunidad:

Modelo CANVAS

Socios clave Actividades Propuesta Relaciones Segmento
"Quién" clave de valor con clientes de clientes
“"Como" "Poraué" "Como" "Quién" ELEVEN
Proveedores Intermediario, 9

: Atencion en tiendas
de productos, |pocos funcionarios, Cuando quieras WhatsApp Trabajadores

Empresas de frecuente suminis. Donde quieras ocupados

delivery Recursos clave Canales @Z@]
"Qué" Productos “Qué"
Cajeros, coordinador exclusivos .

logistico, gerente Tiendas fisicas
Terrenos i\ Delivery %
Socios a'gqrtudures AEER ﬁ o
Estructura de costes Fuente de ingresos
Ilcuéntoll Ilcua'ntoll o ; K ‘
Costos de venta, costos logisticos, Venta de productos B. 9 .
costo de inventario, impuestos W Dinero, tarjetas de crédito y de débito, u igase
codigo OR, ApplePay y GooglePay

Recuperado de Kotaro en espaiiol. 2023. Modelo CANVAS - ejemplo Tiendas de Ct iencia - i para principi: de https://www.youtube.com/watch?ap p=desktop &v=StiwMOmikWA

Analiza el siguiente caso:

La satisfaccion de necesidades tanto materiales (ej.: comida) como inmateriales (ej.: salud) por parte de la sociedad
va a obligar a sus miembros a llevar a cabo determinadas actividades, de tipo productivo (actividades productivas).
Haciendo esas actividades obtenemos bienes y servicios.

Ala hora de comprar un nuevo electrodoméstico como una nevera, una lavadora o un lavavajillas, es posible escoger
entre aquellos aparatos que necesitan mayor cantidad de electricidad para funcionar u otros que pueden hacerlo
con menor consumo energético. Los electrodomésticos de bajo consumo son mas caros, pero el ahorro en las futuras
facturas de la luz lo compensa a la larga. La misma idea puede aplicarse a las bombillas de bajo consumo o LED.

Es posible conseguir grandes ahorros de electricidad en el hogar simplemente cambiando muchas de las cosas que
hacemos por costumbre sin pensarlas demasiado: poner la lavadora o el lavavajillas solo cuando estén llenos, utilizar
en estos electrodomésticos los programas que no usan agua muy caliente cuando la vajilla o la ropa no estén
demasiado sucias, apagar del todo aparatos como el televisor o el computador cuando no los estemos utilizando, no
dejar la luz encendida en las habitaciones en las que no hay nadie, ir algo mas abrigados por casa para poder bajar
la temperatura de la calefaccidn, etc.

La forma en la que se construyen las casas puede marcar la diferencia en el consumo de energia de nuestros hogares.
Aungque quizas no podamos hacer nada respecto a como se han hecho las paredes de nuestra casa, si podemos por
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ejemplo pintarlas de colores claros para aprovechar mejor la luz natural. En este apartado podemos incluir soluciones
como detectores de presencia que desactivan la luz de las habitaciones de forma automdtica cuando no hay nadie

en ellas, o contadores de luz de ultima generacién que nos indican lo que gasta cada electrodoméstico dia a dia e
incluso hora a hora.

> Escribe un nombre para un proyecto basado en la informacion del texto anterior.

> Plantea un modelo CANVA para el caso que se plantea en el texto, basandote en la imagen y explicando cada
uno de los aspectos.

> Disefia un organizador grafico para el proyecto en el que consideres aspectos de sustentabilidad y
sostenibilidad.

2.2.EL DISENO DE MARCA
Analiza las imagenes a continuacién.

Loaé?vlpo
(-]

Elaborado por Esp. Maria Eugenia Zapata Avendailo, 2024,
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Cuando solo se

usa tipografia
en la marca

A /
LOGOTIPO

ISOTIPO

Elaborado por Esp. Maria Eugenia Zapata Avendaiio, 2024.

Representacion
graficade una
marca a través
de una o varias
palabras junto a
un icono.

IMAGOTIPO

ISOLOGO

Disefia una marca para el producto o servicio del caso anterior, teniendo en cuenta el modelo Canva que
propusiste. Define a cuadl tipo pertenece y explica cada aspecto de tu disefno.

3.

LA PREGUNTA DE INVESTIGACION

Quéoa quién se
desea investigar

CARACTERISTICAS DE LA PREGUNTA DE INVESTIGACION

iDe qué manera?
éQué?

DIMENSION TEMPORAL

Tiempo en el que se
enmarca el estudio

“ Nimeros

«+ Caracteristicas
+# Emociones

<+ Opiniones

.

o

Adaptado de JUNTOS APRENDEMOS/RETOS EXPLORA (2022)

Lugar donde
se desarrolla
el estudio
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Lee atentamente la siguiente informacion.

Una vez que se ha elegido y revisado un tema a investigar, el paso que viene es la formulacidon de una pregunta que
oriente el proceso investigativo. Muchas preguntas inspiran la curiosidad cientifica, pero sdélo algunas se consideran
investigables. La pregunta de investigacion debe ser clara, precisa y factible.

Para partir, se puede estimular la formulacidn de preguntas simples y generales y luego agregar informacién que las
conviertan en una pregunta de investigacion, que:

» permita generar datos

> permita plantear una hipotesis

> haga referencia a la variable dependiente e independiente

> no se responda soélo con un si o un no.

Analiza comprensivamente los siguientes textos:

Caso 1:

Un estudiante al caminar por las riberas de un rio, observa y descubre que es casi imposible encontrar
charcocas? en el agua del rio. Al instante él se hace una pregunta ¢ qué factores son los que determinan la
ausencia de charcocas en el rio? Tratando de dar respuesta a su pregunta, el estudiante formula una serie
de posibles respuestas como son:

a. La presencia de charcocas es minima porque no es época de abundancia.
b. Los desechos que las fdbricas vierten al rio son los responsables de la ausencia de charcocas.

Al darse cuenta de que muchas podrian ser las respuestas decide investigar como un cientifico, llevando a
cabo los demds pasos del método cientifico. Empieza descartando hipdtesis. Reviso bibliografias referentes
al ciclo bioldgico de las charcocas y constato que si era época de abundancia.

Tomd muestras del agua del rio. La primera la recogid antes de que el agua del rio entrara en contacto con
los desagiies de la fabrica, la sequnda cuando el agua del rio habia hecho mezcla con los desagiies de las
industrias. Dichas muestras son vaciadas en acuarios separados que contenian peces y los deja que
transcurra un dia.

Transcurrido un dia observa que los peces que se encontraban en aguas contaminadas por los desagiies de las
industrias habian muerto. Siguié investigando el por qué habian muerto, entonces se le ocurre llevar la muestra de
agua a un laboratorio de andlisis de agua. Le entregaron como resultado la presencia de cromo. Recurrio a la
bibliografia y encontréo que el cromo es un elemento tdxico y pesado que tiende a matar a las bacterias
(desintegradores del material orgdnico). Si mueren éstas no habrd minerales inorgdnicos utiles para el fitoplancton,
organismos que fotosintetizan y liberan oxigeno. En consecuencia, los principales productores de oxigeno para los
peces no existirian en esas aguas y como consecuencia morird cualquier forma de vida que requiera oxigeno; las
charcocas morirdn por asfixia.

» Identifica el problema de investigacion.
> Redacta una pregunta para dicho planteamiento teniendo en cuenta la estructura que debe tener.

! pez comestible de agua dulce, muy comun en el Peru.
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> Escribe un titulo para un proyecto que pueda ayudar a tus comparieros de la institucion a entender la
importancia de los recursos hidricos y su influencia en los ecosistemas.

> Utilizando la plantilla Canva, diseiia un producto o servicio para garantizar el cuidado sostenible y sustentable
de los ecosistemas.

Caso 2:

“Hasta ahora, los dispositivos adaptados se parecian mds a una calculadora que a un verdadero teléfono, pero ya
existen modelos y aplicaciones para que los adultos mayores se manejen con uno mds convencional. Quieren que sus
nietos les envien fotos y hablar por WhatsApp con sus amigos. Hay gente que aun piensa que "el abuelo no se entera
de nada", pero puede que solo le falte experiencia en esto de las nuevas tecnologias y le sobre el miedo a meter la
pata. Las personas mayores tienen que hacer un esfuerzo aun mayor que el resto de la sociedad para adaptarse y
evolucionar al mismo ritmo que la tecnologia. Deben formar parte del presente de una manera mds activa y visible”.

> Identifica el problema de investigacion.

> Redacta una pregunta para dicho planteamiento teniendo en cuenta la estructura que debe tener.

» Escribe un titulo para un proyecto que pueda ayudar a tus compafieros de la institucion a entender la
importancia de la tecnologia para los adultos mayores.

» Utilizando la plantilla Canva, disefia un producto o servicio para garantizar el acceso a la tecnologia para las
personas de la tercera edad.

4. AUTOEVALUACION: ESCALERA METACOGNITIVA

La metacognicién es la capacidad de una persona para reflexionar, comprender y regular su propio aprendizaje. La
escalera de metacognicién es el proceso de aprendizaje que permite al alumno reflexionar sobre lo aprendido en
clase y cémo lo ha aprendido. A continuacién, vamos a ver las distintas fases del proceso:

> Ser consciente de qué se ha aprendido.

» Recordar el procedimiento de cdmo se ha aprendido.

> Reflexionar de qué sirve lo que se ha aprendido.

> Ser capaz de utilizar lo aprendido en otras situaciones.

La escalera metacognitiva es una herramienta que propicia la reflexion en los estudiantes sobre su propio
pensamiento. A través de esta, los estudiantes reflexionan sobre lo que han aprendido, cdmo lo han hecho, qué les
ha parecido mas facil o mas dificil y para qué les sirve. Los alumnos deberan realizarse distintas preguntas para poner
en marcha su propio camino en la escalera de metacognicién

¢Qué he aprendido?

¢Como lo he aprendido?

¢Para qué me sirve?

é¢Doénde puedo aplicarlo?

¢Qué habilidades he mejorado?

¢Qué dificultades he tenido?

ASANENENENEN

Elabora un diseiio y responde reflexivamente las preguntas de la escalera metacognitiva; en cada caso justifica tu
respuesta dentro del mismo organizador grafico. Puedes buscar disefios en internet, pero no olvides incluir las
fuentes de consulta.
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METODOLOGIA DE LA EVALUACION
Seguir las orientaciones que aparecen al inicio del documento.

RECURSOS
Clases semanas 14-26

OBSERVACIONES Taller desarrollado: 50%; Sustentacion: 50%.

FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO FECHA DE SUSTENTACION Y/O EVALUACION
Segln programacion institucional Segln programacion institucional.

NOMBRE DEL EDUCADOR(A) FIRMA DEL EDUCADOR(A)

Maria Eugenia Zapata Avendafio W’
FIRMA DEL ESTUDIANTE FIRMA DEL PADRE DE FAMILIA
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