INSTITUCION EDUCATIVA HECTOR ABAD GOMEZ
Cadigo
Proceso: CURRICULAR &
Version 01

Nombre del Documento: Planes de Mejoramiento
ASIGNATURA/AREA Tecnologia e Informatica GRADO NOVENO
PERIODO | ANO 20224
NOMBRE DEL ESTUDIANTE GRUPOS 9°2, 9°3, 9°4

PLAN DE MEJORAMIENTO

DESEMPENOS/COMPETENCIAS:

Explica algunos factores que influyen en la evolucidn de la tecnologia y establezco relaciones con
algunos eventos historicos.

Compara tecnologias empleadas en el pasado con las del presente y explico sus cambios y posibles
tendencias.

Utiliza responsable y auténomamente las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

(TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo

Identifica y formula problemas propios del entorno, susceptibles de ser resueltos con soluciones
basadas en la tecnologia.

Analiza y explica la influencia de las tecnologias de la informacién y la comunicacion en los cambios
culturales, individuales y sociales, asi como los intereses de grupos sociales en la produccion e
innovacion tecnoldgica.

ACTIVIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR INCLUYENDO BIBLIOGRAFIA DONDE SE PUEDA
ENCONTRAR INFORMACION

1. Disefa una plantilla en Word Canva con la siguiente informacion:
Nombre y edad, lugar de residencia y personas con quien vives, las preferencias, gustos, intereses, las
actividades que realiza en su tiempo libre, tu comida favorita, tus materias favoritas, tus materias no
favoritas, lo que quieres ser cuando seas grande, tus suefios, tus proyectos. También debes completar
la siguiente frase: “Me encanta cuando en las clases...”. La plantilla debe ser publicada en el tablén de
Classroom, con el asunto Plan de mejoramiento: Plantilla sobre mi.

2. Elige las plantillas de tres companieros realiméntalas, teniendo en cuenta los siguientes criterios:
* Disefio: utiliza fondos y diversas formas para enriquecer la parte visual
* Composicién: tiene armonia en la combinacion de colores de formas, fondos y textos
* Contiene toda la informacidn requerida en la tarea
* Creatividad: la plantilla es novedosa y de elaboracién propia
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* Elabora el Taller de imagenes (Alojado en la plataforma Classroom)

3. Competencias para el manejo de Informacién
Efectos del Bluetooth en la salud humana
Responde en el cuaderno, las siguientes preguntas
1. (Como sé si una fuente es confiable y no estd promoviendo noticias falsas?. Visita el enlace, observa
el video atentamente y utiliza los tips para evaluar las fuentes que consultes para responder las
siguientes preguntas. Ademas, recuerda que también puedes filtrar por fecha la informacién
consultada, qué otros filtros puedes hacer desde la opcidn herramientas en la barra de busqueda del
navegador?
2. Para cada una de las siguientes busquedas, utiliza minimo 3 fuentes y escribe por qué selecciones la
informacidn que te dicen alli?
¢Cudl es el origen del Bluetooth?, ¢ Por qué tiene ese nombre?
¢Qué es el Bluetooth?
¢Cémo ha evolucionado el Bluetooth desde su origen?
¢Qué efectos puede generar el bluetooth en tu salud?
Escribe las URL de las paginas donde consultaste la informacion

Nouksw

4. Historiay evolucion del computador:
A partir del siguiente video, extrae las fechas y datos mas importantes de cada acontecimiento que
marcaron el origen y evolucion del computador. https://www.youtube.com/watch?v=a8Q2xpl7hbs.
Posteriormente, elabora una linea de tiempo en Canva con los periodos histéricos, los desarrollos
tecnolégicos e informaticos que ubicaste en el punto anterior y las transformaciones en la vida del
hombre a nivel social, politico, religioso, cultural, de alimentacién, comunicacién, transporte. Etc.

5. Elabora las siguientes actividades de realimentacion:

v" Arma el siguiente rompecabezas: https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=30b27b9c3395,
dibuja en tu cuaderno los artefactos que aparecen en la imagen completa y de acuerdo con la
siguiente imagen asignale el nombre y la fecha en que se desarrollé.

v' Resuelve el siguiente emparejamiento sobre el Bluetooth:
https://es.educaplay.com/juego/14084237-actividad evaluativa 1.html, recorta la imagen con
el puntaje final y pégalo aqui.

v" Desarrolla la siguiente actividad de concéntrese sobre la historia del computador:
https://es.educaplay.com/juego/12385502-historia_del_computador.html, recorta la imagen
con el puntaje final y pégalo aqui.

6. Taller de imagenes
Elabora el taller de imagenes que se encuentra alojado en Classroom , en la opcién Trabajo en clase
_ Taller de Imagenes

7. Proyecto de Investigacion
7.1 En tu grupo de Classroom, se encuentran alojados los temas para que elijas el de mayor interés y
puedas iniciar la elaboracién del proyecto de investigacidn. Lee las propuestas tematicas

relacionadas con dada uno de los siguientes ejes:
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Tematica Ambiental : En este texto encontraras 23 enfoques relacionados con problematicas
ambientales

Tecnologia y salud: Vas a acercarte a temas relacionados con el impacto tecnolégico en la
alimentacidn, la salud mental de los adolescentes y los efectos del plastico en la salud.

Temadtica Social: Bajo este eje podrds encontrar temas sociales que visibilizamos en nuestro pais,
como lo son la drogadiccién, el desempleo, la pobreza, la delincuencia comun, entre otros.

7.2 Planteamiento del problema:

En tu cuaderno debes elaborar la descripcién del problema, la cual consiste en la descripcién
detallada de la situacidn que se estd presentando en relacién con el tema que elegiste. La redaccidn
del planteamiento del problema, es similar a una historia cuya trama esta guiada por las respuestas a
las preguntas ¢ qué estd pasando y desde hace cuanto?, ¢ddnde esta pasando?, écuales son las
causas?, écuales son las consecuencias?, éa quiénes afecta?. La extensién de este texto es de 3
paginas en el cuaderno, NO se debe utilizar la palabra problema en la redaccion, tampoco se
escriben las soluciones al problema.

7.3. Investiga un dato curiosos sobre la situacién problema que expusiste en el apartado anterior y
plantea un ésabias qué?, para divulgarlo en redes sociales.

7.4 Formulacidn de la pregunta de investigacion.
Formulacion de la pregunta de investigacion. Una vez realizada la descripciéon del problema, te vas a
preguntar qué quisieras hacer respecto a esa situacion, luego, a esa intencion le das la forma de
pregunta, de acuerdo a la siguiente guia:

Estructura de la pregunta de

investigacion
Variables Unidad de analisis

Coémo e Numeros Qué o quién se desea
cual e Caracteristicas investigar
De qué manera e Emociones
Queé e Opiniones
° Tiempo en el que se

. enmarca el estudio

Ejemplo

‘ ; : Dimension espacial
influyen las clases virtuales en el ritmo
de aprendizaje de las matematicas en los Lugar donde se desarrolla
estudiantes de 5to de primaria de Ila el estudio

institucion educativa Gabriela Mistral durante
7

8. Formulacidn del objetivo general: en esta parte, debes tener en cuenta la pregunta de
investigacion para plantear una forma de resolverla a través de un objetivo. En la redaccién del
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objetivo, debes tener en cuenta que debe iniciar con un verbo en infinitivo y ademas contener una
unidad de estudio y un contexto. Observa la siguiente imagen

Verbo en

Infinitivo + +

Ejemplos

Version 1

- Promover una campafia de concientizacidn sobre las diferentes formas de violencia sobre la mujer en
la Institucion Educativa Héctor Abad Gémez

Version 2

- Concientizar a los estudiantes de la Institucién Educativa Héctor Abad GAmez sobre las diferentes
formas de violencia sobre la mujer, a través de una estrategia de sensibilizacion sobre la equidad de
género.

Todas las actividades se enuentran alojadas en classroom, plataforma en la que deben subir el plan de
mejoramiento completo. Asimismo, alli se encuentran las referencias de los sitios de apoyo y los enlaces
de las actividades.

BIBLIOGRAFIA:
Gonzalez, F. [DigiMENTE]. (2021, 15 de marzo). Mddulo # 1 - Evaluar contenidos criticaMENTE
[Video]. https://www.youtube.com/watch?v=A60mSh6n30c

METODOLOGIA DE LA EVALUACION

v' El (la) estudiante desarrollara este plan de mejoramiento y subira en la plataforma Classroom, todas
las evidencias solicitadas en cada apartado.

v’ Para los puntos que requieren el uso de aplicaciones en linea se debe insertar el enlace de Internet
correspondiente en el punto respectivo.

v’ Se deben incluir las fuentes de consulta.

RECURSOS
v’ Sesiones de clases semanas 1 a 13

v’ Publicaciones realizadas por la profesora y los compafieros del grado v Cuaderno del estudiante
v’ Interacciones del estudiante en las diferentes plataformas digitales
v’ Productos en aplicaciones y cuentas en linea del estudiante

OBSERVACIONES
Taller desarrollado: 50% Sustentacion:

50%.
FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO FECHA DE SUSTENTACION Y/O EVALUACION
Semanas 1y 2 del periodo Il /2024 Semanas 1y 2del periodo 11 /2024
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NOMBRE DEL EDUCADOR(A)
Yazmin Eliana Cifuentes Osorio

FIRMA DEL EDUCADOR(A)

FIRMA DEL ESTUDIANTE

FIRMA DEL PADRE DE FAMILIA
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