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LOGROS /COMPETENCIAS:

e |dentificar los seres que le rodean y clasificarlos segun sus caracteristicas.

Indagar sobre su entorno cercano

Hacer clasificaciones de acuerdo a las caracteristicas de cada ser.

Identificar elementos elaborados por el hombre, al igual que su funcionalidad.

Reconocer en la tecnologia una oportunidad de avances personales, sociales y comunitarios.

ACTIVIDADES A REALIZAR:

1. Clasifica los siguientes seres, segln sean vivos o inertes:
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2. De los seres vivos anteriores, explica las razones por las cuales los elegiste.

3. ¢De los seres inertes anteriores, explica cuales son Utiles para las personas y por qué?




Lee el siguiente texto y luego responde:

Los seres vivos

Los seres vivos cambian a lo largo de la vida. Pasan por diferentes etapas conocidas como ciclo
de vida. Nacen, crecen, se reproducen (la gran mayoria) y mueren. Algunos tienen ciclos de
vidacorto y otros pueden vivir varios afos.

Ahoraresponde:

4. Cual de los siguientes no es un ser vivo
a. Unaflor

b. Un nifio

c. Elagua

d. Una nifia

Explica tu respuesta:

5. Cual de las siguientes no es una etapa o ciclo de los seres vivos
a. Dormir
b. Nacer
c. Reproducirse
d. Crecer

Explica tu respuesta:

6. La reproduccion es
a. Respirar cada dia

b. Comer bien

c. Continuar la especie
d. Morir

Explica tu respuesta:

7. Consulta cudl de los siguientes seres tiene el ciclo de vida mas corto
a. Las mariposas

b. Las personas

c. Los elefantes

Escribe lo que aprendiste de la consulta:

8. Investiga cual de los siguientes seres tiene el ciclo de vida mas largo
a. Las mariposas
b. Las medusas
c. Las gallinas




Dibuja el ser que tiene el ciclo de vida mas largo:

9. Lee los animales y escribe al frente a que medio pertenece: tierra, agua, aire
-Leodn:

- Oso:
- Pez:
-Paloma:
- Tortuga:

Dibuja cada animal en su medio de vida:

10. Dibuja cada parte de la planta en el cuadro correspondiente:

Hoja Raiz Tallo Flor Fruto

11.0bserva en tu casay dibuja aquellos objetos que han mejorado sus vidas (al menos 5), al
frente explica las razones por las cuales los elegiste:




12. Completa las partes del computador:
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Parlantes CPU Teclado Mouse Monitor

METODOLOGIA DE LA EVALUACION
Entregar el trabajo escrito a su respectivo maestro(a).
Realizacion de las actividades propuestas en el aula, fomentando el trabajo cooperativo.

RECURSOS: Cuadernos, Lapices, colores, regla, Hojas de block, Textos guia
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