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PROPOSITOS
· Desarrollar el procedimiento de autoevaluación de los estudiantes para que desde la autocrítica valoren su proceso formativo en el segundo y último periodo del Clei VI.
· Establecer el procedimiento de evaluación del núcleo lúdico-recreativo por parte de los estudiantes para que establecer ajustes a los procesos y métodos de enseñanza-aprendizaje desde la sana crítica que aporten los estudiantes del Clei VI.

INTRODUCCIÓN
En esta guía de aprendizaje No.20 del segundo periodo se pretende establecer criterios que posibiliten desarrollar una evaluación de parte de los estudiantes del nuestro núcleo y una autoevaluación de los procesos educativos y formativos en ellos.
 Esta guía puedes bajarla de la página institucional https://www.iehectorabadgomez.edu.co/
Recuerden que el taller debe ser enviado al correo de tu docente, especificando el grado, grupo y nombre completo del estudiante. 


ACTIVIDAD 1 (CONCEPTUALIZACIÓN) 
TEMA: AUTOEVALUACIÓN.
¿Qué significa autoevaluación en la educación?
La autoevaluación es un paradigma revolucionario en la educación. En la educación tradicional, la evaluación del estudiante suele ser efectuada por una tercera persona (el profesor), quien determina el grado de aprendizaje de los estudiantes mediante pruebas de conocimiento, sean escritas, orales o prácticas. Esto hace del estudiante un sujeto pasivo de su propio aprendizaje.
Aunque la evaluación clásica es un componente importante de la educación, no siempre le permite a la persona comprender qué falla en su proceso educativo o qué merece la pena reforzar, es decir, no le permite tomar consciencia de aquello que debe ser trabajado. Así, la autoevaluación busca comprometer a los estudiantes hasta transformarlos en sujetos activos de su propio aprendizaje. De manera equivalente, esto se transfiere al ambiente laboral.

ACTIVIDAD 2. APLICACIÓN.

Realiza un informe de las actividades que realizaste en la guía 17 y de los registros que llevaste te vas autoevaluar mirando en que mejoraste, que te faltó, que debes realizar para mejorar tu estado físico y que conclusiones puedes expresar de la rutina.

ACTIVIDAD 3: ACTIVIDAD EVALUATIVA. 

1. ¿Qué aprendí?
Vas a reflexionar respecto a cómo te sentiste y qué tanto aprendiste en el desarrollo de este periodo. ¡Debes de ser muy sincero!
	VALORO MI APRENDIZAJE
	Si
	No
	A veces

	Me gustaron los temas de las guías?
	
	
	

	Considero que las actividades de las guías son suficientes para desarrollarlas en el periodo?
	
	
	

	Considero que las guías aporta a mejorar mi aprendizaje?
	
	
	

	Considero que los temas y actividades del periodo son adecuadas?
	
	
	


2. De acuerdo a mi proceso en el periodo en cuanto asistencia a clases virtuales, entrega oportuna de las guías completamente desarrolladas, respeto por las clases, el contexto y mis compañeros y docentes, te vas a valorar con una nota entre 1 y 5, siendo 1.0 la nota más baja y 5.0 la nota superior.
3. Que sugerencias debo hacer al docente sobre su metodología y didáctica en su enseñanza del núcleo educativo.
4. Que sugerencia me gustaría hacer al docente sobre los temas de los aprendizajes.
5. [bookmark: _GoBack]Que aspectos positivos considero resaltar al desarrollo del núcleo lúdico-recreativo o al docente.

RECUERDA QUE LA ACTIVIDAD LA DEBES ENVIAR AL CORREO:
CLEI 604-605: cristianmejia@iehectorabadgomez.edu.co
CLEI 606 hasta el 611: mauricioguirales@iehectorabadgomez.edu.co

FUENTES DE CONSULTA.
Las siguientes son páginas que puedes consultar para realizar tus actividades
https://www.significados.com/autoevaluacion/
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