INSTITUCION EDUCATIVA
HECTOR ABAD GOMEZ
Proceso: GESTION CURRICULAR Cédigo %
Nombre del Documento: GUIA VIRTUAL Version 01 I?la'(insa
IDENTIFICACION

INSTITUCION EDUCATIVA HECTOR ABAD GOMEZ
DOCENTE: ERIKA INDIRA OSORIO VALENCIA NUCLEO DE FORMACION: COMUNICATIVO
CLEl: 2 GRUPQOS: 2-02Y 2-03 PERIODO: 2 CLASES: SEMANA 16

NUMERO DE SESIONES: 2 FECHA DE INICIO: mayo 30 FECHA DE FINALIZACION: JUNIO 06

OBJETIVOS

o Obijetivo 1: Comprendo el propésito de los textos que leo, apoyandome en sus titulos, imagenes e ilustraciones.
¢ Objetivo 2: Explico las semejanzas y diferencias que encuentro entre lo que dice un texto narrativo como la fabula y lo que
muestran las imégenes o ilustraciones que lo acompafian.

e Obijetivo 3: Desarrollo habilidades de escucha.

¢ INTRODUCCION
Sabemos que en Colombia y el Mundo estamos en una emergencia por la situacién del virus COVID- 19 y de acuerdo con las medidas
implementadas desde el Gobierno Nacional para hacer contingencia a esta problematica y asi evitar el contagio masivo, se opta por la
desescolarizacion de los estudiantes y se hace necesario plantear estrategias educativas de manera virtual para atender la poblacion
estudiantil. Es por eso, que desde el nacleo Comunicativo se proponen una serie de actividades para que los estudiantes desarrollen
desde sus hogares e interactlen con el docente a través de la virtualidad, permitiendo asi la continuacion del proceso académico que se

venia realizando hasta el momento, como un acercamiento practico al proceso de la teoria con los elementos mas cercanos en su entorno
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y asi vencer tantas barreras que tenemos de tipo tecnoldgico, logistico y de contacto. Estamos reinventandonos para solucionar en parte

los cambios a todo nivel de nuestras légicas de vida y no parar nuestros suefios de continuar con el proceso educativo asi sea desde

casa.

Los talleres con sus actividades desarrolladas deberan ser enviados al correo: erikaosorio@iehectorabadgomez.edu.co o WHATSAPP
3196496494. EN CASO DE REQUERIR EXPLICACION PERSONALIZADA ME LO HACE SABER DADO QUE HA SIDO IMPOSIBLE EL

USO DE CUALQUIER PLATAFORMA POR DIFICIL CONECTIVIDAD.

con fecha méxima de entrega del 06 de junio, especificando el CLEI I, grupo: ___ y nombre completo del estudiante.

RECUERDA: jTU TE CUIDAS A CONCIENCIA Y TODOS NOS BENEFICIAMOS!

éLos animales hablan?

ERecuerdas alguna historia en la cual los personajes sean ani-
males y hablen como nosotros? éSobre qué hablan? &Viven
como nosotros estos personajes? Pregountale a tus padres o
mayores gque te cuenten alguna historia que conozcan en la
que hablen los animales o se comporten como humanos.

Ao todos nos gusta contar, escuchar, leer o escribir historias. En ellas
comunicamos algo que sabemos que nos ha sucedido, también
inventamos personajes o historias. En algunas se logra volar, en-
frentar gigantes o realizar grandes hazafnas.

Leamos la siguiente namacidn, dqué sorpresa nos deparara™?
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LAS FABULAS: La Fabula es una narracion, de textos escritos breves en los que los personajes, por lo general, son animales con

caracteristicas humanas. Ellos hablan, preguntan, tienen comportamientos y emociones humanas o reaccionan como lo hacemos

nosotros. Casi siempre estas historias buscan dejarnos una ensefianza.

Aqui escriba la actividad junto con imagenes o link: https://movil.colombiaaprende.edu.co/sites/default/files/aprenderencasa/basica-

primaria/grado-tercero.pdf

El lecsn y <l ratocnmn

Dormia +ramgailamende an lesn., caando wam ratsm
empe=z2o aljuguetearencimade sucuerpo. Desperdo
el lecm y rdppidamendt= atrapds al ratom: y a pemido <
ser devoradeo. el raton le pidic que lo perdormara.
prometiendole pagarle llegado =l momendo opor—
Ferno. El lecmn echs a reir y lo geio ir

FTocos dias despuads wanos caz=adores apresarom
al ledmn ¥y lo at+arom ccorm wama caerda a wer gram
drbeol. Paso por aki =l ratdm y al oir los lamentos
del ledn. corric al lagar y com swus dientes rompgic

la caerda. de)dmndolo libre.
Esopao
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De acuerdo con la fabula de “El le6n y el ratén”, responde las preguntas:

Personajes

1 TR

¢, Cudles son los personajes de esta historia?
¢Porque crees que el ledn dejo ir al raton?
¢, Como ayudo el raton al ledn?

¢,Por qué crees que lo hizo?

Completa este esquema

[ Fabula: “El leén v el ratén” |
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humanos
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f-as moscas

A e panal e rica miel
do= mil moscas acwudierom.
gere por golosas marieron
Fresas e patas e ).

O4ra odemtro e canm pastel
enterrs sa golosina.

Asr, s Biaern Sse eXxdarainGg. "
los berrmarnos cora=ornes

FPeraecen en las prisiomes

o=l vicio gae los dominma.

Tomadoe de Materiales de lengua.

+ A partir de la fabula “Las moscas”, responde en tu cuademo.

&y

“

2Qué

2Quiénes son los
pPersona jesy

les pasa a los
persona jes del texto?

ZCudles comportamientos
huamanos podemos
encontrar?®

En tus palabras. scual U
podria ser la ensefianza
de lo que le pasd a los
persona jese
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