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PROPOSITO

Reconocer algunas técnicas propias de los lenguajes artisticos; aplicados a
elementos técnicos para el desarrollo de producciones, desde los lenguajes

representativos, visuales y plasticos.

ACTIVIDAD 1 (CONCEPTUALIZACION)

Realiza la siguiente lectura

Manga es la palabra que se una para decir comic en Japén. Normalmente un autor
0 conjunto de autores japoneses dibujan un Manga, se publica por una Editorial y
se vende en las tiendas. Por ejemplo, Masashi Kishimoto dibuja el Manga Naruto y

la editorial Sueshia lo edita para venderlo en tiendas.

El dibujo del manga es algo especial, hay que tener bien
claro la idea que queremos transmitir y cuél es la mejor
forma de plasmarlo en el papel, una ayuda para reproducir
un dibujo manga es intentar asemejar ese personaje a
alguien de la realidad, por ejemplo, nunca pondrias el
caracter de Goku a una persona que es triste, ¢no?, hay
gue buscar una semejanza. A la hora de dibujar hay que
tener en cuenta que tipo de personaje queremos dibujar, si
va a ser alto o bajo, malo o bueno, viejo o joven... e intentar
buscar una semejanza a esa persona que hemos pensado
con anterioridad. Para empezar a dibujar un personaje
tenemos que descomponer lo que tenemos en mente en
algo simple, por ejemplo, un brazo es un cilindro, la cabeza
un 6valo, la rodilla un circulo.




 Cara: los personajes manga destacan por tener los 0jos muy grandes y es casi la
caracteristica que mas llama la atencién y lo que mas apunta a que es un dibujo
manga, por otra parte, el pelo y todas las facciones de la cara suelen ser o muy
cuidada y detallista o bastante simples.

» Cuerpo: En el manga, normalmente los cuerpos suelen ser bastante atléticos a
no ser que algun personaje tenga que estar gordo por el papel que estd tomando
en el manga, por otra parte, las chicas suelen ser muy femeninas, con rasgos muy
definidos en cuestién de pecho, cintura, glateos y piernas.

ACTIVIDAD 3 (APLICACION Y EVALUACION)

1. Sigue los pasos y elabora un rostro estilo manga:
a. Como todos los dibujos, se empieza por lacabeza. Dibujando un
circulo, y trazando unalinea en el centro que sobresalga un tercio,
después se dibuja la barbilla y el menton uniendo las lineas como
se muestra en la imagen. /

b. Después, se sitla el lugar donde se dibujaran los ojos, trazando
una linea horizontal en el punto donde corta la linea vertical y el
circulo, y en el mismo punto de corte. Se dibuja la nariz.
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c. Después es la hora de situar la boca y las orejas trazando dos
lineas curvas y el cuello, los ojos se sitlan bajo la linea superior y
la boca donde corta la linea curva inferior.
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e. Por ultimo, se elige un peinado para la persona
gue se va a dibujar, cuanto mas realista sea el pelo,
mejor quedara el dibujo alfinal, a continuacion, se
encuentra una lista de peinados para chicos y
chicas.
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