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INTRODUCCION

La Institucion Educativa Antonio Derka Santo Domingo viene trabajando desde el afio 2009 en el
mejoramiento institucional a través de la conformacion de un equipo de Calidad que acompafie los
diferentes procesos y componentes que hacen parte del Proyecto Educativo Institucional. Con la
intencién de atender las necesidades de formacién de la comunidad que acompafia y fortalecer las
acciones de cualificacién académica de sus estudiantes, se establece un equipo de trabajo que lidera
la gestion académica. De este equipo hacen parte tanto docentes como directivos docentes.

En el marco del proceso de calidad que busca la Institucion, para el afio 2015 dio inicio a la intervencion
de los planes de estudio a partir de la revision del componente del PEI llamado Planes de Estudio y
Criterios de Evaluacion y Promocion. El analisis realizado de cada uno de los planes con los que
contaba la institucion sugirié que cada uno cuente con todos los elementos que indica el decreto 1860
de 1994 ya que para la fecha algunos planes de estudio no contaban con todos los requerimientos
establecidos en el mencionado decreto. Para ese mismo afio, aparece la propuesta de expedicion
curricular como alternativa de planes de estudio que hace un equipo de docentes investigadores de la
Secretaria de Educacion Municipal en cada una de las areas. La institucion, previo acuerdo con sus
docentes en el consejo académico, determind aprovechar algunos elementos de la propuesta de los
expedicionarios ya que fortalecia la incorporacion de metodologias activas al aula de clase, tal y como
lo propone el Modelo Pedagdgico Institucional. En este mismo sentido desde el afio 2022
decididamente se dan los primeros pasos en torno a promover e incentivar las metodologias activas y
haciendo mayor énfasis en la aplicacion de la metodologia ABP para todas las sedes y jornadas.

Asi las cosas en el presente documento el lector podra encontrar la caracterizacion de la institucion
educativa, el diagndstico del area, los objetivos de esta, los objetivos por niveles y grados, asi como
la malla curricular que se estudiara, enmarcada en las situaciones problematizadoras. También podra
encontrarse las competencias a desarrollar el estudiante a lo largo del afio escolar, los estandares y
los indicadores de desempefio.

Es necesario resaltar el papel de cada uno de los docentes del area en la construccion de este
documento que sirve como linea rectora del desarrollo del area en la institucion desde la basica
primaria hasta la media y comprender de qué manera ésta se articula con los diferentes proyectos
pedagagicos obligatorios o institucionales.



CONTEXTO

La institucién cuenta con las siguientes sedes: Central, Antonio Derka, Santo Domingo con Educacion
Basica Secundaria, Media Académica y Media Técnica; seccién Santo Domingo, con Educacién
Basica Secundaria y Educacion para adultos CLEI; seccién Antonio Derka, con Educacion en
Preescolar y Basica Primaria; y, finalmente, seccion Carpinelo Amapolita, con Educacion en
Preescolar y Bésica Primaria.

Una institucion educativa que alberga, aproximadamente, 3327 estudiantes, 124 docentes, 6 directivos
docentes y 1 rector, debe contar con un medio de difusion eficaz, donde las informaciones tanto
internas como externas tengan el dinamismo propio que se requiere en el andamiaje escolar. Esta
labor no puede ser ejercida por un area en especifico. Debe estar conformada, consolidada y dirigida
por un equipo de trabajo interdisciplinario donde cada lider indague, proponga, se comprometa con su
quehacer y transmita las necesidades, el trabajo hecho, los logros obtenidos y las tareas a realizarse
en su campo asignado.

La institucion se encuentra ubicada en el barrio Santo Domingo Savio en la Institucion Educativa
Antonio Derka Santo Domingo, el area de tecnologia e informatica esta conformada por las asignaturas
de emprendimiento y tecnologia e informatica. En esta segunda asignatura, tecnologia se considera
como un componente y el otro es el de informatica, con el objetivo de cumplir con los minimos
indicados en los lineamientos del area y con el interés de preservar en los estudiantes la curiosidad
por la innovacion y las herramientas tecnoldgicas que no sélo se perciben a través del uso de los
equipos informaticos.

Para el 2024, los docentes participantes en el area son Lina Maria Aguayo Alvarez, Natalia Andrea
Arredondo, Gabriel Jaime Beltran Ramirez, Claudia Giseth Betin Solano, Edwin Alexis Jiménez Lifian,
Laura Marcela Londofio, Yurley David Lopez, Emir Janeth Galindo y Aura Miriam Ortega.

En afos anteriores no se realizo un diagnostico del area, por lo cual no se establecio un plan de trabajo
a partir de las necesidades y/o dificultades observadas, para el presente afo, se espera una mejor
participacion del area pues se ha venido trabajando con los contenidos de la wiki en forma tradicional
y s6lo algunos docentes lo han hecho empleando la estrategia de proyectos pedagdgicos. Con lo
anterior y considerando que ya se han realizado ferias de investigacion escolar, se observa que al
area le falta una mayor participacion en la feria de la ciencia y la tecnologia tanto a nivel institucional
como local.

Es necesario implementar el plan de asignatura de emprendimiento para toda la Institucién Educativa
en los diferentes ciclos escolares, pues en este componente tampoco se ha visto articulacién pese a
que la institucién adquirié material de consulta y cuenta con la caja de herramientas para la cultura
emprendedora proporcionada por el Ministerio de Educacion Nacional.



Con relacién al proceso de aprendizaje de los estudiantes, su desempefio en el area es bueno y se
estima un porcentaje de pérdida de al menos 20%; sin embargo, podria ser mejor si los jovenes de la
comunidad tuvieran mayor acceso a las herramientas tecnolégicas en su entorno y que a la par se
promueva la cultura del buen uso de estas tecnologias. Se observa interés por parte de los estudiantes
quienes participan activamente de los programas de jornada complementaria relacionados con el area,
tales como robética, innobética y otros directamente relacionados con el uso de las herramientas de
informacion y comunicacion.

Como aspecto a considerar, la asignatura de tecnologia carece de espacios y dotacion, es decir, de
herramientas y materiales para el desarrollo de proyectos tecnologicos que impacten
significativamente a la comunidad educativa. De existir estas herramientas, se podria mejorar la
participacion de los estudiantes y los docentes podrian ampliar la oferta en sus aulas de clase.

Pese a las dificultades encontradas en el aula, se han identificado algunas estrategias empleadas
por algunos docentes en el aula de clase, tales como:

e Metodologia ABP

e Uso de las TIC: como blogs, redes sociales, paginas web, entre otras herramientas web 2.0

e Acompafiamiento dirigido

e Pensamiento computacional a través de la robotica

e (Clases a la inversa: en las cuales los estudiantes preparan la clase para sus compafieros, como una
estrategia de pares.

Contexto sede Amapolita

La institucion educativa se encuentra en el barrio Carpinelo, un area con acceso limitado a recursos econdémicos,
culturales y tecnolégicos. Las familias que conforman la comunidad educativa suelen enfrentar dificultades en el
acompafiamiento y supervision del proceso académico de los estudiantes, debido a condiciones laborales
demandantes o falta de formacion educativa. Este contexto socioeconémico afecta directamente el rendimiento
académico y las oportunidades de desarrollo integral de los estudiantes.

La sede del colegio cuenta con un total de 522 estudiantes, distribuidos en diferentes grados y rangos de edad. En
el nivel preescolar, hay 83 nifios y nifias entre los 5 y 6 afos. El grado primero tiene 87 estudiantes, con edades
que oscilan entre los 6 y 8 afios. En segundo grado, hay 79 estudiantes entre los 7 y 9 afios, mientras que el tercer
grado cuenta con 76 estudiantes, cuyas edades van de los 7 a los 10 afios. El cuarto grado tiene 75 estudiantes de
entre 9 y 10 arios, y el quinto grado, con 76 estudiantes, abarca un rango de edad mas amplio, entre los 10 y 14
afos. Finalmente, los programas de aceleracion y Brujula agrupan a 46 estudiantes, también entre los 11y 14 afios.

Los estudiantes de la institucion educativa provienen de familias de bajos recursos y en su mayoria no cuentan con
un acompafiamiento constante en el hogar para sus estudios. Esto se traduce en una baja entrega de tareas,
dificultades en el cumplimiento de compromisos académicos y, en algunos casos, fracaso escolar. A pesar de que
no se encuentran nifios en situacion de discapacidad en la sede Amapolita, si hay un numero de estudiantes con
necesidades educativas especiales, principalmente con trastornos de déficit de atencion (TDA) o trastornos del
lenguaje, que requieren estrategias pedagdgicas diferenciadas.

Frente a los niveles de desarrollo de las habilidades y competencias basicas de los estudiantes, como lectura,
escritura, y habilidades matematicas, se evidencian dificultades que pueden deberse a la falta de apoyo familiar,



recursos limitados y poca continuidad en el aprendizaje en casa desercion escolar. Aunque existen varios
estudiantes con buen rendimiento académico, una gran proporcion tiene problemas para alcanzar los objetivos
educativos, especialmente en areas que requieren seguimiento constante, como matematicas y lenguaje. Esto a
menudo genera repeticion de asignaturas o del afio escolar.

La institucion educativa dispone de una sala de tecnologia con 18 computadores portatiles y 4 equipos de mesa, lo
cual es un recurso valioso para fomentar el aprendizaje y la alfabetizacién digital. En este momento esta siendo
intervenida el aula de tecnologia para lograr acceder de la mejor manera a los dispositivos actuales. Sin embargo,
la frecuencia con la que los estudiantes pueden acceder a estos recursos es limitada y muchos no tienen experiencia
previa en el uso de tecnologia, lo que presenta un reto para el desarrollo de competencias digitales necesarias en
la actualidad.



2.1. Diagndstico institucional general
2.2. Estado del area

El &rea de tecnologia e informatica no se evalua en las pruebas externas, a nivel institucional se realizan pruebas
internas a partir de la basica, en las cuales los estudiantes demuestran interés por el aprendizaje practico en su
mayor porcentaje, por lo tanto el porcentaje de aprobacion en las pruebas internas oscila entre el 90% y 95% de
los estudiantes.

La institucidn cuenta con un nimero limitado de equipos de computo, algunos de los cuales estan obsoletos. Esto
representa un desafio para proporcionar acceso equitativo a la tecnologia para todos los estudiantes.
Actualmente, se requiere:

- Aulas de informatica especializadas
- Laboratorios de tecnologia
- Conexidn a internet de alta velocidad en todas las areas de la institucion

La institucidn ofrece aprendizajes de informatica y tecnologia, el curriculum esta siendo actualizado para reflejar
las necesidades actuales del mercado laboral 'y la sociedad. Los cursos actuales se centran en:

- Conceptos basicos de informatica
- Procesamiento de texto y hojas de calculo
- Presentaciones y bases del disefio

Debido a la limitada infraestructura tecnoldgica, el acceso a recursos digitales es restringido. En diversas
ocasiones los estudiantes deben compartir un equipo de computo entre 2, 3 o hasta 4 estudiantes.

Oportunidades de mejora que se sugiere:

- Actualizar la infraestructura tecnologica
- Desarrollar programas de capacitacion para actualizacién docente
- Incorporar tecnologias emergentes en el curriculum

La institucidén educativa Antonio Derka Santo Domingo enfrenta desafios significativos en el area de tecnologia e
informatica. Sin embargo, con una estrategia clara y recursos adecuados y principalmente buscar mejorar la
infraestructura, la capacitacion y el acceso a recursos digitales, beneficiaria la ensefianza y aprendizaje del area.

3.1 Fundamentos légico-disciplinares del area

Las Orientaciones generales para la educacion en tecnologia buscan motivar a las nuevas
generaciones de estudiantes colombianos hacia la comprensiédn y la apropiacién de la tecnologia, con
el fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma, pretenden contribuir a estrechar la
distancia entre el conocimiento tecnolégico y la vida cotidiana y promover la competitividad y
productividad (MEN, 2008).



La tecnologia, relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad humana y orienta la
solucion de problemas, la satisfaccion de necesidades, la transformacion del entorno y la naturaleza,
la reflexidn critica sobre el uso de recursos y conocimientos y la produccion creativa y responsable de
innovaciones que mejoren la calidad de vida. A partir de esta interrelacion, (Figura 1) las orientaciones
para la educacion en tecnologia tienen sentido y permiten definir el alcance y la coherencia de las
competencias dadas.
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Los componentes enunciados en las orientaciones del MEN, se constituyen en desafios que la
tecnologia propone a la educacion y que aparecen enumerados a continuacion. Estos retos se logran
a partir de las competencias propuestas:

+ Mantener e incrementar el interés de los estudiantes a través de procesos flexibles y creativos.

* Reconocer la naturaleza del saber tecnoldgico como solucion a los problemas que contribuyen a la
transformacion del entorno.

* Reflexionar sobre las relaciones entre la tecnologia y la sociedad en donde se permita la comprension, la
participacion y la deliberacion.

+ Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del conocimiento tecnoldgico, lo mismo que
con la generacion, la apropiacion y el uso de tecnologias.

La malla curricular propuesta para el area de Tecnologia e Informatica parte de los objetivos del area
y de las competencias antes enunciadas y desde ellas se desprende una estructura por periodo.

3.2 Fundamentos pedagdgicos - didacticos: Metodologia, recursos y evaluacion

3.2.1 ;Como ensenar?

La tecnologia se plantea como una dimension transversal en el plan de estudios, lo que implica la
integracion constante con otras areas del conocimiento, para este fin se utilizan talleres de integracién,
consultas, indagacion en el entorno, observaciones directas, trabajos en grupo, socializacién de



experiencias, desarrollo de proyectos, aportes de los estudiantes, explicacién del docente, disefio de
portafolios y uso de herramientas informaticas, entre otros.

Respondiendo a la pregunta ;cémo ensefiar? Se sugieren algunas estrategias que pueden ayudar a
la construccion de conocimientos, a generar nuevos ambientes de aprendizaje que transformen las
aulas tradicionales, que integren recursos y herramientas propias de la era digital, que potencien la
innovacion y la investigacion y que permitan una vision practica e integradora de los mismos.

Trabajo por proyectos: A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le
dan sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a situaciones reales.
Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativos y aprendizaje basados en problemas (ABP) son
una muestra de ello. En este sentido las TIC apoyan la comunicacion con otros (conferencias, correos)
y facilitan software para el trabajo en equipo.

El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion de conocimientos
integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de aprendizaje significativo con capacidad para
resolver problemas.

Ludico-pedagdgico: A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios
y jovenes ser innovadores, creativos, sofiadores, reflexivos y con autonomia escolar. El proceso ludico
se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en el estudiante la ciudadania digital, al reconocer
que el uso de internet y de las herramientas tecnolégicas e informaticas ofrecen muchas alternativas
pedagogicas y requieren de un uso ético, legal y responsable.

Trabajo de campo: Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su
contexto, 0 donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la solucién de problemas. Esta
metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser analizados por los estudiantes.

Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnologia son fuentes de reflexién y aprendizaje muy
valiosas para identificar sus efectos en el mejoramiento o el deterioro de la calidad de vida de los
miembros de la comunidad.

Ferias de la ciencia y la tecnologia: Es una estrategia que permite el encuentro y divulgacion de
proyectos escolares convirtiéndose en un escenario para estimular y compartir la creatividad de
nuestras nuevas generaciones (MEN, 2008).

Ambientes de aprendizaje basados en TIC: Aunque los ambientes de aprendizaje tradicionales no
sean sustituidos, ahora son complementados, diversificados y enriquecidos con nuevas propuestas
que permiten la adaptacion a la sociedad de la informacién. Por ello se habla tanto de nuevos
ambientes educativos como del impacto que tienen las TIC en los escenarios tradicionales. Entre los
unos y los otros existe todo un abanico de posibilidades de recursos de aprendizaje, comunicacion
educativa, organizacion de espacios y accesibilidad que deben ser considerados, sobre todo en una
proyeccion de futuro (Salinas, 2004).

3.2.2 ;Cémo evaluar?



La evaluacion busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante con todos los
elementos que participan en €l y a verificar el nivel de desempefio en las competencias. Por ello el
docente debe seleccionar las técnicas y los instrumentos que garanticen su eficacia y objetividad se
sugieren:

TECNICA INSTRUMENTO

Procedimiento mediante el cual se llevara a Medio a través del cual se obtendra la
cabo la evaluacion informacion

Técnicas de observacion Guia de

Permiten evaluar los procesos de aprendizaje | observacion
en el momento que se producen. Esta técnica Registro
ayuda a identificar los conocimientos, las
habilidades, las actitudes y los valores que
poseen los alumnos y cémo los utilizan en una
situacion determinada.

anecddtico Diario
de clase Diario de
trabajo Escala de
actitudes

Técnicas de desempeiio Organizadores graficos, cuadros
Son aquellas que requieren que el alumno sinopticos, mapas
responda o realice una actividad, que conceptuales y mentales.
demuestre su aprendizaje en una determinada | Desarrollo de

situacion. Involucran la integracion de | proyectos Portafolios
conocimientos, habilidades, actitudes y valores | de evidencias Rubrica

puesta en juego para el logro de los | Listade cotejo

aprendizajes esperados y el
desarrollo de competencias.

Técnicas de interrogatorio Pruebas tipo Saber
Es util para valorar la comprension, Ensayos
apropiacion,

interpretacion, explicacion y formulacién de
argumentos de diferentes contenidos.

3.2.3 El emprendimiento y el aprendizaje de los estudiantes

Hoy en dia, aprender de forma memoristica no encaja para el tipo de estudiante con el que contamos,
entender o recordar un dato no lo hace mas competente en la sociedad y en los requerimientos
actuales, en un mundo complejo, con un sin ndmero de posibilidades se requieren mentes
emprendedoras, creativas e innovadoras.

Posiblemente se ha errado con alguna frecuencia en la forma de entender el emprendimiento, cuya




representacion més cercana es la creacion de una empresa.

Existe un emprendimiento que parte del ser, aquel que nos obliga a devolver la certeza y la confianza
a los ciudadanos de este siglo; un emprendimiento desde el desarrollo integral de la persona
perteneciente a una comunidad, en donde la autonomia, el sentido de pertenencia a su comunidad, el
trabajo en equipo, la autogestion y la autoestima son factores clave para estimular la investigacion, el
gusto por la innovacion y el aprendizaje permanente, para la vida y durante la vida.

En resumen, lo anterior nos invita a pensar en el docente que acompafa a los estudiantes por el
transitar en la Escuela, hacia donde orientan los espacios educativos, qué esperamos de los
estudiantes y ciudadanos de este siglo, qué hacemos para formarlos en las necesidades actuales.

Alcaraz. (2006) sefiala que “... para el académico, emprender es un vocablo que denota un perfil, un
conjunto de caracteristicas que hacen actuar a una persona de una manera determinada y le permiten
mostrar ciertas competencias para visualizar, definir y alcanzar objetivos” y concluye afirmando que
“... son individuos que realizan actividades novedosas, que se caracterizan por su capacidad para
crear e innovar, es decir, salen de lo convencional haciendo cosas diferentes con los recursos
disponibles, asumiendo el compromiso y la responsabilidad, agregando valor al proceso o actividad
en la que intervienen...”

La primera relacion apunta a que todos los emprendedores tienen un alto grado de pensamiento
creativo; la segunda, empodera al docente como el gestor de ese pensamiento creativo en los
estudiantes.

La responsabilidad del docente se enmarca, entonces, en la configuracidn de ambientes de
aprendizaje creativos en donde, tal como afirma Torrance, “el profesor ideal para favorecer la
creatividad es una persona sensible, con abundantes recursos, flexible; es aquel que no da demasiada
importancia a las evaluaciones memoristicas, respeta a sus estudiantes y los trata como personas
Unicas” , en ultimas, es quien fomenta “la originalidad, la inventiva, la necesidad de preguntar, la
autodireccion y la percepcidn sensorial” (Kneller, 1965, P15).

Rogers, por su parte, supone crear aulas en donde se favorezca el desarrollo de tendencias naturales
y los docentes deberan ser capaces de crear espacios que inviten a los estudiantes para aprender a
aprender, a crecer, a descubrir, a crear'y, claro, a renovar los métodos convencionales de evaluacion.

En estos ambientes creativos de aprendizaje el docente debe velar por incorporar elementos
pedagdgicos e intencionalmente planeados para que el estudiante tenga la capacidad de producir
cosas nuevas y valiosas en donde se incluye el conocimiento. En este ambiente cuenta con actividades
que permitan aflorar:

e Lafluidez, entendida como la cantidad de ideas que una persona puede producir respecto a un
tema especifico.

e Laflexibilidad, que hace relacion a la heterogeneidad de las ideas producidas, lo que permite al
“creador” realizar diversas conexiones para abordar los problemas desde diferentes angulos.



e La originalidad, que aduce la innovacion, diferencia o particularidad de las ideas producidas.
e La viabilidad, que hace referencia a la capacidad de realizar las ideas en entornos reales.

Estos son cuatro factores en los que debe pensar el docente en el momento de planear sus clases,
sin importar la disciplina en la que se encuentre. Lo anterior es una propuesta para la configuracién de
ambientes creativos de aprendizaje en donde el estudiante desarrolle, desde las diferentes areas del
conocimiento, su espiritu emprendedor que lo llevd a cuestionar, a observar su entorno, a generar
ideas, a tomar decisiones y a materializarlas.



4, OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO DE TECNOLOGIA

Resolver problemas y satisfacer necesidades individuales y sociales transformando el entorno y la
naturaleza mediante la utilizacidn racional, critica y creativa de recursos, conocimientos, artefactos
y sistemas tecnoldgicos.

4.1.1 OBJETIVOS POR NIVELES DE TECNOLOGIA
CICLO 1: PRIMERO A TERCERO

Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades
cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

CICLO 2: CUARTO Y QUINTO

Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciona con
los procesos de produccion y con los recursos naturales involucrados.

CICLO 3: SEXTO Y SEPTIMO

Reconocer los principales artefactos construidos por el hombre para satisfacer sus necesidades,
asi como sus caracteristicas, el funcionamiento y la utilizacion de éstos.

Reconocer los principios y conceptos propios de la tecnologia a través de la historia en la
construccion de productos, procesos y sistemas tecnoldgicos.

CICLO 4: OCTAVO Y NOVENO

Resuelve problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

CICLO 5: DECIMO Y UNDECIMO

Propiciar la resolucion de problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta
algunas restricciones y condiciones.

CLEI3

Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnoldgicos
mediante el uso de algunas herramientas ofimaticas.

CLEI 4



Utilizar adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y el
procesamiento de la informacion y la comunicacion de ideas.

CLEI5y 6

Utilizar eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas (artes, educacion fisica,
matematicas, estadistica y ciencias) mediante el uso de hojas de calculo.

4.1.2 OBJETIVOS POR GRADO DE TECNOLOGIA
GRADO PRIMERO

Reconocer y describir elementos del medio que lo rodean.
Identifico algunos artefactos, productos y procesos de mi entorno cotidiano, explico algunos
aspectos de su funcionamiento y los utilizo en forma segura y apropiada

GRADO SEGUNDO

Identificar el medio natural y artificial en el medio donde vive.
Identificar productos tecnoldgicos, en particular artefactos, para solucionar problemas de la vida
cotidiana.

GRADO TERCERO

Establecer semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.
Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos
elaborados con la intencidén de mejorar las condiciones de la vida.

GRADO CUARTO

Reconocer artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades y relacionarlos con
los procesos de produccion y con los recursos naturales involucrados.

Identificar y mencionar situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales,
producto de la utilizacion de procesos y artefactos de la tecnologia.

GRADO QUINTO

Describir y clasificar artefactos existentes en mi entorno con base en caracteristicas tales como
materiales, forma, estructura y funcién, entre otras.

Utilizar tecnologias de la informacién y la comunicacién disponibles en mi entorno para el
desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje.)



GRADO SEXTO

Identificar y conceptuar acerca de problemas tecnoldgicos del entorno inmediato utilizando las
herramientas informaticas como medio de presentacion.

Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que
le han permitido al hombre transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer
necesidades.

GRADO SEPTIMO

Argumentar posibles soluciones a problemas tecnoldgicos del entorno inmediato utilizando las herramientas
informaticas para sustentar cada una de ellas. Relacionar la transformacién de los recursos naturales con el
desarrollo tecnolégico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

GRADO OCTAVO

Reconocer la importancia del uso y aplicacion responsable de la tecnologia para dar solucién a
problemas sociales, econdmicos y culturales.

Resolver problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

GRADO NOVENO

Clasificar y proponer soluciones tecnoldgicas aplicadas a problemas de indole social, econdmica
y cultural desde los beneficios que estas ofrecen.

Hace uso de herramientas tecnoldgicas y recursos de las web para dar solucién a problemas
presentes en su entorno social.

GRADO DECIMO

Conocer acerca de los elementos basicos del disefio, paralelamente apoyar en la creacion de la
imagen corporativa de los proyectos de los estudiantes ABP, utilizando editores de
presentaciones.

Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion para la utilizacion eficiente
y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos del entorno.

GRADO UNDECIMO

Hacer uso de herramientas tecnologicas informaticas enfocadas al disefio, que le permitan
incentivar su creatividad para la elaboracion de piezas graficas de la imagen corporativa y la
publicidad de su marca.

CLEI3Y 4



Identificar y conceptuar acerca de problemas tecnolégicos del entorno inmediato utilizando las
herramientas informaticas como medio de presentacion.

CLEI5Y 6

Apoyar los conocimientos de otras disciplinas como la matematica y la estadistica mediante el uso
eficiente de las hojas de célculo.

4.2 OBJETIVO DE EMPRENDIMIENTO

Fomentar las competencias creativas a partir de ambientes de aprendizaje que permitan la
interaccion y analisis de situaciones de su contexto, con el fin de realizar transformaciones
sociales.

4.2.1 OBJETIVOS POR NIVELES

CICLO 1: PRIMERO A TERCERO

Aportar a través de tareas y acciones a la realizacién de acuerdos definidos con pares, respetando
las ideas expresadas por otros y generando espacios de acuerdo para mejorar la convivencia en
mi familia, escuela y barrio.

CICLO 2: CUARTO Y QUINTO

Observar el entorno que me rodea e identificar los problemas que se originan en diferentes
contextos y a partir del analisis de los escenarios encontrar elementos mediante los cuales puede
intervenir de manera asertiva y que permitan mejorar las situaciones.

CICLO 3: SEXTO Y SEPTIMO

Identifica los elementos y componentes en torno al desarrollo del espiritu emprendedor como eje
transversal en la formaciéon personal, generando un impacto en el desarrollo de la ciudad, el
departamento y del pais.

Propiciar en los estudiantes la valoracion positiva de sus propias capacidades para hacer frente a
las exigencias del mundo contemporaneo.

Fomentar el trabajo cooperativo para la generacion, desarrollo y ejecucién de nuevas ideas.

CICLO 4: OCTAVO Y NOVENO

Enumera y describe con claridad todos los componentes del sistema financiero y de las entidades
de economia solidaria.



CICLO 5: DECIMO Y UNDECIMO

Propiciar en los estudiantes la valoracion positiva de sus propias capacidades para hacer frente a
las exigencias del mundo contemporaneo.

Incentivar la estructura académica de tal forma que permita utilizar las teorias existentes sobre el
desarrollo econdémico, enfocado en la transformacion social

CICLO 6: ONCE

Desarrollo capacidades, habilidades y destrezas que me permiten emprender proyectos personales
e iniciativas empresariales, enfocadas al mejoramiento de la calidad de vida personal y comunitaria.

4.2.2 OBJETIVOS POR GRADO DE EMPRENDIMIENTO

GRADO PRIMERO

Implementar estrategias que permitan la vivencia permanente de los valores esenciales para el
liderazgo positivo.

Conoce formas simples de solucién a situaciones problema que encuentra en su entorno
inmediato

GRADO SEGUNDO

Conocer los bienes y servicios que podemos utilizar en el barrio para resolver situaciones
problema en nuestro entorno.

Identificar posibles situaciones problema de su entorno y su solucién.

GRADO TERCERO

Realizar actividades en las cuales socializa el concepto de emprendimiento y analizar aspectos
que permiten caracterizar una persona emprendedora

GRADO CUARTO
Reconocer en el trabajo un elemento de creatividad e interaccion social.

Identificar cada uno de los lugares que fomentan la cultura emprendedora en el barrio y la
ciudad.

GRADO QUINTO

Manejar conocimientos y conceptos relacionados con la economia familiar, mediante el anélisis
del presupuesto de la familia para formar en la responsabilidad.

Vivenciar valores como el respeto, la responsabilidad, lealtad, honradez, solidaridad,
emprendimiento, entre otros.

GRADO SEXTO
Desarrollar habilidades y destrezas en los estudiantes a través de actividades grupales e



individuales que ayuden a desenvolverse en el medio social al que pertenecen.
Fomentar en los estudiantes la capacidad de emprender iniciativas para la generacion de ideas
propias que puedan llevar a la practica en su entorno.

GRADO SEPTIMO
Relacionar el buen uso de los artefactos tecnoldgicos con las diferentes formas de favorecer el
crecimiento de la economia solidaria.

GRADO OCTAVO
Valorar la importancia de los bancos centrales para la economia del pais.
Aplicar los documentos comerciales para la realizacidn de los mismos.

GRADO NOVENO
Propiciar en los estudiantes la valoracion positiva de sus propias capacidades para hacer frente

a las exigencias del mundo contemporaneo.
Fomentar el trabajo cooperativo dentro y fuera del contexto escolar

GRADO DECIMO

Comprender y aplicar el marco legal, conceptual y actitudinal del emprendimiento asi como los
tipos de emprendimiento existentes (ambiental, cultural y artistico, deportivo, social y
empresarial).

GRADO UNDECIMO
Formular un proyecto de grado basado en la metodologia de trabajo por proyectos y el modelo
de negocios CANVAS que sea acorde a la idea de proyecto de grado planteada.



FLEXIBILIZACION CURRICULAR

Marco normativo Legal para la Flexibilizacion curricular

Tomando como referencia el decreto 1421 del afio 2017 “Por el cual se reglamenta en el marco
de la educacion inclusiva la atencién educativa a la poblacion con discapacidad»; desde el
servicio de apoyo pedagogico de la Institucién Educativa Antonio Derka Santo Domingo, se
genera el presente documento con el fin de dar directrices para la realizacion de los ajustes

razonables al plan de estudio (flexibilizacion curricular).

Teniendo en cuenta las politicas de educacion inclusiva a nivel nacional y departamental se
requiere que los docentes encargados de los procesos formativos y evaluativos de los
estudiantes reconozcan la diversidad de sus educandos en sus procesos de pensamientos,
ritmos y estilos de aprendizaje. Por esta razon el servicio de apoyo pedagdgico de la Institucion
pretende dar herramientas que permitan flexibilizar las practicas de aula con el fin de garantizar

la participacion y la permanencia de TODOS los estudiantes.

El referente legal de la incorporacion y el uso de las tecnologias en educacion en Colombia estan

delimitados por:

. El articulo 67 de la Constitucién Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo 5 en el cual

se plantean los fines de la educacion.

. Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como una de las

areas obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educacion formal gozan de autonomia para organizar su curriculo y construir
e implementar el modelo pedagdgico, dentro de los lineamientos que establece el Ministerio de
Educacién Nacional (MEN, 2008). Para el area de Tecnologia e Informatica especificamente, el
MEN ha disefiado orientaciones generales, que son criterios de dominio publico que determinan
unos referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden elaborar el curriculo y el plan
de estudios.



El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias de Informacién
y Comunicacion 2008 — 2019 (Pntic, 2008) utilizandolo como un plan sombrilla dentro del cual se
desarrollan los distintos planes que tienen las entidades del estado en materia de TIC, buscando
asi que al final del afio 2019 todos los colombianos hagan un uso eficiente de ellas, aumentando

la competitividad del pais.

Este Pntic establece que “Las politicas de uso y aplicacion de las TIC en lo referente a la
educacion en el pais cubren las areas de gestion de infraestructura, gestion de contenidos y
gestién de recurso humano, maestros y estudiantes”, e incluye ocho ejes de trabajo, entre los
cuales se encuentra la educacion como uno de sus cuatro ejes verticales, pues lo considera

requisito indispensable para alcanzar estos objetivos propuestos.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos propuestos por
Colombia hacia un desarrollo de su poblacion, se definié hacia el afio 2006 el Plan Nacional
Decenal de Educacién 2006-2016, (Pnde - MEN, 2006). Este plan trabaja entonces para que las
TIC se integren al proceso pedagdgico de los docentes y los estudiantes, a los procesos de
mejoramiento de las instituciones educativas y, en general, a la vida cotidiana de la comunidad

educativa del pais.

El Plan Nacional Decenal de Educacion (MEN, 2006), expresa que “mas alla y tal como lo
plantean sus metas ante estos objetivos es necesario que las instituciones se comprometan a
desarrollar curriculos basados en la investigacion que incluyan el uso transversal de las TIC, asi
como que esas mismas estructuras curriculares sean flexibles y pertinentes, articuladas al
desarrollo de las capacidades de aprender a ser, aprender a aprender y aprender a hacer y sin
olvidar la incorporacion de las competencias laborales dentro del curriculo, en todos los niveles

de educacion, en busqueda de la formacion integral del individuo”.

Teniendo en cuenta que un curriculo flexible: es aquel que mantiene los mismos objetivos generales
para todos los estudiantes, pero da diferentes oportunidades de acceder a ellos, es decir, organiza su
ensefianza desde la diversidad social, cultural, de estilos de aprendizaje de sus estudiantes, tratando de
dar a todos la oportunidad de aprender y participar; es asi como el curriculo puede ser modificado y

adaptado a las necesidades y realidades del contexto, respondiendo a los intereses, aspiraciones y



condiciones de cada uno de los estudiantes.

En los disefios pedagdgicos, curriculares y evaluativos se hacen ajustes razonables en el marco de la
flexibilidad curricular, estos contemplan una amplia margen en las competencias, métodos, materiales,
formas evaluativas, para que se pueda concretar y ajustar a la diversidad del alumnado y del contexto
y que puedan acceder a otros tipos de conocimiento, motivando la participacion y el autoaprendizaje

a partir de las necesidades y capacidades de cada estudiante.

Entendiendo como ajuste razonable, las acciones, adaptaciones, estrategias, apoyos, recursos o
modificaciones necesarias y adecuadas del sistema educativo y la gestion escolar, basadas en
necesidades especificas de cada estudiante, que persisten a pesar de que se incorpore el Disefio
Universal de los Aprendizajes, y que se ponen en marcha tras una rigurosa evaluacion de las
caracteristicas del estudiante con discapacidad. A través de estas se garantiza que estos estudiantes
puedan desenvolverse con la méxima autonomia en los entornos en los que se encuentran, y asi poder
garantizar su desarrollo, aprendizaje y participacion, para la equiparacion de oportunidades y la
garantia efectiva de los derechos. Los ajustes razonables pueden ser materiales e inmateriales y su
realizacion no depende de un diagndstico médico de deficiencia, sino de las barreras visibles e
invisibles que se puedan presentar e impedir un pleno goce del derecho a la educacién. Son
razonables cuando resultan pertinentes, eficaces, y facilitan la participacién, generan satisfaccion y

eliminan la exclusion.

La educacién en el contexto de la poblacién con habilidades diversas busca posibilitar en todos los
estudiantes la adquisicion de conocimientos y el desarrollo de habilidades, actitudes y habitos que
contribuyan a su bienestar mental y social. Esta se define como el crecimiento de un individuo al pasar de un

estado de dependencia relativa a uno de relativa independencia mental, fisica, emocional y social.

La evaluacion y promocion para esta poblacion, se hara teniendo en cuenta la reglamentacion que para tal fin
plantea el estado colombiano en el articulo 1° del Decreto 2082 de 1996 segun la cual la educacién de las
personas con limitaciones ya sea de orden fisico, sensorial, psiquico, cognoscitivo 0 emocional y para las
personas con capacidades o talentos excepcionales; hace parte del servicio publico educativo y se atendera
de acuerdo con la Ley 115 de 1994, las normas que la reglamenten, las reglas establecidas en el presente
decreto y las disposiciones que para el efecto dicten las entidades territoriales, en términos de apropiacién y
respeto de la cultura, el ambiente y las necesidades particulares.

Para satisfacer las necesidades educativas y de integracién académica, laboral y social de esta poblacién se



hara uso de estrategias pedagogicas, de medios, lenguajes comunicativos apropiados, de experiencias y de
apoyos didacticos, terapéuticos y tecnoldgicos, de una organizacion de los tiempos y espacios dedicados a la
actividad pedagdgica asi como de flexibilidad en los requerimientos de edad, que respondan a sus

particularidades.

El articulo 3° del decreto 2082 de 1996, se define la atencion educativa para las personas con limitaciones,

con capacidades o talentos excepcionales y se fundamenta particularmente en los siguientes principios:

e Integracion social y educativa: Por el cual esta poblacion se incorpora al servicio publico educativo del
pais, para recibir la atencion que requiere, dentro de los servicios que regularmente se ofrecen, brindando los

apoyos especiales de caracter pedagdgico, terapéutico y tecnoldgico que sean necesarios.

e Desarrollo humano: Por el cual se reconoce que deben crearse condiciones de pedagogia para que las
personas con limitaciones, con capacidades o talentos excepcionales, puedan desarrollar integralmente sus
potencialidades, satisfacer sus intereses y alcanzar el logro de valores humanos, éticos, intelectuales,

culturales, ambientales y sociales.

e Oportunidad y equilibrio: Segun el cual el servicio educativo se debe organizar y brindar de tal manera que
se facilite el acceso, la permanencia y el adecuado cubrimiento de las personas con limitaciones o con

capacidades o talentos excepcionales.

e Soporte especifico. Por el cual esta poblacion pueda recibir atencion especifica y en determinados casos,
individual y calificada, dentro del servicio publico educativo, segun la naturaleza de la limitacién o de la
excepcionalidad y las propias condiciones de accesibilidad, para efectos de la permanencia en el mismo y de

su promocién personal, cultural y social.

Por su parte el articulo. 4 clarifica que para el cumplimiento de los principios de la atencién educativa a
personas con limitaciones o con capacidades o talentos excepcionales, definidos en el articulo anterior, el
nivel nacional del sector publico administrativo de la educacion, integrado de acuerdo con lo dispuesto en el
articulo 1° del Decreto Ley 1953 de 1994, coordinadamente con las entidades territoriales, promovera
acciones educativas de prevencion, desarrollo humano, fomento y formacién para el trabajo, en las
instituciones estatales y privadas que ofrezcan programas de atencion a esta poblacion. Con respecto a la
evaluacion del rendimiento escolar el articulo 8 reglamenta tener en cuenta las caracteristicas de los
educandos con limitaciones o con capacidades o talentos excepcionales a que se refiere el presente decreto
y adecuar los correspondientes medios y registros evaluativos a los codigos y lenguajes comunicativos
especificos de la poblacion atendida.

La educacion inclusiva es una politica que se materializa en estrategias de ampliacion del acceso, fomento a



la permanencia y a la educacion pertinente y de calidad, y el mejoramiento, siendo fundamental reconocer la

diversidad y la integralidad de los educandos.

ARTICULACION CON PROYECTOS INSTITUCIONALES

Proyecto de comunicaciones

La Institucion Educativa Antonio Derka Santo Domingo desarrolla mdltiples proyectos, no solo
los obligatorios, sino ademas los de proyeccion hacia la comunidad. Tal es el caso del proyecto
comunicaciones que reune a docentes representantes de cada una de las sedes y estudiantes
que hacen parte del semillero de comunicaciones.

Objetivo: Potenciar las habilidades comunicativas en la Institucion Educativa Antonio Derka
Santo Domingo, a través de la administracion de los canales oficiales, utilizando las TIC como
herramientas educativas para compartir recursos, actividades y proyectos que aportan a la
ensefianza-aprendizaje dentro, fuera del aula y a la vez se fortalece la participacion y el sentido
de pertenencia de la comunidad educativa.

Todos los proyectos se ven enriquecidos por acciones y recursos desde el area de tecnologia
e informatica y el proyecto de comunicaciones.

Actividades en el aiio escolar:

Convocatoria: se hace una invitacion formal y extendida a todos los estudiantes y docentes para
que participen con articulos o en la recoleccion de informacién. Esta, ademas, es una forma de
acompanar a los estudiantes en su aprendizaje hacia la investigacion y la redaccion de textos
escritos.

Reuniones periddicas: en la primera sesion del afio, se le asigna a cada miembro del equipo
una funcién especifica, la cual debera ser ejecutada durante el afio lectivo. Lo anterior, para nutrir
el contenido, ya sea de la pagina Web, las redes sociales, circulares y agenda semanal.

Publicaciones: Administracion de los medios. Cada miembro del equipo debera aportar en las
publicaciones ya sea con articulos, fotografia, video, redaccion, edicién de fotografia, etc, en las
diversas plataformas destinadas para tal fin (Pagina Web, Facebook, correo electronico,
WhatsApp, Instagram, Tik Tok), a fin de tener a la comunidad educativa informada acerca del
trabajo realizado o a realizarse por parte.



Correo institucional: Creacion de cuentas de correo institucionales para los docentes nuevos.
Actualizacion y recuperacion de contrasefias para los docentes que tengan inconvenientes con
el correo institucional.

Semillero de comunicaciones: Trabajo con estudiantes alfabetizadores (semilleros) para
recoleccion, organizacion y verificacion de la informacion para ser publicada en los medios.

Formacion del semillero de comunicaciones

Cubrimiento de eventos institucionales: El proyecto se encarga de tomar evidencia, como
fotografia, video, realizacion de entrevistas, en vivos, en cada evento que se realiza en nuestra
institucion, algunos por ejemplo: dia de la democracia, juegos interclases, tarde de los mejores,
feria de la ciencia y la creatividad, feria de la Antioquefidad, quincearieras, grados, entre otros.

Es asi que el proyecto se encamina en:

e Favorecer el uso adecuado de los medios tecnoldgicos para la comunicacion asertiva, a
nivel de la comunidad educativa.

e Brindar espacios digitales y canales de comunicacion, que permitan compartir
informacion entre las diferentes sedes de la institucion, actividades culturales y la
publicacién de experiencias significativas entre los docentes, estudiantes y padres de
familia.

e Con el semillero de comunicaciones, cada estudiante que participa se motiva a leer,
escribir, aprender disefio, fotografia, edicién de video, etc.

Emprendimiento:

Como proyecto o asignatura la tecnologia esta ligada a procesos de emprendimiento y el trabajo
con ABP (aprendizaje basado en proyectos) desde la identificacion de ideas innovadoras y
creativas, la elaboracion de planes de negocios, la divulgacion de los productos o artefactos que
se proponen como solucion a problemas del entorno, ya sea en medios fisicos o virtuales, hasta
los elementos financieros del proceso productivo.

Los productos tecnoldgicos se presentan en la feria de la ciencia y la creatividad.



MALLA CURRICULAR DE TECNOLOGIA E INFORMATICA

CICLO 1: TRANSICION, PRIMERO, SEGUNDO Y TERCERO
DOCENTE QUE IMPLEMENTA: LAURA LONDONO, PAULA ANDREA YEPES, ELIANA YEPES, CLAUDIA ESCOBAR, LUCERO SOTO, DIEGO CASTRO,
ALEJANDRA GUEVARA

AREA: ; ;
TECNOLOGIA COMPETENCIAS DEL AREA COMPONENTES DEL AREA:
1. Reconoce y describe la importancia de algunos artefactos en el
desarrollo de actividades cotidianas del
entorno y en el de los antepasados.
2. Reconoce productos tecnoldgicos del entorno cotidiano y los utiliza en | Naturaleza y evolucion de la tecnologia
GRADO: 0° a 3° forma segura y apropiada. Apropiacion y uso de la tecnologia
:0°a3 : .- , iy ]
3. Reconoce y menciona productos tecnoldgicos que contribuyen a la Solucion de problemas con tecnologia
solucion de problemas de la vida cotidiana. -Tecnologia y sociedad
4. Explora el entorno cotidiano y diferencia elementos naturales de
artefactos elaborados con la intencién de mejorar las condiciones de
vida.
Periodo 1 | COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia
COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA
TRANSICION PRIMERO SEGUNDO TERCERO
DBA DBA DBA DBA
Usa diferentes Reconoce la importancia de Reconoce la importancia de Reconoce y describe la importancia de
herramientas y objetos algunos artefactos en el algunos artefactos en el algunos artefactos en el desarrollo de
con variadas desarrollo de actividades desarrollo de actividades actividades cotidianas del entorno y en
posibilidades cotidianas del entorno que se cotidianas del entorno que se el de los antepasados.
relacionan con el uso personal. | relacionan con el ambito
familiar.
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA: CONTENIDOS
e Artefactos y su clasificacion (analdgicos y digitales)
¢ Como los objetos y herramientas de nuestro entorno nos e Materia prima
ayudan a realizar actividades diarias? e Elementos naturales
e Partes béasicas del computador
e Herramientas de Paint
e Introduccion a la informatica.
e Manejo del mouse y el teclado.




EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

TRANSICION

PRIMERO

SEGUNDO

TERCERO

e Arma, desarmay
transforma objetos
de su entorno para
descubrir,
comprender su
funcionamiento y
darle otros usos
segun sus intereses
0 necesidades.

e Participa en juegos
de transformaciones
y construccion de
juguetes con
materiales
cotidianos y bloques
de construccion.

e Identifica
caracteristicas de
las cosas que
encuentra a su
alrededor y se
pregunta sobre
como funcionan.

e |dentifica partes del
computador.

|dentifica y dibuja
elementos naturales del
entorno.

Reconoce y dibuja
artefactos que se utilizan
de forma personal.
|dentifica algunos
artefactos y reconoce su
importancia en la
realizacion de actividades
cotidianas.

Reconoce las partes de la

computadora y su funcion.

e C(lasifica artefactos y

elementos naturales.
Reconoce artefactos que
se utilizan en el ambito
familiar.

Identifica la importancia de
algunos artefactos para la
realizacion de diversas
actividades humanas.
Reconoce la computadora
como artefacto tecnoldgico
para la informacion y la
comunicacion.

Utiliza de forma correcta
las partes y funciones de
un sistema de computo.

Establece semejanzas y
diferencias entre artefactos y
elementos naturales.

|dentifica y describe artefactos
que se utilizan y que no se
empleaban en épocas pasadas.
Indica la importancia de algunos
artefactos para la realizacion de
diversas actividades humanas
(por ejemplo, la red para la pesca
y la rueda para el transporte).
Utiliza las herramientas de
Paint en la elaboracion de
dibujos.




Periodo 2

\ COMPONENTE: Apropiacion y uso de la tecnologia

COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

TRANSICION

PRIMERO

SEGUNDO

TERCERO

DBA

Expresa y representa lo que
observa, siente, piensa e
imagina, a través del juego,
la musica, el dibujo y la
expresion corporal.

DBA

Observa e ilustra algunos
productos tecnoldgicos de su
entorno escolar y los utiliza de
forma segura y apropiada en la
realizacion de sus actividades.

DBA

Identifica algunos productos
tecnoldgicos de su entorno familiar
y los utiliza de forma segura y
apropiada.

DBA

Reconoce productos tecnoldgicos
del entorno cotidiano y los utiliza
en forma segura y apropiada.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢ De qué manera podemos expresar nuestras ideas y emociones
utilizando diferentes materiales y tecnologias?

CONTENIDOS

e Recursos naturales y productos tecnoldgicos

Manejo de Paint

e Simbolos y sefiales.

Uso seguro de herramientas y materiales
Clasificacion de las herramientas
Dispositivos y periféricos del computador

Introduccion a Word, blog de notas

EVIDENCIAS

DE APRENDIZAJE

TRANSICION

PRIMERO

SEGUNDO

TERCERO

e Expresa libremente
sus pensamientos y
emociones a traves de
dibujos, pinturas,
figuras  modeladas

o fotografias.

e [dentifica algunas
situaciones que ponen
en riesgo su salud y
seguridad.

e Dramatiza dialogos
con sus juguetes y
otros elementos del
ambiente con los que
dibuja, arma o
construye mufiecos.

e Representay
simboliza diferentes
roles y actividades al
usar los objetos que

e Observa e ilustra diferentes
recursos naturales del
entorno.

e |dentifica la materia prima'y
el procedimiento de
fabricacion de algunos
productos de su entorno
escolar.

e Reconoce como usar
adecuadamente
instrumentos, herramientas
y materiales de uso
cotidiano, con algun
proposito (recortar, pegar,
construir, pintar,
ensamblar).

e Utiliza las herramientas de
Paint en la elaboracion de
dibujos libres.

e Reconoce diferentes recursos
naturales del entorno y hace
uso adecuado de estos.

e Establece relaciones entre la
materia prima y el
procedimiento de fabricacion
de algunos productos de su
entorno familiar.

e Maneja en forma segura
instrumentos, herramientas y
materiales de uso cotidiano,
con algun propdsito (recortar,
pegar, construir, pintar,
ensamblar).

e |dentifica los dispositivos y
periféricos del computador.

e Realiza trabajos sencillos en
Paint

e |dentifica diferentes
recursos naturales del
entorno y los utiliza
racionalmente.

e Establece relaciones entre
la materia prima y el
proceso de fabricacion de
algunos productos del
entorno.

e Utiliza en forma segura
instrumentos, herramientas
y materiales de uso
cotidiano.

e |dentifica la computadora
como artefacto tecnolégico
para la informacion y la
comunicacion, y la utiliza en
diferentes actividades.

e Utiliza las aplicaciones
basicas de Microsoft Word




encuentra a su
alrededor.

e Reconoce y utiliza el
mouse como elemento
importante para el
trabajo de un sistema
de computo.

(Fuente, Parrafo) en la
realizacion de tareas.

Periodo 3

| COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia - Tecnologia y sociedad

COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

TRANSICION

PRIMERO

SEGUNDO

TERCERO

DBA

Crea situaciones y
propone alternativas de
solucion a problemas
cotidianos a partir de sus
conocimientos e
imaginacion.

DBA

Identifica en el entorno cotidiano y
diferencia elementos naturales de
artefactos elaborados por el ser
humano.

DBA

Reconoce productos tecnoldgicos
que contribuyen a la solucién de
problemas de la vida cotidiana.

Reconoce y diferencia en el
entorno cotidiano elementos
naturales de artefactos elaborados
por el ser humano.

DBA

Reconoce y menciona productos
tecnoldgicos que contribuyen a la
solucion de problemas de la vida
cotidiana.

Explora el entorno cotidiano y
diferencia elementos naturales de
artefactos elaborados con la
intencion de mejorar las
condiciones de vida.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
¢ Como podemos usar nuestra imaginacion para resolver

problemas cotidianos a través del uso adecuado de la tecnologia

de la informacion?

CONTENIDOS

Partes del computador.

Solucién de problemas con tecnologia
Artefactos para tareas cotidianas
Historia y evolucion del pc.




e Elementos basicos del sistema Windows
e Escritura basica en Word

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

TRANSICION

PRIMERO

SEGUNDO

TERCERO

e Crea ambientes
haciendo uso de
objetos,
materiales y
espacios.

e Muestraatencion y
concentracion en
las actividades
que desarrolla.

e Participaenel
desarrollo de
actividades en
espacios libres 'y
naturales.

e Coopera con otros
haciendo uso de
su imaginacion
para identificar
soluciones
alternativas a los
desafios que crea
o se le plantean.

e Exploray utiliza
algunas
herramientas de
Painten la
realizacion de
dibujos libres.

Observa € ilustra algunos
artefactos que se utilizan
para realizar tareas
cotidianas en el hogar y la
escuela.

Observa con qué material
estan construidos y como
funcionan algunos
artefactos de uso
cotidiano.

|dentifica como ha
evolucionado el uso de
algunos materiales a
través de la historia.
|dentifica algunos
artefactos y productos
tecnoldgicos que pueden
afectar la salud y el
entorno.

Explora los elementos
basicos que conforman el
sistema Windows.

|dentifica y nombra
diversos artefactos para
realizar tareas cotidianas
en el hogar y la escuela,

teniendo en cuenta su uso.

Reconoce como estan
constituidos y como
funcionan algunos
artefactos de uso
cotidiano.

Reconoce el uso de
algunos materiales a
través de la historia y sus
efectos en los estilos de
vida.

|dentifica algunas
consecuencias
ambientales y en la salud
derivadas del uso de
algunos artefactos y
productos tecnoldgicos.
Reconoce las partes en
que se divide el teclado.
Realiza escritura de textos
cortos en Word con una
correcta posicion de los
dedos en el teclado.

Selecciona entre los
diversos artefactos
disponibles aquellos que
son adecuados para
realizar tareas cotidianas
en el hogary la escuela
teniendo en cuenta sus
restricciones y
condiciones de
utilizacion.

Indaga como estan
construidos y como

funcionan algunos
artefactos de uso
cotidiano.

Indaga sobre el uso de
algunos materiales a
través de la historia y sus
efectos en los estilos de
vida.

|dentifica materiales
caseros y partes de
artefactos en desuso
para construir objetos
que le ayudan a
satisfacer sus
necesidades y a
contribuir con la
preservacion del medio
ambiente.

Realiza escritos en Word
utilizando diferentes
fuentes y tipos de letra.
Decorandolos con
dibujos, utilizando




llustraciones del menu
Insertar.
CICLO 2: CUARTO Y QUINTO
DOCENTE QUE IMPLEMENTA: LUCERO SOTO, MAURY ARBELAEZ
AREA: COMPETENCIAS DEL AREA COMPONENTES DEL AREA:
TECNOLOGIA '

GRADO: 4° a 5°

1.

2.

3.

Analizar productos tecnoldgicos, sus procesos de produccion, los
recursos naturales, saberes y conocimientos involucrados.

Aprovecho las potencialidades de algunos productos tecnolégicos en
la realizacion de actividades en diversos contextos.

Elaborar representaciones gréficas y digitales, modelos o prototipos de
productos tecnoldgicos que contribuyan a la satisfaccion de
necesidades y solucion de problemas presentes en diversos
contextos.

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucién de problemas con tecnologia
-Tecnologia y sociedad




Periodo 1

\ COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

CUARTO

QUINTO

DBA

Compara la informacion presentada por diversos medios de
comunicacion (como la radio y la television) sobre una misma
noticia.

Participa en espacios de discusion grupal, como: conversatorios,
exposiciones Y tertulias, teniendo en cuenta la tematica y la
intencionalidad.

DBA

Reconoce artefactos creados por el hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciona con los procesos de produccion y con
los recursos naturales involucrados.

Selecciona la informacién de acuerdo con el formato en que ha sido
presentada.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢,Como los inventos y descubrimientos han transformado nuestra
forma de vivir?

CONTENIDOS

Productos tecnoldgicos vs. Naturales
Fuentes y tipos de energia

Invenciones e innovaciones

Uso basico del computador

El computador, caracteristicas y sus ventajas.
Uso adecuado de las herramientas Tic

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CUARTO

QUINTO

e Diferencia productos tecnolégicos de productos naturales.

e |dentifica la energia caldrica y qué artefactos han sido
disefiados para regular la energia calorica.

e Relaciona los inventos méas relevantes que trajo la
revolucion industrial y describe su utilidad.

e Comprende la importancia de navegar en Internet en forma
segura y la forma como lo beneficia.

e Diferencia productos tecnolégicos de productos naturales,
teniendo en cuenta los recursos y los procesos
involucrados.

e |dentifica fuentes y tipos de energias y explica como se
transforman y se utilizan en el entorno.

e Menciona invenciones e innovaciones que han contribuido
al desarrollo del pais.

e Utiliza de manera adecuada el computador para guardar
informacion.

Periodo 2

| COMPONENTE: Apropiacion y uso de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

CUARTO

QUINTO




DBA
Reconoce las relaciones de contenido de diferentes textos
informativos en torno a qué ocurri, a quiénes, cuando y en dénde.

DBA
Selecciona la informacion de acuerdo con el formato en que ha
sido presentada.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¢,De qué manera podemos utilizar la tecnologia para mejorar
nuestro aprendizaje?

¢,De qué manera la tecnologia nos ayuda a conservar y utilizar los
recursos de forma mas eficiente?

CONTENIDOS

Caracteristicas de artefactos tecnoldgicos
Herramientas manuales y su uso seguro
Uso adecuado de las herramientas Tic.

[ ]
[ ]
[ ]
e Introduccién a de Word

e Herramientas basicas de Word
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
CUARTO QUINTO
e Reconoce algunos artefactos existentes en el entorno con e Describe y clasifica artefactos existentes en el entorno
base en caracteristicas tales como materiales, forma, con base en caracteristicas tales como materiales, forma,
estructura. estructura, funcién y fuentes de energia utilizadas, entre
e Identifica productos que responden a sus necesidades otras.
utilizando criterios apropiados (fecha de vencimiento, e Emplea con seguridad artefactos y procesos para
condiciones de manipulacién y de almacenamiento, mantener y conservar algunos productos.
componentes, efectos sobre la salud y el medio e Utiliza herramientas manuales para realizar de manera
ambiente). segura procesos de medicion, trazado, corte, doblado y
e Reconoce algunas herramientas manuales y su uso. unién de materiales para construir modelos y maquetas.
e Reconoce la herramienta de Microsoft PowerPoint para la e Reconoce las principales barras de la pantalla principal de
presentacion con diapositivas. Word.
e Ubica adecuadamente la posicion de los dedos en el e Ubica adecuadamente la posicion de los dedos en el

teclado cuando digita textos

teclado cuando digita textos y guarda correctamente la
informacion.

Periodo 3

\ COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia - Tecnologia y sociedad

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS

CUARTO

QUINTO

DBA
Dialoga sobre el contenido de los textos informativos con claridad y
fluidez en la pronunciacion.

DBA

Asume una postura critica y respetuosa frente a los mensajes que
circulan en su medio.

Construye saberes con otros a través de espacios de intercambio
oral en los que comparte sus ideas y sus experiencias de
formacion.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
¢ Como podemos reutilizar materiales para crear nuevos objetos
utiles?

CONTENIDOS
e Ventajas y desventajas de soluciones tecnologicas
e Reutilizacion de materiales




cuidar nuestro entorno?

¢ Como podemos usar la tecnologia de manera responsable para

e Bienes y servicios tecnoldgicos
e Conceptos de Hardware y Software
e Ofimatica: Introduccion Power Point.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CUARTO

QUINTO

una.

sencillos.

e Propone varias soluciones posibles, indicando cémo llegar
a ellas y cuales son las ventajas y desventajas de cada

e Reutiliza materiales caseros, en el disefio de artefactos

e Observa e ilustra esquemas, dibujos y textos, de
instrucciones de ensamble de artefactos.

e |dentifica costumbres culturales con caracteristicas del
entorno y con el uso de diversos artefactos.

e |dentifica algunos bienes y servicios del hogar y vela por su
cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales.

e Realiza los procedimientos basicos para crear, abrir y
guardar documentos, en los diferentes periféricos. °

e |dentifica y compara ventajas y desventajas de distintas
soluciones tecnoldgicas de un mismo problema.

e Disefa, construye, adapta y repara artefactos sencillos,
reutilizando materiales caseros para satisfacer intereses
personales.

e Describe con esquemas, dibujos y textos, instrucciones de
ensamble de artefactos.

e Asocia costumbres culturales con caracteristicas del
entorno y las relaciona con el uso de diferentes artefactos.

e |dentifica algunos bienes y servicios que ofrece la
comunidad y vela por su cuidado y buen uso valorando sus
beneficios sociales.

principal de Word.

Utiliza algunos elementos de las barras de la pantalla

e Define el concepto de Hardware y Software.

CICLO 3: SEXTO Y SEPTIMO

DOCENTE: YURLEY DAVID, EMIR JANETH GALINDO, NATALIA ARREDONDO

procesos y artefactos de la tecnologia.

Reconoce principios y conceptos propios de la tecnologia, asi
como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer
necesidades.

AREA: Tecnologia e COMPETENCIAS DEL AREA: COMPONENTES DEL AREA:
Informatica
e |dentifica y compara ventajas y desventajas en la utilizacion de ° Naturaleza y evolucion de
artefactos y procesos la tecnologia
e tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana. ) Apropiacion y uso de la
e |dentifica y menciona situaciones en las que se evidencian los tecnologia
GRADO: 6y 7 efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion de ° Solucién de problemas

con tecnologia- Tecnologia y
sociedad.




e Relaciona el funcionamiento de algunos artefactos, productos,
procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.

Periodo 1

| COMPONENTE: Apropiacion y uso de la tecnologia:

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS

SEXTO

SEPTIMO

Identifica innovaciones e inventos propios de la comunicacion visual
trascendentales para la sociedad, los ubico y explico en su contexto
Historico.

Utiliza los organizadores graficos para procesar la informacién que
encuentra en diferentes fuentes.

Consulta diversas fuentes para nutrir sus textos, y comprende el
sentido de lo que escribe atendiendo a factores como el contexto, la
tematica y el proposito comunicativo.

Utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacion, para
apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar

informacion).

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

CONTENIDOS

¢ Como las herramientas informaticas elaboradas por el hombre me e Innovaciones e inventos en comunicacion visual
han ayudado en la realizacion de tareas cotidianas? e Ofimética y sus herramientas
e Herramientas basicas de Word para trabajos escritos
e Herramientas manuales y eléctricas
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
SEXTO SEPTIMO
e Utiliza adecuadamente las cintas de opciones y sus comandos | e Describe y reconoce las herramientas basicas para el trabajo
en la elaboracion de textos en Word en PowerPoint.
e |dentifica y usa creativamente las barras de herramientas e Crea presentaciones en Power Point con temas de actualidad.
Dibujo y WordArt. e Reproduce diapositivas utilizando imégenes en movimiento
e Conoce e identifica la posicion de los dedos en el teclado. e |dentifica y hace uso correcto de las herramientas manuales y
e Explica el funcionamiento de algunos elementos tecnoldgicos eléctricas.
propios de la comunicacion visual
Periodo 2 \ COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS

SEXTO

| SEPTIMO




DBA

Analiza y expone razones por las cuales la evolucion de técnicas,
procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar la
fabricacion de artefactos y sistemas tecnoldgicos a lo largo de la
historia.

Identifica y explica técnicas y conceptos de otras disciplinas que se
han empleado para la generacidn y evolucion de sistemas
tecnoldgicos (alimentacion, servicios publicos, salud, transporte y
vivienda).

DBA

Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la
sociedad; los ubica y explica en su contexto historico.

|dentifica las formas de energia mecanica (cinética y potencial)
que tienen lugar en

diferentes puntos del movimiento en un sistema mecanico (caida
libre, montana rusa, péndulo).

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ Como han evolucionado los materiales, las fuentes de energia y las
herramientas tecnoldgicas a lo largo del tiempo, y de qué manera
podemos utilizar estos avances para disefiar y construir estructuras
mas eficientes y sostenibles en nuestra comunidad?

CONTENIDOS

Materiales y elementos para la construccion de
estructuras

Software educativo TIC.

Evolucidn de técnicas y materiales tecnologicos
Fuentes de energia y su transformacion
Avances tecnoldgicos en maquinas

e Herramientas de disefio de Word para trabajos escritos
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
SEXTO SEPTIMO
e Reconoce los elementos necesarios para editar los textos en e Reconoce cada uno de los comandos que conforman la
Word barra de herramientas de WordArt
e Utiliza las herramientas para dar formato a los textos e (Cambia las apariencias de WordArt en los documentos
digitados en Word realizados en Word

e Digita textos aplicando las normas minimas para posicionar
los dedos en el teclado

e Identifica los elementos que permiten la conservacion de los
alimentos

e Compara los diferentes materiales utilizados en la
transformacion de su entorno

e Explica el origen del tornillo como invento que cambid la
historia de la humanidad

e Establece las ventajas y desventajas del uso del internet

Ubica los dedos de las manos en el teclado cuando digita
textos

Reconoce nuevas fuentes de energia y las ubica dentro
de su contexto

Analiza la transformacion, utilizacién de las fuentes de
energia y su contribucion en la sociedad

Reconoce la importancia del ahorro de energia como
estrategia del cuidado del medio ambiente

Identifica los avances tecnoldgicos que han tenido las
maquinas a traves de la historia

Detalla la importancia de las industrias en el progreso de
las ciudades




Periodo 3

\ COMPONENTE: Solucién de problemas con tecnologia- Tecnologia y sociedad.

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS

SEXTO SEPTIMO
Identifica y formula problemas propios del entorno que son Interpreta graficos, bocetos y planos en diferentes actividades.
susceptibles de ser resueltos a través de soluciones tecnoldgicas.
Analiza las ventajas y desventajas de diversos procesos de
transformacion de los recursos naturales en productos y sistemas
tecnoldgicos (por ejemplo, un basurero o una represa).
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA CONTENIDOS
e Circuitos eléctricos en el entorno.
e Herramientas TIC. (Correo electrdnico)
¢ Como podemos disefiar y desarrollar un proyecto eco-tecnoldgico e Eco tecnologia.
innovador que utiliza circuitos eléctricos y recursos naturales de e Uso adecuado de las TIC y Redes sociales
manera eficiente, y presentarlo en la Feria de la Ciencia y el e Solucion de problemas tecnolégicos
Emprendimiento utilizando herramientas TIC de manera responsable e Transformacién de recursos naturales
y creativa? e Uso racional de artefactos tecnoldgicos
e Proyecto de Feria de la ciencia y el emprendimiento
e Formato avanzado en Word (Proyecto Feria de la ciencia
y el emprendimiento)
e Disefio de presentaciones interactivas en PowerPoint
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
SEXTO SEPTIMO
e Inserta nUmeros de paginas, notas de pie y aplica ortografia e Comprende las generalidades de un documento
y gramatica a los documentos elaborados en Word. elaborado en Word.
e Ajusta imagenes y tablas a los textos digitados en Word. e FElabora textos en Word y aplica los formatos basicos para
e Aplica las nuevas técnicas de digitacion cuando elabora mejorar su apariencia.
documentos en Word. e Digita textos para posicionar de forma correcta los dedos
e |dentifica las clases de maquinas y su importancia en la en el teclado.
evolucién tecnoldgica. e Comprende las generalidades de un documento
e Se interesa por las tradiciones y valores de su comunidad y elaborado en Word.
participa en la gestion de iniciativas en favor del medio e Explica el proceso de las centrales hidroeléctricas en el
ambiente, la salud y la cultura (como jornadas de recoleccion mundo y su influencia en el medio ambiente.
de materiales reciclables, vacunacion, bazares, festivales, e |dentifica diversos recursos energéticos y evalua su
etc.). impacto sobre el medio ambiente, asi como las
e Indaga sobre las posibles acciones que puede realizar para posibilidades de desarrollo para las comunidades.
preservar el ambiente, de acuerdo con normas y e Participa en discusiones sobre el uso racional de algunos




regulaciones.

artefactos tecnolégicos.
e Asume y promueve comportamientos legales relacionados
con el uso de los recursos tecnoldgicos.

CICLO 4: OCTAVO Y NOVENO

DOCENTE: EMIR JANETH GALINDO, CLAUDIA BETIN, EDWIN JIMENEZ

AREA: Tecnologia e COMPETENCIAS DEL AREA:
Informatica

COMPONENTES DEL AREA:

ética y responsable.

e Resuelve problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y
teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

e Reconoce las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales
de los desarrollos tecnoldgicos y actua en consecuencia, de manera

e Relaciona los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han Naturaleza y evolucion de la
empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la | tecnologia

historia para resolver problemas y transformar el entorno. Apropiacion y uso de la
e Tiene en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de tecnologia Solucién de
artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos problemas con tecnologia -
GRADO: 8y 9 de su entorno para su uso eficiente y seguro. Tecnologia y sociedad.

Periodo 1 \ COMPONENTE: Apropiacion y uso de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

OCTAVO

NOVENO

Tiene en cuenta normas de mantenimiento, productos, servicios,
procesos y sistemas tecnoldgicos de su entorno familiar para su uso
eficiente y seguro.

Tiene en cuenta normas de mantenimiento y utilizacién de
artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos
de su entorno escolar para su uso eficiente y seguro.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

CONTENIDOS
e Ciencia y tecnologia




¢ De qué manera podemos utilizar herramientas multimedia y de
almacenamiento web para crear conciencia sobre el impacto
ambiental de la tecnologia y promover practicas de mantenimiento
sostenible en sistemas tecnoldgicos?

Almacenamiento web (Correo electrdnico)

Multimedia (Audio, sonido, video)

Normas de mantenimiento de sistemas tecnoldgicos
Relacién entre tecnologia y medio ambiente
Herramientas de disefio para presentaciones interactivas
en PowerPoint

e Instrumentos de medicion de energia y electricidad

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

OCTAVO

NOVENO

e Crea documentos a partir de la nueva herramienta nuevo desde
el botdn del Office 0 menu archivo.

e |dentifica y aplica las funciones del teclado.

e |dentifica los instrumentos de medicién de la energia y la
electricidad por medio de disefios graficos y su importancia en
la vida cotidiana.

e Reconoce la relacion que hay entre tecnologia y medio
ambiente.

e |dentifica y describe las partes de la ventana de PowerPoint.

e |dentifica y utiliza las herramientas del programa PowerPoint
para la elaboracion de presentaciones.

e Inserta imagenes y fondos para darle vistosidad a sus
presentaciones.

e Realiza una exposicion utilizando diapositivas.

Periodo 2

| COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES EN LOS DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE -DBA

OCTAVO

NOVENO

Reconoce los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han
empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de la
historia para resolver problemas y transformar el entorno.

Relaciona los conocimientos cientificos y tecnoldgicos que se han
empleado en diversas culturas y regiones del mundo a través de
la historia para resolver problemas y transformar el entorno.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢,Como podemos utilizar herramientas digitales como Excel y
simuladores electrénicos para analizar y optimizar el ciclo de vida
de artefactos tecnoldgicos, considerando su impacto histérico, y
presentar los resultados a través de un sitio web interactivo que
incluye simulaciones de circuitos eléctricos?

CONTENIDOS

Procesos tecnoldgicos.

Sistemas técnicos.

Ciclo de vida de artefactos tecnologicos
Tecnologia Digital.

Disefio web.

Ensamble de sistemas: Circuitos eléctricos.
Conocimientos cientificos y tecnoldgicos en la historia
Simuladores electronicos digitales
Introduccion a Excel

Herramientas y formulas de Excel.




EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

OCTAVO

NOVENO

e Reconoce los componentes electronicos basico de que
esta formado un Circuito Integrado

e Identifica los diferentes tipos de circuitos eléctricos

e Comprende la configuracién y formulas en un circuito en
serie

e Manipula con seguridad el Simulador electrénico digital de
circuitos

e Disefio de prototipo digital electronico

e |dentifica y utiliza las herramientas del programa
Ofimatico Excel para hoja de célculo

e |dentifica las diferencias entre circuito eléctrico y digital

e Reconoce la generalidad sobre la electronica digital
aplicada a la educacion.

e Aplica formula para hallar resistencia, voltajes y corriente
en compuertas légicas

e Tipos de compuertas logicas.

e Crea circuitos eléctricos utilizando el simulador.

e Reconoce las medidas de seguridad para trabajar con la
Electricidad.

e Crea un proyecto utilizando los circuitos eléctricos.

e Reconoce y utiliza las herramientas del programa
Ofimatico Excel para hoja de calculo

Periodo 3

\ COMPONENTE: Solucion de problemas con tecnologia - Tecnologia y sociedad.

PROGRESION DE APRENDIZAJES EN LOS DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE -DBA

OCTAVO

NOVENO

Identifica problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y
teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

Explora las causas y los efectos sociales, econémicos y culturales
de los desarrollos tecnoldgicos y actuo en consecuencia, de
manera ética y responsable.

Resuelve problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y
teniendo en cuenta algunas restricciones y condiciones.

Reconoce las causas y los efectos sociales, econdémicos y
culturales de los desarrollos tecnoldgicos y actua en consecuencia,
de manera ética y responsable.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ Como podriamos disefar y presentar un proyecto colaborativo
que combine sistemas neumaticos o hidraulicos en la
automatizacion industrial, utilizando herramientas digitales para la
creacion de contenido, tratamiento de imagenes, y anélisis de
datos, mientras aprovechamos la busqueda avanzada en la web y
el almacenamiento en la nube?

CONTENIDOS

Neumatica e hidraulica

Automatizacion industrial

Tratamiento de imagenes (Fireworks)

Busqueda avanzada de informacion en la web
Proyectos colaborativos.

Manejo de informacién en la nube - Google Drive
Creacion de contenido digital

e Hojas de calculo

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE




OCTAVO

NOVENO

e Reconoce el principio basico de la neumatica y la hidraulica
como elementos que componen la hidromecanica.

e Explica la energia neumatica e hidraulica y sus funciones.

e La automatizacion industrial como proceso que beneficia al
ser humano

e Explica la configuracién de busqueda de informacién
especifica en la web

e Proyecto de neumatica libre.

Conoce la generalidad sobre el tratamiento de imagenes.
|dentifica la interfaz de Fireworks para tratamiento de
imagenes

Reconoce las barras de herramienta de la aplicacion de
Fireworks.

Aplica efectos a imagenes a partir de disefios establecidos.
Crea mosaicos como solucion a problemas del entorno.
Proyecto fotografico innovador a través de plantillas de la web.

CICLO 5: DECIMO Y UNDECIMO )
DOCENTE:: AURA MIRIAM ORTEGA, GABRIEL BELTRAN




AREA: Tecnologia e
Informatica

COMPETENCIAS DEL AREA:

COMPONENTES DEL AREA:

GRADO: 10y 11

e Analiza y valora criticamente los componentes y evolucion de los
sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

e Tiene en cuenta principios de funcionamiento y criterios de
seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos de mi
entorno.

e Resuelvo problemas tecnoldgicos y evaltio las soluciones teniendo

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucién de problemas con
tecnologia - Tecnologia y sociedad.

problema planteado.

e Reconozco las implicaciones éticas,
manifestaciones tecnoldgicas
actuo responsablemente.

en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del

socialesy ambientales de las
del mundo en que vivo, y

Periodo 1 \ COMPONENTE: Apropiacién y uso de

la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

DECIMO

UNDECIMO

Tiene en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion,
para la utilizacién eficiente y segura de artefactos, productos,
servicios, procesos Y sistemas tecnoldgicos de su entorno.

Tiene en cuenta principios de funcionamiento y criterios de
seleccion, para la utilizacion eficiente y segura de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos de su
entorno.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢ Como se puede integrar los principios de funcionamiento de los
sistemas tecnoldgicos y las funciones avanzadas de Excel para
desarrollar algoritmos y diagramas de flujo que optimicen
procesos administrativos, considerando ademas el impacto
ambiental de estas tecnologias y la importancia de una
presentacion profesional a través de la edicién avanzada de
imagenes y el disefio, como en el uso de Corel Draw?

CONTENIDOS

Principios de funcionamiento de sistemas tecnolégicos
Funciones avanzadas en Excel

Hojas de calculo: Avanzado

Elementos basicos del disefio: Corel Draw (opcional).
Impacto de los procesos tecnoldgicos en el medio
ambiente.

e Edicion de imagenes: Avanzado

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

DECIMO

UNDECIMO

e Identifica los tipos de Funciones que esta ofrece a proceso
de ensefianza-aprendizaje

e Represento ideas sobre disefios, innovaciones tecnologicas
o informaticas mediante el uso de registros, textos,
diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas,
modelos y prototipos, empleando para ello(cuando sea
posible) herramientas informéticas, computacion en la nube

e Evalla el impacto de los procesos tecnoldgicos en el
ambiente para asumir actitudes de cambio de acuerdo a
ello.

e Determina estrategias de innovacién, investigacion y
experimentacion para desarrollar soluciones tecnoldgicas.

e |dentifico condiciones, especificaciones y restricciones de
disefo, utilizadas en una solucién tecnologica o del




o tecnologias de la cuarta revolucién industrial

e Argumento a partir de saberes y conocimientos de base
tecnoldgica e informatica como la evolucionde la T & |y
sus manifestaciones influyeron e influyen en el desarrollo
de las sociedades y las culturas.

e Particip6 en deliberaciones argumentadas relacionadas con
las aplicaciones e innovaciones tecnoldgicas e informaticas
en diversos campos.

campo de la informatica verificando su cumplimiento en
diversos contextos.

Periodo 2

\ COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

DECIMO

UNDECIMO

Analiza y valora criticamente los componentes y evolucion de los
sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

Analiza y valora criticamente los componentes y evolucion de los
sistemas tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢,Como ha influido la evolucion de los sistemas tecnoldgicos en la
creacion y disefio de aplicaciones de gestion administrativa, y qué
papel juegan las herramientas de Excel avanzado y los recursos
multimedia (animaciones y edicion de videos) en la optimizacion
de la imagen corporativa y la presentacion profesional, como en la
elaboracion de hojas de vida?

CONTENIDOS

Evolucidn de los sistemas tecnologicos

Excel avanzado (funciones estadisticas y financieras)
Disefio de aplicaciones de gestion administrativa
Animaciones

Edicién de videos

Hojas de vida.

e Imagen corporativa: Adobe illustrator (opcional)

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

DECIMO

UNDECIMO

e Reconoce los conceptos basicos de Excel.

e Realiza ejercicios utilizando calculos combinados sobre
estadistica cuantitativa.

e Reconoce el término de referencia absoluta y realiza
ejercicios de tipo estadisticos.

e Inserta tipo de Graficos y botones con acciones especificas
a través de Programa ofimatico de Excel.

e |ded a partir de saberes de base tecnoldgica e informatica
metodologias de disefio y planeacion para la concepcion de
propuestas contextualizadasen T & I.

e Reconoce el entorno de Microsoft office Excel.

e Reconoce las barras de herramientas de Excel en gestion
financiera.

e Indaga sobre clasificacion de cuentas financieras en
Excel.

e Emplea funciones de automatizacién a procesos
contables.

e Disefa aplicacion de gestion administrativa para
empresas pertenecientes al entorno social.

e Disenio, construyo y pruebo prototipos de artefactos,
sistemas 0 procesos como respuesta a una necesidad o
problema, teniendo en cuenta las restricciones y
especificaciones planteadas.




Periodo 3 \ COMPONENTE: Solucidn de problemas con tecnologia -Tecnologia y sociedad.

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

DECIMO UNDECIMO
Resuelve problemas tecnologicos y evalla las soluciones teniendo Resuelve problemas tecnoldgicos y evalla las soluciones
en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y
problema planteado. especificaciones del problema planteado.
Reconoce las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las Reconoce las implicaciones éticas, socialesy  ambientales de
manifestaciones las manifestaciones
tecnologicas del mundo en que vive, y actua responsablemente. tecnoldgicas del mundo en que vive, y actua responsablemente.
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA CONTENIDOS
e Disefio web basico
¢ Como podria un emprendimiento tecnoldgico, a través del disefio e Creacion de blogs corporativos
web y la creacion de un blog corporativo, desarrollar una imagen e Emprendimiento y tecnologia
de marca s6lida y un portafolio de servicios atractivo que e Proyecto de emprendimiento tecnologico
responda a las necesidades del mercado actual? e Imagen corporativa y portafolio de servicios de una
marca.
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
DECIMO UNDECIMO
e Represento ideas sobre disefios, innovaciones tecnoldgicas e |dentifico condiciones, especificaciones y restricciones de
o informaticas mediante el uso de registros, textos, disefo, utilizadas en una solucién tecnoldgica o del campo
diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas, modelos de la informatica verificando su cumplimiento en diversos
y prototipos, empleando para ello (cuando sea posible) contextos.
herramientas informaticas, computacion en la nube o e Disefio y aplico planes sistematicos de mantenimiento
tecnologias de la cuarta revolucion industrial. correctivo en productos tecnoldgicos analdgicos y digitales
e Utilizo adecuadamente herramientas informaticas para la utilizados en la vida diaria.
busqueda, organizacion, procesamiento, sistematizacion, e Participa en deliberaciones argumentadas relacionadas con
comunicacion y difusién de ideas. las aplicaciones e innovaciones tecnologicas
e Utilizé elementos de proteccién, y aplicd normas de e Elabora la imagen corporativa del proyecto ABP
seguridad industrial y de trabajo, para desarrollar modelos,
maquetas, prototipos u otros productos tecnoldgicos.

CLEI 3: ]
DOCENTE: GABRIEL BELTRAN



AREA: Tecnologia e
Informatica

COMPETENCIAS DEL AREA:

COMPONENTES DEL AREA:

GRADO: Clei 3

Tiene conocimiento de artefactos y procesos Naturaleza y evolucion de la

tecnoldgicos. tecnologia.

Hace buen manejo técnico y seguro de elementos | Apropiacion y uso de la

y herramientas tecnoldgicas. tecnologia.

Identifica problemas a través de procesos Solucion de problemas con

tecnoldgicos. tecnologia.

Tecnologia y sociedad.

Periodo 1 | COMPONENTE: Apropiacion y uso de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

CLEI3

CLEI 4

Reconoce y describe la importancia de algunos
artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas del
entorno y en el de los antepasados.

Reconoce principios y conceptos propios de la
tecnologia, asi como momentos de la historia que le
han permitido al hombre transformar el entorno para
resolver problemas y satisfacer necesidades.

cotidianas?

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Como las herramientas elaboradas por el hombre
me han ayudado en la realizacién de tareas

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Como han contribuido las técnicas, los procesos, las
herramientas y los materiales en fabricacion de
artefactos tecnolégicos a través de la historia?

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CLEI3

CLEI 4

Reconozco la funcion de cada uno de los
electrodomeésticos del hogar y los beneficios que
estos le prestan al hombre.

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis
actividades y satisfacen mis necesidades

e Analizo y expongo razones por las cuales la

evolucion de técnicas, procesos, herramientas y
materiales han contribuido a mejorar la
Fabricacion de artefactos y sistemas
tecnolégicos a lo largo de la historia.




cotidianas (deportes, entretenimiento, salud,
estudio, alimentacion, comunicacion y
desplazamiento, entre otros).

Seleccionar los artefactos tecnologicos de uso
cotidiano.

Nombro las restricciones y condiciones de
manejo de los artefactos tecnoldgicos.

Asumo una actitud responsable cuando utilizo
artefactos de mi entorno.

Fortalecer el trabajo colaborativo a partir de la
interaccion, el respeto y la tolerancia para mejorar

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar
informacion).

Analizo y aplico las normas de seguridad que se
deben tener en cuenta para el uso de algunos
artefactos, productos y sistemas tecnolégicos.
Identifico y formulo problemas propios del
entorno que son susceptibles de ser resueltos a
través de soluciones tecnoldgicas.

la produccién del grupo.

e Participo con mis compafieros en la definicion de
roles y responsabilidades en el desarrollo de
proyectos en tecnologia.

e Me intereso por las tradiciones y los valores de
mi comunidad y participo en la gestion de
iniciativas en favor del medio ambiente, la salud
y la cultura.

Periodo 2

| COMPONENTE: Naturaleza y evolucién de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

CLEI3

CLEI 4

Indico la importancia de algunos artefactos para la
realizacion de diversas actividades humanas (por
ejemplo, la red para la pesca y la rueda para el
transporte).

Reconozco las caracteristicas del funcionamiento de
algunos productos tecnoldgicos del entorno y los
utiliza en forma segura.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

través de la historia?

¢, Como han cambiado las herramientas y artefactos a

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢,Como influyen en los estilos de vida y el entorno, los
materiales que se usan para elaborar las cosas?

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CLEI3

| CLEI 4




e Identificar los diferentes medios de transporte que | Conceptos bésicos de Tecnologia:

se utilizan en la actualidad y su evolucion durante e Definicion de ciencia.

la historia. e Definicion de técnica.
e Indago y dibujo acerca de los medios de e Definicion de tecnologia.

transporte desde el inicio de la humanidad. Los recursos naturales y su importancia en la
e Demuestro respeto y tolerancia frente a sus fabricacion de productos.

comparieros en la realizacion de actividades. e Definicion de recursos naturales.

e Clasificacion de recursos naturales.

e Definicidbn de materia prima.

e Materias primas para la fabricacién de
productos.

e La historia de los materiales y sus efectos en
los estilos de vida.

Periodo 3 \ COMPONENTE: Solucion de problemas con tecnologia -Tecnologia y sociedad.
PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA
CLEI 3 CLEI 4
Verifica la importancia de algunos artefactos para la Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso
realizacion de diversas actividades humanas. mediante ejemplos
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA CONTENIDOS
¢, Como hago uso responsable y efectivo de las COMPONENTE INFORMATICO
herramientas y artefactos creados por el hombre, para
satisfacer mis necesidades? Programa Word
e El entorno de Word.
e Formato del documento.
e Estilos.
e Disefio de péagina.
e Ortografia y gramaética.
e Definicion de sistema.




Definicién de sistema.

Tipos de sistemas tecnologicos.
- Sistemas eléctricos.

- Sistemas Hidraulicos.

- Sistema mecanico.

- Sistemas informaticos.
Definicion de proceso.

Proceso productivo de un bien.
Proceso productivo de un servicio.
Etapas del proceso productivo.
Entradas.

Transformacion.

Salidas.

Definicion de producto.

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CLEI3

CLEI 4

Clasifico y describo artefactos de mi entorno
segun sus caracteristicas fisicas, uso y
procedencia.

Identifico la computadora como artefacto
tecnoldgico para la informacion y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

Reconozco y utilizo el computador como una

herramienta basica para procesar informacion.

Identificar los diferentes medios de
comunicacién y su evolucion.

Clasifico y describo artefactos de mi entorno
segun sus caracteristicas fisicas, uso y
procedencia.

Identifico la computadora como artefacto
tecnolégico para la informacién y la
comunicacion, y la utilizo en diferentes
actividades.

Sefalo las partes que conforman el
computador y su uso.

COMPONENTE INFORMATICO

Programa Power Point

Definicion del programa Power Point.
Definicion de presentacion.

Pasos para abrir y guardar una presentacion.
Insertar textos.

Cambiar el aspecto de los textos.

Formato del texto de la diapositiva.
Herramientas de Power Point.

Modos de Visualizacion en Power Point.
Nueva diapositiva para una presentacion.
Las autoformas.




e Selecciono entre los diversos artefactos
disponibles aquellos que son mas adecuados
para realizar tareas cotidianas en el hogar y la
escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y
condiciones de utilizacion.

e Manifiesto interés por temas relacionados con
la tecnologia a través de preguntas e
intercambio de ideas.

CLEI 5:
DOCENTE: GABRIEL BELTRAN
AREA: Tecnologia e COMPETENCIAS DEL AREA: COMPONENTES DEL AREA:
Informatica
GRADO: Clei 5
e Relaciona los conocimientos cientificos y e Naturaleza y evolucion
tecnoldgicos que se han empleado en diversas de la informatica.
culturas y regiones del mundo a través de la e Apropiacion y uso de
historia para resolver problemas y transformar el la informatica.
entorno. e Solucion de problemas
con informatica,
e Resuelve problemas utilizando conocimientos tecnologia y sociedad.
informaticos y teniendo en cuenta las hojas de
calculo para la automatizacion de algunos
procesos.
e Reconoce las causas y los efectos sociales,
econdmicos y culturales de los desarrollos
informéticos y actla en consecuencia, de manera
ética y responsable.
Periodo 1 \ COMPONENTE: Apropiacién y uso de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA




CLEIS5 CLEI6

e Explicar conceptos basicos de Excel para dar e Hago uso de herramientas tecnolégicas y
cuenta de su uso y aplicabilidad en el contexto. recursos de la web para buscar y validar
informacion.
e Entiendo, con ejemplos, conceptos propios del
conocimiento informético tales como formulas de e Consultar las Fuentes y tipos de energia
Excel para la realizacion de diferentes hojas de alternativa y su impacto tecnolégico en el
calculo. medio ambiente.
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
¢De qué manera las TIC han contribuido a solucionar | ¢Cémo solucionar problemas de mi entorno utilizando
los problemas y satisfacer las necesidades del Excel para el manejo asertivo de la informacién?
hombre?
EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE
CLEI 5 CLEI 6
COMPONENTE INFORMATICO COMPONENTE TECNOLOGICO
Programa de Excel e Tales de Mileto.
e Filas y columnas. e Tomas Alva Edison.
e Insertar filas y columnas en una hoja de calculo. e Michael Faraday.
e Rango en una hoja de célculo.
e Operaciones aritméticas en una hoja de calculo. COMPONENTE INFORMATICO
e Organizar datos.
e Crear tablas de datos en Microsoft Excel. e Elementos de un grafico.
e Los graficos. e Elementos y férmulas sencillas del programa
de Excel.

e Filtrar informacién en Excel Funciones.




Periodo 2

\ COMPONENTE: Naturaleza y evolucion de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

CLEI 5

CLEI 6

e Ultilizo hojas de calculo disponibles en mi entorno
para el desarrollo de diversas actividades
(facturas, muestra poblacional, base de datos).

e Utilizo diferentes fuentes de informacion y medios
de comunicacion para sustentar mis ideas.

e Ultilizo las tecnologias y los recursos digitales
para apoyar procesos de planteamiento y
resolucién de problemas y procesamiento y
produccion de informacion.

e Empleo de las tecnologias y los recursos
digitales para apoyar procesos de
planteamiento y resolucion de problemas y
representacion, procesamiento y produccién de
informacion.

e Hago uso de la hoja de calculo para la
manipulacion y organizacion de datos
numericos que le permitan realizar calculos y
resolver expresiones logicas a través de
formulas y funciones, asi como representarlos
a través de gréficos estadisticos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Como interactuo con el programa Excel para
resolver situaciones de informacién y calculo de la
vida cotidiana?

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Qué importancia tiene el control de calidad en la
produccion de artefactos tecnolégicos?

¢ Como influyen los avances tecnoldgicos y cientificos en el
desarrollo de un pais?

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CLEIS

CLEI6

COMPONENTE INFORMATICO
Programa de Excel

e Operacion con archivos.
Funciones de Excel.
Cambios de estructura.
Insertar y eliminar elementos.

CONTENIDOS
COMPONENTE TECNOLOGICO

e Importancia de la ciencia en la calidad de los
objetos tecnoldgicos.

e (Calidad en la produccion de un producto.

e Garantia de un producto.




e Caracteristicas de un producto con calidad.
e La pirateria.
e Consecuencias.

COMPONENTE INFORMATICO

e Descripcion general y aplicacion de férmulas en
Excel.

e Funciones en Excel (definicidn, tipos de
funciones, como insertar. funciones).

e Funcion Sl (Funcion siy funcién si anidadas).

e Funcién buscar (buscar V, combinar datos,
buscar H).




Periodo 3

| COMPONENTE: Naturaleza y evolucién de la tecnologia

PROGRESION DE APRENDIZAJES POR COMPETENCIAS BASADO EN DESEMPENOS DBA

CLEIS5

CLEI 6

e Propongo varias soluciones posibles indicando
como llegué a ellas y cudles son las ventajas y
desventajas de cada una.

e Reconozco la importancia de la Internet en los
tiempos presentes y aplica sus conocimientos en
el manejo de la misma.

e Indago sobre la prospectiva e incidencia de
algunos desarrollos tecnolégicos.

e Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnoldgicos y, cuando lo hago,
involucro herramientas informaticas de
comunicacion.

e Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la busqueda y
el procesamiento de la informacién y la
comunicacion de ideas.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Como aplico las funciones de Excel para facilitar la
administracion y gestion de datos que me permitan
mejorar la eficacia de la informaciéon?

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¢, Qué efectos generan las soluciones tecnoldgicas en
un proceso o sistema?

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

CLEI5

CLEI 6

CONTENIDOS

COMPONENTE INFORMATICO

e Informacion en una hoja de célculo.
e Manejo de texto.

CONTENIDOS
COMPONENTE TECNOLOGICO
Bienes y servicios tecnologicos: Los Materiales y

su relacién con la energia
e Recursos Naturales.




e NuUmeros. e Materia Prima.
e Fechas. e Materiales de uso técnico.
e Relleno. e Productos tecnologicos.

COMPONENTE INFORMATICO

Seguridad informética

Concepto.

Principios.

Factores de riesgo.

Amenazas informaticas.

Virus Informaticos.

Funcionamiento, caracteristicas, clasificacion
de los virus.




2. MALLA CURRICULAR DE EMPRENDIMIENTO

GRADO PRIMERO
CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1: Define claramente el e Realiza actividades en las Demuestra interés en

Motivacion al emprendimiento.

Conceptos de
emprendimiento. Origen del
emprendimiento (Ley 1014 del
2006)
Importancia del
emprendimiento.
Introduccion  al  ahorro.
(la alcancia)
Valores sociales (honestidad,
solidaridad, respeto, justicia,
responsabilidad y libertad.
El ahorro.

concepto de
emprendedor y propone
ejemplos reales.
Conoce el

significado del

término ahorro.

Define mediante
ejemplos los valores
sociales.

cuales socializa el
concepto de
emprendimiento.

e Realiza practicas de
ahorro.

la realizacion de los
talleres y actividades
propuestas en la clase.
Expresa interés hacia la
practica del ahorro.
Demuestra en su
comportamiento valores
que evidencian un
liderazgo positivo.
Participa activamente
en los trabajos en

grupo.

PERIODO 2:

Oficios y

profesiones

Definicion

Importancia de los oficios y
las profesiones.

Ejemplos

Juego de roles. (el trueque)

El ahorro. (beneficios
de la alcancia)

Identifica claramente la
importancia de los
diferentes oficios de la
comunidad.

Conoce el

significado del

término ahorro.

e Demuestra habilidades
propias con la
participacion en
actividades ludicas de la
clase (juego de roles).

e Realiza practicas de
ahorro.

Respeta la opinién de

sus comparieros y
comparieras.

Demuestra interés en la
realizacion de los talleres y
actividades propuestos en
clase.

Expresa interés hacia la
practica del ahorro.




PERIODO 3: o Define el trabajo y el e Realiza las actividades e Reflexiona sobre la

Me alimento, me visto y dinero como parte que se proponen en clase importancia del dinero en
me divierto. fundamental para la con gusto y bien hechas. forma ética.
adquisicion de todo lo e Expresa interés hacia la

practica




El dinero. material que lo rodea. e Analiza la importancia del ahorro.

(trueque) El e Conoce el del trabajo en la vida

trabajo. significado del del hombre para

El ahorro. (porque ahorrar) término ahorro. mejorar su calidad de
vida.

e Realiza practicas de
ahorro.




GRADO SEGUNDO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1: e Asume una actitud de
Negocio e Recuerda la importancia e Realiza practicas de respeto frente a las
Negocio de la practica del ahorro. ahorro. opiniones de los demas.

Tipos de negocios

El ahorro. (alcancia) (el
trueque)

e Valora el trabajo
de sus
comparieros.

e Participa con creatividad en
la

elaboracion de sus trabajos.

PERIODO 2:

El ahorro. Beneficios

La tecnologia como
herramienta importante en las
empresas

e Recuerda la importancia

de la practica del ahorro.

e Realiza
ahorro.

practicas

de

e Asume una actitud de
respeto frente a las
opiniones de los demas.

e Participa con creatividad
en la elaboracion de sus
trabajos.

PERIODO 3:

Diferentes formas de
ahorrar. Responsabilidad
empresarial. El ahorro. En
mi casa y escuela

([ ]
e Recuerda la importancia
dela

Practica del ahorro.

e Realiza practicas de
ahorro.

e Asume una actitud de
respeto frente a los
demas.

e Demuestra satisfaccion
frente a los objetivos
alcanzados.




GRADO TERCERO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1: Define claramente el e Realiza actividades en las Demuestra interés en
Motivacion al concepto de cuales socializa el la realizacién de los
Emprendimiento Emprendedory concepto de talleres y actividades
Definicion establece diferencias emprendimiento y analiza propuestas en la clase.

Aspectos que hacen de una
persona comdn un gran
emprendedor.

El ahorro. organizacién

entre el que es
emprendedor y quien no
lo es.

Conoce el

significado del

término ahorro.

aspectos que permiten
caracterizar una zona
como emprendedora.

e Realiza practicas de
ahorro.

Expresa interés hacia la
practica del ahorro.

PERIODO 2:

Dar Para Recibir
Importancia del

trabajo

El intercambio como una
actividad comercial.
Bienes y servicios

Definicibn  de:  vender,
comprar, trabajo, necesidad,
dinero, comercio. Monedas y
billetes

El ahorro

Define el concepto de.
Vender, comprar, trabajo,
necesidad, dinero,
comercio y los relaciona
con actividades de la
cotidianidad.

Conoce el

significado del

término

Ahorro

e Practica intercambios
mediante juegos en el
aula de clase.

e Participa en
socializaciones y
dramatizaciones en la
clase sobre actividades
comerciales.

e Realiza practicas de
ahorro.

Respeta la opinion

de sus comparieros
Participa con una actitud
positiva en las actividades
grupalesy en las
socializaciones de temas
vistos.

Expresa interés hacia la
practica de ahorro.




PERIODO 3:

¢ Cuanto puedo gastar?

Concepto de ingreso,
ahorro,

presupuesto.

Por qué y para qué es

importante hacer un

presupuesto

El ahorro.

Aprendiendo a comprar

e Define qué es un

presupuesto y analiza la
importancia de hacerlo.
Conoce el

significado del

término ahorro

Define conceptos como
gasto, precio, comparar
precios, consumo
inteligente.

Realiza un
presupuesto
sencillo partiendo
de un ejemplo.

Realiza préacticas de
ahorro.

Realiza

simulacros de

compras.

Socializa algunas
experiencias

en las cuales vivencia
conceptos vistos en clase.

e Reflexiona sobre la

importancia de saber
cuanto se puede gastar en
una compra.

Expresa interés hacia la
practica de ahorro
Participa de actividades
grupales y personales con
alto grado de compromiso.




GRADO CUARTO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1: Reconocer el e Maneja diferentes Posee sentido
Conceptos de concepto de conceptos  relacionados de responsabilidad frente a

emprendimiento Ley 1014. El
liderazgo

Ser persona —Quien

soy Profesiones y

oficios Profesiones

futuristas El valor de la
honradez

Cultura del emprendimiento.

emprendimiento
ldentifica cada uno de
los lugares que
fomentan la cultura
emprendedora en el
barrio y la ciudad.

con el area de
emprendimiento

e Expresa sus ideas con
respeto

sus deberes.

Respeta las ideas de sus
comparieros

Asume con responsabilidad
y efectividad la cultura del
emprendimiento

PERIODO 2:

¢Quién es un
emprendedor? El valor de
la cooperacién Valores
cooperativos. La
honestidad

El trabajo en equipo
La empresa: Tipos de empresa,
Misidn, Vision

Reconoce el valor del
dinero y las fuentes
de ingresos.
Identifica los
productos de
consumo.

Identifica el
concepto de
empresa

Analiza la estructura

e Reconoce la importancia
del producto para una
empresa y para la misma
sociedad.

e Demuestra
responsabilidad en los
roles del comprador y
vendedor

e Describe la estructura de

Respeta las ideas de
sus compaiieros

Participa en la actividad de
la tienda.

El dinero una empresa.
Cultura organizacional de la empresa

PERIODO 3: Reconoce con e Cuida los elementos de Participa con su rol en las
Entorno empresarial efectividad los factores trabajo actividades realizadas.

La empresa en el barrio economicos y Comparte con Participa en las actividades
La empresa en el productivos sus comparfieros realizadas con el fin de

entorno estudiantil

Comprende que es el
mercado y cuales son
los tipos de clientes.

e Organiza y planea con
habilidad y destreza la
creacion de un proyecto.

identificar la estructura de la
empresa.




La empresa en nuestra region.

Los Clientes: Necesidades
Y

e Valora la importancia de
conocer

el grado de satisfaccion de los

Satisfaccion de los clientes
Disefio de proyecto
economico de aula

clientes




GRADO QUINTO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1 e Conoce las maquinas y e Descubre la utilidad de las e Demuestra una actitud
Maquinas y herramientas creadas herramientas en la vida positiva frente al tema
herramientas para una funcién en la cotidiana e Demuestra responsabilidad
Conceptos sociedad e Maneja conceptos vy frente a si mismo, el grupo y
emprendimiento (ley e Analiza la importancia que competencias el medio

1014)

Competencias para
desarrollar el
emprendimiento.
Empresarismo-
Economia Fuentes de
economia Economia
solidaria

Soy persona con valores
Autoestima — Autonomia

tienen los valores para el
desarrollo de
competencias personales
y laborales

e Argumenta sobre el origen
de la catedra de
emprendimiento (ley 1014
del 2006)

de emprendimiento




PERIODO 2

¢Quién es un
emprendedor?
Caracteristicas de

un
emprendedor
Principios de un
emprendedor La
perseverancia
Grandes

emprende

dores colombianos
Generacion de
ideas El dinero
El
presupue
sto El
ahorro
Lo artesanal

Identifica las fuentes de
economia y su aplicacion
en el contexto social.
Reconoce las empresas
solidarias de la ciudad
Reconoce las empresas y
los servicios que prestan
cada una.

Identifica las funciones de
las empresas

Conoce las diferentes
formas de  manejar
correctamente el dinero
sus ventajas y
desventajas

e Establece la importancia

de la economia para una
comunidad.

Observa cada una de las
funciones que desarrollan
los miembros de una
empresa.

e Respeta la labor que

desempefia cada uno de los
miembros de su comunidad.
Valora el trabajo que
desarrolla cada uno de los
miembros de una empresa.

Se interesa por realizar
actividades que le permitan
aplicar el ahorro.




PERIODO 3:
La empresa
Funciones de la
empresa Empresas
de mi barrio
Empresas de mi
municipio Empresas
colombianas Entorno
empresarial Clima
organizacional
Mision- Vision
Etapas para elaborar

un

proyecto

e Analiza las herramientas

necesarias para las
etapas de la formulacién
de un proyecto.

e Diferencia las etapas de
un proyecto.

e Acepta las sugerencias
con respeto y trabajo en
equipo.

e Participa en la elaboracion

de un proyecto.




GRADO SEXTO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1: e Conoce el origen del area e Desarrolla e Realiza responsablemente
¢ Por qué de emprendimiento vy actividades tendientes a los trabajos propuestos por el
Estudiar maneja las  nociones comprender lo expresado docente.
emprendimiento? preliminares como en la Ley 1014 de 2006. Sigue los

Habilidades personales de
un emprendedor:
Creativ
idad, Autonomia, Confianza
en uno mismo y tenacidad.
Habilidades sociales de un
emprendedor:
Lider
azgo, Espiritu de equipo y
solidaridad.

objetivos, mision, vision y
filosofia.

e |dentifica
aquellas capacidades que
dependen de uno mismo y
que pueden ser
desarrolladas a través del
entrenamiento  y la
practica constante.

e Reconoce
aquellas capacidades que
nos permiten interactuar
con los demas y que
facilitan el logro de las
metas propuestas.

e Realiza las actividades
que  promueven el
desarrollo de las

habilidades ~ personales
como la creatividad, la
autonomia, la

autoconfianza 'y la
tenacidad.

e Realiza actividades que
promueven el desarrollo
de las  habilidades
sociales.

parametros establecidos por
el docente para el desarrollo
de las actividades

Se muestra interesado por
poner en practica las
habilidades sociales vistas.




PERIODO 2:

Las ideas:
Pensamiento

creativo.

Edad para ser emprendedor

Emprendedores y

empresarios exitosos.

Como ayudar a la
familia: Negocios

familiares.

e |dentifica algunos rasgos
comunes de las personas
creativas y
procura desarrollarlos.

e Comprende como la edad
no es un impedimento
para ser emprendedor.

e Analiza la historia de
algunos
empresarios y
emprendedores

e Establece la importancia
de la creatividad en el
desarrollo de cualquier
actividad.

e *Propone proyectos que
demuestran como la edad
no es importante a la hora
de ser wuna persona
emprendedora.

e Desarrolla
actividades
tendientes  a
la

conocer

e Participa en las actividades
planeadas por medio de su
imaginacion.

e Valora buenas ideas que han
generado  proyectos, sin
tener en cuenta la edad de
sus creadores.

e Toma conciencia de la
historia de
algunos

emprendedores exitosos y
los

empresarios 'y




exitosos.

e Comprende formas de
apoyar a la economia del
hogar cuando se da el
caso de los negocios
familiares.

historia de personas que
se han destacado como
empresarios

ylo
emprendedores.
Planifica diversas formas

de colaborar para el éxito
de un negocio familiar.

tiene en cuenta como
referentes de vida.

Se interesa por conocer
diversas formas de aportar
en el caso de un negocio
familiar.

PERIODO 3:
Artes, oficios y profesiones
Proyecto de vida

e Diferencia las distintas
formas en las que puede
orientar su proyecto de
vida segun pueda ser un
arte, un oficio o una
profesion.

e Elabora proyecto de vida

*Se proyecta en un
espacio y tiempo
determinado como un ser
que ha alcanzado sus
metas propuestas.

*Aprecia  las  distintas
opciones que se presentan
mediante las artes, los oficios
y las profesiones para
fortalecer su proyecto de
vida.




GRADO SEPTIMO

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

PERIODO 1
Historia del dinero
Manejo del dinero

Conoce la historia del
dinero.

Comprende la
importancia del buen

e Representa la historia del
dinero a través de una
linea de tiempo.

e De una lista de palabras

e En equipo elabora cartelera

que representa la historia del
dinero.

Ahorro. ) ) . e D
Qué manejo del dinero. identifica los sindnimos de
ué es una
s Comprende el concepto ahorro.
Institucion ) ) . .
) . de entidad financiera. e Elabora la lista de las
financiera. . . ; '
Reconoce las entidades entidades financieras de
financieras de nuestro Colombia.
pais.
PERIODO 2 Define con claridad el e Presenta la lista de las Con un cartel expresa su

Economia solidaria:

Una solucién econoémica.

Caracterizacion de las
organizaciones de la
economia solidaria.

concepto de solidaridad.
Establece la relacion entre
el término solidaridad y la
economia.

Enumero y Describo los
ejes de la economia
solidaria.

Expresa su concepto
sobre lo que son las
cooperativas, las
natilleras, funerarias
mutuales, piramides y las
sociedades

limitadas y anonimas.

organizaciones solidarias
de todo tipo que hay en el
barrio.

e Presenta exposicién en
equipo sobre
determinada organizacion
solidaria.

deseo de ingresar a una
organizacion de economia
solidaria.




PERIODO 3
Empresa
Conformacién de empresa
Modelo CANVAS

e Comprende el concepto de
empresa
e Reconoce el modelo
CANVAS  para  crear
modelos de  negocio
innovadores.

e Elabora mapas
conceptuales acerca de la
conformacion de
empresas.

e Crear imagenes
gréficas y disefos
utilizando el modelo
CANVAS

e Demuestra interés por el
aprendizaje del tema y
propone una idea de
empresa para su futuro.




GRADO OCTAVO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1 Reconoce la importancia e |dentifica laimportancia de Valora la importancia de los
Los bancos de los bancos centrales. los bancos centrales. bancos centrales para la

Que es un banco central,
que hace historia del banco
de la republica.
Documentos

comerciales Los

cheques

Factura

Letra de cambio

Identifica y valora la
historia de los bancos
centrales.

Identifica la importancia de

algunos

documentos comerciales.
Diligencia
adecuadamente los

documentos comerciales.

e Aplica los conceptos
basicos de los bancos
centrales.

e Diligencia
adecuadamente algunos
documentos comerciales.

e Reconoce y establece
diferencias entre los
documentos comerciales.

economia del pais.

Aplica los  documentos
comerciales para la
realizacion de los mismos.
Muestra interés por conocer
sobre los  documentos
comerciales.

PERIODO 2
Plan de negocio
|deas de negocio

Identifica  los
elementos propios de un
negocio.

Elabora un plan de
negocios.

Reconoce el valor que
tiene un plan de negocios.

e Elabora planes de
negocio en forma activa.

e Presenta ideas creativas
para la realizacion de su
negocio.

Aplica cada uno de los
elementos para implementar
tu negocio.

Respeta las ideas de
negocio de sus comparieros.

PERIODO 3
Sociedad y entorno

Division de las
organizaciones solidarias

Reconoce la importancia
que tienen las
sociedades.

Identifica cada una de las
clases de sociedades.

e Reconoce la importancia
que tienen las sociedades
en una comunidad.

e Participa activamente en
cada una de las
actividades

e planeadas por la
sociedad.

Valora y respeta cada una
de las sociedades.
Establece compromisos con
la sociedad que conforma.




GRADO NOVENO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES

PERIODO 1: e Mision, vision, e Planea la vida teniendo en e Muestra interés en la
Planeacion estratégica valores, objetivos. cuenta la estructura de construccion de su plan de
personal Habilidades del e Barreras. una empresa. vida, teniendo en cuenta la
emprendedor e Estrategias y acciones. e Aplica los conceptos estructura de una empresa.

e |a planeacién efectiva. basicos de una empresa a Se interesa en la aplicacion
e Pro-actividad. situaciones practicas, de los conceptos basicos de
e Trabajo en equipo. tomando como referencia una empresa a situaciones
e Uso adecuado de las Tic. la vida cotidiana. practicas de la vida
e Crear proyecto “Mivida, mi | e Identifica la productividad cotidiana.
propia empresa’ y el trabajo en equipo Se muestra interesado en
como habilidades realizar
fundamentales en la actividades concernientes a
formacion de un eventos emprendedores.
emprendedor.
e Reconoce las TIC como
opcioén fundamental en la
construccion cooperativa
y
Comunicacion de ideas.

PERIODO 2: e Uso adecuado de las Tic. e Demuestra pro-actividad Se interesa en aprovechar
Habilidades del e Comunicacion en la realizacion de las- TIC  para el
emprendedor Negocio — como herramienta diversas actividades. entendimiento de la creacion
empresa cooperativa. e Aprovecha las TIC como de cooperativas y

Formulacion 'y
desarrollo
de proyectos.

e Definicién de negocios.
e (Clases de negocio.
e Empresa.

herramienta de
construccion  cooperativa
y de comunicacion de
ideas.

comunicacion de ideas.

Se interesa en conocer los
conceptos de empresa y de
negocio.




Tipos de sociedades
(Personal, Itda, anonimas
y comanditas).
Diferencias

entre organizaciones de
economia solidaria y lucro.

Elaboracién de proyectos.
Desarrollo del proyecto.

Construye los elementos
tedricos necesarios para la
creacion de empresa y de
negocio

Identifica los distintos
tipos de empresa y
negocio.

Identifica los diferentes
tipos

de sociedades

Identifica ~ los  pasos
necesarios para elaborar
un proyecto

Formula proyectos nuevos
e innovadores.

e Muestra interés por conocer

los tipos de sociedades.
Muestra interés en la
creacion de  proyectos
innovadores.

PERIODO 3:
Cuentas de ahorro y
CDT Ahorrar e
invertir
Globalizacion

Comprende que es una
cuenta de ahorros y como
seleccionar la entidad
para crear una.

Comprende que es un
CDT.

Comprende las
Diferencias entre ahorrar
e invertir.

Reconoce la
globalizacién, como un
proceso econdmico,
tecnoldgico, politico,

social, empresarial vy
cultural a escala mundial.

Identifica los diferentes
tipos de organizaciones.
Interioriza la importancia
de abrir una cuenta de
ahorro como proyecto de
vida.

Analiza los beneficios de
abrir un CDT.

Crea un ahorro para a
futuro hacer la inversion
en un negocio.

Se interesa por entender el
funcionamiento  de las
cuentas de ahorro y su
importancia para planear su
futuro.

Muestra motivacion por usar
el CDT como medio de
ahorro.

Se motiva en iniciar un
proceso de ahorro para una
futura inversion.

Se interesa en conocer las
opciones de la globalizacion
y analiza su incidencia en
nuestro pais.




GRADO DECIMO

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

PERIODO 1:

* LA CULTURA DEL
EMPRENDIMIENTO

Ley 1014 de 2006.
Motivacién para
emprendedores.
Actitudes del
emprendimiento.
Proyecto de vida.
Mapa de suefios.

Identifica las actitudes
emprendedoras y cOmo
las puede desarrollar.

Construye su proyecto
de vida y lo reconoce
como una herramienta
importante para
conseguir sus suefnos

Reconoce la ley que rige
el emprendimiento en el
pais.

A partir de la motivacion,
desarrollay emprende su
proyecto de vida,
teniendo en cuenta los
cambios que se
presentan en su entorno.

e Se interesa por la cultura del

emprendimiento a la hora de
aplicarla a su estilo de vida.

Participa activamente en el
desarrollo de su proyecto de vida
a partir de las actitudes del
emprendedor.

PERIODO 2:

* TIPOS DE
EMPRENDIMIENTO

Emprendimiento
Ambiental.
Emprendimiento
Empresarial.
Emprendimiento
Deportivo.

Emprendimiento Cultural.

Emprendimiento Social.

Identifica los tipos de
emprendimiento en
términos de concepto,
caracteristicas,
espacios, estrategias y
seguimiento.

Desarrolla actividades
gue muestran ejemplos
de cada tipo de
emprendimiento.

Reconoce los tipos de
emprendimientos
existentes en el colegio.

Observa los diferentes
canales que existen para
emprender y fomentar
los tipos de
emprendimientos en la
vida diaria de una
sociedad.

Realiza de forma
pertinente  actividades
que permiten aplicar y
comprender los
diferentes  tipos de
emprendimiento.

Participa activamente en las
actividades propuestas para
representar y aplicar los tipos de
emprendimiento.

Acepta las sugerencias con
respeto.

Trabaja en equipo

Asume con facilidad sus triunfos
y fracasos.

Demuestra responsabilidad
frente a si mismo.




e Expone y demuestra gran
dominio sobre los tipos de
emprendimiento.

PERIODO 3:

*CREATIVIDAD E
INNOVACION

*Creatividad e Innovacion
*Generacion de ideas de
proyecto

*Esquema basico de una
idea de proyecto

Identifica la influencia
de la creatividad y la
innovacion en el buen
planteamiento de una
idea de negocio.

Desarrolla actividades
gue ayudan a incentivar
la creatividad y la
innovacion

relacionandolas con su
media técnica o temas
de interés.

Identifica problematicas
en el contexto a partir
de las cuales genera
ideas de negocio para
su solucion.

e Reconoce los elementos
principales de una idea
de negocio tales como
necesidad, propuesta de
valor e investigacion de
mercado.

e Expone y demuestra
gran dominio al momento
de sustentar su idea de
negocio.

e Expone de manera
coherente las
necesidades del contexto
y elabora una idea que
permita su solucion o
mitigacion, agregando un
factor de innovacion
(propuesta de valor).

Comparte con sus compafieros y
valora el trabajo de cada uno.

Aplica su creatividad en cada una
de las actividades realizadas.

Asume con facilidad sus triunfos
y fracasos.

Demuestra responsabilidad
frente a si mismo.

Trabaja en equipo de manera
equitativa y respetuosa.

Demuestra interés en el analisis
de las soluciones a las
problematicas de su comunidad.

Participa activamente en el
desarrollo de cada una de las
actividades realizadas.




GRADO UNDECIMO

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 1: Identifica en qué consiste Desatrrolla la |« Presenta de manera
la competencia competencia oportuna sus trabajos
*TRABAJO POR emprendedora. emprendedora en su escolares.

PROYECTOS

*Competencia
Emprendedora
*Equipos agiles y
eficaces

*Empatia

*Trabajo por Proyectos
* Herramienta
KANBAN y Elevator
Pitch

*Estructura del
proyecto de grado
(planteamiento del
problema, objetivos,
marco teorico,
metodologia,
resultados,
conclusiones y
bibliografia)

Explica los conceptos de
trabajo por proyectos.

Identifica los elementos
fundamentales de los
equipos agiles y eficaces.

Reconoce la empatia y la

implicacién como
actitudes fundamentales
para trabajar por

proyectos y en equipo de
trabajo.

Comprende los conceptos
relacionados con las
herramientas KANBAN y
Elevator Pitch y el objetivo
de su aplicacion.

Comprende la estructura
tedrica para plantear un
proyecto

proyecto de vida y en su
dia a dia.

Detalla los componentes
del trabajo en proyectos y
lo aplica para sus propias
ideas de proyecto o
negocio.

Crea equipos de trabajo
eficaces y agiles

Aplica la empatia y se

implica en la
construccion del
proyecto o idea de
negocio.

Aplica adecuadamente
las herramientas
KANBAN y Elevator Pitch
y utiliza sus resultados
para mejorar su proyecto
o idea de negocio.

Escribe de manera
correcta y completa la
estructura de su proyecto
de grado.

Trabaja en equipo de
manera  equitativa vy
respetuosa.

Demuestra interés en el
analisis de las soluciones
a las problematicas de su
comunidad.

Participa activamente en
el desarrollo de cada una
de las actividades
realizadas.




PERIODO 2:

*MODELOS DE
NEGOCIO CANVAS

Necesidad y propuesta
de valor

Investigacion de
mercados
Estrategia de
mercados

Organizacion
Actividades y recursos
claves

Estrategia Competitiva
Estrategia de Ingresos
Estructura de costos y
rentabilidad

Identifica problematicas en
el contexto a partir de las
cuales genera ideas para
su solucion.

Comprende los conceptos
de necesidad, propuesta
de valor y la investigacion
de mercados.

Identifica los componentes
de la estrategia de
mercado.

Comprende en qué
consisten los elementos
de la organizacion de una
empresa y su importancia.

Identifica las actividades y
recursos claves para llevar
a cabo tu idea de negocio.

Comprende la importancia
de disefiar una estrategia
competitiva para sacar
adelante su idea de
negocio.

Explica en qué consiste la
estrategia de ingresos.

Identifica la estructura de
costos de una empresa y
el proceso de calculo del

e Expone de manera
coherente las
necesidades del contexto
y elabora una idea que
permita su solucién o
mitigacion, agregando un
factor de innovacion
(propuesta de valor).

e Desarrolla
investigaciones de
mercado de acuerdo a
las indicaciones dadas y
presenta los resultados
de manera cualitativa y
cuantitativa.

e Disefa una estrategia de
mercados para su idea
de negocio.

e Describe los
componentes de la
organizacion de su
empresa.

e Detalla las actividades y
recursos claves
requeridos para el
desarrollo de su idea de
negocio.

e Desarrolla una estrategia
competitiva para su idea
de negocio.

Respeta y cumple las
normas del aula.

Presenta de
oportuna  sus
escolares.

manera
trabajos

Trabaja en equipo de
manera  equitativa vy
respetuosa.

Participa activamente en
el desarrollo de cada una
de las actividades
realizadas.




precio del producto o
servicio a ofrecer.

Establece la estrategia
de ingresos a utilizar para
Su idea de negocio.

Aplica el procedimiento
para  establecer los
costos de su empresa.

Desarrolla
adecuadamente el
calculo del precio del
producto o servicio a
ofrecer.

PERIODO 3:
*EMPRENDIMIENTO
ASOCIATIVO
*Emprendimiento
asociativos

*Ciclo de
emprendimiento
asociativo
*Socializacion de
proyectos para
consecucion de

fuentes de financiacion

Identifica correctamente la
forma de consecucion de
recursos para la
financiacion de una idea
de negocio (Proyecto de
Grado).

s

Comprende en qué

consiste el
emprendimiento
asociativo y su
importancia.

Plantea aplicaciones
para el emprendimiento
asociativo y lo desarrolla
adecuadamente.

Comparte con sus
compafieros y valora el
trabajo de cada uno.

Aplica su creatividad en
cada una de las
actividades realizadas.

Respeta y cumple las
normas del aula.

Presenta de
oportuna  sus
escolares.

manera
trabajos




3. RECURSOS Y EVALUACION

RECURSOS Y ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACION

Desempeios cognitivos, sociales y
personales Las habilidades

empresariales y para el
emprendimiento son las necesarias para que los
jovenes puedan crear, liderar y sostener unidades
de negocio por cuenta propia. Esto se logra a
través de la elaboracion de planes de negocio,
orientacion sobre la consecucion de recursos, la
capacidad para asumir el riesgo y el manejo de
elementos de mercadeo y ventas. Todo lo anterior
conforma el conjunto de desempefios cognitivos,
sociales y personales que debe tener un
estudiante al terminar su bachillerato, esto se
detalla en los indicadores de desempefio

Recursos
Plastilinas, vinilos, laminas, revistas, periodicos,
tijeras.

Biblioteca

Sala de informatica
TV, VCR, DVD,
Videos

Trabajo de campo
Conferencias
Técnicas grupales
Visitas
empresariales
Actos culturales
Guias de trabajo
Material
fotocopiado
Carteles

Texto guia
Periddicos
revistas Periddico
mural Tablero,
marcadores

Indicadores y criterios de evaluacion

El proceso de evaluacion esta ajustado a las
disposiciones legales y al P.E.I. de la Institucidn y
a los recursos disponibles de la clase. Sin
embargo, se espera que el educando alcance la
totalidad de los desempefios y competencias
descritas en este plan de area. Para identificar el
saber hacer en contexto se evaluaran talleres
practicos, participacion en clase, trabajos de
grupo, sustentaciones escritas y orales y talleres
de lectura 'y de escritura; busqueda de informacion
enciclopédica y realizacion de procesos de
investigacion en los cuales identifique problemas y
plantee soluciones.

Cronograma de actividades

Cada grado tiene unas unidades de aprendizaje
que se van desarrollando de acuerdo con su
complejidad a través de los cuatro periodos
académicos.




Guias de autoaprendizaje

PLANES DE MEJORAMIENTO CONTINUO

NIVELACION

APOYO

SUPERACION




De acuerdo con el articulo 11 del SIEE vigente para el 2018 se llevaran a cabo diferentes acciones de
acompafiamiento en la nivelacion, apoyo y superacion de las situaciones de aprendizaje de los
estudiantes. Es asi como a través de la reunion con padres de familia durante la séptima semana de cada
periodo lectivo se realizara el reporte de los estudiantes que presentan dificultades en la adquisicion de
las competencias del &rea y se entregaran talleres de mejoramiento a los aquellos que finalizado el
periodo lectivo hayan presentado un bajo nivel en la misma. Adicionalmente, se establecera un plan de
acompafiamiento a lo largo del afio lectivo de manera que se disminuya la probabilidad de pérdida de los
estudiantes y se integrara, en la medida de lo posible, el trabajo del &rea con procesos de otras areas que
puedan dar cuenta de las competencias desarrolladas por los estudiantes.

Nivelacion
La nivelacién pretende identificar conocimientos previos y desarrollar acciones basicas del area, algunas
estrategias que apoyan este objetivo son:

e Con los estudiantes que ingresan nuevos a la institucion educativa se realizan nivelaciones que
les permitan integrarse al proceso curricular del area. De esta forma se podra garantizar que todos
los estudiantes de grado alcancen un nivel basico en el uso de la tecnologia.

e Talleres, recursos interactivos y digitales que fomenten el aprendizaje ludico, permitiendo que los
estudiantes adquieran las competencias necesarias y se adapten de forma gradual. Guias de
trabajo. Autoevaluaciones. Juegos didacticos. Test de evaluacidn diagnostica. Acompafiamiento
entre pares. Interiorizacion del trabajo colaborativo. Acuerdos de las normas del area y de los
espacios de trabajo. Retos de pensamiento ldgico. Revisidn de lista de chequeos. Espacio durante
el periodo académico para entregar las actividades pendientes (minimas aprobatorias) por el
estudiante.

Apoyo

Durante la entrega de pre informes se identificaran los estudiantes que estan presentando dificultades en
el aprendizaje del area, de esta manera se estableceran acciones pedagogicas que permitan un apoyo
continuo por medio de actividades teorico practicas, asesorias personalizadas, talleres, grupos de
aprendizaje colaborativo, sustentaciones y un proceso de seguimiento continuo con el estudiante y los
padres de familia. Estos planes permiten apoyar a todos los estudiantes con una finalidad diferente, de
acuerdo a si alcanzaron o no las competencias en el proceso.

Para quienes alcanzaron las competencias, se disefian actividades de profundizacion para fortalecer sus
habilidades o destrezas, como:

e - Talleres de investigacion.
e - Asignacion de monitoria.
e - Participacion en actividades externas en representacion de la institucion.




Para los que no alcanzaron el nivel esperado, se elaboran planes que les permitan superar las deficiencias
del area, como:

- Acompafiamiento entre pares.

- Talleres para ser realizados en casa con la compafiia de los padres o acudientes.

- Consultas, salidas de campo.

- Sustentaciones orales y escritas.

- Portafolio de evidencias.

- Asesoria individual por parte del docente.

- Lista de chequeo

-3 informes parciales con reporte a estudiante y padre de familia

Actividades de consultas en temas de actualidad disponibles 24/7 en la plataforma classroom u
otras, para su desarrollo y alcance de los aprendizajes basicos del area.

Integracién de diferentes plataformas de evaluacion (kahoot, quizzes, formularios de Google,
plataforma educaplay, padlet, etc) en la evaluacion periodica que permita la reflexion y
retroalimentacion de los aprendizajes del area.

Evaluacion préactica individual y grupal del conocimiento técnico en el uso de las herramientas
informaticas acorde al grado que cursa el estudiante.

Integracién de los contenidos tematicas de las asignaturas de tecnologia y emprendimiento para
la superacion de las dificultades del estudiante.

Uso de monitores de tecnologia durante el periodo académico para los estudiantes que tienen
necesidades educativas especiales

Dosificacion del niumero de actividades para estudiantes que tienen necesidades educativas
especiales

Actividades manuales para estudiantes que tienen necesidades educativas especiales
Asignacion de actividades de apoyo fuera del aula de clase para estudiantes que tienen
necesidades educativas especiales

Superacion Se estableceran actividades de apoyo que den cuenta del plan curricular del area y el grado
especifico. Estos planes permiten a los estudiantes, que al finalizar el afio escolar, presenten dificultades
en el desarrollo de sus competencias, alcanzar sus niveles esperados. Algunas de las acciones
recomendadas, de acuerdo a lo que el sistema de evaluacion orienta son:

Acompariamiento entre pares.

- Talleres para ser realizados en casa con la compafiia de los padres o acudientes.
- Taller teorico practico con sustentacion,

- Sustentaciones orales y escritas.




Valoracion de la participacion de actividades institucionales y académicas (representaciones
deportivas, ferias de la ciencia y la creatividad institucionales y municipales, proyectos, entre
otros).

- Consultas

- Portafolio de evidencias.

- Asesoria individual por parte del docente.

- Lista de chequeo (entrega a satisfaccion de las actividades no desarrolladas durante el afio)
Plan de mejoramiento de final de afio para estudiantes que no obtuvieron el desempefio
académico minimo aprobatorio.
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