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2 APRENDIZAJE 3° 3 2026 3 unidades
INDICADORES DE DESEMPENO

1.Reconocimiento de las propiedades de la multiplicacion, solucionando problemas en distintos
confextos.
2. Reconocimiento de superficie, drea y perimetro con ayuda de medidas convencionales y
no convencionales.
3. Representacion de resultados posibles en una situacién aleatoria simple por enumeracion
0 usando diagramas.
4. Construccion de tablas y graficos que representen datos a partir de la informacion dada.
5. Interpretacion, comparacion vy justificacion de propiedades de formas bidimensionales y
fridimensionales.
6. Construccién de secuencias numéricas y geométricas utilizando propiedades los nUmeros y
de las figuras geométricas.
7. Demostracion de actitud positiva frente a compromisos propuestos en clase.

¢QUE VOY A APRENDER?
Multiplicaciones abreviadas, estadistica, area, superficie,
numeros primos, romanos, cuadrilateros.

Con la presente guia lo que voy a aprender es
el estudio de las multiplicaciones abreviadas,
multiplicaciones por dos cifras, superficie, dreaq,
perimetro, estadistica. Patrones numeéricos,
probabilidad.

ESTOY APREMDIENDG

Multiplicacion Abreviadas Para multiplicar
abreviadamente un numero natural por 10,

100 o 1000, agregamos uno, dos o tres ceros,
respectivamente, a la derecha del niUmero.
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Representacion grafica de la multiplicacion abreviada

10+ 10+ 10+ 10+ 10 + 10 =60
6 veces 10 = 60

6 x 10 = 60 cgregomos un cero a la
derecha cdel numero.

Fernando liene 60 hojas en tolal.
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P Para multiplicar un niimero por 10 se escribe el mismo nimero y se ,
le agrega un cero a la derecha del namero.
4% 10 =40
P Para multiplicar un nimero por 100 se escribe el mismo nimero y se
le agrega dos ceros a la derecha del nimero.
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32 % 100 = 3200
’b
( Para multiplicar un nimero por 1000 se escribe el mismo nimero y ‘

se le agrega tres ceros a la derecha del nimero.
3 x 1000 = 5000
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1.Resuelve los siguientes ejercicios de multiplicaciones abreviadas por 10, 100 v 1.000

53X100=
25x10=
S3x1.000=
85x100=
56x1.000=

PROBLEMAS DE MULTIPLICAR
Una caja fiene 475 abanicos. 3Cudntos abanicos abre en 24 cajas?
En una fica hay 234 drboles, si cada uno tiene 25 manzanas. 3Cudntas manzanas hay
en totale
Resuelvo en clase con la explicacion de la profesora.
Propiedades de la multiplicacion:

| Conmutativa | | Asociativa | |E1L'mc|1tu et

21+13 13+21 (12+43)+6 = 12+(3+6) 23+0 =23
S NS

. . )}5 - 124 9] 0+683 = 683
b
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Propiedad conmutativa: el orden de los factores no altera el producto. Por ejemplo,
4x6=6x4,
Propiedad asociativa: el orden en que se agrupan o asocian los factores no altera el
producto. Por ejemplo, (3 x 4) x 5=3 x (4 x §).
Propiedad distributiva: al multiplicar un nUmero por una suma o resta, se multiplica



dicho nUmero por cada término de la operacion, y después, se suman o restan los

productos obtenidos. Elemplo: 3 x (6 + 4) = (3 x 6) + (3 x 4).
Elemento neutro (propiedad del 1): el producto de cualquier nUmero y 1, es ese
numero. Ejemplo: 5 x 1 = 5.

NUmeros romanos:

....... Primaria S8

LOS NUMEROS ROMANOS

I (V| X|L|C|D|M

1 5 [ 10 | 50 | 100 [ 500 | 1000

Regla 1l | Un simbelono puede aparecer consecutivamente mas de tres veces.

Si un simbolo anfecede a ofro de valor superior, el primer simbolo resta su vaolor al de la derechao.
Regla 2 -

XL =40

Los simbolos colocados a la derecha de ofto simbole, indican que el valor de los simbolos se
Regla 3 _

suman. XXI =21
Regla 4 | Los simbolos V, L y D no pueden duplicarse.
Regla5 | Una raya encima de un simbolo, multiplica por mil el valor del simbolo. X = 10.000
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Diagrama de barras: Representan e interpretan la informacion de diferentes fuentes,

de manera clara, precisa y ordenada. La grafica permite ver la informacion que

contienen las tablas de forma mds répida vy fdacil. Existen barras horizontales y verticales.
Tabla de datos: Son medios para presentar informacion de manera clara, con el fin de que

cualquier pe

cabescera =

Analiza y col

rsona al verlas, sea capaz de entender los datos que ellas entregan:

columnmnas

amarilla

/M

naranja

oca los datos en la barra:

COLOR FRECUENCIA
Rosa T
~ Amarillo 1"
Azul 5 L
Verde 15 16
Rojo 2 ia
TOTAL 40

FRECUENCIA

Rosa Amarille Azxul Verde Rojo
COLORES



LA ESTADISTICA: La estadistica es la parte de las matematicas que se encarga
del estudio de una determinada caracteristica en una poblacién, recogiendo los
datos, organizandolos en tablas, representandolas graficamente y
analizandolos para sacar conclusiones de dicha poblacion.
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PROBABILIDAD DE UN EVENTO

Es el cdlculo matemdtico que evalta las posibilidades que existe de que una cosa
suceda, cuando interviene el azar.

Sl giras la siguiente ruleta, sen qué niumero puede parar:

Realicemos los siguientes ejemplos:
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La probabilidad se representa con una fraccion:

Al girar la ruleta, ¢ cual es la probabilidad
que se pare en el color rojo ?

Casos favorables _ 3

Casos posibles 8
Nlamero de casos favorables

Namero de casos posibles

POLIGONOS: Los poligonos son figuras planas curvas formadas por segmentos de recta
que son las lineas poligonales. A los segmentos se le llaman lados del poligono y alos
puntos donde se unen los lados se llama VERTICE, los elementos de un poligono.

SEGUN SUS LADOS:

Tridngulo Cuadrilitero Pentagono Hexagono
3 lados 4 lados 5 lados 6 lados
Heptageno Qctégono Enedgono Decigono
7 lados 8 laclos 9 lados 10 lados

NUMERODE | NUMERODE | NUMERO DE
FIGURA LADOS VERTICES | ANGULOS NOMBRE

SEGUN SUS LADOS Y ANBULOS:

REGULARES IRREGULARES

* Lados y angulos iguales * Lados y dngulos desiguales
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APLICO LO QUE SE:

Realizo un poligono y coloco sus elementos:

Todos los poligonos se caracterizan por tener:

o Lados. Son las lineas que forman la figura.

o Veértices. Son las uniones o intersecciones que se producen al unir dos lados o lineas del
poligono.

« Angulos. Son los angulos que se forman entre dos lineas o lados del poligono y que
tienen una cierta inclinacion o graduacion.

« Diagonales. Son lineas que se pueden unir dentro del poligono entre un vértice y otro no
consecutivo.

AREA Y SUPERFICIE: El drea es la medida de la region o superficie encerrada por de
una figura geométrica. la superficie es el contorno, al sumar todo el contorno hallamos el
perimetro de una figura:
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Area = [0 hrea=’ | Area =
Perimetro = | ' Perimatri = | ' Petimet =

Hallemos area: es entendida como el espacio o region que cubre la figura geométrica.




10m
! Hzllamos la suma de los lados:
Zm + + + = m

p= m.

Itm

El perimetro (p) de una figura cualquiera, es igual a la suma de sus lados.

Hallemos el drea y perimetro:

Me 11lamo

MI CABEZA MIIE:
unidades cuadradas (dreal .

unidade=, dae contorno

o perimetros

MTI CUERPS MIDTE :
unidades cuadradas (Sraal -

unidade=, de contorno

o perimetro-

CADA UNS DE MI=E BRAZSE MIDE:
unidades cuadradas (dreal .

unidade=, de contorno

o perimetro-

CALA UMA E MIS= PIERMAS MIDE :
unidade=s cuadrada=s (S&raeal .

unidade=, de contorno

o porimetro-

Compo averiguamos 1o gue midee:

LA CABEZA: Area: _ x_ = _ Perimetrao: _ +_ =+ =% =
EL LUERPS: Area: _ = = _ Perimetro: _ +_  + ® =
1L PTERMA: Areas _ W= _ Perimetro: _ +_  + ® =
L BRAZS: Areaa: b4 = Perimetro: + + + =

NUmeros primos y compuestos:

Los nUmeros primos son aquellos nUmeros naturales que solamente se pueden dividir por si
mismos y por 1, es decir, que, si intentamos dividirlos por cualquier otro nUmero, el resultado
Nno es entero.

Asi los nUmeros primos mds pequenos son: 2, 3, 5, 7, ...

Un nUmero compuesto es un numero entero con mas de dos divisores

El nUmero 4 es compuesto, ya que tiene tres divisores (1, 2,y 4), y el 6 compuesto, ya que
tiene cuatro divisores (1, 2, 3,y 6).

Tacha los nUmeros primos:
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Los cuadrilateros: ¢ Cuales son los cuadrilateros?
El cuadrilatero es una figura geométrica, especificamente un poligono, conformada por cuatro
lados, cuatro angulos y cuatro vértices. Se clasifican en:

PARALELOGRAMOS

[ < =

Cuadrado Rectangulo Romboide Rombo

NO PARALELOGRAMOS

Trapecios
Trapecio Trapecio Trapecio
rectangulo isosceles escaleno

Con mucha responsabilidad, interés y orden doy solucion a los siguientes ejercicios:
0 - \/

“La energia y la persistencia conquistan todas las cosas”

Coloreo de verde los cuadrilGteros




