
 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA LA PRESENTACIÓN 

NOMBRE ALUMNA:  
ÁREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA 

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA 

DOCENTE: CLAUDIA PATRICIA RIVERA GUERRRA 

TIPO DE GUÍA: EJERCITACION 

PERIODO GRADO N0 FECHA DURACIÓN 
1 4° 1 ENERO 1UNIDAD  

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 
 

Verificar los niveles de competencias adquiridos por las estudiantes en el área. 
 
1. Dibuja cuatro artefactos tecnológicos que los hombres de las cavernas crearon 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. Dibujo toda la ventana del explorador de Windows. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
3. Descubro el mensaje en el siguiente silabo grama, tachando las colmenas impares. Con las 
restantes encuentro el mensaje de la abeja y realizo una cartelera en mi cuaderno. 



 

 

8 9 10 3  1 2 7 3 4  

LA PE TEC ES  CI NO LO ME LO  

 1 6 9 12 3 5 6 15 13 2 

 FA GI RE A GI TO SIN PD SU CON 

 4 9 12  7 8 3 2 6 4 

 CIEN DI CIA  CO SO FI CIAL PRO DU 

 5 8 1 12 3 6 11 14 13 4 

 VA CE BI RUI NI NA UN Y ÑI DES 

 2 7 12  5 8 3 6 4 1 
 HU RE MA  LI NI HI ZA CION FE 
           

E 

 

 

 

3. Encuentro en esta sopa de letras las siguientes palabras. Pueden estar invertidas, horizontales, 
verticales y diagonales: 

 

Tecnificar   Arnés  Arquímedes  Aire  Fumigar  

Campo   Tecnología   Obra Nudo  Divisas   

Tornillo  Vacas   Yunta  Alfarería  Azadón  

Contaminación  Regadío   Agro  Collar      

                   

 T K T  E C  N  O L  O G  I A C 
                  

 E A O  O I  D  A G  E R Z F A 
                   

 C A R  Q U  I  M E  D E  S U M 
                   

 N R N  M R  S  A C  A V  A M P 
                   

 I E I  E U  O  A R  B O  S I O 
                   

 F A L  F A  R  E R  I A  I G A 
                   

 I A L  Z S  G  U Y  U V  V A Z 
                  

 C F O  D E  A  O D  U N I R A 
                  

 A L Y  U N  T  A I  O Ñ D A D 
                   

 R A Z  O R  R  A L  L O  C R O 
                   

 C O N  T A  M  I N  A C  I O N 
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4.Escribe cuatro consecuencias que se están derivando con el uso excesivo del plástico y 
plantea dos soluciones para mejorar esta situación 

 
 
 
 
 
 
 
 
5.Pega dos dispositivos de salida, dos de entrada y dos de almacenamiento. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SI APRENDES A PERDONAR Y A OLVIDAR, VAS A ENCONTRAR LA VERDADERA 
FELICIDAD. 

 
 


