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INSTITUCION EDUCATIVA LA PRESENTACION 

NOMBRE 
ALUMNA: 

 
 

AREA :  TECNOLOGIA E INFORMATICA 

ASIGNATURA:  TECNOLOGIA E INFORMATICA 

DOCENTE:  HEYDI GONZALEZ VASQUEZ. – MARIA MARLENY URIBE  

TIPO DE GUIA:  CONCEPTUAL - EJERCITACION 

PERIODO GRADO FECHA DURACION 

3° 1°       SEPT-NOV     1-PERIODO 

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 
1. Reconocimiento del Internet como un medio de comunicación para realizar diferentes actividades.   
2. Reconocimiento de los pasos para abrir y navegar en un sitio web. 
3. Concientización  del buen uso del internet, como medio de consulta para sus actividades 
escolares. 
4. Identificación de las enciclopedias interactivas como herramienta de aprendizaje. 

 

¿Qué es internet? 
Internet es una red de comunicaciones de cobertura mundial, que te da toda posibilidad de poder 
intercambiar e informar a través de un computador que este situado en cualquier parte del mundo. 
https://www.youtube.com/watch?v=_-r9gOT2bKM 

 

 

Cuidados en la internet 
Actividad # 1 Observar el siguiente video y realiza el dibujo de tres riesgos a los cuales están 
expuestos los niños en internet. 
https://www.youtube.com/watch?v=iwDN7C9WKjc 
 

https://www.youtube.com/watch?v=_-r9gOT2bKM
https://www.youtube.com/watch?v=iwDN7C9WKjc


2 

 

¿Qué puedes hacer en internet? 

 

 
Actividad # 2 Observa la imagen anterior y encierra con rojo las actividades de internet que tu realizas, 
recuerda que siempre bajo la supervisión de un adulto. 
 

Las enciclopedias virtuales 
Las enciclopedias virtuales son una alternativa a las tradicionales en papel y muy prácticas para los 
estudiantes de Primaria y Secundaria. 
Las enciclopedias virtuales aportan inmediatez, son una herramienta muy valiosa, puesto que la 
navegación facilita el acceso a la información que se requiere en cada momento. En cuanto a la 
estructura de estas enciclopedias, en general, se conforman a partir de las asignaturas que cursan los 
estudiantes. Algunas son gratuitas y de acceso libre, mientras que otras requieren al menos registrarse 
como usuario. Cada estudiante ha de elegir la enciclopedia que mejor se ajuste a su interés. Según 
su edad y el nivel de estudios. Es una herramienta de acceso a la información rápida y sencilla de 
utilizar.  
VENTAJAS: 
*Es un recurso gratuito y fácil de utilizar. 
*Se actualizan constantemente sus contenidos. 
*Posibilita la comunicación y colaboración entre personas e Instituciones, 
*Permite incorporar a la clase múltiples recursos. 
*Promueve el aprendizaje de los alumnos. 
*Podemos acceder a una multitud de definiciones y contenidos. 
*Encontrar información especializada. 
*Tiene mayor diversión. 
*Es un valioso recurso educativo. 
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 Actividad # 3 

 Explorar en clase y en casa las siguientes enciclopedias y aprender cómo funcionan. 
https://es.vikidia.org/wiki/Vikidia:Portada 
 

 
 
https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/biblioteca-digital-colombia-aprende 

 Actividad #4 

 Trabajo practico en casa, consultar temas de interés. 
 Actividad # 5 

 Realizar una mini-cartelera sobre la importancia que representan las enciclopedias virtuales 
en nuestra vida escolar. 

¡La tecnología, como parte de la cultura, debe estar necesariamente en el colegio! 

https://es.vikidia.org/wiki/Vikidia:Portada
https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/biblioteca-digital-colombia-aprende

