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INDICADORES DE DESEMPEÑO: Conoce las partes del Hardware al identificar los dispositivos 

de entrada, salida y almacenamiento y su utilidad 

 

¿Qué estoy aprendiendo?  

DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA 

 

Aprendamos como son de importantes los dispositivos de entrada y salida en el 

computador. 

 

El papel que juegan los dispositivos periféricos de la computadora es esencial, ya que sin tales 

dispositivos la computadora no sería útil a los usuarios. 

 

Estos dispositivos nos ayudan a comunicarnos con la computadora, para que esta a su vez 

nos ayude a resolver los problemas que tengamos y realice las operaciones que nosotros no 

podamos realizar manualmente. 

 

La computadora necesita de entradas para poder generar salidas y éstas se dan a través de 

dos tipos de dispositivos periféricos: 

 

1. DISPOSITIVOS PERIFÉRICOS DE ENTRADA. 

 

Estos dispositivos permiten al usuario del computador introducir datos, comandos y programas 

en el CPU. El dispositivo de entrada más común es un teclado similar al de las máquinas de 

escribir. 

 

Los dispositivos periféricos de entrada más comunes son: 

 

❖ Teclado: El teclado es el principal dispositivo de entrada, permite introducir órdenes a la 

computadora. 

 

Los teclados también pueden ofrecerse con características que facilitan la entrada de 

coordenadas de la pantalla, selecciones de menús o funciones de gráficas.  

 

El teclado es una de las principales herramientas que usamos para interactuar e introducir 

datos en el computador. Sus teclas están clasificadas en áreas. Veamos cuáles son: 

Teclas de función: Es la primera línea de teclas y las encuentras en la parte superior del 

teclado. Se representan como F1, F2, F3... y te sirven para realizar una función específica o 

para acceder a atajos de los programas. 
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Teclas de control: Estas teclas son las que te sirven para desplazarte por documentos o 

páginas web  y editar texto. Entre ellas están: Supr, Inicio, Fin, RePág, AvPág, ImpPt y las teclas 

de dirección. 

 

Teclas para escribir o alfanuméricas: Aquí están todas las letras, números, símbolos y signos de 

puntuación. Estas teclas se encuentran normalmente en una máquina de escribir. 

 

Teclado numérico: Sirve para ingresar datos numéricos de forma rápida. Las teclas y símbolos 

están agrupadas de la misma forma como aparecen en la calculadora. 

 

 

 
 

 

❖ Ratón o Mouse: Es un dispositivo electrónico que nos permite dar instrucciones a nuestra 

computadora a través de un cursor que aparece en la pantalla y haciendo clic para 

que se lleve a cabo una acción determinada; a medida que el Mouse rueda sobre el 

escritorio. Tal procedimiento permitirá controlar, apuntar, sostener y manipular varios 

objetos gráficos (Y de texto) en un programa.  

 

❖ Micrófono: Los micrófonos son los transductores encargados de transformar energía 

acústica en energía eléctrica, permitiendo, por lo tanto, el registro, almacenamiento, 

transmisión y procesamiento electrónico de las señales de audio 

 

❖ Scanner: Es una unidad de ingreso de información. Permite la introducción de imágenes 

gráficas al computador mediante un sistema de matrices de puntos, como resultado de 

un barrido óptico del documento 

 
 

❖ Cámara Digital: se conecta al ordenador y le transmite las imágenes que capta, 

pudiendo ser modificada y retocada, o volverla a tomar en caso de que este mal. 
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❖ Webcam: Su uso es generalmente para videoconferencias por Internet, pero mediante el 

software adecuado, se pueden grabar videos como una cámara normal y tomar fotos 

estáticas; entre otras. 

 

❖ Celular: se conecta para descargar archivos fotográficos o escritos para modificar o 

imprimir 

 

2. LOS DISPOSITIVOS DE SALIDA: 

 

Estos dispositivos permiten al usuario ver los resultados de los cálculos o de las 

manipulaciones de datos de la computadora.  

 

Los tipos de Dispositivos de Salida más Comunes Son: 

 

➢ Pantalla o Monitor: Es en donde se ve la información suministrada por el ordenador.  

 

➢ Impresora: es el periférico que el ordenador utiliza para presentar información impresa en 

papel. Las primeras impresoras nacieron muchos años antes que el PC e incluso antes 

que los monitores, siendo el método más usual para presentar los resultados de los 

cálculos en aquellos primitivos ordenadores. 

 

➢ Altavoces: Dispositivos por los cuales se emiten sonidos procedentes de la tarjeta de 

sonido. Actualmente existen bastantes ejemplares que cubren la oferta más común que 

existe en el mercado. 

 

➢ Auriculares: Son dispositivos colocados en el oído para poder escuchar los sonidos que la 

tarjeta de sonido envía. Presentan la ventaja de que no pueden ser escuchados por otra 

persona, solo la que los utiliza. 

 

➢ Fax: Dispositivo mediante el cual se imprime una copia de otro impreso, transmitida o 

bien, vía teléfono, o bien desde el propio fax. Se utiliza para ello un rollo de papel que 

cuando acaba la impresión se corta. 

 

DISPOSITIVOS PERIFERICOS DE ALMACENAMIENTO 

Son aquellos elementos donde se puede almacenar información de la computadora. Aquí se 

encuentran: 

➢ Disqueteras de 3½ (obsoleto): Evolución de la unidad de discos flexibles, estas unidades 

empleaban disquetes más rígidos y duraderos, con mayor capacidad (1,44 MB). 
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➢ CD: es un disco plástico plano que alberga información digital codificada que ha sido 

grabada en el mismo para su redistribución y uso libre o controlado. Para usar un CD-

ROM es preciso que el equipo informático disponga de una lectora de CD incorporada.  

 
➢ Memorias flash:  es un dispositivo de almacenamiento que utiliza una memoria flash para 

guardar información. Los primeros modelos requerían de una batería, pero los actuales 

usan la energía eléctrica procedente del puerto USB. Disco Rígido interno y externo 

 
➢ Unidades de Blue Ray: Se llama así a un formato de disco óptico de nueva generación, 

dotado de mucha mayor capacidad de almacenamiento y calidad de lectura, ya que 

el láser empleado para dicha lectura es de color azul en vez del rojo tradicional.  

 

 

 

 

“LA TECNOLOGÍA ES SOLO UNA HERRAMIENTA. LA GENTE USA LAS HERRAMIENTAS PARA 
MEJORAR SUS VIDAS” 

 


