
 

 

1.Colorea los inventos del hombre. 

 

 

 

 

 
 

2.Desarrolla la siguiente sopa de letras. 

 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA LA PRESENTACIÓN 

NOMBRE ALUMNA: 

ÁREA  / ASIGNATURA:TECNOLOGIA E INFORMATICA. 

DOCENTE: MARIA MARLENY URIBE BETANCUR. 

PERIODO TIPO GUÍA GRADO N0 FECHA DURACIÓN 

1 
CONDUCTA DE 

ENTRADA 
2° 1 23/01/2023 2 UNIDADES 

INDICADOR DE DESEMPEÑO 

Reconoce la utilidad de algunos elementos tecnológicos en la realización de actividades 
humanas cotidianas. 
 

. 



 
 

3.Dibuja algunos elementos tecnológicos que tengas en la casa. 

 



4.Dibuja y colorea las partes del computador. 

 

 
 

5.Dibuja y colorea un aparato tecnológico. 

 

 

 

 

 


