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INDICADORES DE DESEMPENO

1. Utiliza de forma segura y apropiada artefactos tecnolégicos.
2. Demuestra creatividad en realizacion de sus deberes escolares.

1.El cuento de los artefactos

. Carlitos se va a vivir al mundo virtual”. Analicemos el siguiente cuento.

Carlitos era un nifio al que siempre le habia gustado jugar al futbol con sus
amigos. Incluso, cuando los mayores no le vigilaban, se atrevia a subirse a los
arboles. Siempre estaba corriendo de un lado a otro y cuando no sacaba la
bicicleta para dar una vuelta era porque ese dia habia elegido el patinete.

Sin embargo, al cumplir seis afios las cosas empezaron a cambiar: descubrio la
tecnologia. Si al principio solo usaba Internet para ver acrobacias con patines,
poco a poco cada vez lo usaba mas. Ahora desayunaba viendo videos en la
tablet, en el colegio siempre le regafiaban por estar con el mdvil sin prestar

atencion a la profesora y las tardes las pasaba encerrado en casa jugando a
videojuegos.

Carlitos habia cambiado la vida real por una vida virtual, donde él ya no
era el auténtico protagonista. Poco a poco fue perdiendo amigos. Incluso, su
aspecto, que siempre habia sido atlético, cambio.


https://www.guiainfantil.com/articulos/educacion/aprendizaje/el-uso-del-movil-puede-provocar-mal-comportamiento-en-los-ninos/

Sus padres le regafiaban y le pedian que saliera a la calle a jugar, que
necesitaba que le diera el sol. Sin embargo Carlitos no les obedecia ni les

entendia, ya que para él todo el mundo interesante y divertido estaba en
Internet.

2.Realiza la siguiente sopa de letras en clase.

ARTEFACTOS
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3.0Observa los siguientes artefactos e inventa tu propia historia. Solo escoges uno
(Actividad en clase).


https://www.guiainfantil.com/1331/cuento-infantil-la-desobediente-tortuguita-ruby.html
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HISTORIAY EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA

A través de la historia se ha evidenciado el fuerte
lazo entre el hombre y la tecnologia con el
proposito de mejorar su calidad de vida, hacerla
mas amable y cdmoda. La tecnologia se hizo
evidente con los primeros artefactos creados por
el hombre para potenciar su frabajo, que a lo
largo del tiempo fueron evolucionando, tanto en
su forma como en el tipo de material con que se
fabricaban, para hacerlos cada vez mas eficaces.
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4.Colorea los inventos creados por el hombre
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