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humanas

INDICADOR DE DESEMPENO.

1. Identifica la importancia de la tecnologia en la evolucion del hombre y en su calidad de vida
a través de consultas y realiza su trabajo con agrado.
2. Identifica la tecnologia que te rodea explicando su importancia en diversas actividades

EL COMPUTADOR

Un computador es una mdaquina electréonica usada para procesar la informaciéon y podemos

hacer untrabajo mds amplio como digitar

etfc. sus partes son: CPU o Torre, Monito, teclado,

mouse

informacién, colorear,

enviar informacion,




Actividad: sefala en la siguiente imagen, los nombres de cada parte del computador.

ENCENDIDO Y APAGADO DEL COMPUTADOR

Para encender el computador se tiene en cuenta los siguientes pasos:
Los cables de poder deben conectarse a la toma de energia. Se prende el estabilizador. Se enciende

la Torre o CPU, presionando el boton €ncender (power).por gitimo se enciende la pantalla como apoyo
visual y se espera a que el computador encienda completamente y Windows se inicie correctamente.

Boton de
encendido




Para apagar el computador se sigue los siguientes pasos:

Deben cerrarse todos los programas abiertos y guardar la
informacién. Se activa la ventana de menuU de inicio
presionando la tecla Windows.

Se pulsa flecha arriba una vez, para quedar en apagar y se pulsa la tecla Enter.

Apagar equipo

Se ubica con el cursor la opcidn apagar y se pulsa la tecla Enter. En esta lista de
opciones también se encuentra:

Cerrar sesion de administrador, Reiniciar, Suspender y en algunos computadores.

Para identificar bien el proceso de encender y apagar el computador mira con

detenimiento en siguiente video: https://www.youtube.com/watchev=aaFJfzvSGFg.

Dibuja un aparato tecnoldgico que tengas en tu casa.


https://www.youtube.com/watch?v=aaFJfzvSGFg

Desarrolla la siguiente sopa de letras en clase.
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“DADO QUE VIVIMOS EN UNA EPOCA DE INNOVACION, UNA EDUCACION PRACTICA
DEBE PREPARAR AL HOMBRE PARA TRABAJOS QUE TODAVIA NO EXISTEN Y NO PUEDEN
SER CLARAMENTE DEFINIDOS”



