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Nombre y apellidos del estudiante:

INDICADOR(ES) DE DESEMPENO:

Identifica herramientas tecnoldgicas que permiten realizar tareas de transformacion de materiales, gestion
de informacion y comunicacion.

Identifica la importancia de artefactos tecnoldgicos para la realizacién de diversas actividades humanas.

Maneja en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso cotidiano y los utiliza para el
desarrollo de proyectos tecnoldgicos.

Utiliza artefactos que facilitan las actividades y satisfacen las necesidades cotidianas (alimentacion,
comunicacion y desplazamiento).

Reflexiona con su grupo sobre las actividades y los resultados de su trabajo, que les permitan identificar
consecuencias ambientales y sociales del uso de productos tecnolégicos.

Cuida los artefactos que facilitan las actividades y satisfacen las necesidades cotidianas (deportes,
entretenimiento, salud, estudio, alimentacién, comunicacion, desplazamiento, entre otros).

FECHA DE PRESENTACION ACTIVIDAD A REALIZAR

Agosto 26 - 2024 Presenta los 4 puntos del taller resueltos en forma consecutiva y
completa
Agosto 28 - 2024 Sustenta el taller del plan de apoyo en forma oral y escrita

OBSERVACIONES:

Realiza las actividades que se te indican en cada numeral del taller, teniendo en cuenta la buena ortografia,
letra legible y con buena estética y se presenta de forma fisica, para luego ser evaluadas y sustentadas por
el estudiante en el aula de clase.

Las 4 Actividades a realizar del taller tienen un porcentaje del 30%.
Las actividades que se evaluaran en clase tienen un valor de 70%.

TALLER

1. Observe los siguientes videos El computador y sus partes para nifios y Para qué sirve la computadora
para ninos con dicha informacién reconoce las partes basicas de un computador, y luego delinee con
colores la siguiente imagen.



https://www.youtube.com/watch?v=s-FFvTiIlbU
https://www.youtube.com/watch?v=fAlVoHl7RVI
https://www.youtube.com/watch?v=fAlVoHl7RVI

[] Guargar diapositiva

La Computadora
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* Delinea con tus colores la computadora.

2. Realice una cartelera donde plasme la siguiente informacion ademas de dibujar el computador como
aparece a continuacion, escribiendo las partes aprendidas en los recuadros.

LAS PARTES DEL COMPUTADOR
La CPU es el cerebro del computador. CPU quiere decir: Unidad Cenftral de Procesamiento.
A la CPU estan conectadas todas las demdas partes del computador.

El monitor es la cara del computador. Gracias a él podemos ver lo que pasa en el
computador.

En el monitor podemos ver: letras, colores, dibujos, figuras geoméiricas etc.

El teclado es una parte del computador que tiene muchos botones o teclas. Las teclas
sirven para infroducir datos y darle 6rdenes al computador. En el teclado podemos
encontrar diferentes tipos de botones: con numeros, letras, flechas y palabras.
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3. Consulte con ayuda de su familia sobre para qué sirve la tecnologia, luego de esto en hojas de block
presenta ejemplos en dibujo de elementos tecnolégicos que solucionan problemas o necesidad en el
hogar en una hoja, en otra hoja elementos tecnoldgicos que encontramos en la escuela, el dibujo, que
el nifio pueda renocer cada elemento y contar para que sirve, por ejemplo:

" Tablere | = Mesa consilla que utilizan los nifios para realizar los estudios
P_*"P'"e_ - Instrumento de escritura elaborado en madera y carboncillo.
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o Lqp,; ______ . Superficie lisa de color verde sobre la que escribe el profesor |
ey los estudiantes. i
" Reloj . Instrumento que regisira el tiempo en horas y minutos. |
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4. Descubre la tecnologia en la ciudad, observe la imagen y con ayuda de la familia, lee el siguiente
parrafo, luego en una hoja de block, escribo el nombre del elemento que se esta sefialando en cada
numero de la imagen,

En una ciudad puedes encontrar en un mismo espacio .
elementos del ambiente artificial integrados al & || - ' ; “@
ambiente natural. En la imagen observamos algunos de = '

estos elementos: vias asfaltadas, andenes, seméforos, @
automéviles y camiones, edificios residenciales y
comerciales, alcantarillas, zonas verdes y parques,
y personas y animales. Relaciona en tu cuademo
cada namero con el elemento del entorno natural o
artificial que representa.




