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Área y/o Asignatura: Tecnología Grado:1°  Periodo: P2 

Docente (s): Mary Luz Mesa – Silvia Vanegas 

Nombre y apellidos del estudiante:  

INDICADOR(ES) DE DESEMPEÑO:  

Identifica herramientas tecnológicas que permiten realizar tareas de transformación de materiales, gestión 

de información y comunicación.  

Identifica la importancia de artefactos tecnológicos para la realización de diversas actividades humanas.  

Maneja en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso cotidiano y los utiliza para el 

desarrollo de proyectos tecnológicos.  

Utiliza artefactos que facilitan las actividades y satisfacen las necesidades cotidianas (alimentación, 

comunicación y desplazamiento).  

Reflexiona con su grupo sobre las actividades y los resultados de su trabajo, que les permitan identificar 

consecuencias ambientales y sociales del uso de productos tecnológicos.  

Cuida los artefactos que facilitan las actividades y satisfacen las necesidades cotidianas (deportes, 

entretenimiento, salud, estudio, alimentación, comunicación, desplazamiento, entre otros).  

FECHA DE PRESENTACIÓN ACTIVIDAD A REALIZAR  

Agosto 26 - 2024 Presenta los 4 puntos del taller resueltos en forma consecutiva y 

completa 

 Agosto 28 - 2024 Sustenta el taller del plan de apoyo en forma oral y escrita 

OBSERVACIONES:   

Realiza las actividades que se te indican en cada numeral del taller, teniendo en cuenta la buena ortografía, 
letra legible y con buena estética y se presenta de forma física, para luego ser evaluadas y sustentadas por 
el estudiante en el aula de clase. 
 

Las 4 Actividades a realizar del taller tienen un porcentaje del 30%. 

Las actividades que se evaluarán en clase tienen un valor de 70%. 

 

 

TALLER 

 

1. Observe los siguientes videos El computador y sus partes para niños y Para qué sirve la computadora 
para  niños con dicha información reconoce las partes básicas de un computador, y luego delinee con 
colores la siguiente imagen. 

 

https://www.youtube.com/watch?v=s-FFvTiIlbU
https://www.youtube.com/watch?v=fAlVoHl7RVI
https://www.youtube.com/watch?v=fAlVoHl7RVI


 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Realice una cartelera donde plasme la siguiente información además de dibujar el computador como 
aparece a continuación, escribiendo las partes aprendidas en los recuadros. 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

3. Consulte con ayuda de su familia sobre para qué sirve la tecnología, luego de esto en hojas de block 
presenta ejemplos en dibujo de elementos tecnológicos que solucionan problemas o necesidad en el 
hogar en una hoja, en otra hoja elementos tecnológicos que encontramos en la escuela, el dibujo, que 
el niño pueda renocer cada elemento y contar para que sirve, por ejemplo: 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

4. Descubre la tecnología en la ciudad, observe la imagen y con ayuda de la familia, lee  el siguiente 
párrafo, luego en una hoja de block, escribo el nombre del elemento que se está señalando en cada 
numero de la imagen,  


