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INTRODUCCION

El tema del pensamiento I6gico-matematico presenta importancia actual en el contexto
educativo por cuanto consiste y significa herramientas cognitivas que el individuo debe
desarrollar para desenvolverse en el presente y futuro del &mbito cultural y social. El sistema
educativo actual aspira educar a un sujeto para que participe y se convierta en un factor
decisivo en el desarrollo del entorno donde le corresponde actuar y asi logra el propésito
social y cultural de la sociedad. Para esto se hace necesario el compromiso del docente
guien con su labor educativa debe proporcionar al nifio los estimulos necesarios para que
el proceso responda a sus. intereses y necesidades individuales.

El reto que tiene el docente en el mundo consiste en contribuir en la formaciéon de un
estudiante como un sujeto social a través del desarrollo del pensamiento en un mundo
vertiginosamente cambiante. El docente debe romper con los esquemas didacticos basados
en la mecanizaciény en la memorizacion del aprendizaje, lo que debe de hacer es promover
actividades de aprendizaje en funcién de las necesidades e intereses del nifio.

En la década de los 90, las investigaciones incorporaron una visién constructivista donde
se promueve un aprendizaje activo por parte del estudiante. En este enfoque el aprendizaje
no es un proceso de simple transmision y acumulacion del conocimiento matematico, sino
que producto de un esfuerzo del nifio para construir conocimientos y estructuras a través
de la interaccion con el medio, de esta forma se logra modificar en el estudiante su
estructura mental.

Hoy, los docentes del Centro Educativo EI Manzanillo han asumido la planeacion del area
a la luz de los fines educativos planteados en la Ley 115 de 1994 enmarados en los
lineamientos curriculares, estdndares y normas técnicas producidas por el Ministerio de
Educacién Nacional y su propio P.E.I.

En el centro de la discusién sobre como mejorar la calidad esta la pregunta ¢ Qué saberes
y competencias deben desarrollar los estudiantes en el area de matematicas como
resultado de su paso por los diferentes grados y ciclos escolares? Por tratarse de educacion
para todos, el preescolar, la béasica y la media deben proporcionar a toda la poblacion
estudiantil las mismas oportunidades de aprendizaje y desarrollo individual y social.

El rea de matematicas consciente de garantizar la calidad en la ensefianza — aprendizaje
de las matematicas desarrollo el siguiente plan de estudios basados en los criterios de los
estandares de calidad, los lineamientos curriculares, la filosofia, principios y valores de la
institucion educativa.

La nocién estandar curricular hace referencia a una meta que expresa, en forma observable
lo que el estudiante debe saber, las competencias que debe desarrollar y la nocion de logro.

En matematicas los estandares se encuentran organizados de acuerdo con las
competencias del area:



= Pensamiento numeérico y sistema numéricos.

= Pensamiento espacial y sistema geométrico.

= Pensamiento métrico y sistema de medidas.

= Pensamiento aleatorio y sistema de datos.

= Pensamiento variacional y sistemas algebraicos y analiticos.
» Procesos matematicos:

o Plantear y resolver problemas (utilizar estrategias para resolver problemas).
o Racionamiento matematico (resuelve y comprueba respuestas).

o Comunicacion matematica (organiza ideas y consolida el pensamiento).

o Conexiones (relaciones entre varias tematicas).

o Representacion: se emplean diferentes estrategias para representar
resultados.

GENERALIDADES DEL AREA DE MATEMATICAS

En términos generales la matematica es el estudio de los sistemas numeéricos, y el espacio,
es la busqueda de patrones y relaciones tendientes a la explicacion de lo absurdo y de todo
lo que nos rodea.

Es necesario adquirir conocimientos y destrezas en la resolucién de diversos problemas,
que contribuyan a la comprensién del mundo que nos rodea, a la solucién de necesidades
de las personas.

La matematica es la manera de pensar caracterizada por los siguientes, procesos: la
exploracion, el descubrimiento, la clasificacidn, la abstraccién, la estimacién, el calculo, la
prediccion, la descripcion, la deduccion, la medicion, entre otras.

Constituye también un poderoso medio de comunicacion que sirve para representar,
interpretar, modelar, explicar y predecir, es parte de nuestra cultura y ha sido una actividad
humana desde los primeros tiempos.

El aprendizaje de las matematicas es mas efectivo cuando el estudiante esta motivado, por
ello es fundamental que las actividades despierten su curiosidad, correspondan a la etapa
del desarrollo que se encuentran, es importante que esas actividades tengan suficiente
relacion con experiencias cotidianas de su vida. El estudiante debe expresar con frecuencia
el éxito de una actividad matematica desarrollando en ellos una actividad positiva frente a
las mateméticas y generando confianza hacia ellos mismos.

Proporcionar en los estudiantes la investigacion, el poder, descubrir y generar patrones,
explicar, describir y representar las reducciones de dichos patrones.



LINEAMIENTOS LEGALES

Tomar como referente la ley general de educacion Ley 115 de 1994
articulo 20 literal c)
articulo 21 literal e)

articulo 22 literal c)

Ministerio de Educacion Nacional (1999). Nuevas tecnologias y curriculo de matematica.
Serie Lineamientos Curriculares. Punto EXE Editores. Bogota.

» MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Ley 115 de 1994. Ley general de
educacion.

» MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Decreto reglamentario 1860 de 1994,
decreto 2343 de 1996, decreto 230 de 2002

= MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Marcos Generales de los Programas
Curriculares. 1984.

= MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Lineamientos curriculares de las
Matematicas. 1998

= MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Estandares curriculares de las
Matematicas. 2003.

= MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. ABC. Logro y competencias por grados.
2002.

= MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Nuevas tecnologias y curriculo de las
Matematicas. 1999.

= MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. El nuevo enfoque para la didactica de
las Mateméticas. Volumen II. 1988.

= Proyecto Educativo Institucional.



OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Ampliar y profundizar en el razonamiento l6gico y analitico para la interpretacion y solucion
de los problemas de la ciencia, la tecnologia y de la vida cotidiana;

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Desarrollar capacidades para el razonamiento légico, mediante el dominio de los
sistemas numéricos, geométricos, légicos, analiticos de conjuntos, de operaciones
y relaciones, asi como para la utilizacién en la interpretacion y solucién de problemas
de la ciencia, la tecnologia y los de la vida cotidiana.

Adquirir habilidades para el calculo aritmético, mental y para el calculo escrito con
ayuda de la calculadora y sin ella.

Adquirir habilidades y destrezas para formular, plantear y resolver problemas que
permitan la aplicacion de modelos matematicos.

Adquirir independencia en la actividad intelectual.

Utilizar la légica para argumentar conclusiones y generalizaciones.

Utiliza el lenguaje matematico como medio de comunicacién y conocimiento.
Desarrollar habilidades en los procedimientos operativos aritméticos y geométricos.

Utilizar las matematicas para interpretar y solucionar problemas de la vida cotidiana,
de la tecnologia y de la ciencia.

Reconocer el papel de la matematica en el desarrollo de la ciencia, en el
mejoramiento de las condiciones de vida y en el andlisis de las interrelaciones
personales y sociales.

Dar las herramientas matematicas necesarias para su desempefio eficaz en la labor
docente.

Contribuir a organizar la mente para la toma de decisiones y para la formulacion,
analisis y solucion de problemas.

Generar y estimular una actitud positiva de los estudiantes frente a las matematicas.

Desarrollar en los estudiantes una solida comprension de los conceptos, estrategias
y procesos basicos de las matematicas.

Desarrollar en los estudiantes la habilidad para reconocer la presencia de las
matematicas en diversas situaciones de la vida real.

Suministrar a los estudiantes el lenguaje apropiado que les permita comunicar de
manera eficaz sus ideas y experiencias mateméticas.



16. Estimular en los estudiantes el uso creativo de las matematicas para expresar
nuevas ideas y descubrimientos, asi como para reconocer los elementos
matematicos presentes en otras actividades creativas.

17. Retar a los estudiantes a lograr un nivel de excelencia que corresponda a su etapa
de desatrrollo.

OBJETIVOS — EDUCACION BASICA PRIMARIA

OBJETIVOS DEL GRADO PRIMERO, SEGUNDO Y TERCERO

Desarrollar los conocimientos matematicos necesarios para manejar y utilizar operaciones
simples de calculo y procedimientos légicos y elementales en diferentes situaciones, asi
como la capacidad para solucionar problemas que impliquen conocimientos significativos.

OBJETIVOS GRADO CUARTO Y QUINTO

Desarrollar en los estudiantes el pensamiento l6gico y el calculo mental, que sean capaces
de formular, plantear y solucionar problemas y transferir todos estos aprendizajes a su
cotidianidad.

CARACTERIZACION

El Centro Educativo el Manzanillo, es una instituciébn de educacién preescolar y
basica primaria rural de caracter publico, ubicada en la Vereda San José del
Manzanillo del corregimiento de Altavista de Medellin, Antioquia. En el afio 2010
segun resolucién 11960 del 9 de septiembre, se fusiona con los Centros Educativos
del mismo corregimiento Maria Paulina Taborda y Pbro. Carlos Mesa Sanchez.

El Centro Educativo ElI Manzanillo y sus sedes anexas, Maria Paulina Taborda y
Presbitero Carlos Mesa Sanchez; se fundamentan en el concepto de educacion
para la formacion y el desarrollo humano integral y social, desde una metodologia
activa. Dadas las caracteristicas sociocognitivas, culturales de todas las
comunidades donde se presta el servicio educativo; se pretende movilizar
pensamiento a partir de aprendizajes significativos desde la didactica, la ensefianza,
la evaluacion de sus estudiantes; con una proyeccion de su mejoramiento en la
calidad de vida como un ser innovador y para asumir los retos de la sociedad actual.

Se espera que al emprender acciones mediante el curriculo se genere un
aprendizaje significativo, el cual contribuya al desarrollo humano de la personay de
la sociedad; formando estudiantes con pensamiento critico, reflexivo, competente
y autdbnomo en el ambito social, capaz de enfrentar con responsabilidad las
exigencias de la sociedad contemporanea, la cual ya no es una sociedad local o
nacional, sino una sociedad global en la que deben tomar decisiones frente a la
resolucién de problemas de su vida cotidiana, particularmente aquellas susceptibles



de una solucion cientifica y tecnolégica acorde al nivel de progreso del estudiante,
de modo que propicie espacios para el avance, como maxima expresion de la
inteligencia, despertando la curiosidad por la investigacion y el pleno desarrollo de
la personalidad dentro de su proceso formativo, teniendo en cuenta en todo
momento, las caracteristicas del contexto.

Las familias de los estudiantes se encuentran ubicadas en los estratos
socioeconémicos 1 y 2, las cuales son, en su mayoria, monoparentales; por lo
general, las familias son el resultado de las mezclas entre familias fundadoras de
las mismas veredas; donde las obligaciones economicas y de educacion son
asumidas por las madres cabeza de familia. Es importante destacar que el nivel
cultural de las familias es bajo, muchas de sus miembros no culminaron su
formacién académica basica e incluso algunos integrantes se encuentran en
situacion de analfabetismo.

Todo lo anterior genera dificultades en los procesos escolares ya que, cada vez se
hace mas dificil incorporar a las familias en el proceso de formacion de sus hijos,
teniendo en cuenta el poco tiempo que comparten con ellos como consecuencia de
sus continuas ocupaciones laborales y en otros casos el acompafamiento no
cumple con las necesidades de este, dado el bajo nivel educativo de las familias.

También es importante sefalar qué algunas familias llegan al barrio por
desplazamiento forzado desde otras comunas de la ciudad, aunque su porcentaje
es menor al 2% de los casos, dando cuenta de la incorporacion de un enfoque
inclusivo.

Desde esta perspectiva, los estudiantes del Centro Educativo presentan en su
mayoria, bajos niveles atencionales y problemas comportamentales, reflejados en
dificultades con la incorporacion de la norma. Sumado a esto gran parte de la
poblacion carece de motivacion por el aprendizaje y la construccion de metas que
favorezcan a futuro su calidad de vida.

CARACTERIZACION

El Centro Educativo el Manzanillo, es una institucion de educacién preescolar y
basica primaria rural de caracter publico, ubicada en la Vereda San José del
Manzanillo del corregimiento de Altavista de Medellin, Antioquia. En el afio 2010
segun resolucion 11960 del 9 de septiembre, se fusiona con los Centros Educativos
del mismo corregimiento Maria Paulina Taborda y Pbro. Carlos Mesa Sanchez.

El Centro Educativo ElI Manzanillo y sus sedes anexas, Maria Paulina Taborda y
Presbitero Carlos Mesa Sanchez; se fundamentan en el concepto de educacion
para la formacion y el desarrollo humano integral y social, desde una metodologia
activa. Dadas las caracteristicas sociocognitivas, culturales de todas las



comunidades donde se presta el servicio educativo; se pretende movilizar
pensamiento a partir de aprendizajes significativos desde la didactica, la ensefianza,
la evaluacion de sus estudiantes; con una proyeccion de su mejoramiento en la
calidad de vida como un ser innovador y para asumir los retos de la sociedad actual.

Se espera que al emprender acciones mediante el curriculo se genere un
aprendizaje significativo, el cual contribuya al desarrollo humano de la persona y de
la sociedad; formando estudiantes con pensamiento critico, reflexivo, competente
y autébnomo en el ambito social, capaz de enfrentar con responsabilidad las
exigencias de la sociedad contemporanea, la cual ya no es una sociedad local o
nacional, sino una sociedad global en la que deben tomar decisiones frente a la
resolucién de problemas de su vida cotidiana, particularmente aquellas susceptibles
de una solucién cientifica y tecnolégica acorde al nivel de progreso del estudiante,
de modo que propicie espacios para el avance, como maxima expresion de la
inteligencia, despertando la curiosidad por la investigacion y el pleno desarrollo de
la personalidad dentro de su proceso formativo, teniendo en cuenta en todo
momento, las caracteristicas del contexto.

Las familias de los estudiantes se encuentran ubicadas en los estratos
socioeconémicos 1 y 2, las cuales son, en su mayoria, monoparentales; por lo
general, las familias son el resultado de las mezclas entre familias fundadoras de
las mismas veredas; donde las obligaciones econ6micas y de educacion son
asumidas por las madres cabeza de familia. Es importante destacar que el nivel
cultural de las familias es bajo, muchas de sus miembros no culminaron su
formacion académica basica e incluso algunos integrantes se encuentran en
situacion de analfabetismo.

Todo lo anterior genera dificultades en los procesos escolares ya que, cada vez se
hace mas dificil incorporar a las familias en el proceso de formacién de sus hijos,
teniendo en cuenta el poco tiempo que comparten con ellos como consecuencia de
sus continuas ocupaciones laborales y en otros casos el acompafiamiento no
cumple con las necesidades de este, dado el bajo nivel educativo de las familias.

También es importante sefialar qué algunas familias llegan al barrio por
desplazamiento forzado desde otras comunas de la ciudad, aunque su porcentaje
es menor al 2% de los casos, dando cuenta de la incorporacion de un enfoque
inclusivo.

Desde esta perspectiva, los estudiantes del Centro Educativo presentan en su
mayoria, bajos niveles atencionales y problemas comportamentales, reflejados en
dificultades con la incorporacién de la norma. Sumado a esto gran parte de la
poblacion carece de motivacion por el aprendizaje y la construccion de metas que
favorezcan a futuro su calidad de vida.



ENFOQUE

Los estandares estan organizados en cincos tipos de pensamiento matematico que
estan relacionados con los conocimientos basicos propuestos en los Lineamientos
curriculares que tiene que ver con los procesos especificos que desarrollan el pensamiento
matematico, y con sistemas propios de las matematicas.

Pensamiento Numérico y Sistemas Numeéricos

Se refieren a la comprensién general que tiene una persona sobre los nameros y las
operaciones junto con la habilidad y la inclinacion a usar esta comprensién en formas
flexibles para hacer juicios mateméticos y para desarrollar estrategias Gtiles al manejar
ndmeros y operaciones.

Incluye la comprension de los nUmeros y de la numeracion, la comprension de conceptos
de las operaciones, sus propiedades, las relaciones entre ellas, los calculos y las
aplicaciones de dichas operaciones a diferentes contextos.

Pensamiento Espacial y Sistemas Geométricos

Se considera como el conjunto de los procesos cognitivos mediante los cuales se
construyen y se manipulan las representaciones mentales de los objetos del espacio, las
relaciones entre ellos, sus transformaciones y sus diversas traducciones a representaciones
materiales (MEN, 1998). Hace referencia al analisis de las propiedades de los espacios en
dos y tres dimensiones y las formas y figuras que contienen.

Pensamiento Métrico.y Sistemas de Medidas

Se refiere a la comprension de las caracteristicas mensurables de objetos tangibles e
intangibles. Incluyen la construccién de conceptos de cada magnitud, la comprension de
procesos de conservacion de magnitudes, la estimacion y la seleccién de unidades de
medida, entre otros.

Pensamiento Aleatorioy.Sistemas de Datos

Se desarrollan mediante contenidos de probabilidad y estadistica, pero en un ambiente
permanente de exploracion y de investigacion. Crea la necesidad de utilizar con mas
frecuencia el pensamiento inductivo y hacer énfasis en la recoleccion, organizacion e
interpretacion conjuntos de datos.

Pensamiento Variacional y Sistemas Algebraicos y Analiticos

Implican dejar de trabajar los contenidos de matematicas de una manera fragmentada vy,
por el contrario, involucrar conceptos y procedimientos relacionados que permitan analizar,
organizar, y modelar matematicamente situaciones y problemas de la cotidianidad, de las
ciencias y de la matematica misma. Se refiere al concepto de variable y de funcién, al
estudio de patrones y de representaciones graficas y a las relaciones entre ellos.



DIDACTICA

Dentro del gran proceso educativo, las mateméticas nos permiten el desarrollo de ciertas
habilidades mentales, las cuales son muy utiles para estudiar, trabajar y realizar otras
actividades fundamentales para la subsistencia como individuos y la supervivencia como
especie. Los procesos generales que se desarrollan a través de las matematicas son:

El razonamiento.
La modelacion.
El planteamiento y solucion de problemas.

La comunion.

El Razonamiento

El razonamiento esta relacionado con la busqueda y organizacién de la informacién, es el
proceso basico y hace parte de los demas.

El termino razonar los usamos en nuestra vida cotidiana. Entendemos por ello, pensar,
analizar, organizar ideas para obtener alguna conclusién. Cuando razonamos nuestro
cerebro procesa informacion, la organiza en nuevas estructuras. ¢Qué significa razonar en
matematicas? Durante todo el proceso de aprendizaje vivimos razonando. Todas las
actividades mentales conscientes implican procesos de razonamiento.

Razonar en matemaéticas tiene que ver con:

Dar cuenta de como y el porqué de los procesos que se siguen para llegar a
conclusiones.

Justificar las estrategias y los procedimientos puestos en accion en el tratamiento
de problemas.

Formular hipétesis, hacer conjeturas y predicciones, encontrar contraejemplos, usar
hechos conocidos, propiedades y relaciones para explicar otros hechos.

Encontrar patrones y expresarlos matematicamente.

Utilizar argumentos propios para exponer ideas, comprendiendo que las
matematicas, mas que una memorizacion de reglas y algoritmos, son l6gicos y
potencian la capacidad de pensar.

Planteamiento y Resolucion de Problemas

Este aspecto se refiere al desarrollo de habilidades para comprender, proponer y resolver
situaciones no solo del area de mateméticas sino de la vida cotidiana.

La resolucion de problemas debe ser eje central del curriculo de matematicas, y
como tal, debe ser un objetivo primario de la ensefianza y parte integral de la
actividad matematica.



Se propone considerar en el curriculo de matematicas:

Formulacion de problemas a partir de situaciones dentro y fuera de las
matematicas.

Desarrollo y aplicacion de diversas estrategias para resolver problemas.
Verificacion e interpretacion de resultados a la luz del problema original.
Generalizacion de soluciones y estrategias para huevas situaciones de
problemas.

Adquisicibn de confianza en el uso significativo de las matematicas
(NCTM,1989:71).

Los trabajos sobre resolucion de problemas se consideran bajo dos perspectivas:

Una como estrategia didactica que permite la interaccién con situaciones
problematicas para fines pedagogicos.

Otra, comao objetivo general del area para desarrollar la capacidad de resolucién
de problemas, fundamental en toda la educacién basica.

Comunicacion Matematica

La comunicacion se refiere a la habilidad necesaria para expresar conceptos, explicar
procedimientos y-emitir opiniones.

Diversos estudios han identificado la comunicacién como uno de los procesos mas
importantes para aprender matematicas y resolver problemas.

La comunicacion es la esencia de la ensefianza, el aprendizaje y la evaluacion de
las matematicas.

Un ambiente que facilite la comunicacion en matematicas debe permitir:

Adquirir seguridad para hacer conjeturas, para preguntar por qué, para explicar
su razonamiento, para argumentar y para resolver problemas.

Motivar a hacer preguntas y a expresar aquellas que no se atreven a exteriorizar.
Leer, interpretar y conducir investigaciones matematicas en clase; discutir,
escuchar y negociar frecuentemente sus ideas con otros estudiantes en forma
individual, en pequefios grupos y con la clase completa.

Escribir sobre las matematicas y sobre sus impresiones y creencias tanto en
informas de grupo como en diarios personales, tareas en casa y actividades de
evaluacion.

Hacer informes orales en clase mediante graficos, palabras, ecuaciones, tablas
y representaciones fisicas.

Pasar frecuentemente del lenguaje de la vida diaria al lenguaje de las
matematicas y al de la tecnologia.

La Modelaciéon

La palabra modelacion tiene que ver con la interpretacion y elaboracion (construccion) de
modelos, estos son construcciones tedricas que expresan conceptos.



En nuestra vida cotidiana oimos con frecuencia hablar de modelos. La television nos
muestra hermosas mujeres en los famosos desfiles de modelos. Escuchamos a alguien
decir “he comprado un carro ultimo modelo”. El rector del colegio dice a menudo “nuestro
estudiante modelo es creativo, alegre, solidario y participativo”.

La palabra modelo tiene su origen en el vocablo griego modelus que significa movimiento
regulado. Con esto podemos decir sencillamente que un modelo es algo que expresa
regularidad. Entendemos por regularidad algo que es permanente. Asi por ejemplo los
modelos poseen ciertas medidas y caminan de determinada forma mostrando cierta
armonia en sus movimientos. Los carros del mismo modelo tienen el mismo tipo de
estructura, motor, en fin, todas las partes son iguales. Cuando el rector habla de su
estudiante modelo no se esta refiriendo a alguien en particular, lo que él desea es que todos
los estudiantes de su colegio sean creativos, alegres, participativos y solidarios.

En matematicas y en general en todas las ciencias, la palabra modelo tiene un significado
abstracto. La palabra modelo es una construccion tedrica que representa un determinado
concepto.

El siguiente esquema representa las relaciones entre los cuatro procesos generales:

M P.S. PROBLEMAS [¢

h 4 - Y
COMUNICACION MODELACION
v =

»| RAZONAMIENTO |4

Los cuatro procesos generales que se apoyan mutuamente.

COMPETENCIAS BASICAS DEL AREA

Competencias Basicas de Calidad de Matematicas



Competencias Basicos de Calidad establecidos por el Ministerio de Educacién Nacional para los grados primero a tercero.

PENSAMIENTO MUMERICO ¥
SIST EMAS NUMERICOS

PENSAMIENTO ESPACIAL Y
SISTEMAS GEOMETRICOS

PENSAMIENTO METRICO Y
SIST EMAS DE MEDIDAS

PENSAMIENTO ALEATORIO
¥ SISTEMAS DEDATOS

PENSAMIENTO VARIACIONAL
¥ SISTEMAS ALGEBRAICOS
¥ ANALITICOS

1. Reconocer significados del
numerno en diferentes contex tos
{medicion, conteo,

comparac ion, codific acion,
localizac ion, entre otros).

1. Diferenciar africutos v
propiedades de objetos
fidimensicnales.

1. Reconocer afributos
mensurables de los objetos y
eventos (longitud, superficie,
capacidad, masa y tiempo) en
div ersas s ituaciones.

1. C lasificar y organizar la
presentacion de datos (relativos
& objetos reales o ev enios
escolares | de acuerdo con
cualidades o afributos.

1. Reconocer y describir
regulandades v patrones en
distintos contex tos (numérica,
geometrico, musical, entre
ofros).

£. Des cnbir, comparar y
cuantificar situaciones con
diversas repres entaciones de
|oz nimeros, en diferenies
contex tos.

2. Dibujar y describir figuras
tndimensionales en distintas
posiciones y tamarios.

2. Comparar y ordenar objetos
respect a afributos
mensurables .

Z. Interpretar cualitatv amente
datos referidos & siuaciones
del entorno escolar.

. Des cnbir cual tativamente
situaciones de cambio y
variacion utilizando el lenguaje
natural, dibujos v graficas.

3. U sar los ndm eros para
describir s tuaciones de medida
con respecto a un punto de
referencia (altura, profundidad
con respecto al nivel del mar,
perdidas, ganancias,
temperatura, etc).

3. Reconocer nociones de
harizontalidad, v erticalidad,
paralelizmo ¥
perpendiculanidad en disfintos
contextos v su condicion
relativa con respecio a
diferentes sistemas de
referencia.

3. Realizar y describir procesos
de medicion con patrones
arbitrarios v alguncs
estandarizados de acuerdo con
el contexto.

3. Des cribir sifuscionss o
eventos a partir de un conjunto
de datos.

d. Reconocer v generar
equiv alencias entre

BX DrESIONES NUM Encas.

4. Des cribir sifuaciones de
medicion utilizando fracciones

COMUNEBs .

4. Representar el espacio
circundante para establecer
relaciones es paciales
(distancia, direccion,
onentacion, efc. ).

4. Analizar v explicar Iz
pertinencia de usar una
determinada unidad de medida v
un instrumento de medicion.

4. Repres entar datos relatvos
a su entomo usando objetos
concretos, pictogramas v
diagramas de barras.

4. C onstruir secuenc ias
nuUmericas ¥ geometnicas
utilizando propiedades de los
numéros y de las figuras
geometricas.

5. U sar representaciones -
principalmente conc retas ¥
pictoricas- para explicar el v alor
de posicion en el sisflema de
numeracion dec imal.

5. Reconocer y aplicar
traslaciones y giros de una
figura en el plano.

5. Utilizar y jusfificar el uso de
estimaciones de medidas en la
resolucion de probl emas
relativos a la vida social,
economica y & las ciencias.

5. |dentificar regularidades y
tendencias en un conjunto de
datos.




PENSAMIENTO NUMERICO Y SISTEMAS
NUMERICOS

PENSAMIENTO
ESPACIAL Y SISTEMAS
GEOMETRICOS

PENSAMIENTO METRICO
Y 515 TEMAS DE MEDIDAS

PENSAMIENTD ALEATORID
¥ SISTEMAS DEDATOS

PENSAMIENTO VARIACIONAL
Y 51S TEMAS ALGEBRAICOS
¥ ANALITICOS

8. Reconocer el efectn que tienen laz
operaciones bésicas (suma, resta,

multiplicacion y division) score los numeros.

&. Reconocer y valorar
simetrias en difinios
aspectos del are v el

dizefio.

6. Recaonocer &l uso de las
magnitudes en situaCones

adiivas v muibplicativas.

6. Explicar-dezde su
8x penencia - la posibiidad o
impesiciidad de ccummencia de

gv entos cotidiancs.

7. Reconocer [as relaciones v propiedades
de los nOmenas (3er par, ser impar, ser
maltiplo de, ser divisible por, a5 ociativa, eic.)
en diferentes confextos

7. Reconocer congruencia
v semejanza entre figuras
@mpliar, reduc ir).

7. Fredecir sila posibilidad de
Ocurmencia de un ev ento es
miay or que |a de otra.

B. U sar diferentes estrategias de calculo
(especialm ente calculo mental) v de
estimacion para res olver problemas en
situsciones aditiv as v multiplicativ as.

8. Realiz ar disefios y
consirucciones con
cuerpos y figuras

gpeometricas.

8. Resohvery formular
pregunias que nequieran para
su soluzion colec-cionar y
analizar datcs del entorna
prox ima.

d. U zar |a estimacion para establecer
soluciones razonables scordes con los datos
del problema.

10. Identificar regularidades y propiedades de
0% numeros mediante diferentes instrumentos
de calculo (o alculadoras, abacos, bloques
multibase, etc. ).

11. Rescolver y formular problemas adithos
de composicion y transformacian.

12. Resolvery formular problemas de
proprocionalidad directa (mercancias y sus
precios, nifios v repario igualitario de
golosinas, amplicien de una folo).




PENSAMIENTO NUMERICO Y
SIST EMAS NUMERICOS

PENSAMIENTO ESPACIAL
¥ SISTEMAS
GEOMETRIC 08

PENSAMIENTO METRICO
¥ 515 TEMAS DE MEDIDAS

PENSAMIENTO
ALEATORIO Y SISTEMAS
DE DATOS

PENSAMIENTO WARIACIOMAL
¥ 515 TEMAS ALGEBRAICOS Y
AMNALITICOS

1. Interpretar las fracciones en
diferentes contextos:

- Situaciones de medicion

- Razones v Proporciones.

1. Comparary clasificar
chjetos tridimensicnales de
acuerdo con Componentes
(caras, lados)y
propiedades.

1. Diferenciar atributos
mensurables de |os cojetos
¥ eventos (longitud,
superficie, v olumen,
capacidad, masa- peso,
fiempo y ampitud angulsr)
en diversas s ifuaciones.

1. Repres entar datos
usando tablas y graficas (de
barras, diagram a5 de lineas,

diagramas circulares).

1. Des cribir & interpretar
Vanaciones repres entadas en
graficos.

2. Analzar y explicar la= distintas
representaciones de un mismo
nimern (naturales, fracciones.

decimales , porcentajes).

Z.C omparar y clasificar
nguras bidimensionales de
acuerdo con sus
componentes (angulos,
vertces ) y caractensicss.

Z Zeleccionzr unidades |

fanio convencicnales como
estandanzadas, apropiadas
para diferentes mediciones.

Z. C omparar diferentes
representaciones del mismo
conjunto de datos.

2. Fredecir patrones de v anacion
20 una Secuencia numerca,
geometrica o grafica.

3. Ufilizar la notacion decimal para
ex presar las fracciones en diferentes
conexios.

3. Identificar &l angulo
como giros, aberfuras,
Incinaciones en stuaciones
esiaticas v dinamicas.

3. Utilizar y justificar el uso
de |a esfimacion en
situaciones de la v ida
social, economica v en las

CIENCias .

3. Interpretar informacicn
presentads en fablas v
graficas (de barras,
disgramas de linsas,

diagramas circulares).

3. Repres entar y relac ionar
patrones numencos con tablas v
reglas v eroales.

4. Resolver y formular problemas
cuy 8 estrategia de solucion requiera
de |as relaciones y propiedades de
los nomerzs naturales y sus
Cperaciones.

4. Utilizar sistemas de
coordenadas para
especificar loc alzaciones y
describir relac iones
espaciales .

4. U tilizar diferentes
procedimientos de calculo
para hallar |a medida de
superficies v volimenes.

4. Hacer conjeturas ¥ poner
& prueba predicciones
acerca de |a pos ibilidad de
ccumencia de ev enfos.

4. Analizar v explicar relacicnes
de dependencia en siuaciones
gcondmic &s, sociales y de las
ciencias .

5. Resolver y formular problemas
aditivos de compos icion,
fransformacion, comparacion &

Igualacion.

3. Identificar ¥ justiicar
relaciones de congruencia
y semejanz a entre figuras.

5 Calcularel area v
volumen de figuras
geometricas utilizando dos o
mas procedimientos

equiv alentes.

5. C omparar y describir la
distribucion de un conjunto
de dafos.

. C onstnuir ecuacicnes e
inecuaciones ammeticas como
representacion de las relaciones
entre dains numencos.




PEMSAMIENTO NUMERICO ¥
SISTEMAS NUM ERICODS

PENSAMIENTO ESPACIAL
¥ SISTEMAS
GEOMETRICO §

PENSAMIENTO METRICO
¥ 5ISTEMAS DE MEDIDAS

PENSAMIENTO
ALEATORIO Y SISTEMAS
DE DATOS

FPENSAMIENTO VARIACIONAL
¥ SISTEMAS ALGEBRAICOSE Y

ANALITICOS

d. Rasolver y formular probEmas eén
0f cuales g8 uga (& grogarcidr

directa y 1a praporcion invearss

d. Canglruir v
descom panar figuras y
sdlidos a partirce

candicionas cadas.

3. Reconocear &l uso ca las
Tagnifudes y 1as
dimensioras d& |38
Aridades respactivas an
situacianas adiivas y

miu ltiplicativ as.

d. Usar e interpmiar &

madiana (gromedia).

7. Ratonatar la potenciacion y la

radicacion en cantaxtos mateamaticos

¥ no matlamalicas.

7. Hacer canjaluras y
verifcar [os resuliacos de
aplicar ransformacionas a
figu=e en &l plana para

consbruir disefios.

7. Dascribir y argumeéntar

relaciones enire al perimatn

(1T

v @&l grag ds fguras
difezries, cuando as
congfante ura de las

dimensioras

7. Rasalvar v formular
problemas & parbir de un
gafjunta da datbs
agrovenigntes da

abeerv acianas, consultas y

ax parimantas.

4. M adalar sibiaciones da

drecta & invarsa

4. Canstruir abptos
Irgimansionalas a parlir ¢a
represaniscionas
sidimersiarales v reslizar
&l procaso cantraria en
cantexlos de arle, disado y
arquisctura.

4. Reconacer y usar la
proporcionalidad pam
resalv er prablamas de
madicidn (de alturae, calcula
del lamafo de grupos

grances, alc.).

3. U sar diversss eslratagiss de
calcula y ce aslimacidn para resalver
aroglemas an situdcionse aditivas y

il tiplicativ &s.

4

0. Idantifcar, en &l contaxis da una

c
situacidn, |a nacasidad da un caleula
axgcto o aproximada y lo razonable

de |og resultados oblandos.

11, Justiicar @gulandades y

aropiedaces de o ndmeras, sus
relaciones y ageracionas ulilganda

calculacoras o com putadoras.




METODOLOGIA

La matemética se ha estructurado desde el enfoque de sistemas, con la ampliacion al
pensamiento matematico, hecho que genera el poder adquirir las competencias. La
metodologia més apropiada es el planteamiento y la resolucion de problemas apoyados en
la comprension de textos y las nuevas tecnologias.

= Sjtuaciones problemaéticas: La utilizacién de situaciones que proceden de la vida
diaria, de las mateméticas y de las otras ciencias son ambientes méas propicios para
poner en préactica el aprendizaje activo, donde se incluye la matematica en la cultura,
se desarrolla procesos de pensamiento y se contribuye significativamente a darle
sentido y utilidad a las matemaéticas.

Al solucionar problemas, el estudiante, gana confianza en el uso de las matematicas,
aumenta la comunicacién matematica y capacidad para utilizar procesos de pensamiento
de mas alto nivel.

=  Comprension de texto: Es importante resaltar el valor histérico al abordar el
conocimiento matematico, este es muy enriquecedor para orientar la comprension
de ideas en una forma significativa.

La comprension de problemas matematicos conlleva a razonar, verificando como y el por
qué, justificar estrategias y procedimientos, formular hip6tesis y utilizar argumentos.

CRITERIOS DE EVALUACION

En el contexto de nuestro P.E.I. la evaluacion es formativa y desde las mateméticas esta
basada en competencias, conocimientos y logros. Los logros son los parametros que
muestran el progreso del estudiante.

Formativa para que permita replantear, reorientar, reorganizar de manera oportuna los
procesos educativos con el fin de optimizarlo y que permita aprender del error.

La evaluacion es integral, continua, sistematica, flexible, interpretativa, participativa y
descriptiva, que responda a los fines, objetivos y logros exigidos por la Ley. Flexible de
manera que respete las preferencias y ritmos de aprendizaje. Interpretativa o que sirva
como instrumento para mejorar y cualificar el proceso pedagodgico. Participativa o que
involucre a docentes, estudiantes y padres de familia.

El area de mateméticas es un campo de conocimiento que favorece el desarrollo del
pensamiento, la comprensién de la realidad, su intervencién en ella y ante todo el
descubrimiento y la solucion de problemas; es por ello que la evaluacion en esta area se
hara de manera integral teniendo en cuenta el aspecto cognitivo, procedimental y
actitudinal.



Es importante que el educando adquiera un conocimiento, haga uso de él ante su situacion
problematica que se le presente, manifestando actitudes creativas, investigativas de
discusion y de sana critica y de interés y compromiso por la adquisicion y uso del
conocimiento. El estudiante, como ningun otro, debe responder a criterios de calidad
basados en el humanismo, pero también en la responsabilidad y la exigencia.

Asi pues, la evaluacion se hara de manera continua y tendra por objeto recoger informacion
gue permita apreciar, estimar y emitir juicios sobre el desempefio del educando, sobre el
mismo proceso pedagogico de la matemética y del quehacer del educador.

La evaluacion en el area de matematicas tendra cono finalidades:

Diagnosticar el estado de los procesos del educando pronosticando sus tendencias.
Asegurar el éxito del proceso educativo, buscando evitar el fracaso.

Identificar preferencias personales y ritmo de aprendizaje del educando.

Identificar dificultades, deficiencias y limitaciones.

Ofrecer oportunidades para aprender del error.

Afianzar aciertos y corregir errores.

Promover, certificar al educando.

Mejorar el proceso educativo.

Los estudiantes que presenten dificultades en tendran planes especiales de apoyo,
teniendo en cuenta los contenidos de los planes de estudio en cada una de las asignaturas.

Agentes evaluadores:

Educandos: Respondiendo a la filosofia institucional estos como el centro del
quehacer pedagdgico deben participar en la evaluacién buscando que adquieran
madurez de criterio, se responsabilicen de su aprendizaje, y adquieran autonomia.

Educadores: Como principales dinamizadores del proceso educativo son también
intermediarios entre el aprendizaje y el educando, por ellos estos deben orientar al
educando mostrandole sus falencias y aciertos.

Padres de familia: Como responsables de los educados, estos deben
comprometerse en el acompafamiento continuo de su hijo (a).

Otros agentes evaluadores: Seran los directivos, el consejo académico, el de
evaluacion y promocion.

Instrumentos de evaluacion:



La observacién: Se observa la cotidianidad del aula de clase, el comportamiento del
educando, su interés por aprender, su desempefio en el aula frente a las actividades
y tareas propuestas.

Los trabajos del estudiante: se tendra en cuenta la ejecucién de trabajos, actividades
0 ejercicios en clase.

Prueba de cuaderno abierto: Se proponen ejercicios de aplicacion permitiendo que
el estudiante haga uso de todos los apuntes de que disponga.

Evaluacién por portafolio: El estudiante recopila en una carpeta o cuaderno los
talleres o trabajos propuestos que seran recogidos por el docente en una fecha
acordada. Se tendra en cuenta los contenidos, sentido de orden y estética,
ortografia, etc.

Evaluacién individual: Podra ser escrita en hoja 0 en el tablero, permite que el
estudiante sustente lo que ha aprendido. También en el proceso se aclaran dudas y
se detectan falencias.

Otros instrumentos seran: La participacion, el trabajo en grupo.

Ademas, se tendra en cuenta la actitud del estudiante frente al area.

Se le evaluaré;

La capacidad de integrarse a los grupos de trabajo del area.

a.

La responsabilidad para:
Desarrollar los trabajos del area en el aula y fuera de ella.

Los aportes complementarios que el estudiante realice para la interpretacion y
comprension de un tema fuera del aula de clase.

Manejar el material especifico del area facilitado por el colegio (textos escolares y
guias).

Traer el material solicitado para la ejecucién de practicas en matematicas.
Participacion en grupos de trabajo.
Honestidad para:

Aceptar las dificultades en el area y tratar de superarlos realizando el mayor
esfuerzo.

Aceptar y cumplir sus obligaciones con el area, descartando toda posibilidad de
engafno y fraude.



c. Respeto por:
= Laclase.
= Eltrabajo y las ideas de sus compafieros.
d. Solidaridad para:
= Apoyar y orientar el trabajo de los comparfieros que presentan dificultades en el area.

= Apoyar el trabajo en equipo (colectividad).

ATENCION A ESTUDIANTES CON'NEE

La atencion a la poblaciéon con necesidades educativas especiales incluida en el centro
educativo se presenta desde dos importantes macroprocesos:

El primero de ellos es la evaluacién, seguimiento y promocién a la poblacion en situacién
de discapacidad, talentos excepcionales y TDAH, facilitando su inclusién social en el ambito
familiar, escolar y ladico-social de la comunidad.

El segundo, es el proceso de formacion que busca la sensibilizacion y participacion de la
comunidad, generando capacidad instalada en distintos actores (educandos, educadores,
padres de familia y cuidadores) asesorandolos en normativas y pautas de atencién para los
nifios, nifias y jovenes con NEE en relacién con su entorno, en el respeto a la diferencia y
en la valoracion de las habilidades individuales de las personas, desde la inclusibn como
sujetos con responsabilidad social.

A través de estos dos macroprocesos la profesional del equipo de apoyo pedagdgico lidera
las intervenciones y ejecuta las acciones necesarias (asesorias, talleres, remisiones,
apoyos psicopedag0gicos) para garantizar el reconocimiento de la diferencia, la atencién a
la diversidad y el compromiso de todos los actores sociales con miras a generar unacultura
de equidad de oportunidades



AREA MATEMATICAS GRADO 1 PERIODO 1 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Reconocer situaciones de la vida cotidiana que puedan ser descritas con expresiones sencillas del lenguaje matematico.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Usar los nimeros en el rango numérico del 0 al 99 para resolver mdltiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).

Comparar longitudes de dos o mas objetos de forma directa (comparar el largo de dos cuerdas superponiéndolas) cuando es
posible, 0 usando un tercer elemento que sirva de unidad.

Utilizar como referencia los tres ejes de su propio cuerpo (arriba-abajo, adelante-atras, derecha e izquierda) e interpretar
enunciados verbales que describen la posicién de un objeto.

Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nUmero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada, las direcciones relativas de los lados.

Representar e interpretar informacién en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas
(escala de uno en uno).

Reconocer patrones sencillos de variacién atendiendo a un atributo

SABER SER

SABER CONOCER SABER HACER

Valora las semejanzas y diferencias de gente cercana.

Identifica los diferentes usos del nimero en situaciones de medicion, Utiliza los ndmeros como ordinales, cardinales y cédigos
conteo, comparacion, codificacion y localizacion, entre otros. Diferencia para resolver situaciones cotidianas. Construye seriaciones
atributos y propiedades en fi guras tridimensionales y reconoce en de fi guras geométricas atendiendo a indicaciones que
disposiciones de conjuntos de ellas regularidades y patrones. implican atributos y propiedades.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS
A. Nociones de matematicas Reconozco significados del ndmero en 1. Sabe contar de 0 a 99.
B. Nameros del 0 al 9 diferentes contextos  (medicién, conteo, 2. Puede determinar cuantos elementos | Proyecto de educacion para la sexualidad y
C. Orden de los nimeros ordinales. comparacién, codificacién, localizacion, entre hay en una coleccion de menos de 100 | construccién de ciudadania
D. Numeros cardinales. otros). elementos. - . Proyecto de medio ambiente.
E. Adicion de los nGmeros del cero al . 3. Resuelve distintos tipos de problemas
nueve. Represento el espacio circundante para sencillos que involucren sumas y | Proyecto de tics y telecomunicaciones
E o Am . establecer relaciones espaciales. .
. Arriba, abajo. restas con nimeros de 0




AeTIO

<r

Encima, debajo.

Detrés, delante, entre.

Cerca, lejos.

Atributos de los objetos.

Atributos medibles de los cuerpos
Longitud, capacidad, peso, masa.
Recoleccion organizacién de datos.
Nociones de agrupaciones,
conjuntos y regularidades.

Diferencio atributos y propiedades de objetos
tridimensionales.

Reconozco en los objetos propiedades o
atributos que se puedan medir (longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa) y, en los
eventos, su duracion.

Clasifico y organizo datos de acuerdo con
cualidades y atributos y los presento en tablas.

Reconozco y describo regularidades vy
patrones en distintos contextos (numeérico,
geomeétrico, musical, entre otros).

Reconoce caracteristicas en objetos.

Reconoce en su entorno formas

geométricas solidas.

Utiliza los meses del afio y los dias de

la semana para especificar momentos

en el tiempo.

Mide el largo de objetos o trayectos

con unidades no estandar.

Comunica la posicion de un objeto con

relacion a otro o con relacién a si

mismo utilizando las

Reconoce y propone patrones simples

con nudmeros, ritmos, o figuras

geomeétricas.
Identifica los usos de los ndameros
(como cddigo, cardinal, medida,
ordinal) y las operaciones (suma y
resta) en contextos de juego,
familiares, econdmicos, entre otros.
Utiliza diferentes estrategias para
contar, realizar operaciones (suma y
resta ) y resolver problemas aditivos.
Utiliza las caracteristicas
posicionales del Sistema de
Numeracion Decimal (SND) para
establecer relaciones entre
cantidades y comparar nimeros.
Reconoce y compara atributos que
pueden ser medidos en objetos y
eventos (longitud, duracién, rapidez,
masa, peso, capacidad, cantidad de
elementos de una coleccion, entre
otros).
Realiza medicion de longitudes,
capacidades, peso, masa, entre
otros, para ello utiliza instrumentos y
unidades no estandarizadas y
estandarizadas.

Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




Compara objetos del entorno vy
establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas
geométricas de las  formas
bidimensionales y tridimensionales
(curvo o recto, abierto o cerrado,
plano o so6lido, numero de lados,
numero de caras, entre otros).
Describe y representa trayectorias y
posiciones de objetos y personas
para orientar a otros 0 a si mismo en
el espacio circundante.

Describe cualitativamente
situaciones para identificar el cambio
y la variacién usando gestos, dibujos,
diagramas, medios graficos y
simbdlicos.

Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de
conteo y pictogramas sin escalas, y
comunica los resultados obtenidos
para responder preguntas sencillas.




AREA MATEMATICAS GRADO 1 PERIODO 2 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Reconocer situaciones de la vida cotidiana que puedan ser descritas con expresiones sencillas del lenguaje matematico.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

e Usar los niumeros en el rango numérico del 0 al 99 para resolver multiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).

e Comparar longitudes de dos o mas objetos de forma directa (comparar el largo de dos cuerdas superponiéndolas) cuando es
posible, 0 usando un tercer elemento que sirva de unidad.

e Utilizar como referencia los tres ejes de su propio cuerpo (arriba-abajo, adelante-atrds, derecha e izquierda) e interpretar
enunciados verbales que describen la posicién de un objeto.

e Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nimero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada, las direcciones relativas de los lados.

e Representar e interpretar informacion en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas

(escala de uno en uno).

» Reconocer patrones sencillos de variacién atendiendo a un atributo

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Realiza acciones que ayudan a aliviar el malestar de
personas cercanas; manifiesta satisfaccion al preocuparse

por sus necesidades.

Comprende distintos usos de los nimeros segun los contextos en que
aparecen. Reconoce propiedades y caracteristicas de los cuerpos y
comprende como clasificarlos y presentar esta informacién en tablas.

Usa los numeros para contar, comparar y organizar
elementos de una coleccion. Clasifica y organiza cuerpos
con base en sus propiedades y atributos y presenta los
datos en tablas.

INDICADORES DE DESEMPENO

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

TEMAS
A. Numeros hasta el 50
B. Comparacion de cantidades hasta el
50
C. Adiciony la sustraccion
D. Términos de la adicién y sustraccién

Reconozco significados del ndamero en
diferentes contextos (medicion, conteo,
comparacion, codificacion, localizacion, entre
otros).

1. Sabe contar de 0 a 99.

2. Puede determinar cuantos elementos
hay en una coleccion de menos de 100
elementos.

Proyecto de educacion para la sexualidad y
construccion de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.




m

<

FRET IO

llusién y sustraccién con numeros
hasta el 50

Resolucion de operaciones de
adicciones y sustracciones
Relaciones espaciales

Derecha izquierda

Figuras geométricas

Tiempo

Meses y dias del afio

Sistemas de informacion y
recoleccion de datos

Secuencia de tiempo y secuencias
numéricas

Desarrollo  habilidades para relacionar
direccién, distancia y posicién en el espacio.

Diferencio atributos y propiedades de objetos
tridimensionales.

Reconozco en los objetos propiedades o
atributos que se puedan medir (longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa) y, en los
eventos, su duracion.

Interpreto cualitativamente datos referentes a
situaciones del entorno escolar.

Reconozco y describo regularidades y
patrones en distintos contextos (numérico,
geométrico, musical, entre otros).

3. Puede numerar una secuencia de
eventos en el tiempo.

4. Resuelve distintos tipos de problemas
sencillos que involucren sumas y restas
con numeros de 0 a 99.

5. Reconoce caracteristicas en objetos.

6. Reconoce en su entorno formas
geomeétricas sélidas.

7. Utiliza los meses del afio y los dias de la
semana para especificar momentos en el
tiempo.

9. Comunica la posicién de un objeto con
relacién a otro o con relacion a si mismo
utilizando las palabras.

10. Reconoce y propone patrones simples
con nameros, ritmos, o figuras
geomeétricas.

1. Identifica los usos de los numeros
(como codigo, cardinal, medida, ordinal) y
las operaciones (sumay resta) en
contextos de juego, familiares,
econdmicos, entre otros.

2. Utiliza diferentes estrategias para
contar, realizar operaciones (suma y resta)
y resolver problemas aditivos.

3. Utiliza las caracteristicas posicionales
del Sistema de Numeracién Decimal
(SND) para establecer relaciones entre
cantidades y comparar nimeros.

4. Reconoce y compara atributos que
pueden ser medidos en objetos y eventos
(longitud, duracion, rapidez, masa, peso,
capacidad, cantidad de elementos de una
coleccion, entre otros).

5. Realiza medicion de longitudes,
capacidades, peso, masa, entre otros,
para ello utiliza instrumentos y unidades no
estandarizadas y estandarizadas.

Proyecto de tics y telecomunicaciones
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6. Compara objetos del entorno y
establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas geométricas de
las formas bidimensionales y
tridimensionales (curvo o recto, abierto o
cerrado, plano o sélido, numero de lados,
numero de caras, entre otros).

7. Describe y representa trayectorias y
posiciones de objetos y personas para
orientar a otros o0 a si mismo en el espacio
circundante.

8. Describe cualitativamente situaciones
para identificar el cambio y la variacion
usando gestos, dibujos, diagramas,
medios graficos y simbdlicos.

9. Reconoce el signo igual como una
equivalencia entre expresiones con sumas
y restas.

10. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de conteo y
pictogramas sin escalas, y comunica los
resultados obtenidos para responder
preguntas sencillas.




AREA MATEMATICAS

GRADO 1 PERIODO 3 INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE

Margarita Gémez Salazar

OBJETIVO:

Reconocer situaciones de la vida cotidiana que puedan ser descritas con expresiones sencillas del lenguaje matematico.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Usar los nimeros en el rango numérico del 0 al 99 para resolver mdltiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).

Comparar longitudes de dos o mas objetos de forma directa (comparar el largo de dos cuerdas superponiéndolas) cuando es
posible, 0 usando un tercer elemento que sirva de unidad.

Utilizar como referencia los tres ejes de su propio cuerpo (arriba-abajo, adelante-atras, derecha e izquierda) e interpretar
enunciados verbales que describen la posicién de un objeto.

Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nimero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada, las direcciones relativas de los lados.

Representar e interpretar informacién en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas
(escala de uno en uno).

Reconocer patrones sencillos de variacién atendiendo a un atributo

SABER SER

SABER CONOCER SABER HACER

Expresa sus ideas, sentimientos e intereses en el salon y
escucha respetuosamente los de los demas miembros del

grupo.

Comprende y describe de forma clara y coherente los diferentes usos
de los niumeros segun sus necesidades.

Aplica diferentes usos del numero para solucionar
situaciones cotidianas.

Identifica qué diferentes dibujos pueden pertenecer a un mismo
modelo, aunque cambie su posiciéon y comprende cudl es el pardmetro
de variacion en las graficas.

Describe los diferentes cambios y variaciones que se llevan
a cabo en diferentes organizaciones de una serie de
objetos.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPERNO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

A. Ndmeros hasta el 75
B. Comparacion de cantidades hasta el
75

Reconozco significados del numero en
diferentes contextos (medicién, conteo,

1. Sabe contar de 0 a 99.

Proyecto de educacion para la sexualidad y
construccion de ciudadania
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Adicién y sustraccién con numeros
hasta el 75

Solucién de operaciones de adicion y
sustraccion hasta el 75

Resolucion de problemas con
sustraccion y adicion hasta el 75

El punto

Las lineas rectas y curvas
Lineas abiertas y cerradas
Clasificacion de las
geomeétricas

Las horas del dia

las semanas

las tablas para tabular informacion
Secuencia de tiempo y secuencias
numéricas

figuras

comparacion, codificacion, localizacion, entre
otros).

Represento el espacio circundante para
establecer relaciones espaciales.

Diferencio atributos y propiedades de objetos
tridimensionales

Reconozco en los objetos propiedades o
atributos que se puedan medir (longitud, area,
volumen, capacidad, peso y masa) y, en
eventos, su duracion.

Represento datos relativos a mi entorno
usando objetos concretos, pictogramas Yy
diagramas de barras.

Reconozco y describo regularidades vy
patrones en distintos contextos (numérico,
geomeétrico, musical, entre otros).

2. Puede determinar cuantos elementos
hay en una coleccion de menos de 100
elementos.

4. Resuelve distintos tipos de problemas
sencillos que involucren sumas y restas
con numeros de 0 a 99.

6. Reconoce en su entorno formas
geomeétricas sélidas.

7. Utiliza los meses del afio y los dias de la
semana para especificar momentos en el
tiempo.

9. Comunica la posicién de un objeto con
relacién a otro o con relacion a si mismo
utilizando las palabras.

2. Utiliza diferentes estrategias para
contar, realizar operaciones (suma y resta)
y resolver problemas aditivos.

3. Utiliza las caracteristicas posicionales
del Sistema de Numeracién Decimal
(SND) para establecer relaciones entre
cantidades y comparar nameros.

5. Realiza medicion de longitudes,
capacidades, peso, masa, entre otros,
para ello utiliza

instrumentos y unidades no
estandarizadas y estandarizadas.

6. Compara objetos del entorno y
establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas geométricas de
las formas bidimensionales y
tridimensionales (curvo o recto, abierto o
cerrado, plano o sélido, numero de lados,
numero de caras, entre otros).

7. Describe y representa trayectorias y
posiciones de objetos y personas para
orientar a otros 0 a si mismo en el espacio
circundante.

Proyecto de medio ambiente.
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8. Describe cualitativamente situaciones
para identificar el cambio y la variacion
usando gestos, dibujos, diagramas,
medios graficos y simbdlicos.

10. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de conteo y
pictogramas sin escalas, y comunica los
resultados obtenidos para responder
preguntas sencillas.




AREA MATEMATICAS GRADO 1 PERIODO INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Reconocer situaciones de la vida cotidiana que puedan ser descritas con expresiones sencillas del lenguaje matematico.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Usar los nimeros en el rango numérico del 0 al 99 para resolver mdltiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).

Comparar longitudes de dos o mas objetos de forma directa (comparar el largo de dos cuerdas superponiéndolas) cuando es
posible, 0 usando un tercer elemento que sirva de unidad.
Utilizar como referencia los tres ejes de su propio cuerpo (arriba-abajo, adelante-atras, derecha e izquierda) e interpretar
enunciados verbales que describen la posicién de un objeto.
Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nimero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada, las direcciones relativas de los lados.

Representar e interpretar informacion en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas

(escala de uno en uno).

Reconocer patrones sencillos de variacién atendiendo a un atributo

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Comprende que sus acciones pueden afectar a la gente
cercana y que las acciones de la gente cercana pueden
afectarle.

mensurables.

Identifica en qué situaciones problema se requiere la aplicacion de la
adicion y/o la sustraccion de nimeros naturales para hallar su solucion.

Reconoce en elementos del entorno atributos mensurables y no

Aplica los conocimientos obtenidos para resolver problemas
en los que se requieren la adicion y/o la sustraccion de
ndmeros naturales.

Clasifica elementos del entorno segun los atributos y las
propiedades que los caracterizan.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPERNO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS
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Numeros hasta el 99

Comparacién de cantidades hasta el
99
Adicion y sustraccion con numeros
hasta el 99

Resolucion de operaciones de
adicion y sustraccion

Resolucion de problemas con
sustraccion y adicion

Sélidos geométricos pirdmide cubo
cilindro esfera

Figuras geométricas

El reloj y sus partes

La hora en el reloj

Comparacién de masa y peso
Creacion de graficos

Secuencias de tiempo, geométricas y
numéricas

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con numeros en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

Dibujo y describo cuerpos o figuras
tridimensionales en distintas posiciones y
tamanos.

Diferencio atributos y propiedades de objetos
tridimensionales.

Reconozco en los objetos propiedades o
atributos que se puedan medir (longitud,
masa, area, volumen, capacidad, peso y
masa) y, en los eventos, su duracion.

Represento datos relativos a mi entorno
usando objetos concretos, pictogramas y
diagrama de barras.

Reconozco y describo regularidades y
patrones en distintos contextos (numeérico,
geomeétrico, musical, entre otros).

1. Sabe contar de 0 a 99.

2. Puede determinar cuantos elementos
hay en una coleccién de menos de 100
elementos.

4. Resuelve distintos tipos de problemas
sencillos que involucren sumas y restas
con numeros de 0

5. Reconoce caracteristicas en objetos.

6. Reconoce en su entorno formas
geomeétricas sélidas.

7. Utiliza los meses del afio y los dias de la
semana para especificar momentos en el
tiempo.

2. Utiliza diferentes estrategias para
contar, realizar operaciones (suma y resta)
y resolver problemas aditivos.

3. Utiliza las caracteristicas posicionales
del Sistema de Numeracién Decimal
(SND) para establecer relaciones entre
cantidades y comparar nimeros.

5. Realiza medicion de longitudes,
capacidades, peso, masa, entre otros,
para ello utiliza instrumentos y unidades no
estandarizadas y estandarizadas.

6. Compara objetos del entorno y
establece semejanzas y diferencias
empleando caracteristicas geométricas de
las formas bidimensionales y
tridimensionales (curvo o recto, abierto o
cerrado, plano o sélido, numero de lados,
numero de caras, entre otros).

7. Describe y representa trayectorias y
posiciones de objetos y personas para
orientar a otros o a si mismo en el espacio
circundante.

8. Describe cualitativamente situaciones
para identificar el cambio y la variacién
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usando gestos, dibujos, diagramas,
medios graficos y simbdlicos.

9. Reconoce el signo igual como una
equivalencia entre expresiones con sumas
y restas.




AREA MATEMATICAS GRADO 2 PERIODO 1 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gémez Salazar
OBJETIVO: Reconocer, formular y resolver situaciones de su medio habitual, las cuales requieran el uso de los nimeros y de los algoritmos elementales de célculo, mediante formas
) sencillas de argumentos matematicos.
e Usar los niumeros en el rango numérico del 0 al 999 para resolver mdltiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).
e Comparar longitudes, peso y capacidad de dos 0 mas objetos y determinar en dénde hay mas, menos, la misma cantidad,
para ello utiliza procedimientos de comparacién directa cuando es posible o usando un tercer elemento que sirva de unidad
(unidades no convencionales o convencionales muy conocidas).
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA e Producir e interpretar enunciados verbales que describen la posicién de un objeto mediante la utilizacién de puntos de

referencia de su cuerpo (arriba-abajo, delante-atras, derecha e izquierda).

Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencion al nimero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada las direcciones relativas a los lados (los angulos internos);
comparar dos figuras y determinar si son congruentes (iguales), independiente de su tamafio y posicion.

Representar e interpretar informacién en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas
(escala de uno en uno).

SABER SER

SABER CONOCER SABER HACER

Compara sus aportes con los de sus comparfieros y
comparfieras e incorporo en sus conocimientos y juicios
elementos valiosos aportados por otros.

Aplica el concepto de valor posicional en la elaboracién de
pictogramas para representar informacion.

Comprende conceptos de horizontalidad, verticalidad, paralelismo y
perpendicularidad.

Utiliza lineas verticales y horizontales,
perpendiculares, en la construccion de fi guras.

Reconoce la estructura del sistema de numeracién decimal y lo aplica paralelas,

en diversas representaciones.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

La centena, nimeros hasta el 99

Comparacién de cantidades hasta el 999

. Describo situaciones que requieren el uso de
medidas relativas.

1. Sabe contar de 0 a 999.
2. Tiene claro el concepto de unidad,
decena y centena.

Proyecto de educacién para la sexualidad y
construccién de ciudadania




Términos de la adicién y sustraccion
Verticalidad, horizontalidad

Lineas rectas y curvas

Lineas paralelas y perpendiculares

Representacion de espacio y distancia entre
objetos

Atributos medibles de los cuerpos Longitud,
capacidad, peso, masa. Empleando medidas
arbitrarias.

Recoleccion organizacion de datos
De terminacion de un conjunto

Representacion de un conjunto Pertenencia a
un conjunto

subconjuntos

Operaciones entre conjuntos

Reconozco nociones de horizontalidad,
verticalidad, paralelismo y perpendicularidad
en distintos contextos y su condicién relativa
con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

Comparo y ordeno objetos
atributos medibles.

respecto a

Clasifico y organizo datos de acuerdo con
cualidades y atributos, y los presento en
tablas.

Describo cualitativamente situaciones de
cambio y variacion utilizando el lenguaje
natural, dibujos y graficas.

3. Resuelve distintos tipos de problemas
que involucren sumas y restas.

4. Ordena objetos o eventos de acuerdo
con su longitud, distancia, area, capacidad,
peso, duracion, etc.

7. Puede hacer dibujos sencillos donde
representa un lugar y la posicion.

9. Utiliza direcciones y unidades de
desplazamiento para especificar
posiciones.

12. Representa de forma gréfica grupos de
objetos.

14. Comprende nociones como horizontal /
vertical / paralelo / perpendicular.

1. Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de composicion,
transformacion y relacion) que involucren
la cantidad en una coleccién, la medida de
magnitudes (longitud, peso, capacidad y
duracién de eventos) y problemas
multiplicativos sencillos.

2. Utiliza diferentes estrategias para
calcular (agrupar, representar elementos
en colecciones, etc.) o estimar el resultado
de una suma y resta, multiplicacién o
reparto equitativo.

3. Utiliza el Sistema de Numeracion
Decimal para comparar, ordenar y
establecer diferentes relaciones entre dos
0 mas secuencias de niumeros con ayuda
de diferentes recursos.

6. Clasifica, describe y representa objetos
del entorno a partir de sus propiedades
geométricas para establecer relaciones
entre las formas bidimensionales y
tridimensionales.

7. Describe desplazamientos y referencia
la posicidn de un objeto mediante nociones
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de horizontalidad, verticalidad, paralelismo
y perpendicularidad en la solucién de
problemas.

8. Propone e identifica patrones y utiliza
propiedades de los nimeros y de las
operaciones para calcular valores
desconocidos en expresiones aritméticas.
9. Opera sobre secuencias numéricas para
encontrar nUmeros u operaciones faltantes
y utiliza las propiedades de las
operaciones en contextos escolares o
extraescolares.

10. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de conteo,
pictogramas con escalas y graficos de
puntos; comunica los resultados obtenidos
para responder preguntas sencillas.




AREA MATEMATICAS GRADO 2 PERIODO 2 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Reconocer, formular y resolver situaciones de su medio habitual, las cuales requieran el uso de los nimeros y de los algoritmos elementales de céalculo, mediante formas

sencillas de argumentos matematicos.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Usar los nimeros en el rango numérico del 0 al 999 para resolver multiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).

Comparar longitudes, peso y capacidad de dos o mas objetos y determinar en dénde hay mas, menos, la misma cantidad,
para ello utiliza procedimientos de comparacién directa cuando es posible o usando un tercer elemento que sirva de unidad
(unidades no convencionales o convencionales muy conocidas).

Producir e interpretar enunciados verbales que describen la posicion de un objeto mediante la utilizacion de puntos de
referencia de su cuerpo (arriba-abajo, delante-atras, derecha e izquierda).

Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nimero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada las direcciones relativas a los lados (los angulos internos);
comparar dos figuras y determinar si son congruentes (iguales), independiente de su tamafio y posicion.

Representar e interpretar informacién en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas
(escala de uno en uno).

SABER SER

Manifiesta su punto de vista cuando se toman decisiones

colectivas en la casa y en la vida escolar.

SABER CONOCER SABER HACER
Identifica regularidades y propiedades de los nimeros utilizando Aplica las propiedades de los nimeros para efectuar
diferentes instrumentos de calculo para aplicarlos en la solucién de calculos que le permiten solucionar situaciones de su
problemas. cotidianidad.
Comprende relaciones espaciales respecto a un punto dado, Representa relaciones espaciales en gréaficos y argumenta
interpretando esta informacion presentada en graficos y argumentando respecto a las diferentes situaciones que se pueden
al respecto con coherencia y claridad. presentar.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS
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Conteo ascendente y descendente
Propiedades de la division

Adicion llevando

Termino de la sustraccion prestando
y sin prestar
Relaciones
horizontal
relaciones espaciales paralelismo
verticalidad

Del tiempo y sus unidades

Division del dia y sus horas
Recoleccion de informacion,
representacion de datos

Secuencias y patrones graficos

espaciales  vertical

Describo, comparo y cuantifico situaciones
con nuameros, en diferentes contextos y con
diversas representaciones.

Reconozco nociones de horizontalidad,
verticalidad, paralelismo y perpendicularidad
en distintos contextos y su condicion relativa
con respecto a diferentes sistemas de
referencia.

Comparto y ordeno objetos
atributos medibles.

respecto a

Interpreto cualitativamente datos referidos a
situaciones del entorno escolar.

Describo cualitativamente situaciones de
cambio y variacion utilizando el lenguaje
natural, dibujos y graficos.

1. Sabe contar de 0 a 999.

2. Tiene claro el concepto de unidad,
decena y centena.

3. Resuelve distintos tipos de problemas
que involucren sumas y restas.

9. Utiliza direcciones y unidades de
desplazamiento para especificar
posiciones.

11. Sabe leer la hora en relojes.

12. Representa de forma gréfica grupos de
objetos.

14. Comprende nociones como horizontal /
vertical / paralelo / perpendicular.

1. Interpreta, propone y resuelve
problemas aditivos (de composicion,
transformacion y relacion) que involucren
la cantidad en una coleccién, la medida de
magnitudes (longitud, peso, capacidad y
duracién de eventos) y problemas
multiplicativos sencillos.

2. Utiliza diferentes estrategias para
calcular (agrupar, representar elementos
en colecciones, etc.) o estimar el resultado
de una suma y resta, multiplicacién o
reparto equitativo.

3. Utiliza el Sistema de Numeracion
Decimal para comparar, ordenar y
establecer diferentes relaciones entre dos
0 mas secuencias de numeros con ayuda
de diferentes recursos.

4. Compara y explica caracteristicas que
se pueden medir, en el proceso de
resolucién de problemas relativos a
longitud, superficie, velocidad, peso o
duracién de los eventos, entre otros.

5. Utiliza patrones, unidades e
instrumentos convencionales y no
convencionales en procesos de medicion,

Proyecto de educacién para la sexualidad y
construccién de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.
Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




calculo y estimacién de magnitudes como
longitud, peso, capacidad y tiempo.

6. Clasifica, describe y representa objetos
del entorno a partir de sus propiedades
geométricas para establecer relaciones
entre las formas bidimensionales y
tridimensionales.

7. Describe desplazamientos y referencia
la posicién de un objeto mediante nociones
de horizontalidad, verticalidad, paralelismo
y perpendicularidad en la solucién de
problemas.

8. Propone e identifica patrones y utiliza
propiedades de los nimeros y de las
operaciones para calcular valores
desconocidos en expresiones aritméticas.
9. Opera sobre secuencias numéricas para
encontrar nUmeros u operaciones faltantes
y utiliza las propiedades de las
operaciones en contextos escolares o
extraescolares.

10. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de conteo,
pictogramas con escalas y graficos de
puntos; comunica los resultados obtenidos
para responder preguntas sencillas.




AREA MATEMATICAS

GRADO 2 PERIODO 3 INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE Margarita Gomez Salazar

OBJETIVO:

Reconocer, formular y resolver situaciones de su medio habitual, las cuales requieran el uso de los nimeros y de los algoritmos elementales de célculo, mediante formas
sencillas de argumentos matematicos.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA .

Usar los nameros en el rango numérico del 0 al 999 para resolver multiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).

Comparar longitudes, peso y capacidad de dos o mas objetos y determinar en dénde hay mas, menos, la misma cantidad,
para ello utiliza procedimientos de comparacién directa cuando es posible o usando un tercer elemento que sirva de unidad
(unidades no convencionales o convencionales muy conocidas).

Producir e interpretar enunciados verbales que describen la posicion de un objeto mediante la utilizacion de puntos de
referencia de su cuerpo (arriba-abajo, delante-atras, derecha e izquierda).

Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nimero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada las direcciones relativas a los lados (los angulos internos);
comparar dos figuras y determinar si son congruentes (iguales), independiente de su tamafio y posicién.

Representar e interpretar informacién en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas
(escala de uno en uno).

SABER SER

Colabora activamente para el logro de metas comunes en
su salon y reconoce la importancia que tienen las normas
para lograr esas metas.

SABER CONOCER SABER HACER
Comprende los conceptos clasificacion, interpretacion y medicion y los Resuelve problemas en los que intervienen clasificacion,
aplica junto con los algoritmos pertinentes para solucionar problemas interpretacion de graficos, medicion y aplicacion de
de su entorno. algoritmos pertinentes y argumenta sobre lo razonable de

los resultados.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS




TIOMmMOOW>

La multiplicacién y sus términos
Multiplicacién por una cifra
Problemas de multiplicacién

Solidos y figuras geométricas
Sélidos geométricos

Del metro Y el centimetro

Uso de medidas

Introduccién a gréaficos de barras
Secuencias numéricas y geométricas
y de tiempo

Uso representaciones, principalmente
concretas 'y pictoricas, para realizar
equivalencias de un numero en las diferentes
unidades del sistema decimal.

Dibujo y describo cuerpos o figuras
tridimensionales en distintas posiciones y
tamafnos.

Comparto y ordeno objetos
atributos medibles.

respecto a

Represento datos relativos a mi entorno
usando objetos concretos, pictogramas Yy
diagramas de barras.

Describo cualitativamente situaciones de
cambio y variacion utilizando el lenguaje
natural, dibujos y graficas.

5. Comprende que multiplicar por un
numero corresponde a sumar repetidas
veces.

8. Reconoce figuras planas y solidas
simples.

10. Mide el largo de objetos o trayectos
con unidades estandar y no estandar.

12. Representa de forma gréfica grupos de
objetos.

13. Reconoce y propone patrones simples.
2. Utiliza diferentes estrategias para
calcular (agrupar, representar elementos
en colecciones, etc.) o estimar el resultado
de una suma y resta, multiplicacion o
reparto equitativo.

6. Clasifica, describe y representa objetos
del entorno a partir de sus propiedades
geomeétricas para establecer relaciones
entre las formas bidimensionales y
tridimensionales.

7. Describe desplazamientos y referencia
la posicién de un objeto mediante nociones
de horizontalidad, verticalidad, paralelismo
y perpendicularidad en la solucién de
problemas.

9. Opera sobre secuencias numéricas para
encontrar nUmeros u operaciones faltantes
y utiliza las

propiedades de las operaciones en
contextos escolares o extraescolares.

10. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de conteo,
pictogramas con escalas y graficos de
puntos; comunica los resultados obtenidos
para responder preguntas sencillas.

Proyecto de educacién para la sexualidad y
construccién de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.
Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS

GRADO 2 PERIODO 4 INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE Margarita Gomez Salazar

OBJETIVO:

Reconocer, formular y resolver situaciones de su medio habitual, las cuales requieran el uso de los nimeros y de los algoritmos elementales de célculo, mediante formas
sencillas de argumentos matematicos.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA °

Usar los nimeros en el rango numérico del 0 al 999 para resolver multiples y variados problemas practicos que dan cuenta de
la cantidad de elementos de una coleccién o de la medida de una magnitud en longitud, asi como realizar composiciones
(situaciones de adicién) y descomposiciones (situaciones de sustraccion).

Comparar longitudes, peso y capacidad de dos o mas objetos y determinar en dénde hay mas, menos, la misma cantidad,
para ello utiliza procedimientos de comparacién directa cuando es posible o usando un tercer elemento que sirva de unidad
(unidades no convencionales o convencionales muy conocidas).

Producir e interpretar enunciados verbales que describen la posicion de un objeto mediante la utilizacion de puntos de
referencia de su cuerpo (arriba-abajo, delante-atras, derecha e izquierda).

Reproducir de forma aproximada una figura bidimensional prestando atencién al nimero de lados, a sus longitudes (utilizando
patrones no convencionales), y de forma intuitiva y aproximada las direcciones relativas a los lados (los angulos internos);
comparar dos figuras y determinar si son congruentes (iguales), independiente de su tamafio y posicion.

Representar e interpretar informacién en tablas, diagramas y pictogramas que hacen referencia a experiencias sencillas
(escala de uno en uno).

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Identifica las diferencias y semejanzas de género, aspectos
fisicos, grupo étnico, origen social, costumbres, gustos,
ideas y tantas otras que hay entre las demas personasy él.

Comprende los algoritmos basicos y la pertinencia de su aplicacién en
la solucion de situaciones problema del entorno escolar y social.

Emplea las propiedades y caracteristicas de las figuras
tridimensionales y bidimensionales para construirlas y clasificarlas.

Aplica los algoritmos bésicos, (suma, resta, multiplicacion y
division) para resolver situaciones problemas de su entorno
escolar y social.

Construye 'y dibuja figuras tridimensionales vy
bidimensionales de acuerdo a propiedades y caracteristicas
gue interpreta en una tabla de datos.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS




Multiplicacién por una cifra

La multiplicacion con y sin reagrupacion
Problemas de multiplicacion

El doble el triple de un nimero

La division, repartos iguales

Elementos que componen una
geomeétrica. vértice, lado, etcétera

figura

El perimetro y el area
Medidas de tiempo
Mediciones de peso

Aprestamiento a interpretacion de gréaficos de
barras y pictogramas

Secuencias numéricas, geométricas y de
tiempo

Pequefias igualdades

. Uso representaciones, principalmente
concretas |y pictdéricas, para realizar
equivalencias de un numero en las diferentes
unidades del sistema decimal.

Reconozco propiedades de los nimeros (ser
par, impar, etc.) y relaciones entre ellos (ser
mayor que, ser menor que, ser multiplo de, ser
divisible por, etc.), en diferentes contextos.

Dibujo y describo cuerpos o figuras
tridimensionales en distintas posiciones y
tamafos.

Comparo y ordeno objetos
atributos medibles.

respecto a

Represento datos relativos a mi entorno
usando objetos concretos, pictogramas Yy
diagramas de barras.

Describo cualitativamente situaciones de
cambio y variacion utilizando el lenguaje
natural, dibujos y graficas.

4. Ordena objetos o eventos de acuerdo
con su longitud, distancia, area, capacidad,
peso, duracion, etc.

5. Comprende que multiplicar por un
numero corresponde a sumar repetidas
veces.

6. Puede hacer repartos equitativos.

8. Reconoce figuras planas y solidas
simples.

12. Representa de forma gréfica grupos de
objetos.

13. Reconoce y propone patrones simples.
2. Utiliza diferentes estrategias para
calcular (agrupar, representar elementos
en colecciones, etc.) o estimar el resultado
de una suma y resta, multiplicacion o
reparto equitativo.

3. Utiliza el Sistema de Numeracion
Decimal para comparar, ordenar y
establecer diferentes relaciones entre dos
0 mas secuencias de nimeros con ayuda
de diferentes recursos.

5. Utiliza patrones, unidades e
instrumentos convencionales y no
convencionales en procesos de medicion,
calculo y estimacién de magnitudes como
longitud, peso, capacidad y tiempo.

6. Clasifica, describe y representa objetos
del entorno a partir de sus propiedades
geomeétricas para establecer relaciones
entre las formas bidimensionales y
tridimensionales.

9. Opera sobre secuencias numeéricas para
encontrar nimeros u operaciones faltantes
y utiliza las propiedades de las
operaciones en contextos escolares o
extraescolares.

Proyecto de educacién para la sexualidad y
construccién de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.
Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




10. Clasifica y organiza datos, los
representa utilizando tablas de conteo,
pictogramas con escalas y graficos de
puntos; comunica los resultados obtenidos
para responder preguntas sencillas.




AREA MATEMATICAS

GRADO 3 PERIODO 1 INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE Margarita Gomez Salazar

OBJETIVO:

Utilizar los algoritmos basicos en la solucion de situaciones problemas provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos matematicos y no matematicos en
interpretacion de los resultados.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

e Usar los numeros en el rango numérico entre 9999 hasta 999.999 para resolver multiples y variados problemas practicos que
involucren el uso de la suma, la resta, la multiplicacion y la division.

e Usar instrumentos de medicion comunes y no comunes para determinar medidas de longitud, masa, area, volumen.

e Usar el calendario y expresar la duracién del tiempo en horas, minutos, segundos.

e Expresar la relacién que existe entre figuras tridimensionales y bidimensionales construyendo moldes, desplegandolos y
describiendo las figuras que la componen.

e Describir la localizacién de un objeto en un mapa o en una cuadricula.

e Representar e interpretar informacion en diagramas de barras y diagramas de puntos.

e Crear patrones numeéricos hasta el 100, ascendentes y descendentes usando material concreto, pictorico y simbalico.

SABER SER SABER CONOCER SABER HACER
Colabora activamente para el logro de metas comunes en Emplea diferentes representaciones para realizar equivalencias de un Resuelve problemas que involucran en los objetos
su salon y reconoce la importancia que tienen las normas namero en las diferentes unidades del sistema decimal. propiedades o atributos que se puedan medir y en los
para lograr esas metas. (Por ejemplo, en el proyecto para eventos su duracion para la comprension de su entorno.
la Feria de la Ciencia). . . .
Formula y resuelve situaciones que involucra eventos a
partir de un conjunto de datos.
INDICADORES DE DESEMPENO
TEMAS NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS
Numeros naturales. identificacion Resuelvo y formulo problemas en situaciones | 1. Usa nimeros de 0 a 999999. Proyecto de educacion para la sexualidad y
_ o aditivas de composicién y de transformacion. 2. Resuelve distintos tipos de problemas que R G GUREGET
Problemas que involucran la adicion y ] o involucren sumas, restas, multiplicaciones y
sustraccion de nimeros naturales Uso representaciones, principalmente divisiones.
o - concretas y pictéricas, para explicar el valorde | 8. Comprende el significado de la igualdad y . .
La multiplicacion y sus términos posicion en el sistema de numeracion decimal. Wiz @l Sflaele © = ¢ Proyecto de medio ambiente.




La divisién Igual escoma término de la edicién
Relacion de orden. valor de posicién

Los nameros ordinales

Angulos y giros

Desplazamientos

Uso de medidas arbitrarias para calcular
Longitudes

Uso de medidas estandar para calcular el
peso

Medicién el tiempo Con calendario, relojes
analogos y digitales

Uso de la encuesta
Recoleccidn organizacién de datos

Relacion de pertenencia y relacion de

contenencia

Igualdades

Reconozco y aplico traslaciones y giros sobre
una figura.

Realizo y describo procesos de medicion con
patrones arbitrarios y algunos estandarizados
de acuerdo con el contexto.

Identifico regularidades y tendencias en un
conjunto de datos.

Reconozco y genero equivalencias entre
expresiones numéricas y describo cémo
cambian los simbolos, aunque el valor siga
igual.

9. Puede ampliar o reducir figuras en una
cuadricula.

11. Mide y estima longitud, distancia, area,
capacidad, peso, duracion, etc., en objetos o
eventos.

12. Interpreta y representa datos dados de
diferentes maneras.

14. Puede describir variaciones.

1. Interpreta, formula y resuelve problemas
aditivos de composicion, transformacion y
comparacion en diferentes contextos; y
multiplicativos, directos e inversos, en
diferentes contextos.

3. Establece comparaciones entre cantidades y
expresiones que involucran operaciones y
relaciones aditivas y multiplicativas y sus
representaciones numeéricas.

6. Describe y representa formas
bidimensionales y tridimensionales de acuerdo
con las propiedades geométricas.

7. Formula y resuelve problemas que se
relacionan con la posicion, la direccién y el
movimiento de objetos en el entorno.

8. Describe y representa los aspectos que
cambian y permanecen constantes en
secuencias y en otras situaciones de variacion.
10. Lee e interpreta informacion contenida en
tablas de frecuencia, gréaficos de barras y
pictogramas con escala, para formular y
resolver preguntas de situaciones de su
entorno.

Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS

GRADO 3 PERIODO 2 INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE Margarita Gomez Salazar

Utilizar los algoritmos basicos en la solucion de situaciones problemas provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos matematicos y no matematicos en

OBJETIVO: interpretacion de los resultados.
e Usar los numeros en el rango numérico entre 9999 hasta 999.999 para resolver multiples y variados problemas practicos que
involucren el uso de la suma, la resta, la multiplicacion y la division.
e Usar instrumentos de medicion comunes y no comunes para determinar medidas de longitud, masa, area, volumen.
e Usar el calendario y expresar la duracién del tiempo en horas, minutos, segundos.
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA e Expresar la relacidn que existe entre figuras tridimensionales y bidimensionales construyendo moldes, desplegandolos y

describiendo las figuras que la componen.

Describir la localizacion de un objeto en un mapa o en una cuadricula.

Representar e interpretar informacién en diagramas de barras y diagramas de puntos.

Crear patrones numéricos hasta el 100, ascendentes y descendentes usando material concreto, pictérico y simbalico.

SABER SER

SABER CONOCER SABER HACER

Propone distintas opciones cuando tomamos decisiones en
el salén y en la vida escolar.

Conoce y define estimacion, medicion, probabilidad, simetria y los Usa diversas estrategias de célculo (especialmente célculo
aplica en situaciones escolares y del contexto. mental) y estimacion para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas en las que intervienen
ademas eventos de medicion y puede predecir la posibilidad
de ocurrencia de un evento o no de acuerdo a datos de
situaciones.

Disefia y construye elementos aplicando propiedades de
simetria y medicion.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS
Multiplicacion por 1,2-3 cifras Resuelvo y formulo problemas en situaciones f’é;r;:fsngguﬁfa?igggd" UMM &1 [T Proyecto de educacién para la sexualidad y
Propiedades de la multiplicacion aditivas de composicién y de transformacion. 4. Multiplica nameros de hasta tres cifras. construccion de ciudadania




Situaciones problema con multiplicacion
Dividendo por una cifra

Eje de simetria

Posibles haciendo uso de la simetria
Completar dibujos simétricos

Ampliacion y reduccién de figuras Posicion y
trayectoria objetos

Herramientas de medicion la balanza
herramientas de medicion el metro y la regla
tabla de frecuencia

Pictogramas

Patrones en secuencia numérica y geométrica

Reconozco y valoro simetrias en distintos
aspectos del arte y el disefio.

Reconozco congruencia y semejanza entre
figuras (ampliar, reducir).

Analizo y explico sobre la pertinencia de
patrones e instrumentos en procesos de
medicion.

Resuelvo y formulo preguntas que requieran,

para su solucién, coleccionar y analizar datos
del entorno préximo.

Reconozco y genero equivalencias entre
expresiones numéricas y describo cémo
cambian los simbolos, aunque el valor siga
igual.

9. Puede ampliar o reducir figuras en una
cuadricula.

11. Mide y estima longitud, distancia, area,
capacidad, peso, duracion, etc., en objetos o
eventos.

12. Interpreta y representa datos dados de
diferentes maneras.

15. Reconoce y propone patrones con nimeros
o figuras geométricas.

2. Propone, desarrolla y justifica estrategias
para hacer estimaciones y calculos con
operaciones basicas en la solucion de
problemas.

3. Establece comparaciones entre cantidades y
expresiones que involucran operaciones y
relaciones aditivas

5. Realiza estimaciones y mediciones de
volumen, capacidad, longitud, area, peso de
objetos o la duracion de eventos como parte del
proceso para resolver diferentes problemas.
7. Formula y resuelve problemas que se
relacionan con la posicion, la direccién y el
movimiento de objetos en el entorno.

9. Argumenta sobre situaciones numéricas,
geomeétricas y enunciados verbales en los que
aparecen datos desconocidos para definir sus
posibles valores segun el contexto.

10. Lee e interpreta informacion contenida en
tablas de frecuencia, graficos de barras y
pictogramas con escala, para formular y
resolver preguntas de situaciones de su
entorno.

Proyecto de medio ambiente.
Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS

GRADO 3 PERIODO 3 INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE Margarita Gomez Salazar

OBJETIVO:

Utilizar los algoritmos basicos en la solucion de situaciones problemas provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos matematicos y no matematicos en
interpretacion de los resultados.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Usar los nimeros en el rango numérico entre 9999 hasta 999.999 para resolver multiples y variados problemas practicos que
involucren el uso de la suma, la resta, la multiplicacion y la division.

Usar instrumentos de medicién comunes y no comunes para determinar medidas de longitud, masa, area, volumen.

Usar el calendario y expresar la duracion del tiempo en horas, minutos, segundos.

Expresar la relacién que existe entre figuras tridimensionales y bidimensionales construyendo moldes, desplegandolos y
describiendo las figuras que la componen.

Describir la localizacion de un objeto en un mapa o en una cuadricula.

Representar e interpretar informacién en diagramas de barras y diagramas de puntos.

Crear patrones numéricos hasta el 100, ascendentes y descendentes usando material concreto, pictérico y simbalico.

SABER SER

Expresa sus ideas, sentimientos e intereses en el salon y
escucha respetuosamente los de los demas miembros del

grupo.

SABER CONOCER SABER HACER
Formula y resuelve problemas en situaciones de variacion Organiza secuencias numéricas y geomeétricas utilizando
proporcional, traslacion y rotacion de fi guras utilizando la estimacion propiedades de los nimeros y de las figuras geométricas y
para establecer soluciones razonables, acordes con los datos del movimientos de estas, (rotacién, traslacién), para tomar
problema. algunas decisiones.

INDICADORES DE DESEMPERNO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Division por una cifra
Solucion de problemas con division
Relacion entre multiplicacion y division

NUimeros primos y compuestos Variacion
proporcional

Uso diversas estrategias de calculo repartos equitativos.

3. Entiende que dividir corresponde a hacer L, .
Proyecto de educacién para la sexualidad y

(especialmente ~ calculo mental) y de | 5 comprende la relacion entre la multiplicacion | construccion de ciudadania

estimulacion, para resolver problemas en y la division.
situaciones aditivas y multiplicativas. 8. Comprende el significado de la igualdad y

Resuelvo y formulo problemas en situaciones utiliza el simbolo * =
de variacion proporcional.

Proyecto de medio ambiente.

9. Puede ampliar o reducir figuras en una

- Proyecto de tics y telecomunicaciones
cuadricula.




Figuras iguales o congruentes
Teselaciones

Poligonos y poliedros
Reflexién y rotacion

Ubicacion espacial en mapas El metro y sus
divisores. decimetros, centimetros y
milimetros

El perimetro

Algunas Conversiones de medidas
Combinaciones y permutaciones sencillas
Nociones de sucesos aleatorios
Igualdades

Encuentra el nimero desconocido

Secuencias numéricas y geométricas

Reconozco congruencia y semejanza entre
figuras (ampliar, reducir).

Realizo construcciones y disefios utilizando
cuerpos y figuras geomeétricas
tridimensionales y dibujos o figuras
geométricas bidimensionales.

Realizo estimaciones de medidas requeridas
en la resolucion de problemas relativos,
particularmente, a la vida social, econémica y
de las ciencias.

Describo situaciones o eventos a partir de un
conjunto de datos.

Predigo si la posibilidad de ocurrencia de un
evento es mayor que la de otro.

Reconozco y genero equivalencias entre
expresiones numéricas y describo cémo
cambian los simbolos, aunque el valor sea
igual.

Construyo secuencias numeéricas y
geométricas utilizando propiedades de los
numeros y de las figuras geométricas.

10. Ubica lugares en mapas y describe
trayectos.

11. Mide y estima longitud, distancia, area,
capacidad, peso, duracion, etc., en objetos o
eventos.

13. Usa correctamente las expresiones
“posible”, “imposible”, “muy posible” y “poco
posible”.

15. Reconoce y propone patrones con nimeros
o figuras geométricas.

2. Propone, desarrolla y justifica estrategias
para hacer estimaciones y calculos con
operaciones basicas en la solucion de
problemas.

3. Establece comparaciones entre cantidades y
expresiones que involucran operaciones y
relaciones aditivas y multiplicativas y sus
representaciones numeéricas.

4. Describe y argumenta posibles relaciones
entre los valores del area y el perimetro de
figuras planas (especialmente cuadrilateros).
5. Realiza estimaciones y mediciones de
volumen, capacidad, longitud, area, peso de
objetos o la duracidn de eventos como parte del
proceso para resolver diferentes problemas.

7. Formula y resuelve problemas que se
relacionan con la posicion, la direccién y el
movimiento de objetos en el entorno.

8. Describe y representa los aspectos que
cambian y permanecen constantes en
secuencias y en otras situaciones de variacion.
11. Plantea y resuelve preguntas sobre la
posibilidad de ocurrencia de situaciones
aleatorias cotidianas y cuantifica la posibilidad
de ocurrencia de eventos simples en una
escala cualitativa (mayor, menor e igual).

Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS GRADO 3 PERIODO 4 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Utilizar los algoritmos bésicos en la solucion de situaciones problemas provenientes de la vida cotidiana, apropiandose de argumentos matematicos y no matematicos en
) interpretacion de los resultados.
e Usar los numeros en el rango numérico entre 9999 hasta 999.999 para resolver multiples y variados problemas practicos que
involucren el uso de la suma, la resta, la multiplicacion y la division.
e Usar instrumentos de medicion comunes y no comunes para determinar medidas de longitud, masa, area, volumen.
e Usar el calendario y expresar la duracién del tiempo en horas, minutos, segundos.
ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA e Expresar la relacidn que existe entre figuras tridimensionales y bidimensionales construyendo moldes, desplegandolos y

describiendo las figuras que la componen.

Describir la localizacion de un objeto en un mapa o en una cuadricula.

Representar e interpretar informacién en diagramas de barras y diagramas de puntos.

Crear patrones numéricos hasta el 100, ascendentes y descendentes usando material concreto, pictérico y simbalico.

SABER SER

SABER CONOCER SABER HACER

Identifica y respeta las reglas basicas del didlogo, como el
uso de la palabra y el respeto por la palabra de la otra
persona.

Diferencia los conceptos basicos de simetria, congruencia, semejanza,
rotacion, traslacion, ampliacion y reduccion de fi guras en el plano.

Aplica los conceptos basicos de simetria, congruencia,
semejanza, rotacion, traslacion, ampliaciéon y reduccién de

. . . fi guras en el plano para solucionar problemas.
Deduce cuales son los algoritmos pertinentes para solucionar

problemas con los nimeros naturales y las fracciones homogéneas. Resuelve y formula problemas en los que intervienen las
operaciones de numeros naturales y los numeros
fraccionarios homogéneos Para solucionar situaciones de

su entorno social y escolar.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

La mitad y criterios de divisibilidad 2,3, cinco

2. Resuelve distintos tipos de problemas que

Proyecto de educacion para la sexualidad y

Operaciones combinadas con Suma, Resta,
Multiplicacion Y division

Identifico regularidades y propiedades de los

nameros utilizando diferentes instrumentos de divisiones.

involucren sumas, restas, multiplicaciones y

construcciéon de ciudadania




Nocion de fraccion

Parte de la fraccion

Representacion y comparacién de fracciones
Figuras planas

Sélidos geométricos

Descomposicion de figuras planas
Construccién y disefio con figuras y sélidos
Descomposicion de sélidos geométricos
Volumen

Unidades de masa

Medidas de tiempo

Unidades de area

Azar y probabilidad

Secuencias numéricas y geométricas

célculo (calculadoras, abacos,

multibase, etc.).

bloques

Identifico si, a la luz de los datos de un
problema, los resultados obtenidos son o no
razonables.

Realizo construcciones y disefios utilizando
cuerpos y figuras geomeétricas
tridimensionales y dibujo las figuras
geomeétricas bidimensionales.

Realizo estimaciones de medidas requeridas
en la resolucion de problemas relativos,
particularmente, a la vida social, econdmica y
de las ciencias.

Reconozco el uso de las magnitudes y sus
unidades de medida en situaciones aditivas y
multiplicativas.

Explico —desde mi experiencia— la posibilidad
0 imposibilidad de ocurrencia de eventos
cotidianos.

Construyo secuencias numeéricas y
geométricas utilizando propiedades de los
numeros y de las figuras geométricas

3. Entiende que dividir corresponde a hacer
repartos equitativos.

6. Comprende el uso de fracciones para
describir situaciones en las que una unidad se
divide en

partes iguales.

7. Compara fracciones sencillas y reconoce
fracciones que, aunque se vean distintas,
representan la misma cantidad

9. Puede ampliar o reducir figuras en una
cuadricula.

11. Mide y estima longitud, distancia, area,
capacidad, peso, duracion, etc., en objetos o
eventos.

13. Usa correctamente las expresiones
“posible”, “imposible”, “muy posible” y “poco
posible”.

15. Reconoce y propone patrones con nimeros
o figuras geométricas.

1. Interpreta, formula y resuelve problemas
aditivos de composicién, transformacion y
comparacion en diferentes contextos; y
multiplicativos, directos e inversos, en
diferentes contextos.

2. Propone, desarrolla y justifica estrategias
para hacer estimaciones y calculos con
operaciones bésicas en la solucion de
problemas.

3. Establece comparaciones entre cantidades y
expresiones que involucran operaciones y
relaciones aditivas y multiplicativas y sus
representaciones numeéricas.

4. Describe y argumenta posibles relaciones
entre los valores del area y el perimetro de
figuras planas (especialmente cuadrilateros).
5. Realiza estimaciones y mediciones de
volumen, capacidad, longitud, area, peso de
objetos o la duracién de eventos como parte del
proceso para resolver diferentes problemas.
6. Describe y representa formas
bidimensionales y tridimensionales de acuerdo
con las propiedades geométricas.

Proyecto de medio ambiente.
Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




9. Argumenta sobre situaciones numeéricas,
geométricas y enunciados verbales en los que
aparecen datos desconocidos para definir sus
posibles valores segun el contexto.

11. Plantea y resuelve preguntas sobre la
posibilidad de ocurrencia de situaciones
aleatorias cotidianas y cuantifica la posibilidad
de ocurrencia de eventos simples en una
escala cualitativa (mayor, menor e igual).




AREA MATEMATICAS GRADO 4 PERIODO 1 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Aplicar las propiedades de las operaciones entre nimeros naturales para resolver problemas con magnitudes, registrando los datos en tablas y gréficas.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

e Usar numeros de mas de tres cifras para resolver multiples y variados problemas practicos que involucren el uso de la
multiplicacion por una, dos y tres cifras.

Representar con dibujos y de manera simbdlica los fraccionarios.
Hallar el perimetro y area de algunas figuras geométricas

Medir angulos usando regla y compas, y clasificar triangulos segun sus lados y sus angulos
Interpretar informacion en diagramas de barras y diagramas de puntos.
Determinar la posibilidad de ocurrencia de un evento empleando los términos “seguro”, “posible”, “poco posible”, imposible”.
Resolver ecuaciones buscando el término faltante.

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Coopera y muestra solidaridad con sus compafieros

trabajando constructivamente en equipo.

Relaciona los sistemas de coordenadas con la variacion de datos en
los que intervienen numeros naturales para interpretar resultados.

Resuelve problemas en situaciones aditivas, empleando
tablas, graficas objetos, eventos, propiedades o atributos
gue se pueden medir.

INDICADORES DE DESEMPERNO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

NUmeros naturales
Sistema de numeracién romano

Problemas que involucren la adicién y
sustraccion de nimeros naturales

Problemas que involucran la multiplicacion
Division con Uno Y Dos cifras

Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia
de solucién requiere de las relaciones y
propiedades de los numeros naturales y sus
operaciones.

Interpreto las fracciones en diferentes
contextos: situaciones de medicion, relaciones
parte todo, cociente, razones y proporciones.

1. Conoce los niimeros naturales: 0, 1, 2,

2. Entiende los conceptos de multiplos y
divisores.

8. Multiplica fracciones.

9. Reconoce fracciones y nimeros decimales
positivos.

12. Realiza mediciones con unidades de
medida estandar.

Proyecto de educacion para la sexualidad y
construccion de ciudadania
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La fraccion

Fracciones propias e impropias

Angulos, medicién y su clasificacion

rectas paralelas y perpendiculares

Medidas de peso, masa, capacidad y longitud
Recoleccion de datos

Uso de tablas de frecuencia

Operaciones entre conjuntos

Soluciéon de problemas aplicados A los
conjuntos

Identifico, represento y utilizo angulos en
giros, aberturas, inclinaciones, figuras, puntas
y esquinasen situaciones estaticas y
dinamicas.

Diferencio y ordeno, en objetos y eventos,
propiedades o atributos que se pueden medir
(longitudes, distancias, areas de superficies,
volimenes de cuerpos solidos, volumenes de
liquidos y capacidades de recipientes, pesos y
masa de cuerpos sélidos, duracién de eventos
o0 procesos, amplitud de &dngulos).

Represento datos usando tablas y gréficas
(pictogramas, gréfico de barras, diagramas de
lineas, diagramas circulares).

Describo e interpreto
representaciones en graficos.

variaciones, 'y

14. Clasifica poligonos, segun sus lados y sus
angulos.

1. Interpreta las fracciones como razon,
relacién parte-todo, cociente y operador en
diferentes contextos.

3. Establece relaciones mayores que, menor
que, igual que y relaciones multiplicativas entre
nameros racionales en sus formas de fraccion o
decimal.

6. Identifica, describe y representa figuras
bidimensionales y tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

7. Identifica los movimientos realizados a una
figura en el plano, respecto a una posicion o eje
(rotacion,

traslacion y simetria) y las modificaciones que
pueden sufrir las formas (ampliacion-
reduccion).

8. Identifica, documenta e interpreta variaciones
de dependencia entre cantidades en diferentes
fendmenos (en las matematicas y en otras
ciencias) y los representa por medio de
graficas.

10. Recopila y organiza datos en tablas de
doble entrada y los representa en gréaficos de
barras agrupadas o gréficos de lineas, para dar
respuesta a una pregunta planteada. Interpreta
la informacién y comunica sus conclusiones.

Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS GRADO 4 PERIODO 2 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Aplicar las propiedades de las operaciones entre nimeros naturales para resolver problemas con magnitudes, registrando los datos en tablas y gréficas.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

e Usar numeros de mas de tres cifras para resolver multiples y variados problemas practicos que involucren el uso de la
multiplicacion por una, dos y tres cifras.

Representar con dibujos y de manera simbdlica los fraccionarios.
Hallar el perimetro y area de algunas figuras geométricas

Medir angulos usando regla y compas, y clasificar triangulos segun sus lados y sus angulos
Interpretar informacion en diagramas de barras y diagramas de puntos.
Determinar la posibilidad de ocurrencia de un evento empleando los términos “seguro”,
Resolver ecuaciones buscando el término faltante.

posible”, “poco posible”, imposible”.

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Reconoce el valor de las normas y los acuerdos para la
convivencia en la familia, en el medio escolar y en otras

situaciones.

Relaciona las propiedades de los numeros naturales y de sus
operaciones en la solucion de problemas cotidianos.

naturales.

Resuelve problemas sobre areas y perimetros de fi guras
bidimensionales utilizando operaciones con ndmeros

INDICADORES DE DESEMPERNO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Multiplicacién y divisién por potencia de 10
Resolucion de problemas con division
Mdltiplos y divisores

Minimo comin multiplo y maximo comuin
divisor

Justifico el valor de posicion en el sistema de
numeracion decimal en relacién con el conteo
recurrente de unidades.

Identifico y uso medidas relativas en distintos
contextos.

2. Entiende los conceptos de mdltiplos y
divisores.

5. Identifica fracciones equivalentes y simplifica
fracciones.

12. Realiza mediciones con unidades de
medida estandar.

14. Clasifica poligonos, segun sus lados y sus
angulos.

Proyecto de educacién para la sexualidad y
construccién de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.

Proyecto de tics y telecomunicaciones




Fracciones propias e impropias
NUmeros mixtos

Fracciones equivalentes
simplificacion de fracciones
Clasificacion de poligonos
Construccion de poligonos
Circulo y circunferencia

Multiplos y submultiplos del metro
Medidas de longitud

Organizacién de datos en

pictogramas

graficos

Interpretacion de gréaficos moda y media

Patrones y secuencias numeéricas

y

Comparo y clasifico figuras bidimensionales
de acuerdo con sus componentes (angulos,
vértices) y caracteristicas.

Selecciono unidades, tanto convencionales
como estandarizadas, apropiadas para
diferentes mediciones.

Comparo diferentes representaciones del
mismo conjunto de datos.

Predigo patrones de variacion en una
secuencia numérica, geomeétrica o grafica.

15. Usa el transportador para medir angulos y
los clasifica dependiendo de si son mayores o
menores a un

angulo recto (900).

17. Interpreta y representa datos descritos.

1. Interpreta las fracciones como razén,
relacién parte-todo, cociente y operador en
diferentes contextos.

2. Describe y justifica diferentes estrategias
para representar, operar y hacer estimaciones
con nimeros naturales y numeros racionales
(fraccionarios), expresados como fraccién o
como decimal.

5. Elige instrumentos y unidades
estandarizadas y no estandarizadas para
estimar y medir longitud, area, volumen,
capacidad, peso y masa, duracion, rapidez,
temperatura, y a partir de ellos hace los
célculos necesarios para resolver problemas.
7. Identifica los movimientos realizados a una
figura en el plano, respecto a una posicién o eje
(rotacién, traslacion y simetria) y las
modificaciones que pueden sufrir las formas
(ampliacion- reduccion).

10. Recopila y organiza datos en tablas de
doble entrada y los representa en gréaficos de
barras agrupadas o gréficos de lineas, para dar
respuesta a una pregunta planteada. Interpreta
la informacién y comunica sus conclusiones.

Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS

GRADO 4

PERIODO 3

INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE

Margarita Gémez Salazar

UNIDAD TEMATICA

OBJETIVO:

Aplicar las propiedades de las operaciones entre nimeros naturales para resolver problemas con magnitudes, registrando los datos en tablas y gréficas.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

e Usar nimeros de mas de tres cifras para resolver multiples y variados problemas practicos que involucren el uso de la
multiplicacion por una, dos y tres cifras.

Representar con dibujos y de manera simbdlica los fraccionarios.
Hallar el perimetro y area de algunas figuras geométricas

Medir angulos usando regla y compas, y clasificar triangulos segin sus lados y sus angulos
Interpretar informacion en diagramas de barras y diagramas de puntos.
Determinar la posibilidad de ocurrencia de un evento empleando los términos “seguro”, “posible”, “poco posible”, imposible”.
Resolver ecuaciones buscando el término faltante.

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Participa con los profesores, los compafieros y las
compafieras en proyectos colectivos orientados al bien

comuny a la solidaridad.

construccion de artefactos.

Reconoce propiedades de las operaciones entre numeros y algunas
relaciones de congruencia y semejanza entre fi guras en el disefio y

Representa informacion en tablas y graficas para predecir
patrones de variacién en una secuencia numérica utilizando
unidades de medida y asi tomar decisiones.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Ubicacion de fraccionarios en la recta
numeérica

Adicion y sustraccion de fracciones

homogéneas

Resuelvo y formulo problemas cuya estrategia
de solucién requiere de las relaciones y
propiedades de los numeros naturales y sus
operaciones.

Identifico represento y utilizo angulos en giros,
aberturas, inclinaciones, figuras, puntas y

6. Realiza sumas y restas de fracciones.

8. Multiplica fracciones.

12. Realiza mediciones con unidades de
medida estandar.

13. Describe como se veria un objeto desde
distintos puntos de vista.

17. Interpreta y representa datos descritos.

Proyecto de educacion para la sexualidad y
construccion de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.




Adicion y sustraccion de fracciones
heterogéneas

Multiplicacion y division de fracciones
Situaciones problemas con fracciones
Simetria

Poliedros

Clasificacion de poliedros

Construccion de poliedros

Perimetros

Unidades de superficie

Uso de diferentes representaciones graficas
Interpretacion de gréficos y rango

Patrones, secuencias

geomeétricas

numéricas y

esquinas, en situaciones

dindmicas.

estaticas y

Utilizo vy justifico el uso de la estimacién para
resolver problemas relativos a la vida social,
econdmica y de la ciencia, utilizando rangos
de variacion.

Interpreto informacion presentada en tablas y
graficas (pictogramas, graficas de barras,
diagramas de linea, diagramas circulares).

Represento y relaciono patrones numéricos
contables y reglas verbales.

3. Establece relaciones mayores que, menor
que, igual que y relaciones multiplicativas entre
nameros racionales en sus formas de fraccion o
decimal.

4. Caracteriza y compara atributos medibles de
los objetos (densidad, dureza, viscosidad,
masa, capacidad de los recipientes,
temperatura) con respecto a procedimientos,
instrumentos y unidades de medicién; y con
respecto a las necesidades a las que
responden.

6. Identifica, describe y representa figuras
bidimensionales y tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

7. Identifica los movimientos realizados a una
figura en el plano, respecto a una posicién o eje
(rotacion, traslacion y simetria) y las
modificaciones que pueden sufrir las formas
(ampliacion- reduccion).

9. Identifica patrones en secuencias (aditivas o
multiplicativas) y los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o algebraicas.

10. Recopila y organiza datos en tablas de
doble entrada y los representa en gréficos de
barras agrupadas o gréficos de lineas, para dar
respuesta a una pregunta planteada. Interpreta
la informacién y comunica sus conclusiones.

Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS

GRADO 4

PERIODO 4

INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE

Margarita Gémez Salazar

UNIDAD TEMATICA

LOS NUMEROS TAMBIEN CUMPLEN REGLAS

OBJETIVO:

Aplicar las propiedades de las operaciones entre nimeros naturales para resolver problemas con magnitudes, registrando los datos en tablas y gréficas.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

e Usar nimeros de mas de tres cifras para resolver multiples y variados problemas practicos que involucren el uso de la
multiplicacion por una, dos y tres cifras.

Representar con dibujos y de manera simbdlica los fraccionarios.
Hallar el perimetro y area de algunas figuras geométricas

Medir angulos usando regla y compas, y clasificar triAangulos segin sus lados y sus angulos
Interpretar informacion en diagramas de barras y diagramas de puntos.
Determinar la posibilidad de ocurrencia de un evento empleando los términos “seguro”, “posible”, “poco posible”, imposible”.
Resolver ecuaciones buscando el término faltante.

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Reconoce que tiene derecho a la privacidad e intimidad,

exigiendo el respeto a ello.

Relaciona patrones numéricos fraccionarios con resultados de aplicar
transformaciones a fi guras en el plano para construir disefios.

Resuelve problemas utilizando la estimacion y relacionando
patrones numéricos con tablas mediante el uso de nimeros
fraccionarios.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Numeros decimales
Unidades decimales

orden en los decimales

Utilizo la notacién decimal para expresar
fracciones en diferentes contextos y relaciono
estas dos notaciones con la de los
porcentajes.

Construyo objetos tridimensionales a partir de
representaciones bidimensionales y puedo

9. Reconoce fracciones y nimeros decimales
positivos.

10. Reconoce y utiliza porcentajes sencillos.
11. Usa los términos “norte / sur / oriente /
occidente” para describir desplazamientos en
un mapa

Proyecto de educacion para la sexualidad y
construccion de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.




Ubicacion de los decimales en la recta
numérica

Operaciones con decimales

Situaciones problema con nimeros decimales
Porcentajes

descomposicion de figuras tridimensionales

Vista de un solido desde diferentes puntos de
vista

Mapas

Ubicacién de lugares en mapas usando los
puntos cardinales

Posiciones y trayectorias

situaciones problema con Medidas De &rea y
volumen

Experimentos aleatorios
Probabilidad de un suceso

Igualdad terminacion de términos faltantes
operaciones

realizar el proceso contrario en contextos de
arte, disefio y arquitectura

Utilizo diferentes procedimientos de calculo
para hallar el area de la superficie exterior y el
volumen de algunos cuerpos soélidos

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de ocurrencia de
eventos

Represento y relaciono patrones numéricos
con tablas y reglas verbales.

12. Realiza mediciones con unidades de
medida estandar.

13. Describe como se veria un objeto desde
distintos puntos de vista.

16. Entiende datos representados de cierta
forma y los representa de otra.

3. Establece relaciones mayores que, menor
que, igual que y relaciones multiplicativas entre
nameros racionales en sus formas de fraccion o
decimal.

5. Elige instrumentos y unidades
estandarizadas y no estandarizadas para
estimar y medir longitud, area, volumen,
capacidad, peso y masa, duracion, rapidez,
temperatura, y a partir de ellos hace los
célculos necesarios para resolver problemas.
6. Identifica, describe y representa figuras
bidimensionales y tridimensionales, y establece
relaciones entre ellas.

7. Identifica los movimientos realizados a una
figura en el plano, respecto a una posicién o eje
(rotacién, traslacion y simetria) y las
modificaciones que pueden sufrir las formas
(ampliacion- reduccion).

8. Identifica, documenta e interpreta variaciones
de dependencia entre cantidades en diferentes
fenémenos (en las matematicas y en otras
ciencias) y los representa por medio de
graficas.

9. Identifica patrones en secuencias (aditivas o
multiplicativas) y los utiliza para establecer
generalizaciones aritméticas o algebraicas.

11. Comprende y explica, usando vocabulario
adecuado, la diferencia entre una situacion
aleatoria y una deterministica y predice, en una
situacion de la vida cotidiana, la presencia o no
del azar.

Proyecto de tics y telecomunicaciones
Proyecto de urbanidad

Proyecto de emprendimiento




AREA MATEMATICAS GRADO 5 PERIODO 1 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE Margarita Gomez Salazar
OBJETIVO: Resolver problemas que impliquen un tratamiento geométrico (areas y volimenes), estadistico y numérico empleando el conjunto de los nimeros naturales y los fraccionarios,
) para el andlisis y la interpretacion de problemas de la vida cotidiana.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

hacer conversiones a fraccionarios y viceversa.

Emplear la potenciacién y la proporcionalidad en situaciones practicas.

Usar las medidas de longitud, &rea, volumen y hacer conversiones entre ellas.
Identificar las propiedades geométricas de formas y figuras en el espacio (LTE).
Ubicar coordenadas en los cuatro cuadrantes del plano cartesiano.
Calcular el promedio de datos y utilizar diagramas para representarlos.
Comparar probabilidades de distintos eventos.

e Resolver igualdades y desigualdades buscando el término faltante.
e Emplear la potenciacion y la proporcionalidad en situaciones practicas.

Interpretar y comunicar informacion que se presenta en fracciones, decimales y porcentajes.
Resolver multiples y variados problemas practicos con nimeros naturales, niUmeros fraccionarios y numeros decimales y

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Identifica su origen cultural y reconoce y respeta las
semejanzas y diferencias con el origen cultural de otra

gente.

Identifica la potenciacion y la radicacion al resolver problemas en
contextos matematicos y no matematicos.

Resuelve problemas sobre areas y volimenes utilizando las
propiedades de las operaciones entre nUmeros naturales

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Concepto de fraccion
Clasificacion de fracciones
Fracciones equivalentes,

ampliacién y simplificacion de fracciones

Interpreto las fracciones en diferentes
contextos: situaciones de medicién, relaciones
parte-todo, cociente, razones y proporciones.

6. Interpreta datos que involucran porcentajes.

8. Multiplica o divide el numerador y el
denominador de una fraccién por un mismo
numero para hacerla equivalente a otra 'y
comprende la equivalencia en distintos
contextos.

Proyecto de educacién para la sexualidad y
construccién de ciudadania

Proyecto de medio ambiente.




operaciones con fracciones
Caracteristicas de las figuras geométricas
Tipos de triangulos

Tipos de cuadrilateros

Poligonos regulares e irregulares
Construccion de poligonos

Unidades fundamentales dentro del sistema
métrico decimal

Sistema métrico sexagesimal

Unidades fundamentales dentro del sistema
meétrico inglés

Frecuencias relativas y absolutas
Elaboracién de gréaficos estadisticos

Relaciones numéricas

Comparo y clasifico figuras bidimensionales
de acuerdo con sus componentes (angulos,
vértices) y caracteristicas

Reconozco el uso de algunas magnitudes
(longitud, area, volumen, capacidad, peso y
masa, duracion, rapidez, temperatura) y de
algunas de las unidades que se usan para
medir cantidades de la magnitud respectiva en
situaciones aditivas y multiplicativas

Describo la manera como parecen distribuirse
los distintos datos de un conjunto y los
comparo con la manera como se distribuyen
en otro conjunto de datos.

Describo e interpreto variaciones

representadas en gréficas.

10. Resuelve problemas de proporcionalidad
directa.

11. Construye objetos sencillos a partir de
moldes.

14. Hace conversiones entre distintas unidades
de medida.

3. Compara y ordena nimeros fraccionarios a
través de diversas interpretaciones, recursos y
representaciones.

4. Justifica relaciones entre superficie y
volumen, respecto a dimensiones de figuras y
sélidos, y elige las unidades apropiadas segun
el tipo de medicion (directa e indirecta), los
instrumentos y los procedimientos.

6. Identifica y describe propiedades que
caracterizan un cuerpo en términos de la
bidimensionalidad y la tridimensionalidad y
resuelve problemas en relacion con la
composicion y descomposicion de las formas.
7. Resuelve y propone situaciones en las que
es necesario describir y localizar la posicion y la
trayectoria de un objeto con referencia al plano
cartesiano.

8. Describe e interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades y las representa
por medio de graficas.

10. Formula preguntas que requieren comparar
dos grupos de datos, para lo cual recolecta,
organiza y usa tablas de frecuencia, gréaficos de
barras, circulares, de linea, entre otros. Analiza
la informacion presentada y comunica los
resultados.




AREA MATEMATICAS GRADO 5 PERIODO 2 INTENSIDAD HORARIA 5
DOCENTE MARGARITA GOMEZ SALAZAR
OBJETIVO: Resolver problemas que impliquen un tratamiento geométrico (areas y volimenes), estadistico y numérico empleando el conjunto de los nimeros naturales y los fraccionarios,
) para el andlisis y la interpretacion de problemas de la vida cotidiana.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

hacer conversiones a fraccionarios y viceversa.

Emplear la potenciacién y la proporcionalidad en situaciones practicas.
Usar las medidas de longitud, &rea, volumen y hacer conversiones entre ellas.
Identificar las propiedades geométricas de formas y figuras en el espacio (LTE).

[ ]

[ ]

[ ]

e Ubicar coordenadas en los cuatro cuadrantes del plano cartesiano.

e Calcular el promedio de datos y utilizar diagramas para representarlos.
e Comparar probabilidades de distintos eventos.

e Resolver igualdades y desigualdades buscando el término faltante.

[ ]

Emplear la potenciacién y la proporcionalidad en situaciones practicas.

Interpretar y comunicar informacion que se presenta en fracciones, decimales y porcentajes.
Resolver multiples y variados problemas practicos con nimeros naturales, nimeros fraccionarios y nUmeros decimales y

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Propone distintas opciones cuando tomamos decisiones en

el salén y en la vida escolar.

de tendencia central.

Relaciona los nimeros decimales con las fracciones y con porcentajes
en la solucién de problemas en los que intervienen diferentes medidas

Construye
representaciones bidimensionales y realiza el proceso
contrario en contextos de arte, disefio y arquitectura.

objetos

tridimensionales a partir de

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Ubicar en la recta numérica los nimeros
fraccionarios

Impresiones problemas con fracciones

Fracciones decimales

Uso diversas estrategias de calculo y de
estimacion para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas.

1. Usa numeros decimales de hasta tres cifras
después de la coma.

2. Resuelve problemas que involucran sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones con
nameros decimales.

Transito, PRAE




Numeros decimales

Operaciones con niumeros decimales
Situaciones problema con nimeros decimales
Area de paralelogramos

Area de triangulos

Calculo de areas por descomposicién de
figuras

Area de figuras geométricas
Unidades de &rea
Histogramas

Diagramas circulares

Interpretacion de datos agrupados con sus
respectivos graficos

Patrones y regularidades en secuencias
numeéricas, geomeétricas y graficas

Justifico regularidades y propiedades de los
numeros, sus relaciones y operaciones.

Construyo y descompongo figuras y solidos a
partir de condiciones dadas.

Reconozco el uso de algunas magnitudes
(longitud, area, volumen, capacidad, peso y
masa, duracion, rapidez, temperatura) y de
algunas de las unidades que se usan para
medir cantidades de la magnitud respectiva en
situaciones aditivas y multiplicativas

Uso e interpreto la media (o promedio) y la
mediana y comparo lo que indican.

Predigo patrones de variacibn en una
secuencia numérica, geométrica o gréafica.

5. Escribe fracciones como decimales y
viceversa.

9. Divide una fraccién por un numero natural.
10. Resuelve problemas de proporcionalidad
directa.

13. Comprende por qué funcionan las férmulas
para calcular areas de triangulos y
paralelogramos.

14. Hace conversiones entre distintas unidades
de medida.

17. Lee e interpreta graficas de linea.

1. Interpreta y utiliza los nimeros naturales y
racionales en su representacion fraccionaria
para formular y resolver problemas aditivos,
multiplicativos que involucren operaciones de
potenciacion.

3. Compara y ordena nimeros fraccionarios a
través de diversas interpretaciones, recursos y
representaciones.

4. Justifica relaciones entre superficie y
volumen, respecto a dimensiones de figuras y
sélidos, y elige las unidades apropiadas segun
el tipo de medicion (directa e indirecta), los
instrumentos y los procedimientos.

6. Identifica y describe propiedades que
caracterizan un cuerpo en términos de la
bidimensionalidad y la tridimensionalidad y
resuelve problemas en relacion con la
composicion y descomposicion de las formas.
8. Describe e interpreta variaciones de
dependencia entre cantidades y las representa
por medio de graficas.

10. Formula preguntas que requieren comparar
dos grupos de datos, para lo cual recolecta,
organiza y usa tablas de frecuencia, graficos de
barras, circulares, de linea, entre otros. Analiza
la informacion presentada y comunica los
resultados.




AREA

MATEMATICAS

GRADO 5

PERIODO 3

INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE

Margarita Gémez Salazar

UNIDAD TEMATICA

SISTEMAS DE MEDIDA

OBJETIVO:

Resolver problemas que impliquen un tratamiento geométrico (areas y volimenes), estadistico y numérico empleando el conjunto de los nimeros naturales y los fraccionarios,
para el andlisis y la interpretacién de problemas de la vida cotidiana.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Interpretar y comunicar informacion que se presenta en fracciones, decimales y porcentajes.

e Resolver multiples y variados problemas practicos con nimeros naturales, nimeros fraccionarios y nimeros decimales y
hacer conversiones a fraccionarios y viceversa.

Emplear la potenciacién y la proporcionalidad en situaciones préacticas.
Usar las medidas de longitud, area, volumen y hacer conversiones entre ellas.
Identificar las propiedades geométricas de formas y figuras en el espacio (LTE).

[ ]

e Ubicar coordenadas en los cuatro cuadrantes del plano cartesiano.

e Calcular el promedio de datos y utilizar diagramas para representarlos.
e Comparar probabilidades de distintos eventos.

e Resolver igualdades y desigualdades buscando el término faltante.

]

Emplear la potenciacion y la proporcionalidad en situaciones précticas.

SABER SER

SABER CONOCER

SABER HACER

Propone distintas opciones cuando tomamos decisiones en

el salén y en la vida escolar.

de tendencia central.

Relaciona los nimeros decimales con las fracciones y con porcentajes
en la solucién de problemas en los que intervienen diferentes medidas

Construye

objetos
representaciones bidimensionales y realiza el proceso
contrario en contextos de arte, disefio y arquitectura.

tridimensionales a partir de

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO

D.B.A

TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Minimo comin multiplo y maximo comudn
divisor

Razones y proporciones

Uso diversas estrategias de célculo y de
estimacion para resolver problemas en
situaciones aditivas y multiplicativas.

2. Resuelve problemas que involucran sumas,
restas, multiplicaciones y divisiones con
nimeros decimales.

6. Interpreta datos que involucran porcentajes.
7. Reconoce la jerarquia de las operaciones.




Porcentajes

Canciones problema con numeros naturales
cémo fraccionarios y decimales

Volumen de paralelepipedo rectangular es
Construccion de objetos con moldes
Volumen en figuras geométricas

Unidades de volumen

Medidas de tendencia central. la moda

El promedio o media aritmética

la mediana

Proporcion directa

Proporcion inversa

Construyo objetos tridimensionales a partir de
representaciones bidimensionales y puedo
realizar el proceso contrario en contextos de
arte, disefio y arquitectura.

Justifico relaciones de dependencia del area y
volumen, respecto a las dimensiones de
figuras y solidos.

Uso e interpreto la media (o promedio) y la
mediana y comparo lo que indican.

Construyo igualdades y desigualdades
numeéricas como representacion de relaciones
entre distintos datos.

10. Resuelve problemas de proporcionalidad
directa.

12. Resuelve problemas que involucran los
conceptos de volumen, area y perimetro.

14. Hace conversiones entre distintas unidades
de medida.

1. Interpreta y utiliza los nimeros naturales y
racionales en su representacion fraccionaria
para formular y resolver problemas aditivos,
multiplicativos que involucren operaciones de
potenciacion.

4. Justifica relaciones entre superficie y
volumen, respecto a dimensiones de figuras y
sélidos, y elige las unidades apropiadas segun
el tipo de medicion (directa e indirecta), los
instrumentos y los procedimientos.

5. Explica las relaciones entre el perimetro y el
area de diferentes figuras (variaciones en el
perimetro no implican variaciones en el area 'y
viceversa) a partir de mediciones,
superposicion de figuras, calculo, entre otras.
9. Utiliza operaciones no convencionales,
encuentra propiedades y resuelve ecuaciones
en donde estan involucradas.

11. Utiliza la media y la mediana para resolver
problemas en los que se requiere presentar o
resumir el comportamiento de un conjunto de
datos.




AREA MATEMATICAS

GRADO 5 PERIODO 4 INTENSIDAD HORARIA 5

DOCENTE MARGARITA GOMEZ

UNIDAD TEMATICA

RESOLUCION DE PROBLEMAS

OBJETIVO:

Resolver problemas que impliquen un tratamiento geométrico (areas y volimenes), estadistico y numérico empleando el conjunto de los nimeros naturales y los fraccionarios,
para el andlisis y la interpretacién de problemas de la vida cotidiana.

ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIA

Interpretar y comunicar informacion que se presenta en fracciones, decimales y porcentajes.
e Resolver multiples y variados problemas practicos con nimeros naturales, nimeros fraccionarios y nimeros decimales y
hacer conversiones a fraccionarios y viceversa.

Emplear la potenciacién y la proporcionalidad en situaciones practicas.

Usar las medidas de longitud, area, volumen y hacer conversiones entre ellas.

Identificar las propiedades geométricas de formas y figuras en el espacio (LTE).

Ubicar coordenadas en los cuatro cuadrantes del plano cartesiano.

Calcular el promedio de datos y utilizar diagramas para representarlos.

Comparar probabilidades de distintos eventos.

Resolver igualdades y desigualdades buscando el término faltante.

Emplear la potenciacion y la proporcionalidad en situaciones précticas.

SABER SER

SABER CONOCER SABER HACER

Participa con sus profesores, compafieros y compafieras Identifica relaciones de dependencia entre cantidades que varian con Resuelve problemas en situaciones de proporcionalidad
en proyectos colectivos orientados al bien comin y a la respecto a otras con cierta regularidad para analizar situaciones directa, inversa y producto de medidas en los que

solidaridad.

econdmicas, sociales y de las ciencias naturales y tomar decisiones. intervienen areas y volimenes.

INDICADORES DE DESEMPENO

TEMAS

NIVEL DE DESEMPENO D.B.A TRANSVERSALIZACION DE PROYECTOS

Estimacién, aproximacion y redondeo de
numeros

Potenciacion

3. Comprende que elevar un numero a cierta
Identifico, en contexto de una situacién, la potencia corresponde a multiplicar repetidas
necesidad de un célculo exacto o aproximado veces el numero.

y lo razonable de los resultados obtenidos. 4. Puede estimar el resultado de un célculo sin
necesidad de hacerlo con exactitud.




Propiedades de potenciacion
Radicacion

Propiedades de radicacion

Plano cartesiano

Sistema de coordenadas cartesianas

Ubicacién de coordenadas en el plano
cartesiano

Representacion de datos en el plano
cartesiano

Situaciones que involucran calculo de
perimetro, area y volumen de figuras

tridimensionales
Experimentos aleatorios
Probabilidad de sucesos
Regla de tres simple

Regla de 3 compuesta

Identifico la potenciacién y la radicaciéon en
contextos matematicos y no matematicos.

Utilizo sistemas de
especificar

coordenadas para

localizaciones y  describir  relaciones

espaciales.

Justifico relaciones de dependencia del &rea 'y
volumen, respecto a las dimensiones de
figuras y sdlidos.

Conjeturo y pongo a prueba predicciones
acerca de la posibilidad de ocurrencia de
eventos.

Analizo y explico relaciones de dependencia
entre cantidades que varian en el tiempo con
cierta regularidad en situaciones econémicas,
sociales y de las ciencias naturales.

10. Resuelve problemas de proporcionalidad
directa.

12. Resuelve problemas que involucran los
conceptos de volumen, area y perimetro.

16. Comprende la probabilidad de obtener
ciertos resultados en situaciones sencillas.

1. Interpreta y utiliza los nimeros naturales y
racionales en su representacion fraccionaria
para formular y resolver problemas aditivos,
multiplicativos que involucren operaciones de
potenciacion.

2. Describe y desarrolla estrategias (algoritmos,
propiedades de las operaciones basicas y sus
relaciones) para hacer estimaciones y calculos
al solucionar problemas de potenciacion.

4. Justifica relaciones entre superficie y
volumen, respecto a dimensiones de figuras y
sélidos, y elige las unidades apropiadas segin
el tipo de medicion (directa e indirecta), los
instrumentos y los procedimientos.

7. Resuelve y propone situaciones en las que
es necesario describir y localizar la posicion y la
trayectoria de un objeto con referencia al plano
cartesiano.

9. Utiliza operaciones no convencionales,
encuentra propiedades y resuelve ecuaciones
en donde estan involucradas.

12. Predice la posibilidad de ocurrencia de un
evento simple a partir de la relacion entre los
elementos del espacio muestral y los elementos
del evento definido.




