
PROGRAMA DE CARRERA

Producto



Educación digital 
para el mundo real.



En esta carrera aprenderás las mejores técnicas y 
herramientas para gestionar productos digitales.

En el primer nivel (Product Manager) aprenderás a planear 
un MVP y a trabajar en equipo para convertir ideas en 
productos exitosos.

En el segundo nivel (E-commerce) conocerás las distintas 
áreas que se involucran en la gestión integral de una tienda 
online y cómo manejarlas de manera efectiva.

Acerca de la carrera
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Pre-requisitos

Características generales 
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Online

Modalidad

16 semanas de cursada

Duración

No requiere conocimientos previos específicos.

Hardware: PC o computadora portátil.

✓ Requisitos mínimos: 2 GB de RAM, procesador de dos 
núcleos y GPU gama media.

✓ Recomendados: 4 GB de RAM, procesador de cuatro 
núcleos y GPU gama media.

Software: Zoom. Cuenta activa en Google. Cuenta de Gmail. 
Paquete ofimático Ms-Office versión 2003 o superior u 
OpenSource, G- Suite. Browser (Chrome, IE o Firefox).

Conocimientos previos

Requerimientos técnicos
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Product Manager

Trayecto formativo

Learning Path

 Certificación de carrera*

(*) Es condición necesaria para certificarse 
en la carrera que el período de tiempo entre 
los cursos no supere los 3 meses, habiéndolos 
además aprobado en su totalidad. 
Independientemente, se expedirán las 
certificaciones por curso aprobado.

E-commerce

PRODUCTO
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Cursos en la carrera

PROGRAMA DE CARRERA

En este curso conocerás todas las áreas que intervienen en el día a día 
de un proyecto de E-commerce: desde la plataforma y tecnologías para 
implementarlo, hasta el producto que llega al cliente. Podrás iniciar un 
proyecto desde cero, o si gestionas uno ya activo, lo harás crecer con las 
mejores prácticas del mercado

E-commerce (8 semanas) Ver programa

Product Manager (8 semanas)

En este curso adquirirás las competencias y habilidades necesarias para 
trabajar como Product Manager. Aprenderás las mejores prácticas y 
herramientas necesarias para crear un producto empleando las 
metodologías más utilizadas : Design Thinking, Scrum, UX, Prototipado, 
Customer Development y medición mediante KPI's.

Ver programa

PRODUCTO

https://drive.google.com/file/d/1v6VsXYZDZCQGaVzB2MbgmeZZLEXk7yY0/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1335uT0CXaaFNnNJLBHJs0_Tq3E3BzYEG/view?usp=sharing


www.coderhouse.com

Coderhouse se reserva el derecho de modificar este programa, o cualquiera de los componentes 
del curso, cuando lo considere necesario a fin de generar mejoras o actualizaciones.

https://www.coderhouse.com/
https://api.whatsapp.com/send/?phone=5492215137609&text=Hola+Coderhouse%21+C%C3%B3mo+est%C3%A1n%3F+Tengo+una+consulta+sobre&app_absent=0
https://twitter.com/coderhouse
https://www.youtube.com/c/CoderHouse/feed
https://es-la.facebook.com/Coderhouse/
https://www.instagram.com/coderhouse/

