






OBJETIVO

Generar espacios que permitan el fortalecimiento 
de competencias del siglo XXI en los estudiantes de 
la IE Leticia Arango de Avendaño bajo el enfoque 
STEAM.



¿A QUÉ LE APUNTAMOS?

 Metodologías activas.
 Innovación educativa.
 Habilidades del siglo XXI.

 Fortalecimiento de
habilidades y competencias.
 Articulación de saberes. Generac ión de nuevos

espacios ocontextos de
aprendizaje.



Acercar a los 
estudiantes a las 
disciplinas STEAM, 
disminuyendo la brecha 
de dificultad en las 
asignaturas y 
promoviendo el 
empoderamiento de los 
géneros.

OBJETIVOS ESPECÍFICOS

Promover acciones de 
formación STEAM en la 
comunidad educativa, 
que permitan la 
implementación de la 
robótica, la 
programación, TIC, 
simuladores y aulas 
creativas para la 
formación integral.

Fortalecer los 
aprendizajes de los 
estudiantes a través de 
prácticas que promuevan 
el desarrollo del 
pensamiento crítico, 
lógico matemático, la 
capacidad de resolver 
problemas, pensamiento 
científico, trabajo 
colaborativo, creatividad 
y toma de decisiones. 
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PROYECTOS 2024 POR GRADO
GRADO PROYECTO PREGUNTA PROBLEMATIZADORA
6° Lámpara con material reciclable ¿Qué papel desempeña la tecnología en la generación de 

alternativas para el buen manejo de los residuos de aparatos 
eléctricos y electrónicos (RAEE), la sostenibilidad y el cuidado del 
medio ambiente?

7° GAFAS QUE VEN A TRAVES DEL SONIDO ¿Qué tecnologías de asistencia pueden ayudar a las personas con 
discapacidad visual a interactuar con el mundo de manera 
independiente?

8° Robot Zoomorfo ¿Cómo el pensamiento computacional, los enfoques STEAM y la 
tecnología se convierten en aliados para la conservación de fauna 
silvestre?

9° Sistema de detección de terremotos ¿Qué tecnologías podemos utilizar para mejorar la comunicación, la 
alerta temprana y la respuesta a emergencias en caso de desastres 
naturales?

10° Lector de signos vitales ¿Cómo identificar y conocer los sistemas del cuerpo humano con 
sus enfermedades más comunes con el fin de generar estrategias y 
ayudas tecnológicas para su prevención?

11° Invernadero Inteligente ¿Como el uso de la tecnología permite optimizar los recursos 
naturales y hacer más productiva las huertas urbanas para 
garantizar la seguridad alimentaria y el cuidado del medo a 
ambiente?





EJEMPLO PROYECTO



• Creatividad, ideas y trabajo colaborativo en 
todo momento.

• Hacer el informe escrito  por medio de 
relatorías  en el portafolio o bitácora.

• Usar el material reciclado.

• Seguir las instrucciones de l@s docentes en 
todo momento y esto requiere de atención, 
escucha y memoria auditiva.

Empatizar – Definir – Idear – Prototipar - Testear































ETAPA 1
• Momento de planeación: Piense en que 

características va a tener su animal, escríbalas 
(Observe la actividad que hizo en el cuaderno y 
escriba en las diapositivas todas las 
características que le dio a su animal).

• Dele un nombre creativo a su animal Quimera.
• Muestre el dibujo de su animal (Verlo en el 

cuaderno y tomarle foto).









Etapa 2
Conceptos teóricos para la exposición:
• ADN: Herencia, Función de almacenar las características heredables de 

padres a hijos por medio del ADN, cuales son las bases del ADN. 
• Hable del ARN, los tipos de ARN que intervienen en la síntesis, cuales son 

las bases del ARN.
• Explique en su exposición el concepto de Síntesis de proteínas: 

Transcripción (Producción ARNm), traducción (Producción ARNt), proteína 
(Aminoácidos tabla del código genético) y como al final estas proteínas, 
expresan las características de su animal quimera.

• Qué es el genoma de los seres vivos? Explique el genoma realizado de su 
animal usando el concepto de genoma. Muestre el genoma de su animal 
(Muestre el genoma de su animal, Tómele una foto para ).







Etapa 3
Conclusiones:
Realice 3 conclusiones del trabajo realizado del 
animal Quimera y del tema del tema: ADN, 
como se expresan las características, como se 
trasmiten de una generación a otra, el genoma y 
la síntesis de proteínas en los seres vivos.















 Ingeniera de Sistemas 
 Especialista en la 

enseñanza de las 
matemáticas 

 Magister en 
Educación

Lina María Osorio Arias

 Bióloga 
 Magister en 

Enseñanza de las 
Ciencias Exactas y 
Naturales

Carolina Torres Lasso
 Licenciada en 

Matemáticas y Física 
 Magister en 

Enseñanza de las 
Ciencias Exactas y 
Naturales 

Noreyda Flórez Mena
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