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ÁREA: Artística DOCENTE: Eliana Escobar Mira 

GRADO: 7° ESTUDIANTE: Todos los reprobados en artística 

PERIODO: Todos   

FECHA DE 
ENTREGA: 

31 de enero 2025 VALOR DEL 
TRABAJO: 

30% 

FECHA DE 
SUSTENTACIÓN: 

7 de febrero 2025 VALOR DE LA 
SUSTENTACIÓN: 

70% 

 
 

CONTENIDO 

ESTÁNDAR Desarrolla conciencia de la técnica para aplicarla a la creación artística. 

COMPONENTES Apreciativo, Productivo, Emocional 

COMPETENCIA Sensibilidad, Apreciación Estética, Comunicación 

DERECHO BÁSICO DE APRENDIZAJE Comprende los lenguajes artísticos para dar sentido a sus propias creaciones y las 
de sus compañeros. 

INDICADOR DE DESEMPEÑO 
Valoro el papel del arte en el desarrollo de la humanidad. 

 

SITUACIÓN PROBLEMA 

 
 
 
 
 

ACTIVIDADES O ACCIÓN SITUADA 

ACTIVIDAD #1 
 
Lea atentamente:  
1. Pintar un cerdito de barro con los colores y diseño de preferencia. Investigar en que consiste el lenguaje 
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corporal y los gestos.  
 
2. En una hoja de block cuadriculada realizar las siguientes planas (una hoja de block por cada dibujo) 
Revisar plantilla adjunta.  
3. Realizar un ejemplo de: - Dibujo Artístico - Dibujo técnico 
 

 
 

ACTIVIDAD #2: 
 

Lea Atentamente y resuelva; recuerde entrega su trabajo de manera ordenada y con su respectiva 

portada. 

 

1. Investiga, dibuja o recorta personas importantes que socialmente han generado impacto en 

la sociedad; escribe su biografía. 

 

2. Realizar en hoja cuadriculada los diseños adjuntos. 
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3. Realizar 4 dibujos que involucren los sentidos del: 

 

- Olfato 

- Gusto 

- Tacto 

 

4. Realizar la forma de un carro y una casa el empleando material reciclable. 

 

 
ACTIVIDAD # 3 
 
Lee atentamente y resuelve:  
1. Imagina que tú eres el dueño de una empresa, de cualquier producto o servicio que quieras ofrecer. 
Diseña un logo que represente tu empresa, dibújalo y píntalo, debajo del logo escribe como se llamaría tu 
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empresa y que producto o servicio ofrece y cuáles son sus características. Puede ser un producto que ya 
existe o algo que tú quieras inventar. (Recuerda el producto ya puede existir, pero el nombre y el logo son 
creados por ti)  
 
2. Investiga el concepto de empaque.  
 
3. Busca un empaque cualquiera en tu casa, de cualquier producto, pégalo en el cuaderno y analiza qué 
información tiene, escribe esa información y todas sus características debajo del empaque que pegaste.  
 
4. Dibuja 3 caras con tres gestos diferentes, los que tú quieras realizar, solo con lápiz y difumínalas.  
 
5. Realiza un dibujo grande de la pareja bailando y en vez de pintar vístela con pedazos de tela (retazos 
que no uses) o papelillo de colores. 
 
 

 
 
 

 
 


