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CONTENIDO

+ Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y
) procesamiento de la informacion y la comunicacion de ideas.

ESTANDAR « Trabajo en equipo en la realizacion de proyectos tecnoldgicos y, cuando lo hago,
involucro herramientas tecnologicas de comunicacion.

* Naturaleza y evolucion de la tecnologia.
» Uso y apropiacién de la tecnologia.
COMPONENTES * Solucién de problemas con tecnologia.
* Tecnologia, informatica y sociedad.

» Construyo conocimientos y saberes de base tecnoldgica e informatica para la toma de
decisiones en el desarrollo de productos tecnolégicos.

» Genero propuestas innovadoras para el uso y aprovechamiento de productos
tecnoldgicos.

* Propongo innovaciones tecnoldgicas e informaticas para la solucion de problemas

COMPETENCIA dando cumplimiento a restricciones, condiciones y especificaciones técnicas y
contextuales.

« Actlio criticamente y de forma argumentada frente a las implicaciones éticas, sociales
y ambientales del desarrollo, implementacion, uso y disposicion final de los productos
tecnoldgicos.

« Identifica oportunidades del entorno y formula soluciones tecnolégicas y
emprendedoras contextualizadas.

DERECHO BASICO DE + Aplica metodologias de pensamiento computacional, disefio y planeacion para
APRENDIZAJE desarrollar proyectos tecnologicos.
» Asume practicas responsables, éticas y legales en el uso de la tecnologia y la
informacion.

« Evaluo las maneras en que los procesos de innovacion, investigacion, desarrollo y
experimentacion producen nuevos saberes y conocimientos relacionados con la
tecnologia y la informéatica actual.

« Evallio y selecciono, con argumentos, propuestas y decisiones en torno al disefio de
soluciones a problemas tecnolégicos o informaticos.

INDICADOR DE DESEMPERO » Sustento propuestas de desarrollo tecnolégico e informatico mediante saberes de
base tecnolégica.

» Construyo colaborativamente proyectos tecnolégicos e informaticos haciendo uso de
tecnologias analdgicas y digitales.

» Tomo decisiones éticas relacionadas con las implicaciones que los productos
tecnologicos tienen y tendran sobre los contextos sociales y ambientales.

SITUACION PROBLEMA

Lee y analiza la siguiente situacion:

La Institucion Educativa Benjamin Herrera desea presentar en una muestra de tecnologia proyectos de grado once que respondan a
necesidades reales del entorno y no se limiten a demostrar que un circuito o una aplicacion funcionan. Cada propuesta debe evidenciar
planeacion, innovacion, integracion entre hardware y software, trabajo colaborativo, comunicacién técnica, uso responsable del
conocimiento, sostenibilidad y utilidad social.

Durante el segundo periodo se trabajaron proyectos con Arduino, médulo Bluetooth HC-05, App Inventor, sensores, actuadores y
prototipos como el carro controlado por Bluetooth y sistemas de apoyo para emergencias escolares. También se abordaron
emprendimiento e innovacion, propiedad intelectual y patentes, sostenibilidad y la necesidad de evaluar técnica, social, ambiental y
econdmicamente una solucion antes de considerarla exitosa.

El reto del plan de apoyo consiste en reconstruir el proceso completo de un proyecto tecnolégico: identificar una necesidad, disefiar la
solucion, explicar su arquitectura, plantear su valor innovador, reconocer autoria y fuentes, analizar sostenibilidad e impacto social,
organizar el trabajo del equipo, comunicar profesionalmente la propuesta y aplicar criterios de evaluacion.

Pregunta orientadora general: ¢co6mo puede un estudiante disefiar, documentar, sustentar y evaluar una solucién tecnolégica
con Arduino y herramientas digitales que seainnovadora, viable, ética, sostenible y Gtil para su contexto?
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Para responderla, desarrolla las siguientes actividades en el cuaderno, hojas de block o archivo digital, con orden, rigor técnico y
evidencias completas.

ACTIVIDADES O ACCION SITUADA

Indicaciones generales:

« Entrega todas las actividades completas el 25/09/2026.

» La sustentacion se realizara entre el 28/09/2026 y el 02/10/2026.

« El trabajo escrito y practico tiene un valor del 30% y la sustentacion un valor del 70%.

« El trabajo puede apoyarse en los prototipos realizados durante el periodo; sin embargo, cada estudiante debe presentar evidencias
propias, comprenderlas y poder explicarlas.

« Si no se cuenta con componentes fisicos, se acepta simulacion, diagrama técnico o representacion funcional siempre que el estudiante
sustente con claridad el funcionamiento.

1. Andlisis de la situacién problema:

Escribe un analisis de minimo 12 lineas. Explica por qué un proyecto tecnoldgico de grado once debe integrar funcionamiento técnico,
utilidad social, innovacion, ética, sostenibilidad, documentacion y evaluacion, y no limitarse a que “el prototipo funcione”.

Evidencia: Andlisis escrito completo y argumentado.

2. Mapa conceptual del segundo periodo:

Elabora un mapa conceptual que relacione: proyecto tecnolégico, gestion, Arduino, hardware, software, App Inventor, HC-05, sensor,
actuador, innovacién, emprendimiento, propuesta de valor, propiedad intelectual, patente, licencia, sostenibilidad, economia circular,
trabajo colaborativo, comunicacién profesional, desarrollo social y evaluacion de proyectos.

Evidencia: Mapa conceptual organizado, jerarquico y con conectores.

3. Disefio y arquitectura de un sistema Arduino + App Inventor:

Representa mediante un diagrama de bloques un sistema de control por Bluetooth. Puede ser el control de un LED o el carro trabajado en
clase. Identifica: usuario, aplicaciéon mdvil, Bluetooth HC-05, Arduino, entradas/salidas, actuadores y fuente de energia. Explica en minimo
10 lineas como viaja la informacién desde el celular hasta la accion fisica.

Evidencia: Diagrama técnico rotulado y explicacién del flujo hardware-software.

4. Emprendimiento e innovacion: propuesta de valor:

Retoma el carro Bluetooth o plantea otra solucién con Arduino. Define: problema o necesidad, usuario, propuesta de valor, beneficio
principal, elemento innovador, recursos necesarios, costo aproximado y una mejora que diferencie la propuesta de una demostracion
tecnoldgica basica.

Evidencia: Ficha de emprendimiento e innovacion diligenciada.

5. Propiedad intelectual, patentes y documentacion:

Selecciona una parte del proyecto: cédigo Arduino, aplicacién de App Inventor, diagrama, disefio fisico o documentacion. Explica qué
parte es propia, cuél podria ser adaptada de una fuente y qué debe citarse o reconocerse. Diferencia derechos de autor, licencia, patente
y modelo de utilidad. Incluye minimo dos fuentes o referencias usadas en el proceso.

Evidencia: Tabla de trazabilidad de autoria/fuentes y explicacion de los cuatro conceptos.

6. Tecnologia y sostenibilidad:

Realiza la “radiografia sostenible” de un producto o componente tecnolégico relacionado con el proyecto: Arduino, celular, bateria,
computador, motor, médulo Bluetooth o fuente de energia. Analiza materiales, consumo, durabilidad, mantenimiento, reparacion,
obsolescencia, reutilizacion y disposicion final. Propon tres mejoras sostenibles.

Evidencia: Matriz de ciclo de vida y tres propuestas de mejora: usuario, fabricante/proyecto e institucion.

7. Trabajo colaborativo avanzado y gestion:

Disefia un plan de trabajo para un equipo de cuatro integrantes. Define roles, tareas, responsables, fechas, recursos y criterios de
seguimiento. Incluye una tabla tipo Kanban o cronograma con tres estados: pendiente, en proceso y terminado. Explica como se tomarian
decisiones cuando existan desacuerdos técnicos.

Evidencia: Plan colaborativo con roles, cronograma y protocolo breve para decisiones del equipo.

8. Comunicacion digital profesional:

Prepara una ficha técnica o una presentacion de maximo cinco diapositivas para comunicar el proyecto a un publico externo. Debe incluir:
problema, solucion, arquitectura del sistema, innovacion, impacto, sostenibilidad y evidencia de pruebas. Usa lenguaje técnico claro, evita
exceso de texto e indica las fuentes de imagenes o informacién externa.

Evidencia: Ficha técnica o presentacion impresa/capturas y guion de exposicion de 2 minutos.

9. Tecnologia para el desarrollo social:

Disefia una solucion escolar inspirada en el proyecto “Arduino para una escuela mas segura”. Puede ser un sistema de
ALERTA/ALARMA, control de acceso, conteo de estudiantes, verificacion en punto de encuentro, iluminacién de emergencia o deteccion
de una condicién de riesgo. Representa la cadena ENTRADA — PROCESAMIENTO — SALIDA y explica el beneficio social y sus
limitaciones.

Evidencia: Diagrama funcional, componentes propuestos y explicacién minima de 10 lineas.

10. Evaluacion integral del proyecto:

Evalla tu proyecto o propuesta mediante una matriz de 1 a 5 en los siguientes criterios: funcionalidad, viabilidad técnica, costo, seguridad,
innovacion, facilidad de uso, sostenibilidad, impacto social, legalidad/propiedad intelectual y posibilidad de mejora. Calcula el total,
identifica las dos mayores fortalezas y las dos principales debilidades y formula un plan de mejora.

Evidencia: Matriz de evaluacion, conclusion técnica y plan de mejora. Prepara ademas una sustentacion de 3 minutos.}

Criterios de valoracion del trabajo:

» Comprension de las fases de disefio y gestion de un proyecto tecnolégico.

» Capacidad para explicar la integracién hardware-software en sistemas con Arduino, Bluetooth y aplicaciones moviles.
« Pertinencia de la propuesta de valor, innovacion y relacion con una necesidad real.

» Reconocimiento de autoria, fuentes, licencias y principios basicos de propiedad intelectual.

« Analisis del ciclo de vida, sostenibilidad y disposicion responsable de productos tecnoldgicos.

« Organizacion del trabajo colaborativo y uso de herramientas de gestion.

« Claridad, rigor técnico y profesionalismo en la comunicacion del proyecto.

« Analisis del impacto social, ético, ambiental y de seguridad.

« Aplicacion de criterios objetivos para evaluar fortalezas, limitaciones y mejoras del proyecto.
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EVALUACION - PREGUNTAS TIPO SABER

Marca la opcion correcta. Estas preguntas seran usadas como base para la sustentacion del plan de apoyo.
1. Gestionar un proyecto tecnoldgico significa principalmente:

comenzar a construir sin definir el problema.

planear, distribuir tareas, disefar, ejecutar, probar, documentar y evaluar la solucién.

comprar componentes y esperar que funcionen.

limitarse a presentar el producto terminado.

cow»

. En un proyecto de control por Bluetooth, el médulo HC-05 cumple la funcién de:
. recibir y transmitir datos entre el celular y Arduino.

. controlar directamente el motor sin programacion.

. medir temperatura y humedad.

OwW>N

almacenar permanentemente la aplicacién movil.

Una propuesta puede considerarse innovadora cuando:

introduce una mejora o combinacién que aporta valor frente a una necesidad concreta.
utiliza componentes costosos aunque no resuelva un problema.

copia exactamente un proyecto existente.

tiene mas cables que otros prototipos.

TO®WP o0

Si un estudiante adapta un cédigo Arduino encontrado en internet, una practica responsable es:
presentarlo como completamente propio.

reconocer la fuente, revisar la licencia y documentar las modificaciones realizadas.

eliminar los comentarios del autor original.

evitar comprender el codigo mientras funcione.

COT> &

Una patente se relaciona principalmente con:

la proteccién de una invencién técnica que cumple requisitos especificos.
cualquier opinién escrita en internet.

la contrasefia de una cuenta digital.

toda fotografia tomada con un celular.

COm> O

. La economia circular aplicada a la tecnologia busca:

. prolongar la vida (til, reparar, reutilizar y recuperar materiales antes de desechar.
reemplazar equipos funcionales con mayor frecuencia.

aumentar la obsolescencia percibida.

impedir el mantenimiento de los productos.

SOD> 0

En un sistema automatizado, la secuencia ENTRADA — PROCESAMIENTO — SALIDA significa que:
una sefial es recibida, Arduino toma una decision programada y un actuador ejecuta una respuesta.

la salida funciona sin recibir ninguna informacién.

el sensor reemplaza el programa de Arduino.

todos los componentes cumplen exactamente la misma funcién.

TOm>

Una comunicacién digital profesional de un proyecto tecnoldgico deberia:

presentar problema, solucién, funcionamiento, evidencias y fuentes con lenguaje técnico claro.
utilizar inicamente imagenes llamativas sin explicacion.

ocultar las limitaciones del proyecto.

evitar datos técnicos para no complicar la presentacion.

COT>®

Evaluar un proyecto tecnolégico mediante criterios como funcionalidad, costo, seguridad, sostenibilidad e impacto permite:
tomar decisiones y proponer mejoras con argumentos.

elegir tnicamente la propuesta mas llamativa.

evitar reconocer fallas.

garantizar que cualquier prototipo sea exitoso.

TOw> O

10. Una solucién tecnolégica para el desarrollo social tiene mayor pertinencia cuando:

A. responde a una necesidad real, considera a las personas usuarias y reconoce limites, riesgos e impactos.
B. utiliza la mayor cantidad posible de sensores.

C. funciona solo como demostracion sin contexto.

D. prioriza la complejidad técnica sobre la utilidad.

Nota: La sustentacion podra realizarse de forma oral, escrita 0 mixta e incluir preguntas sobre las evidencias presentadas. El estudiante
debera explicar con sus propias palabras el funcionamiento técnico de la propuesta, justificar decisiones de innovacion y sostenibilidad,
reconocer fuentes y propiedad intelectual, analizar el impacto social y defender la evaluacion realizada.
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