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Plan de Apoyo

AREA: TECNOLOGIA E DOCENTE: LILIANA PATERNINA
INFORMATICA
GRADO: 7° ESTUDIANTE:
PERIODO: 1
FECHA DE 21 al 25 abril VALOR DEL 30%
ENTREGA: TRABAJO:
FECHA DE 28 abril a mayo 2 VALOR DE LA 70%
SUSTENTACION: SUSTENTACION:
CONTENIDO
ESTANDAR eAdelanto procesos sencillos de innovacién en mi entorno como
solucidn a deficiencias detectadas en productos, procesos y sistemas
tecnoldgicos.
e Evallo los costos y beneficios antes de adquirir y utilizar artefactos y
productos tecnoldgicos.
COMPONENTES Naturaleza y evolucién de la tecnologia
Apropiacion y uso de la tecnologia
Soluciéon de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad
COMPETENCIA e Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi

como momentos de la historia que le han permitido al hombre
transformar el entorno para resolver problemas y satisfacer
necesidades.

e Relaciono el funcionamiento de algunos artefactos,
productos, procesos y sistemas tecnoldgicos con su utilizacion
segura.

e Propongo estrategias para soluciones tecnoldgicas a
problemas, en diferentes contextos.

DERECHO BASICO DE APRENDIZAJE

N/A

DESEMPENO

e |dentifico innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad;
los ubico y explico en su contexto histdrico.

e Ejemplifico cdmo en el uso de artefactos, procesos o sistemas
tecnoldgicos, existen principios de funcionamiento que los sustentan.
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1. ENTIENDO
Gestion de ambiente de Aprendizaje
¢Qué voy a aprender?
Motivacion y Propdsito

Cuando hablamos de evolucidon humana, la tecnologia ocupa un papel fundamental en nuestro camino hacia
lo que ahora somos. Sin el desarrollo de nuevas herramientas es muy probable que nunca hubiéramos
desarrollado determinadas habilidades y nuestra evolucién hubiera seguido otros derroteros.

Inventos que nos facilitan la vida, innovaciones que nos permiten crear nuevos instrumentos para conseguir
una mayor eficiencia, conseguir recursos que anteriormente no estaban a nuestro alcance, mejorar las
condiciones y asi, alargar nuestra esperanza de vida... En definitiva, sobrevivir lo mejor posible y durante
mas tiempo.

Si tuviéramos que destacar los inventos o descubrimientos mds importantes para la evoluciéon de la
humanidad
écudles destacarias? éLa rueda? éLa escritura? ¢La ceramica? ¢Las herramientas de piedra?

Respuesta:

Inventos e innovaciones que marcaron un antes y un después en nuestra Historia y que supusieron muchos
de ellos, nuevas formas de explotacién econdmica y organizacién social.

éCual de los artefactos creados por el hombre es el que mas te llama la atencion?, justifica tu respuesta

2. COMPRENDO
Habilidades de pensamiento: Recordar, interpretar y explicar
Lo que estoy aprendiendo
Conceptualizacion y Contextualizacion

A lo largo de la historia se han producido gran cantidad de inventos. Nuevas creaciones que cambian el
paradigma de un determinado sistema y a partir del cual se pueden realizar actividades que antes no se
hacian.

Por otro lado, ha habido numerosas innovaciones a partir de herramientas que ya existian. Procesos por los
que se afaden nuevas funcionalidades a objetos que ya existian. Lo podriamos decir como mejoras.

Esto en Arqueologia podria verse en las herramientas de piedra: primero se produce la invencién (coger una
piedra y tallarla para usarla como martillo, como machacador, raspador...) y posteriormente su innovacion
(afinar la técnica de talla y pulido para elaborar cuchillos, flechas y una gama de herramientas mas
especificas).

Otro ejemplo para diferenciar la invencién de la innovacién lo vemos en la cerdmica. De las primeras
producciones mas toscas y menos estilizadas, simples recipientes hechos con arcilla para transportar
liqguidos o granos a modelos de mayor precisién, funcionalidad y mas estéticos y como la terra sigillata.
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Estos inventos e innovaciones estan precedidos por la aparicion de nuevas necesidades, nuevas formas de
organizarse, nuevos retos provocados por la cada vez mas compleja sociedad. Por tanto la industria y la
cultura material reflejan una organizacidn social compleja donde una serie de personas se dedican en
exclusividad a una actividad determinada que les permite tener sus necesidades de alimento y cobijo
cubiertas, bien por el Estado o por el grupo social al que pertenecen.

Inventar y descubrir son dos de las caracteristicas que distinguen a los seres humanos de las demds especies
del planeta. Descubrimiento e invencidén no son la misma cosa. Un descubrimiento es encontrar algo que no
se conocia, o explicar su origen y su funcionamiento. Como ejemplo, el fuego, que puede producirse
naturalmente. Un invento, en cambio, es hacer algo nuevo; un objeto o un método que nos facilite y mejore
la vida. Siguiendo el ejemplo del fuego, un invento seria un método o un material para encenderlo cuando
gueramos, sin esperar a que caiga un rayo e incendie un bosque para poder cocinar.

Algunas invenciones, como las armas, también se utilizan para destruir vidas, pero la enorme mayoria ha
servido para el progreso humano. Y aunque siempre se ha dicho que la necesidad es la madre de los
inventos, en muchas ocasiones las cosas suceden al revés: artefactos aparentemente indtiles, a los que
luego se les encuentra un uso antes impensado. Por ejemplo, en 1877 Thomas Alva Edison presentd su
fondgrafo, al que adjunté un manual de instrucciones con sus diez usos posibles. Alli decia que servia para
dar la hora, ensefiar ortografia o grabar las ultimas palabras de una persona. Como no parecia nada
demasiado util, tuvo poca acogida hasta que alguien empezé a usarlo para grabar y reproducir musica, y se
convirtié en todo un éxito de ventas. Hasta el final de su vida Edison considerd que se le daba un uso vulgar.

Se han inventado millones de objetos a lo largo de la historia, desde el tenedor hasta la bomba atdmica, y
resulta muy dificil escoger solo diez, dejando afuera otros igual de importantes. A continuacidn, una de las
muchas listas confeccionada a partir de la opinidon de decenas de personalidades y cientificos del mundo. El
criterio estd relacionado con la cantidad de personas que se beneficiaron con cada invento, y de la
profundidad del cambio que produjo en la vida de la Humanidad. Estan ordenados de abajo hacia arriba,
con el invento mas importante al final de la lista.

INVENTOS QUE HAN MARCADO HITO EN LA HISTORIA
La computadora

La historia de la computadora empieza ya en el siglo XVII cuando Blas Pascal crea una maquina para sumar
impuestos. El siguiente avance ocurre dos siglos después. Cuando a su calculadora se le incorporan tarjetas
perforadas y se logra que sume, reste, multiplique y divida.

El gran salto sucede en 1940 cuando aparece la primera computadora como las conocemos hoy, construida
con circuitos electrénicos capaces de resolver ecuaciones complejas, repetir instrucciones rutinarias,
procesar y almacenar datos. En la década de los 60 aparecen las primeras maquinas personales y en estas
ultimas cinco décadas la computadora ha pasado a formar parte de los elementos imprescindibles para el
estudio, la comunicacién y la diversidon. Ahora, los cambios son prdacticamente diarios. Cada vez mas
pequefias, mas veloces y con mayor capacidad. Un ejemplo: hoy, una minudscula memoria flash de 8
gigabytes de capacidad puede almacenar toda la informacidn contenida en los discos duros de 32
computadoras personales de los afios 90.

El teléfono

El principio fisico en que se basa el teléfono no ha cambiado mucho desde que aparecié. Basicamente
contiene un auricular y un micréfono, que pueden recibir y emitir. Cuando las ondas sonoras producidas por
nuestravoz llegan al micréfono hacen vibrar un pequefio diafragma que las convierte en impulsos eléctricos.
Las variaciones de las voces originan menores o mayores flujos de corriente eléctrica que son transmitidos
por el micréfono. Al llegar al auricular del oyente los impulsos se decodifican para hacer comprensibles las
voces.

En 1857 Antonio Meucci construyd el primer teléfono que le permitia conectar dos espacios diferentes de
su casa. Sin embargo, no tenia dinero para patentar su invento y fracasd en su intento de venderlo. En 1876,
Alexander Graham Bell lo patenté como suyo con algunas modificaciones. Muy pronto, el teléfono
reemplazo al lento e impreciso telégrafo y de, un extremo a otro, el mundo comenzd a comunicarse en
tiempo real.

Hoy, el teléfono se ha liberado del cable para convertirse en un objeto portatil. Y ademas de servir para
tomar fotos, oir musica, navegar en la red, chatear y enviar mensajes, y hasta para... hablar por teléfono.

La pildora anticonceptiva
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Los anticonceptivos existen desde la época de los egipcios, que ya empleaban una amplia gama de
sustancias para evitar la fecundacion. El preservativo masculino nace en Grecia y Roma donde se los
fabricaba con intestinos de animales. Es a mediados del siglo XX cuando surge algo realmente efectivo, la
pildora, una pequefa pastilla hecha de hormonas que las mujeres debian tomar diariamente para inhibir la
ovulacion. En 1960 se autorizd su uso en Estados Unidos y pronto se extendié a todo el mundo.

Este invento fue la base para una auténtica revolucién: por el hecho de poder planificar con eficacia cuando
y cuantos hijos tener, muchas mujeres comenzaron a estudiar y trabajar, a tener un mayor control sobre
sus propias vidas.

Y junto con esto, algo igual de importante: la pastilla ayudd a bajar la tasa de natalidad en un mundo que,
gracias a otros inventos como las vacunas, ya comenzaba a superpoblarse.

Internet

En 1967, durante la Guerra Fria, el ejército norteamericano logré desarrollar un sistema que le permitiera a
computadoras de distintas ciudades conectarse en una red independiente en caso de un ataque masivo. El
Internet combinaba dos inventos previos: el teléfono y las computadoras.

De a poco, el sistema pasd a ser usado por la sociedad civil, y en los ultimos diez afios, con el uso de grandes
satélites de comunicaciones ha logrado enlazar hasta los mds alejados rincones del mundo. Por medio de
ordenadores fijos o portatiles y de los teléfonos celulares, la gente se conecta con enormes computadoras
llamadas servidores que almacenan correos electrénicos y pdginas web y que automaticamente redirigen
los contactos. A eso se le llama hoy el ciberespacio, que a finales del afio pasado se estimaba que une a 4
mil millones de usuarios, el 57% de la poblacidn mundial, todavia con bastante desigualdad: el 78% de ese
total son habitantes de paises ricos y apenas el 32% estan en los paises pobres.

El internet esta revolucionando no solo las comunicaciones y el acceso masivo a la informacién, sino que
también ayuda a democratizar el mundo, pues cualquier persona puede hacer publica una informacion.
Ademas, redes sociales como Facebook y Twitter permiten que personas separadas por enormes distancias
formen parte de grupos con intereses comunes, compartiendo conocimientos que van desde temas
cientificos hasta jardineria. Las fronteras se van borrando y el mundo es ahora mas mundial que nunca antes
en la historia.

La maquina de vapor

Los antiguos griegos ya sabian que la energia del vapor podia ser aprovechada para producir movimiento.
Milenios mas tarde, en 1698, el mecanico inglés Thomas Savery construyd el primer motor a vapor, una
sencilla bomba para drenar agua en las minas. En 1769 el escocés James Watt convirtio la maquina de vapor
en una forma viable de producir energia. La combustién de carbdn hacia hervir el agua contenida en una
caldera produciendo vapor a alta presidn, energia capaz de accionar un mecanismo.

La maquina de vapor fue la base de la Revolucidn Industrial que acelerd el desarrollo econémico con la
fabricacidon masiva de bienes. Alrededor de las fabricas nacieron grandes ciudades. Los trenes y barcos a
vapor acortaron las distancias y permiten movilizar las materias primas y las mercancias. Apenas un siglo y
medio después, el motor de combustidn interna, que funcionaba con derivados del petréleo, condenaria a
muerte este invento. Pero ya habia cumplido su tarea de transformar la historia humana.

La rueda

La rueda es cualquier pieza circular que gira alrededor de un eje. No se conoce mucho de su origen, aunque
se considera que aparece ya en la Edad de Piedra, en Mesopotamia. Sus multiples usos han sido cruciales
para el desarrollo de muchas antiguas civilizaciones. El hombre la ha empleado en el transporte terrestre y
en la construccién de edificios y de otras maquinarias. Los pueblos de Europa y Asia la emplearon junto con
grandes bestias como caballos y bueyes para cultivo, transporte y la guerra. Y aunque en América se la
conocia, no fue utilizada, probablemente por la ausencia de grandes bestias domesticables capaces de
arrastrar carruajes.

Las primeras ruedas eran simples discos con un agujero central para poner un eje. La invencién de rayos
para las ruedas permitié la fabricacién de vehiculos mas ligeros y rdpidos. Los romanos y los celtas empiezan
a perfeccionarla hasta incluir lo que hoy conocemos como llantas. En la Edad Media y el Renacimiento se la
empez0 a usar para crear los primeros molinos hidraulicos.

Durante la Revoluciéon Industrial la rueda accionada a vapor permitié fabricar engranajes con los que se
crearon nuevas maquinas como el automovil, del cual también forma una parte importante hasta nuestros
dias. Sin ellas simplemente seguiriamos trasladdndonos a caballo.

La imprenta

Calle 25 No 52-140 Tel 2650073 ext:11

Calle 26 No 65C-100
NIT 811.039.014-4 DANE 105001002071



5

En 1449, un desconocido herrero aleman de nombre Johannes Gutenberg publica un libro utilizando un
procedimiento revolucionario de su invencidn: la imprenta de tipos mdviles. Hasta entonces, se imprimia
de manera artesanal, utilizando el antiguo método japonés de tallar cada texto en una pieza de madera,
entintarla y presionar el papel. Pero era tan caro que solo unos pocos nobles y sacerdotes tenian acceso a
los libros. Por siglos se utilizaron pergaminos con copias manuscritas hechas por monjes que podian
demorarse hasta diez afios en terminarlas.

Con el método de Gutenberg cada letra era independiente y se colocaba en cajas que podian armarse y
desarmarse para luego usarse en armar otros textos. Nace entonces la produccion industrial de libros y sus
costos caen enormemente. Los bienes de la educacion y la cultura comenzardn asi a divulgarse entre
millones de personas por todo el mundo. Es la mas grande revolucién en la cultura. La escritura llega a todos
los rincones, la gente comuln comienza a preocuparse por aprender, a enterarse de lo que pasaba en otras
ciudades de forma mas rdpida, y sobre todo podia ensefiar a leer a sus hijos y educarlos. La imprenta sirvié
para propagar nuevas ideas y provocé grandes cambios cientificos y sociales.

La electricidad

Los antiguos griegos fueron los primeros en observar efectos eléctricos producidos por una piedra de ambar
cuando frotandola lograban atraer pequefios objetos. Con el correr de los siglos, otros cientificos fueron
realizando experimentos y entendiendo mejor la naturaleza de este fendmeno. Uno de ellos fue Benjamin
Franklin que en 1746 comprendié que la materia que compone el rayo es idéntica a la electricidad estatica.
Pero hasta alli, nadie habia logrado producir luz.

Casi un siglo después Thomas Edison logré hacer funcionar la primera bombilla eléctrica, y a partir de ahi
las ciudades y los hogares se iluminaron. La corriente eléctrica modificd los procesos industriales y los
horarios de las personas. La noche dejd de ser un obstdculo insalvable para los seres humanos. Gracias a la
electricidad aparecieron mas tarde inventos tan revolucionarios como la refrigeradora que nos permitié
conservar los alimentos. También la radio, la televisidn, las computadoras y los trenes eléctricos, los rayos
X, los tornos dentales y el internet. Y hay muchos, mds, porque la electricidad se ha convertido en el gran
pilar que sostiene el mundo de hoy.

Las vacunas

Antes de la invencién de las vacunas el mundo vivia en una tragedia permanente. Enfermedades tan simples
como la gripe, el sarampiodn, la polio o la viruela acababan con poblaciones enteras, y sobre todo con la
mayor parte de los nifios que nacian. La gente moria por miles sin conocer las causas, y lo atribuian a las
pestes, demonios, brujas, o castigos divinos.

A finales del siglo XVIII el doctor inglés Edward Jenner estudiaba un virus llamado vacccina que enfermaba
a las vacas y noto que las personas que se contagiaban adquirian leves fiebres y pustulas en las manos, pero
no morian por la letal viruela. Jenner hizo inhalar el virus de la vaccina a algunas personas para inmunizarlas
contra la letal viruela y asi nacid la primera vacuna.

Cien afios mds tarde el francés Luis Pasteur desarrollé las vacunas como hoy las conocemos. El comprendié
que los microscdpicos virus y las bacterias eran los que enfermaban nuestro cuerpo y que las vacunas
engafian al cuerpo porque introducen virus atenuados para que produzcamos los anticuerpos que combatan
la enfermedad. Asi, la salud humana cambid para siempre y en los dos ultimos siglos la mortalidad infantil
cayo en picado, y la expectativa promedio de vida en el mundo subié de los 40 aiios a mas de 70.

El arado

Si, el sencillo arado podria ser el invento mas revolucionario de la historia. Porque durante millones de afios
los humanos fuimos cazadores y recolectores. La vida era terriblemente dificil porque viviamos a expensas
de que aparecieran animales para cazar o frutos que cosechar. La mayor parte del tiempo lo dedicdbamos
a buscar comida, porque de lo contrario simplemente moriamos.

El arado aparecié hace apenas 8 mil afios en las planicies ubicadas entre los rios Tigris y Eufrates, hoy Irak.
Como los rios fertilizaban el suelo, germinaban plantas que luego servian de alimento. Al darse cuenta de
esto, algunos grupos de cazadores se instalaron alli y empezaron a cultivar la tierra con ayuda de sencillos
palos que arrastraban para abrir la tierra. Nace asi la agricultura, y las semillas comienzan a ser
intercambiadas con pueblos que las aclimatan y producen nuevas y mejores variedades. Mas tarde
domesticaron bueyes y caballos para arar mas profundamente, mejorando el rendimiento y las cosechas.
Por primera vez en la historia la comida dejo de escasear y el excedente permitié domesticar y engordar a
otros animales: cabras, cerdos, ovejas, gallinas. La proteina animal mds abundante les permitié alimentarse
de manera mas eficiente.

Progresivamente los grupos humanos fueron dejando de migrar y se instalaron alrededor de sus cultivos,
dando nacimiento primero a las aldeas y luego a ciudades. Al aumentar la poblacién aparecieron las leyes y
el Estado, las religiones y la educacién. El comercio permitié intercambiar los excedentes de alimentos y
también los conocimientos. Y al haber excedente de comida, algunas personas tuvieron tiempo para el
pensamientoy el arte. Pero sobre todo, hubo gente que pudo dedicarse a la filosofia y a la ciencia, a ingeniar
inventos y métodos que hasta hoy nos siguen ayudando a vivir mas y mejor.
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CIRCUITOS ELECTRICOS
Ejemplos
:_.» Lampara Energia luminosa
C Timbre Energia Acustica

g
J Motor Energia mecanica

e Energia luminosa: es la que refiere a la luz y la que en ella se transporta.

e Energia Acustica: es la energia que transportan las ondas sonoras. Los sonidos mds intensos
son los que transportan mas energia. Un ejemplo es el micréfono, timbre, etc.

e Energia mecanica: es producida por fuerzas de tipo mecanico, como la elasticidad, la
gravitacion, etc., y la poseen los cuerpos por el hecho de moverse o de encontrarse
desplazados de su posicién de equilibrio.

e Circuito eléctrico: Un circuito eléctrico es un conjunto de operadores o elementos que
unidos entre si permiten una circulacién de electrones (corriente eléctrica) .Si una corriente
eléctrica circula desde un punto de partida, recorre un camino y vuelve a ese mismo punto,
podemos decir que se ha establecido un circuito eléctrico.

ELEMENTOS FUNDAMENTALES DE UN CIRCUITO ELECTRICO

Grupo de elementos Finalidad
Generadores o acumuladores Es el operador que proporciona la energia eléctrica
% acumulada o generada al circuito. Ejemplos: pilas, baterias
Conductores Materiales que sirven de union entre los distintos
e operadores eléctricos y permiten la circulacion de la
\\"‘- corriente Ejemplos hilos y cables
Metales como plata, cobre, oro, aluminio, etc.)

Aislantes Materiales que impiden el paso o derivacion de la corriente
eléctrica que atraviesa el circuito. Ejemplo vidrio, ambar,
seda, madera, porcelana, aire seco

Receptores Son operadores muy diversos que sirven para transformar la
energia eléctrica recibida en otro u otros tipos de energia

Elementos complementarios: Son los elementos de maniobra o elementos de proteccién

Grupo de elementos Finalidad

Elementos de maniobra Son operadores gue, sin necesidad de
' modificar las conexiones del circuito, permiten

manejar a voluntad la conexion. Ejemplos
interruptores, pulsadores, conmutadores
Elementos de proteccion Son aquellos gque nos protegen todo circuito
eléctrico de posibles sobrecargas que se

= puedan presentar de forma imprevista.
Ejemplos: fusibles, diferenciales, interruptores
automatico

-

3. APRENDO:
Habilidades de pensamiento: Aplicar y analizar
Practico lo que aprendi
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Aplicacion y Produccion

Teniendo en cuenta la lectura Inventos que han marcado hito en la historia llena el cuadro con la
informacién

Debes realizar el dibujo y copiar los datos mds importantes de cada invento

COMPUTADORA

TELEFONO

PILDORA ANTICONCEPTIVA

INTERNET

MAQUINA DE VAPOR

LA RUEDA
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LA IMPRENTA

ELECTRICIDAD

LAS VACUNAS

EL ARADO

ARTEFACTOS, PROCESOS Y SISTEMAS TECNOLOGICOS
Artefactos:

Son dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos y maquinas que potencian la accion humana. Se
trata entonces, de productos manufacturados percibidos como bienes materiales por la sociedad.

Procesos:

Es un conjunto de actividades o eventos (coordinados u organizados) que se realizan o suceden bajo ciertas
circunstancias con un fin determinado. El proceso tecnoldgico es el camino a seguir desde que aparece un
problema hasta que obtenemos un objeto que lo soluciona. Este proceso, que emplearemos para realizar
nuestros proyectos de tecnologia, es el mismo que ha seguido el ser humano desde la Antigliedad y el que
se emplea en la actualidad para la fabricacién de cualquier objeto Ejemplo: Transformacidn de energia
mecanica ( gracias a la fuerza de la afluencia de un rio, energia eléctrica y posteriormente luminosa: como
en las centrales hidroeléctricas.

Sistema Tecnoldgico:

Cuando hablamos de sistema tecnolégico nos vamos a referir a un conjunto de elementos y variables que
van a contextuar la accién técnica humana. Aunque en sentido explicito el sistema tecnoldgico deberia
quedar incluido dentro del sistema técnico, histéricamente la técnica es anterior a la tecnologia. Nosotros
vamos a tomar el nombre sistema tecnoldgico como un genérico que nos permita establecer las conexiones
de una técnica con el sistema técnico en el que se inserta. También veremos, dentro del amplio marco del
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sistema tecnoldgico. Ejemplo: La elaboracion de herramientas simples, avances agricolas o procesos
técnicos como la metalurgia.

1. Lee detenidamente el texto que sigue a continuacion, Si encuentras palabras
desconocidas resaltalas y busca su significado en el diccionario

2. Establece caracteristicas para cada uno de los conceptos estudiados y realiza un cuadro
comparativo de los conceptos

ARTEFACTOS PROCESOS SISTEMA TECNOLOGICO

Escribe por lo menos 5 ejemplos de cada uno

5 EJEMPLOS ARTEFACTOS 5 EJEMPLOS PROCESOS 5 EJEMPLOS SISTEMA
TECNOLOGICO

Luego de haber estipulado los ejemplos piensa cdmo se hacian cada uno en la antigiiedad (En la edad antigua
y Media) y visiona como se realizaran en el futuro.

éCuales fueron las causas de la evolucion de esos artefactos, sistemas o procesos?
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De los artefactos, sistemas y procesos que renunciaste cuales consideras que han sido los que han

marcado un hito en la historia.

Lee el documentos circuitos eléctricos y responde:

1. Defina cada uno de los siguientes conceptos:

Energia Luminosa

Energia acustica

Energia mecanica

2. Define que es un circuito eléctrico y represéntalo graficamente

Definicion

Dibujo
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Investiga e Indica al frente de cada material si es un material aislante o un material conductor

‘maten’a.f conductor/aislante ‘ material conductor/aislante
| madera | | plata |
| cobre | | ceramica |
| plastico | |pape| de aluminio |
| cristal | | aire |
| corcho | | mercurio |
‘ papel | agua con sal |
‘ acero | estafio |
4. EMPRENDO

Habilidades de pensamiento: Evaluar y crear

¢,Como se que aprendi? ¢Que voy a hacer con lo que aprendi?

Investigacion y gestion de proyectos

Realiza un mapa mental de los temas aprendidos. (puedes anexar en una hoja de bloc a parte)
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