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Docente

WEIMAR ALEXANDER COIME ESTUPINAN

Nombre del estudiante

1. Competencias

v Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnologicos.

v Identificacion y solucién de problemas a través de procesos tecnoldgicos
v Gestion de la informacion.

v Manejo técnico y seguro de elementos y herramientas tecnoldgicas.

v Cultura digital

v Participacion social.

2. Indicadores de

desempefios

v

v

SABER CONOCER:

Analiza la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales y su
contribucion para la fabricacion de artefactos y sistemas.

Reconoce las propiedades de los materiales y su aplicacion en la solucion de
situaciones problematicas del contexto.

Identificar los materiales (madera) y la contribucion al desarrollo
tecnoldgico de su entorno.

Identifica herramientas basicas de Microsoft Word y las aplica en la
creacion de documentos.

Reconoce la importancia de la presentacion de trabajos escritos o digitales
mediante las normas APA-

Identifica las estructuras y sus elementos segln sus caracteristicas.

SABER HACER:

Busca y valida informacién haciendo uso de herramientas tecnoldgicas y
recursos de las webs.

Usa algunos artefactos, productos y sistemas tecnolégicos aplicando normas
de seguridad.

Aplica los conceptos vistos en los materiales a través de la resolucién de




problemas propios del entorno.

v Crea documentos haciendo uso de las diferentes herramientas que
proporciona el programa Microsoft Word.

v"Aplica los conocimientos en manipulacion de herramientas de Microsoft
Word para mejorar la presentacion de sus trabajos.

v Observa y describe los tipos de estructura de acuerdo a sus condiciones y

caracteristicas.

SABER SER:

v" Participa en la gestién de iniciativas para contribuir con el ambiente, la
salud, la cultura y la sociedad.

v' Participa de procesos colaborativos asumiendo el rol que le corresponde y
haciendo uso ético, responsable y legal de las TIC.

v Comprende que la utilizacién de algunos materiales pueden afectar el medio
ambiente.

v Dinamizar en las diversas sesiones un trabajo colaborativo con sus
comparieros donde cada uno se responsabilice frente a las fortalezas y/o
debilidades del otro para asi obtener un excelente proceso en las diversas
actividades.

3. Contenidos facilitadores

de aprendizaje

v Evolucion de la tecnologia

v Latecnologia una respuesta a las necesidades

v/ Componentes tecnoldgicos: Proceso inventivo y de disefio
v Relacién entre ciencia y tecnologia

v Formas de fabricar un objeto artesanal

HERRAMIENTAS WEB

v Buscadores
v Correo electronico (Personalizacion, firma de correo, CC, CCO)
v Filtrar informacion

v Seguridad en internet

MATERIALES DE USO TECNICO, LA MADERA Y OTROS
MATERIALES




v Los materiales: origen y clasificacion
v Propiedades de los materiales
v La madera (papel y carton. Propiedades del papel y el carton.

v El impacto ambiental. El reciclado de materiales (El carton y el papel)

resolucion 2184.

MICROSOFT WORD

v Manipula varios documentos al tiempo.

v Da configuracion a la pagina. Tamafio, Margenes, Orientacion, Formatos.
v Estilos, encabezado y pie de pagina.

v Tablas: Creacion y estructura de las tablas, formatos y estilos

v Herramientas de tablas: disefio y presentacion, combinar, alineacion, tamafio,

dibujar Bordes, menu contextual de tablas.

ESTRUCTURAS Y ESFUERZQOS

v Estructuras: qué son y para qué sirven (elementos de una estructura y tipos de

estructuras: Estructuras de barra, esfuerzos, equilibrio de una estructura,

estructuras estables y resistentes.

v Construccion de estructuras.
v Normas APA (Tabla de contenido, indice de ilustraciones, indice de tablas)

v Word Art

4. Criterios de evaluacion

a. Estar matriculado en la Institucién Educativa Bello Oriente.

b. Haber solicitado la promocion anticipada el afio anterior, cumpliendo con el
procedimiento estipulado por la institucion educativa.

c. Presentarse durante la primera semana del afio lectivo a la asesoria donde se
resuelven inquietudes con respecto a la guia orientadora.

d. Presentar la prueba en el tiempo estipulado por la institucion educativa.

e. El estudiante presentara prueba de las areas no aprobadas el afio anterior.

f. Si el estudiante no se presenta a la asesoria, pierde el derecho a presentar la

prueba de promocion anticipada.




Fecha de la asesoria (Para la
asesoria presentarse con la

guia desarrollada y con las Fecha de la prueba
dudas que desee aclarar sobre

la misma)

Desarrollo de los contenidos
Para la adquisicion de los aprendizajes y las competencias del area, el estudiante debera de forma auténoma
profundizar en cada uno de los contenidos facilitadores trabajados en el grado durante el afio escolar. Para ello, se

sugiere que realice las siguientes actividades.

1. Realizar lecturas relacionadas con los temas propuestos.

2. Visualizar videos acerca de los temas y procedimientos con ejemplos.

3. Elaborar consultas, mapas conceptuales, cuadros comparativos donde pueda extraer las ideas principales de
cada tematica.

4. Practicar ejercicios de comprension de lectura y pruebas tipo saber sobre los contenidos facilitadores propios
del grado.

5. Presentacion de sustentaciones de lo desarrollado en la guia.

Actividades de practica

¢, Como alteramos nuestro medio ambiente?

En clases anteriores vimos que el ser humano desde siempre ha hecho uso de los recursos naturales para crear
numerosos productos, herramientas y maquinas que le han permitido satisfacer numerosas necesidades. Sin
embargo, como consecuencia de la transformacion del entorno y de la sobreexplotacidn de los recursos naturales
(materiales y energia) muchas veces se ha dafiado gravemente el ambiente que nos rodea, afectando a otras
especies de seres vivos e incluso a nosotros mismos. A continuacion, se mencionan los principales dafios que la

actividad humana ha provocado en el ambiente, y queafectan de alguna forma nuestra vida y nuestra salud.

e Agotamiento de los recursos naturales

e La contaminacion ambiental (del aire, el agua, y el suelo)
e El efecto invernadero

e La acumulacion de basuras

e El deterioro de la capa de ozono

1. ACTIVIDAD: “Produciendo sin dafiar el ambiente”
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¢) Investiga sobre cada uno de los siguientes dafios provocados por el ser humano en el ambiente, v qué afectaciones
causan en nuestra vida v en nuestra salud.

Agotamiento de los recursos naturales

La confaminacion ambiental (del aire, el agua, v el suelo)
El efecto invernadero

La acumulacion de basvras

El deterioro de la capa de ozono

2. El estudiante debe corregir el siguiente documento en Word segln estas indicaciones.

e Usar tipo de letra Times New Roman.
e Fuente numero 12.

e Color de Texto negro.

e Negrita para titulo y sub titulos.

e Titulo del texto en letra nimero 14.

e Justificar todo el texto.

e Poner vifietas a las listas.

La Historia de la Tecnologia

La historia de la tecnologia se remonta a los albores de la civilizacion humana. Lo que hoy entendemos como
"tecnologia" comenzd con herramientas simples, como piedras afiladas y palos, utilizadas por nuestros
ancestros para cazar y recolectar. Desde entonces, la evolucidn tecnoldgica ha sido un viaje fascinante y
complejo.

La primera revolucidn tecnologica significativa ocurrio en la Edad de Piedra, con el uso de herramientas de
piedra, seguido por la revolucion agricola en aproximadamente 10,000 a.C., donde la domesticacion de plantas y

animales transformé la vida humana. Con el tiempo, las civilizaciones antiguas desarrollaron tecnologias como
la escritura, la rueda y la metalurgia, que sentaron las bases para el progreso futuro.

A partir del afio 1000 D.C., la tecnologia comenzé a avanzar a un ritmo acelerado:
1000 D.C.: Invencion de la brdjula en China, fundamental para la navegacién maritima.

1440: Imprenta de Gutenberg, que revoluciond la comunicacién y la difusion del conocimiento al
permitir la produccién masiva de libros.

1769: Mdquina de vapor de James Watt, un catalizador de la Revolucién Industrial que cambid la
produccién y el transporte.

1837: Telégrafo de Samuel Morse, permitiendo la transmision instantanea de mensajes a largas distancias,
lo que transformo la comunicacion.




1876: Teléfono de Alexander Graham Bell, que mejor6 radicalmente la forma en que las personas se
comunicaban.

1903: Primer vuelo de los hermanos Wright, un hito en la aviacion que abri6 nuevas posibilidades en el
transporte.

1928: Penicilina descubierta por Alexander Fleming, un avance crucial que revoluciond la medicina moderna.
1945: Primer ordenador electronico ENIAC, marcando el comienzo de la era digital y la computacion moderna.
1969: Creacién de ARPANET, el precursor de Internet, que transformaria la comunicacién y la informacién.

2007: Lanzamiento del iPhone, que redefinio la telefonia mavil y la interaccion digital.

Relacidn entre Ciencia y Tecnologia

La ciencia y la tecnologia estan interconectadas de manera profunda y compleja. La ciencia proporciona la
base tedrica que permite a la tecnologia avanzar, mientras que los desarrollos
tecnologicos a menudo generan nuevas preguntas cientificas. Este
ciclo de retroalimentacion es crucial para el progreso humano.

Por ejemplo, la comprension de la electricidad, que es un concepto

cientifico, permitio el desarrollo de la bombilla, una innovacion tecnoldgica que ha tenido un impacto

duradero en la vida diaria. A su vez, el uso de la energia eléctrica ha dado lugar a nuevos campos de
investigacion, como la fisica del estado solido.

Este entrelazamiento entre ciencia y tecnologia no solo ha acelerado el progreso en
campos como la medicina, la ingenieria y la comunicacion, sino que también ha
planteado desafios éticos y sociales gue debemos abordar como sociedad.

3. En base al texto Historia de la tecnologia complete el siguiente crucigrama




ALGUNOS AVANCES TECNOLOGICOS DE LA HUMANDIAD
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