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Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: SEXTO

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento

tecnologicas.

Identificacién y solucién de problemas a través de
procesos tecnoldgicos con el manejo técnico,
eficiente y seguro, de elementos y herramientas

Identifico y formulo problemas propios del
entorno que son susceptibles de ser
resueltos a travées de soluciones
tecnologicas.

Utilizo las tecnologias de la informacion y
la comunicacién para apoyar mis procesos
de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar Yy
procesar informacion).

Procesos y
tecnoldgicas.

Artefactos tecnolégicos.

Procesadores de texto
nformacion.

herramientas

e

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: SEXTO

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento




Reconoce la conceptualizacion del éarea de
emprendimiento.

Selecciona las posibles acciones que puedo
realizar para preservar el ambiente social, familiar
y empresarial.

Conoce la ley que rige la cultura del
emprendimiento en las instituciones
educativas.

Argumenta las disposiciones generales
del emprendimiento y el fomento de la
cultura del emprendimiento.

Conocer los aspectos
fundamentales de la Ley 1014 de
2006 (en Colombia) sobre
fomento de la cultura del
emprendimiento en las
instituciones educativas.

Definir el emprendimiento y su
importancia en la sociedad.

Reconocer habilidades
personales como la creatividad, la
iniciativa y la toma de decisiones.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: SEPTIMO

Estandar Derechos basicos de aprendizaje Objetos de conocimiento
Propongo estrategias para soluciones | Analizo el impacto de artefactos, procesos | Desarrollo de estrategias
tecnolégicas a problemas, en diferentes |y sistemas tecnoldgicos en la solucidon de | innovadoras para la creaciéon y
contextos. problemas y satisfaccion de necesidades | mejora de soluciones
Identifico y formulo problemas propios del | tecnoldgicas, teniendo en cuenta
entorno que son susceptibles de ser|los avances historicos y las
resueltos a través de soluciones | necesidades presentes en
tecnoldgicas. diversos contextos.
Particip6 en equipos de trabajo para
desarrollar 'y probar proyectos que
involucran algunos componentes
tecnologicos.
Produce diversos tipos de texto atendiendo
a los destinatarios, al medio en que se
escribird y a los propésitos comunicativos.
Asignatura: EMPRENDIMIENTO Grado: SEPTIMO
Estandar Derechos basicos de aprendizaje Objetos de conocimiento
Identificar conceptos relacionados con el | Analiza los aspectos centrales del | Sostenibilidad en la comunidad,

emprendimiento.

Analizo los cambios que se producen al hacer las
cosas de manera diferente.

Identificar la existencia de diferencias en la forma
de pensar de los miembros de un grupo y la
construccion de acuerdos.

Reconozco los elementos que se requieren para

desarrollo tecnolégico y econémico del
entorno.

Comprender la importancia de la economia
en todos los aspectos basicos de nuestro
entorno y sociedad.

Utiliza la informacién ofrecida por los
medios de comunicaciéon, teniendo en

la familia y las empresas.
Toma de decisiones.
Exito personal y profesional.

Industria y empresa.




el trabajo en equipo

Investiga y lidera labores de investigacion con la
metodologia ABP.

cuenta el mensaje, los interlocutores, la
intencionalidad y el contexto de
produccion, para participar en los procesos
comunicativos de su entorno.

Produce diversos tipos de texto atendiendo
a los destinatarios, al medio en que se
escribira y a los propdésitos comunicativos

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: S101

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento

Comprender el
tecnologia en el
humanidad.

papel que desempefia la
desarrollo histérico de la

Analizar algunos inventos que transformaron la
vida personal, social y econémica de los seres
humanos.

Disefiar y elaborar prototipos de inventos con
herramientas cotidianas.

Identifica la relacion entre la tecnologia y el
desarrollo de la humanidad en diferentes
épocas.

Relaciona avances tecnolégicos con
cambios en la economia y las dinamicas
sociales.

Utiliza materiales disponibles para construir
modelos de inventos y explica su
funcionamiento.

Relacién entre

sociedad.

tecnologia vy

Innovaciones tecnolégicas que
marcaron hitos en la humanidad.

Inventos y sus aplicaciones en la
vida diaria.
tecnologia 'y

Relacién entre

economia.

Disefio y prototipado de productos
tecnoldgicos.

Sostenibilidad y reutilizacion de
materiales en la creacion de
inventos.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: OCTAVO

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento




Relaciono los conocimientos cientificos vy
tecnoldgicos que se han empleado en diversas
culturas y regiones del mundo a través de la
historia para resolver problemas y transformar el
entorno.

Explico, con ejemplos, conceptos propios
del conocimiento tecnoldgico tales como
tecnologia, procesos, productos, sistemas,

servicios, artefactos, herramientas,
materiales,  técnica, fabricacion vy
produccion.

Utilizo eficientemente la tecnologia en el
aprendizaje de otras disciplinas (artes,
educacion fisica, matematicas, ciencias).

Analizo diversos puntos de vista e intereses
relacionados con la percepcion de los
problemas y las soluciones tecnoldgicas y
los tomo en cuenta en mis
argumentaciones.

Exploracion de cédmo
diferentes culturas y regiones
han empleado conocimientos
cientificos y tecnolégicos para
desarrollar y optimizar fuentes
de energia, transformando su
entorno a lo largo de la
historia.

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: OCTAVO

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento




Identificar oportunidades de negocios como
elementos que contribuyen al desarrollo de una
idea.

Integra el desarrollo cultural a mis propuestas de
innovacion y estrategias para con el mercado.

Identifica la existencia de diferencias en la forma
de pensar de los miembros de un grupo ademas
construyo acuerdos

Reconozco los elementos que se requieren para
el trabajo en equipo

Analiza los aspectos centrales del
desarrollo tecnolégico y econdémico del
entorno.

Comprender la importancia de la economia
en todos los aspectos basicos de nuestro
entorno y sociedad.

Utiliza la informacion ofrecida por los
medios de comunicacion, teniendo en
cuenta el mensaje, los interlocutores, la
intencionalidad y el contexto de produccion,
para participar en los procesos
comunicativos de su entorno.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: NOVENO

Estandar Derechos basicos de aprendizaje Objetos de conocimiento

Resuelvo problemas utilizando | Identifico y formulo problemas propios del entorno, | Desarrollar proyectos
conocimientos  tecnoldgicos e | susceptibles de ser resueltos con soluciones basadas | tecnologicos ~ mediante  la
informaticos, dando cumplimiento a | en la tecnologia. aplicacion del meétodo de

restricciones y condiciones.

Utilizo responsable y
autbnomamente las Tecnologias de
la Informacién y la Comunicacion
(TIC) para aprender, investigar y
comunicarme

Analizo y explico la influencia de las tecnologias de la
informacién y la comunicacibn en los cambios
culturales, individuales y sociales, asi como los
intereses de grupos sociales en la produccion e
innovacion tecnoldégica.

Disefio y evallo posibles soluciones tecnoldgicas a
problemas del entorno, considerando su viabilidad,
impacto y sostenibilidad en el contexto social y cultural

desarrollo de proyectos y el uso
de Micro:bit en MakeCode,
fomentando la investigacion, la
resolucién de problemas y la
innovacion en contextos reales

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: NOVENO

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento




Conozco la importancia del analisis
de mercadotecnia posterior al
desarrollo de la idea productiva.

Reconozco los elementos que se
requieren para el trabajo en equipo

Identificar oportunidades de
negocios como elementos que
contribuyen al desarrollo de una
idea.

Integro el desarrollo cultural a mis
propuestas de innovacion |y
estrategias para con el mercado.

Analiza los aspectos centrales del desarrollo

tecnolégico y econdmico del entorno.

Comprender la importancia de la economia en todos
los aspectos basicos de nuestro entorno y sociedad.

Utiliza la informaciéon ofrecida por los medios de
comunicacion, teniendo en cuenta el mensaje, los
interlocutores, la intencionalidad y el contexto de
produccion, para participar en los procesos
comunicativos de su entorno.

Ver Anexo

PENSAR 2




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: S201

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento

Identificar algunos principios cientificos aplicados
al funcionamiento de algunos artefactos,
productos y sistemas tecnoldgicos.

Reconocer cudl es el uso que se debe dar a
algunos artefactos, procesos y sistemas
tecnolégicos, después de conocer su principio de
funcionamiento.

Disefiar, construir y probar prototipos de
artefactos y procesos como respuesta a una
necesidad o problema, teniendo en cuenta su
principio de funcionamiento.

Explica cémo los principios cientificos se
aplican en el funcionamiento de diferentes
tecnologias.

Identifica buenas préacticas en el uso de
productos y procesos tecnholdgicos.

Disefia soluciones tecnolégicas basadas en
principios cientificos.

Funcionamiento de sistemas

tecnolégicos basicos.

cientificos en la
tecnologia (electricidad,
magnetismo, mecanica,
termodinamica, Optica, etc.).

Principios

Uso seguro y eficiente de

artefactos tecnoldgicos.

Etica y sostenibilidad en el uso de
la tecnologia.

Innovacion y mejora de productos
tecnolégicos.

Materiales y herramientas para la
construccion de artefactos.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: DECIMO

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento

Analizo y valoro criticamente los
componentes y evolucion de los sistemas
tecnolégicos y las estrategias para su
desarrollo.

Propongo, analizo y comparo diferentes
soluciones a un mismo problema
tecnoldgico.,

Utilizo responsable y autbnomamente las
Tecnologias de la Informaciébn y la
Comunicacion  (TIC) para aprender,
investigar.

Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas de uso comun para la basqueda
y procesamiento de la informacion y la
comunicacion de ideas.

Disefia planes con soluciones a problemas
del entorno, para ser resueltos a través de
dispositivos y herramientas tecnoldgicas.

Herramientas
informaticas.

tecnologicas e

Software de busqueda.

Emprendimiento.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: UNDECIMO

Estandar

Derechos basicos de aprendizaje

Objetos de conocimiento

Plantear soluciones creativas e
innovadoras a diversos problemas del
entorno, utilizando las herramientas
tecnolégicas e informaticas.

Resuelvo problemas tecnoldgicos y evalio
las soluciones teniendo en cuenta las
condiciones, restricciones y
especificaciones del problema planteado.

Propongo, analizo y comparo diferentes
soluciones a un mismo problema, explicando
su origen, ventajas y dificultades.

Utiliza las tecnologias y los recursos digitales
para apoyar procesos de planteamiento y
resolucion de problemas y procesamiento y
produccién de informacion.

Sugiero mejoras en las soluciones tecnologicas
existentes para generar cambios positivos en el
ambiente y en la productividad y generar mayor
rendimiento.

Herramientas
informaticas.

tecnoldgicas e

Andlisis de datos
Software colaborativos.

Emprendimiento

SEGUNDO PERIODO




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: SEXTO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento

Identifico innovaciones e inventos trascendentales
para la sociedad; los ubico y explico en su

contexto histérico.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la
comunicacion para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales (organizar y

procesar informacion).

Reconoce principios y conceptos propios
de la tecnologia, asi como momentos de
la prehistoria e historia que le han
permitido al hombre transformar el
entorno para resolver problemas vy
satisfacer necesidades.

Utilizo las tecnologias de la informacién y
la comunicacibn para apoyar mis
procesos de aprendizaje (recolectar,
organizar, procesar y  presentar
informacion).

Tecnologia en la Prehistoria
(rueda, fuego, arado, metales)
e historia.

Herramientas
tecnoldgicos.

y  procesos

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: SEXTO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Identifica fortalezas para asumir retos vy
responsabilidades.

Identifica los conceptos relacionados con el
emprendimiento.

Identifica la importancia que tiene la
practica de valores para el desarrollo de
las competencias personales y laborales.

Comprende la importancia de conocer los
conceptos relacionados con el
emprendimiento como lo son el liderazgo,
las probleméticas y las oportunidades.

Analizar cédmo los valores
como la honestidad, la
responsabilidad y el respeto
influyen en el éxito personal y
profesional.

Habilidades Blandas

Caracteristicas y tipos de
liderazgos.

Identificacion de
problematicas y soluciones.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: SEPTIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Reconozco los conceptos y principios de otras
disciplinas, que han contribuido a la creacién de
algunos productos tecnolégicos e informéticos
actuales.

Construyé contenidos digitales que incluyen
recursos de informacion en diversos formatos
(texto, imagen, video, sonido), para diferentes
situaciones de la vida cotidiana.

Investiga y presenta casos historicos de
innovacion  tecnolégica  donde la
interdisciplinariedad ha jugado un papel
crucial, destacando su impacto en la
sociedad y el avance tecnolégico.

Combina de manera efectiva y coherente
los diferentes formatos de informacion
(texto, imagen, video, sonido) para crear
contenidos  digitales  completos vy
atractivos.

Disefla y adapta en préactica un plan para
implementar la solucibn  propuesta,
incluyendo los recursos necesarios y el
cronograma de actividades.

Disefio y Desarrollo
Interdisciplinario de
Tecnologias y Contenidos
Digitales

herramientas
tecnolégicas para disefiar
productos y contenidos
digitales mediante la
integracion de conocimientos
interdisciplinarios, orientados
a la resolucion de problemas y
la comunicacion efectiva.

Uso de

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: SEPTIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Asumo una posicibn de apertura hacia el
Emprendimiento, como un medio para el desarrollo

humano y econémico.

Identifica las distintas actividades laborales

clasificadas en artes, oficios y profesiones.

Utiliza la informacion ofrecida por los
medios de comunicacion, teniendo en
cuenta el mensaje, los interlocutores, la
intencionalidad y el contexto de
produccién, para participar en los procesos

comunicativos de su entorno.

Comprender la importancia de la
economia en todos los aspectos basicos

de nuestro entorno y sociedad.

Conacer la relacion entre el mercado y los
clientes, utilizando el valor, precio y calidad
y clasificando los diferentes tipos de

trabajo y empleo.

Responsabilidad social de las

empresas.

Empresas del pais que son

ejemplos de emprendimiento.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: S101

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento

Identificar problemas y necesidades del entorno
gque se pueden resolver a través de la creacion de
inventos.

Plantear alternativas de solucién a necesidades y
problemas cotidianos que integren procesos
tecnologicos.

Crear procesos sencillos de innovaciébn como
solucién a deficiencias detectadas en productos,
procesos y sistemas.

Identifica necesidades personales,
sociales y ambientales que pueden
resolverse con inventos.

Evalia la viabilidad de diferentes
alternativas de solucion para problemas
cotidianos.

Aplica el pensamiento tecnoldgico para
innovar en soluciones practicas.

Exploracion de soluciones
tecnolégicas a problemas
cotidianos.

Métodos de recoleccion de
informacién para la
identificacion de necesidades.

Técnicas de lluvia de ideas y
pensamiento creativo.

Innovacion 'y mejora de
productos o procesos.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: OCTAVO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Argumento la importancia y papel que juegan
las patentes y los derechos de autor en el
desarrollo tecnologico, informatico y social de
los paises.

Comparé distintas soluciones tecnolégicas o
informaticas frente a un mismo problema segun
sus caracteristicas, funcionamiento, costos y
eficiencia.

Analiza como las patentes y los derechos de
autor contribuyen al desarrollo social al
promover el avance cientifico y tecnolégico,
y facilitar el acceso a nuevas tecnologias y
conocimientos.

Identifica claramente un problema especifico
gue requiere una solucién tecnoldgica o
informatica.

Describe de manera légica y coherente
cdmo el producto tecnoldgico seleccionado
soluciona la necesidad o problema,
detallando sus caracteristicas y
funcionalidades relevantes.

Analiza el papel de las
patentes y derechos de autor
en la innovacion tecnoldgica,

comparando soluciones
tecnolégicas para resolver
problemas y seleccionar

aplicaciones educativas para
mejorar el aprendizaje.

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: OCTAVO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Crea  objetivos propuestos para la
materializacion de un proyecto competitivo de
emprendimiento.

Identifica las etapas para la elaboracion de un

proyecto competitivo de produccién o negocio.

Analiza los aspectos centrales del desarrollo
tecnolégico y econdmico del entorno.
Comprender la importancia de la economia
en todos los aspectos béasicos de nuestro
entorno y sociedad.

Utiliza la informacién ofrecida por los medios
de comunicacion, teniendo en cuenta el
mensaje, los interlocutores, la
intencionalidad y el contexto de produccion,
para  participar en los procesos
comunicativos de su entorno.

Produce diversos tipos de texto atendiendo
a los destinatarios, al medio en que se

escribira y a los propdésitos comunicativos

Conceptos basicos de
empresarismo.
Formulacion de Proyectos a

partir de una idea de negocio.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA Grado: NOVENO

Estadndares o Lineamientos Curriculares DBA o Metas de Aprendizaje Objetos de Conocimiento

Utilizo productos tecnolédgicos adecuados para la | Utilizo eficientemente la tecnologia en el | Herramientas tecnolégicas
e informaticas.

solucion de una necesidad o problema del | aprendizaje de otras disciplinas (artes,
Publicidad y Marketing.
entorno. educacion fisica, matematicas, ciencias).
Seguridad informatica,
ciberseguridad.

Reconozco las causas y los efectos sociales, | Sustento con argumentos (evidencias,

La nube.
econémicos y culturales de los desarrollos | razonamiento I6gico, experimentacion) la
tecnolégicos y actlio en consecuencia de manera | utilizacion de un producto natural o
ética y responsable. tecnolégico para resolver una necesidad o

problema.
Asignatura: EMPRENDIMIENTO Grado: NOVENO

Estandares o Lineamientos Curriculares DBA o Metas de Aprendizaje Objetos de Conocimiento




Conozco la importancia del analisis de
mercadotecnia posterior al desarrollo de la idea

productiva de un producto o un servicio.

Poseo capacidad para trabajar en equipo.

Cred objetivos propuestos para la materializacién

de un proyecto competitivo de emprendimiento.

Sefalé las etapas para la elaboracién de un

proyecto competitivo de produccién o negocio.

Analiza los aspectos centrales del
desarrollo tecnolégico y econdmico del

entorno.

Comprender la importancia de Ila
economia en todos los aspectos basicos

de nuestro entorno y sociedad.

Formulacion de Proyectos a

partir de una idea de negocio.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: S201

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Explicar las caracteristicas de los distintos
procesos de transformacion de los materiales.

Analizar el impacto que produce en el medio
ambiente el uso de algunos materiales que aportan
al desarrollo tecnologico.

Identificar algunos materiales con los que estan
elaborados diferentes inventos que utilizamos en
nuestra cotidianidad.

Identifica materiales y técnicas utilizadas
en la fabricacion de  productos
tecnoldgicos.

Explica las ventajas y desventajas
ambientales de ciertos materiales y
procesos tecnoldgicos.

Relaciona las propiedades de los
materiales con su funcién en los inventos.

Relacién entre materiales y su
uso en la tecnologia.

Aplicaciones de los materiales

en distintos sectores
industriales.
Contaminacion y  efectos

ambientales de los materiales
tecnologicos.

Materiales biodegradables y
sostenibles.

Historia y evolucién de los
materiales utilizados en la
tecnologia.

Clasificacion de materiales
segun su uso y caracteristicas
(conductores, aislantes,
resistentes, flexibles, etc.).




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: DECIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento

Construyo conocimientos y saberes de base
tecnologica e informética para la toma de
decisiones en el desarrollo de productos
tecnologicos.

Resuelvo problemas utilizando conocimientos
tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Utiliza herramientas para crear representaciones
gréficas de ideas y conceptos

Explico, con ejemplos, conceptos
propios del conocimiento tecnoldgico
tales como tecnologia, procesos,
productos, sistemas, servicios,
artefactos, herramientas, materiales,
técnica, fabricacion y produccion.

Utiliza las tecnologias y los recursos
digitales para apoyar procesos de
planteamiento y  resolucién de
problemas y procesamiento y
produccion de informacion.

Herramientas tecnolégicas e
informaticas.

Disefio gréfico

Software colaborativo (la
nube).

Software de busqueda.

Emprendimiento.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: UNDECIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares | DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Relaciono los conocimientos cientificos y
tecnolégicos que se han empleado en
diversas culturas y regiones del mundo a
resolver

través de la historia para

problemas y transformar el entorno.

Resuelvo problemas utilizando

conocimientos tecnoldgicos y teniendo en
cuenta

algunas restricciones y

condiciones.

Optimizé soluciones tecnolégicas a través de

estrategias de innovacion, investigacion,
desarrollo y experimentacion y argumentd los
criterios y la ponderacion de los factores

utilizados.

Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas para la busqueda, organizacion,
procesamiento, sistematizacién, comunicacion

y difusién de ideas.

Trabajo en equipo en la realizacion de

proyectos tecnoldgicos y, cuando lo hago,
herramientas de

involucro tecnolégicas

comunicacion.

Herramientas tecnoldgicas e
informaticas.

Bases de datos

Programacion
web.

y desarrollo

Emprendimiento.




TERCER PERIODO

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: SEXTO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento

Utilizo las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales (organizar y
procesar informacion).

Identifico y formulo problemas propios del entorno
que son susceptibles de ser resueltos a través de
soluciones tecnoldgicas.

Indago sobre las posibles acciones que puedo
realizar para preservar el ambiente, de acuerdo
con normas y regulaciones.

Utilizo las tecnologias de la informacion y
la comunicacion para apoyar mis
procesos de aprendizaje (recolectar,
organizar, procesar y  presentar
informacion).

Analizo el impacto de artefactos, procesos
y sistemas tecnolégicos en la solucién de
problemas y satisfaccién de necesidades.

Herramientas vy
tecnoldgicos.

procesos
Formulacion de soluciones
tecnoldgicas.

Sistemas tecnoldgicos (con
electricidad, hidraulica).

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: SEXTO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Reconozco la importancia de administrar bien el
dinero, ahorrar y producir mas, con respeto y
responsabilidad.

Analizo las principales caracteristicas de un “ser”
emprendedor, para materializar ideas
innovadoras.

Comprender la importancia de la
economia en todos los aspectos basicos
de nuestro entorno y sociedad.

Conaocer la relacion entre el mercado y los
clientes, utilizando el valor, precio y
calidad y clasificando los diferentes tipos
de trabajo y empleo.

Economia y presupuesto
familiar.

Ingresos y egresos.
Ideas de negocio.
Habilidades blandas.

Caracteristicas y tipos de
trabajo.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: SEPTIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento

Propongo procesos sencillos de innovaciéon en mi
entorno como solucion a deficiencias detectadas
en productos, procesos y sistemas tecnoldgicos o
informaticos.

Planifica un  proyecto tecnoldgico
identificando objetivos, recursos y el plan
de accion, trabajando de manera
organizada y colaborativa.

Disefia y desarrolla una solucion
tecnolégica, aplicando herramientas y
metodologias adecuadas para resolver un
problema especifico.

Evalla el proceso de desarrollo de su

proyecto, presenta los resultados
obtenidos y reflexiona sobre los logros y
dificultades encontradas durante la

ejecucion del proyecto.

Desarrollo Colaborativo de
Proyectos Tecnoldgicos

Uso de conocimientos vy
habilidades adquiridos para
planificar, disefiar y ejecutar
proyectos tecnologicos,
fomentando el trabajo en
equipo, la resolucion de
problemas y el manejo
eficiente de herramientas
tecnologicas.

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: SEPTIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Asumo una posicion de apertura hacia el
Emprendimiento, como un medio para el
desarrollo humano y econémico.

Identifica las distintas actividades laborales
clasificadas en artes, oficios y profesiones.

Utiliza la informacién ofrecida por los
medios de comunicacion, teniendo en
cuenta el mensaje, los interlocutores, la
intencionalidad y el contexto de
produccion, para participar en los
procesos comunicativos de su entorno.

Comprender la importancia de la
economia en todos los aspectos basicos
de nuestro entorno y sociedad.

Conocer la relacion entre el mercado y los
clientes, utilizando el valor, precio y
calidad y clasificando los diferentes tipos
de trabajo y empleo.

Responsabilidad social de las
empresas.

Empresas del pais que son
ejemplos de emprendimiento.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: S101

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Investiga y describe innovaciones e inventos de la
ciencia ficcion que han influido en la tecnologia
real.

Utilizo las tecnologias de la informacién y la
comunicacion para apoyar mis procesos de
aprendizaje y actividades personales (organizar y
procesar informacion).

Indago sobre las posibles acciones que puedo
realizar para preservar el ambiente, de acuerdo con
normas y regulaciones.

Relaciona inventos de la ciencia ficcion
con avances tecnoldégicos reales.

Emplea software y aplicaciones
tecnolégicas para mejorar su aprendizaje.

Identifica practicas sostenibles para la
conservacion del ambiente a través de la
tecnologia

Relacion entre literatura, cine
y avances cientificos.

Historia de la ciencia ficcion y
su impacto en la tecnologia.

Tecnologias de la Informacion
y la Comunicacion (TIC).

Organizacion de datos
mediante hojas de calculo,
documentos digitales y
plataformas en linea.

Tecnologias  ecoldgicas vy
soluciones innovadoras para
la conservacion del ambiente.

Impacto de la tecnologia en el
medio ambiente.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: OCTAVO

Estandares o Lineamientos Curriculares DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Disefio soluciones tecnholOgicas creativas y
funcionales para problemas especificos,
evaluando las herramientas digitales en cuanto
a ética y efectividad, y aplicando estas
soluciones en contextos reales

Sustento con argumentos  (evidencias,
razonamiento lo6gico, experimentacion) la
seleccion y utilizacion de un producto

tecnolégico analégico o digital para la solucién
de una necesidad o problema.

Propone soluciones tecnoldgicas creativas y
funcionales frente a problemas especificos,
aplicando conocimientos y herramientas
tecnoldgicas.

Analiza criticamente la efectividad, ética y
sostenibilidad de las herramientas digitales
utilizadas en el desarrollo de soluciones
tecnoldgicas.

Implementa soluciones tecnoldgicas en
escenarios practicos, reflexionando sobre su
impacto y utilidad en diferentes contextos.

Disefio y evaluacion de
soluciones  tecnoldgicas
éticas y creativas

Desarrolla competencias
para crear y evaluar
soluciones tecnoldgicas
frente a problemas
especificos, promoviendo el
andlisis critico y el uso
responsable de recursos
digitales.

Asignatura: EMPRENDIMIENTO

Grado: OCTAVO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Crea  objetivos propuestos para la
materializacion de un proyecto competitivo de
emprendimiento.

Identifica las etapas para la elaboracion de un

proyecto competitivo de produccién o negocio.

Analiza los aspectos centrales del desarrollo
tecnolégico y econémico del entorno.
Comprender la importancia de la economia
en todos los aspectos bésicos de nuestro
entorno y sociedad.

Utiliza la informacién ofrecida por los medios
de comunicacion, teniendo en cuenta el
mensaje, los interlocutores, la
intencionalidad y el contexto de produccion,
para  participar en los procesos
comunicativos de su entorno.

Produce diversos tipos de texto atendiendo
a los destinatarios, al medio en que se

escribira y a los propdésitos comunicativos

Conceptos basicos de
empresarismo.
Formulacion de Proyectos a

partir de una idea de negocio.




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: NOVENO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento

Analiza e implementa las tecnologias de la

informacién y la comunicacion para apoyar sus

procesos de aprendizaje vy

personales (organizar y procesar informacion

Resuelvo problemas utilizando conocimientos

tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas

restricciones y condiciones.

actividades

Utilizo eficientemente la tecnologia en el
aprendizaje de otras disciplinas (artes,

educacion fisica, mateméticas, ciencias).

Sustento con argumentos (evidencias,
razonamiento logico, experimentacion) la
utilizacion de un producto natural o
tecnolégico para resolver una necesidad o

problema.

Evalio los procesos productivos de

diversos artefactos y sistemas

tecnoldgicos.

Herramientas y proyectos
tecnologicos e informaticos.

Software de disefio vy
creacion de gréficos..

Asignatura;: EMPRENDIMIENTO

Grado: NOVENO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Conozco la importancia del analisis de
mercadotecnia posterior al desarrollo de la idea

productiva de un producto o un servicio.

Poseo capacidad para trabajar en equipo.

Cred objetivos propuestos para la materializacién

de un proyecto competitivo de emprendimiento.

Sefalé las etapas para la elaboracién de un

proyecto competitivo de produccién o negocio.

Analiza los aspectos centrales del
desarrollo tecnolégico y econdmico del

entorno.

Comprender la importancia de Ila
economia en todos los aspectos basicos

de nuestro entorno y sociedad.

Formulacion de Proyectos a

partir de una idea de negocio.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: S201

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Hipotetizo diversos casos en que la evolucion de
los conocimientos y practicas en otras disciplinas
que permitan el desarrollo y optimizacién de
algunas soluciones tecnoldgicas actuales.

Experimento con herramientas digitales
emergentes que aprovechan las ventajas de la
inteligencia artificial, la virtualidad y la computacion
en la nube.

Caracterizo y gestiono programas, plataformas o
canales de difusion que pueden ser utilizados para
crear una propuesta comunicativa propia que
pueda ser aplicada en un contexto escolar,
empresarial social u otro.

Desarrolla hipétesis sobre como los
avances en diferentes disciplinas pueden
influir en la tecnologia actual.

Evalia el impacto de la inteligencia
artificial, la realidad virtual y Ila
computacion en la nube en diversas
aplicaciones tecnoldgicas

Disefla y gestiona una propuesta
comunicativa  utilizando  herramientas
digitales adecuadas para un contexto
especifico.

Desarrollo de
Interdisciplinaridad en
Tecnologia.

Exploracion del método
cientifico.

Experimentacion con
Inteligencia Atrtificial (1A).
Creacion y gestion

Plataformas de aprendizaje
(LMS).




Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: DECIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares

DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento

Resuelvo problemas utilizando conocimientos
tecnoldgicos y teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

Trabaja en la realizacion de proyectos
tecnolégicos y cuando lo hago involucro
herramientas tecnolégicas de la informacién y la
comunicacion

Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnoldgicos y cuando lo hago,
involucro herramientas tecnoldgicas de
comunicacion.

Utiliza las tecnologias y los recursos
digitales para apoyar procesos de
planteamiento y  resolucion  de
problemas y procesamiento y
produccion de informacion.

Evalio los procesos productivos de
diversos  artefactos 'y  sistemas
tecnolégicos, teniendo en cuenta sus
efectos sobre el medio ambiente y las
comunidades implicadas.

Herramientas y proyectos
tecnoldgicos e informéticos..

Software de busqueda.

Software colaborativos,
seguridad informatica.

Emprendimiento.

Asignatura: TECNOLOGIA E INFORMATICA

Grado: UNDECIMO

Estandares o Lineamientos Curriculares | DBA o Metas de Aprendizaje

Objetos de Conocimiento




Resuelvo problemas utilizando
conocimientos tecnoldgicos y teniendo en
cuenta algunas restricciones y
condiciones.

Disefio, construyo y pruebo prototipos de
artefactos y procesos (como respuesta a
necesidades o problemas), teniendo en
cuenta las restricciones y especificaciones
planteadas.

Optimizé soluciones tecnolégicas a través de
estrategias de innovacién, investigacion,
desarrollo y experimentacion y argument6 los
criterios y la ponderacion de los factores
utilizados.

Utilizo adecuadamente herramientas
informaticas para la busqueda, organizacion,
procesamiento, sistematizacién, comunicaciéon
y difusion de ideas.

Trabajo en equipo en la realizacion de
proyectos tecnoldgicos y, cuando lo hago,
involucro  herramientas  tecnolégicas de
comunicacion.

Herramientas tecnoldgicas e
informaticas.

Programacion
web.

y desarrollo

Emprendimiento.

Elaboracion de

tecnologicos.

proyectos







