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PRINCIPIOS DE DISENO

ACTIVIDAD 1: RESPONDER

Que es el disefio de interaccion y que comprende

Que es la arquitectura de la informacion y que comprende

Que son mapas de navegacion, caracteristicas y para que se utilizan
Dar ejemplos

Tipos de mapas de navegacion y dibujar los ejemplos

Errores comunes a la hora de hacer un mapa de navegacion
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ACTIVIDAD 2. ELABORACION MAPA DE NAVEGACION EN POWER POINT DE SU
PROYECTO

Favor realizar el mapa de navegacion de su proyecto y colocarle también el logo

Recuerda el mapa de navegacion son todas las opciones que pueda tener su pagina
web, lo hace cada uno, y después se escoge el mejor cuando estemos en clase.

El color de las opciones va de acuerdo al color que vas a utilizar en el proyecto de
grado.



