
 

INSTITUCIÓN EDUCATIVA LA ESPERANZA  
GUÍA DE APRENDIZAJE EN CASA 

SECCIÓN:  

NODO: CIENTIFICO ASIGNATURAS: Artística, Educación Física, Ética, 
Religión 

GRADO: 1° DOCENTE:  
ESTUDIANTE: 

 

FECHA: SEMANA DEL 25 de mayo AL 29 de mayo 

 

Competencia: Promover estrategias didácticas a partir de las diferentes actividades 

lúdico-recreativas, articulándolas desde los procesos tecnológicos y científicos, 

generando impacto en el trabajo de equipo dentro de la sociedad. 

 

Actividad 1:   

Observa la ficha y completa el dominó dibujando la cantidad de puntos para completar 

el número que se pide en cada recuadro. Colorea tu propio dominó. (el trabajo se 

desarrolla en el cuaderno de matemáticas) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 Al terminar la actividad recurre a tu cuaderno de ciencias 

naturales y en una hoja limpia colorea series de renglones con los 

colores (verde, azul y café) repitiendo  

cada color hasta completar la hoja. 

 

 

Actividad 2 

Para esta actividad debes utilizar los animales que moldeaste con plastilina en la 

actividad de la semana pasada. Debes ponerlos sobre una mesa o silla y con ellos crear 

una historia corta donde la narrarás en un video sencillo y enviarás a tu profesor.  

 
 

Recursos: Cuaderno de ciencias, matemáticas, o taller impreso, colores, lápiz  

Bibliografía: Imágenes Google.  

Observaciones: Enviar fotos del desarrollo de la actividad en lo posible al orientador de 

grupo.  Recuerden que quienes no tienen conectividad, también realizan la actividad y 

la guardan igual que todos. Para ser entregada una vez regresemos. 

 

 

OBSERVACIÓN:  

 

 Recuerda utilizar muy bien los materiales de trabajo y guardar todos tus trabajos ya que 

podrán servirte en otro momento. 

 

 
 
 

 
 


