
 

                      

 

SEMANA 1. SOCIALES. GRADO 9: TALLER 3  

 

REALIMENTACIÓN 

 

 
 

1. Analiza los talleres anteriores  
2. Consulta datos curiosos sobre la temática 
3. Detecta palabras claves 
4. Diseña un juego didáctico que dé cuenta de los conocimientos adquiridos 

para compartir con el grupo en clase. ejemplo: alcance la estrella, 
concéntrese, escalera… 

 


