PECLETON INSTITUCION EDUCATIVA FUNDADORES
/f/ O \9\ Formando individuos competentes, solidarios, pacificos y con proyecto de
(.x;: :>/ CODIGO: GA-PI-01 PLA\II\Ild;E AREA VERSION: 01
(6) : -Pl- :
N

PLAN DE AREA MEDIA TECNICA EN DISENO Y ARTE GRAFICO

1- IDENTIFICACION DEL AREA:

AREA DISENO Y ARTE GRAFICO

JEFE DE AREA WILLIAM DAVID ALVAREZ CASTANEDA

DOCENTES ASIGNATURA CURSOS IHS

WILLIAM ALVAREZ | DISENOY ARTE 1001 7
GRAFICO

WILLIAM ALVAREZ | DISENO Y ARTE 1101 7
GRAFICO

JANETH DISENO Y ARTE 1001 8

GONZALEZ GRAFICO

JANETH DISENO Y ARTE 1101 8

GONZALEZ GRAFICO

2- JUSTIFICACION:

La Institucion Educativa Fundadores se encuentra en una posicion crucial para ofrecer un
programa de disefio a sus estudiantes. A continuacién, presento una justificacion sélida para
la implementacion de dicho programa:

1. Desarrollo de habilidades creativas: El disefio es una disciplina que fomenta la
creatividad y la resolucion de problemas. Al ofrecer un programa de disefio, la
institucion brinda a los estudiantes la oportunidad de desarrollar habilidades de
pensamiento critico, imaginacion y originalidad.

2. Preparacion para el mundo actual: Vivimos en una era digital donde el disefio
esta presente en todas partes: desde aplicaciones méviles hasta productos
fisicos. Al ensefiar disefio, la institucién prepara a los estudiantes para enfrentar
los desafios del mundo actual y futuras
oportunidades laborales.

3. Interdisciplinariedad: El disefio no se limita a una sola area. Se entrelaza con la
tecnologia, la comunicacion, la arquitectura, la moda y mas. Un
programa de disefio permitiria a los estudiantes explorar conexiones entre diferentes
campos y ampliar su perspectiva.
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4. Fomento de la autoexpresion: El disefio es una forma de expresion personal.
Al aprender a disefar, los estudiantes pueden comunicar sus ideas, emociones
y valores de manera visual. Esto contribuye a su
desarrollo integral.

5. Competencias digitales: El disefio grafico, la animacion, la ilustracion y
otros aspectos del disefio requieren habilidades digitales. Un programa de disefio
proporcionaria a los estudiantes conocimientos practicos en
herramientas y software relevantes.

6. Estimulo del pensamiento critico: El disefio implica tomar decisiones
fundamentadas. Los estudiantes aprenderan a evaluar opciones, considerar
audiencias y resolver problemas de manera légica y reflexiva.

7. Promocion de la innovacion: El disefio esta vinculado a la innovacion. Al
cultivar una mentalidad de disefio, los estudiantes pueden generar soluciones
novedosas y contribuir al progreso de la sociedad.

En resumen, un programa de disefio en la Institucion Educativa Fundadores no solo
enriqueceria la experiencia educativa, sino también prepararia a los estudiantes para un
mundo dinamico Yy creativo

3- DIAGNOSTICO DEL AREA:

La Institucién Educativa Fundadores ha experimentado un crecimiento significativo
desde la implementacién de la Media Técnica en Disefio Gréfico en el afio 2017.
Se ha evidenciado un notable mejoramiento en el proceso formativo de los
estudiantes, incluyendo el logro de premios en concursos de calidad a nivel de
ciudad. Sin embargo, desde el afio 2023 se observa un desmejoramiento en dicho
proceso, con cambios en la dinamica de trabajo y una tendencia hacia un entorno
mas colegial que limita la libertad y el desarrollo de las habilidades propias de la
especialidad.

Aspectos a considerar:

o Fortalezas:
o Crecimiento sostenido de la Media Técnica en Disefio Grafico.
o Reconocimiento y premios en concursos de calidad.
o Plan de estudios actualizado y acorde a las necesidades del sector
productivo.
o Equipo docente con experiencia y formacion en Disefio Grafico.
o Infraestructura adecuada para el desarrollo de las actividades
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académicas.
o Debilidades:

o Desmejoramiento en el proceso formativo a partir del afio 2023.
Pérdida de la tendencia hacia la formacion universitaria.
Limitaciéon de la libertad y autonomia en el proceso de aprendizaje.
Posible desmotivacion en estudiantes y docentes.

Falta de estrategias para la actualizaciéon permanente de los
docentes.
o Oportunidades:

o Implementar estrategias para la mejora continua del proceso
formativo.

Fortalecer la articulacion con el sector productivo.
Implementar nuevas tecnologias en el proceso de
ensefanza-aprendizaje.

o Ofrecer oportunidades de formacion continua a los docentes.

o Promover la participacion de los estudiantes en eventos y concursos

de Disefio Grafico.
» Amenazas:

o Desercion escolar.

o Baja calidad de los egresados.

o Pérdida de competitividad en el mercado laboral.

o Desmotivacién del equipo docente.

o O O O

o O

Conclusiones:

Es evidente un desmejoramiento en el proceso formativo de la Media Técnica en
Disefio Gréfico de la Institucion Educativa Fundadores a partir del afio 2023. Se
requiere una intervencién urgente para revertir esta tendencia y recuperar el
prestigio y la calidad que caracterizaban a este programa.

Recomendaciones:

o Realizar un estudio profundo para identificar las causas especificas del
desmejoramiento en el proceso formativo.

o Implementar un plan de accién que incluya estrategias para la mejora
continua, la actualizacién de los docentes, la promocién de la libertad y la
autonomia en el aprendizaje, y la articulacién con el sector productivo.

o Establecer mecanismos de seguimiento y evaluacion para medir el impacto
de las acciones implementadas y realizar los ajustes necesarios.

o Generar un espacio de dialogo y participacion entre estudiantes, docentes,
directivos y padres de familia para buscar soluciones conjuntas a las
problemaéticas identificadas.

Es importante actuar con prontitud para evitar que el desmejoramiento en el
proceso formativo afecte negativamente el futuro de los estudiantes y la
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reputacion de la Institucion Educativa Fundadores.

4- OBJETIVOS:

4.1. OBJETIVO GENERAL DEL AREA La carrera de Disefio Grafico tiene como objetivo
la preparacion de profesionales capaces de ejercer la actividad proyectual que posibilita
comunicar visualmente informacion, hechos, ideas y valores Utiles al hombre. Esta
disciplina implica procesar y expresar en términos de forma, factores sociales, culturales,
perceptivos, estéticos, tecnoldgicos y ambientales. El disefio grafico posee una
especialidad que se manifiesta en un campo de accion, docencia e investigacion que le
es propio: debe indagar en el mundo perceptivo del hombre para generar situaciones de
comunicacion que se inserten adecuadamente en el circuito operativo y simbdlico con el
cual el individuo convive cotidianamente, nutriéndose de él para acceder posteriormente,
a expandirlo y enriquecerlo.

4.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Elaborar piezas gréaficas de acuerdo con los requerimientos del cliente y principios del
disefio gréfico.

- Elaborar manualmente piezas graficas de acuerdo con la orden de produccion y/o
muestra aprobada.

- Diagramar piezas graficas de acuerdo con el medio de salida y pardmetros de
maquetacion.

- Coordinar los procesos de produccion audiovisual de acuerdo con los parametros
técnicos y el medio de salida.

- Preparar a los estudiantes para un sector productivo especifico, donde puedan aportar a
la ciudad y a la transformacion efectiva de la comunidad o iniciarlos en un camino hacia la
educacion superior.

5- MARCO LEGAL.:

Normativa general:

o Ley 115 de 1994 (Ley General de Educacién): Establece los principios,
fines y objetivos de la educacion en Colombia, incluyendo la formacion para
el trabajo.

o Decreto 1860 de 1994: Reglamenta la Ley 115 de 1994 y define los
requisitos para la organizacion y funcionamiento de los programas de
formacion técnica y tecnolodgica.
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o Ley 715 de 2001: Por la cual se crea el Sistema Nacional de
Cualificaciones y se establecen las normas para el desarrollo y la gestion
de las competencias laborales.

o Decreto 2888 de 2007: Reglamenta la Ley 715 de 2001 y define los
requisitos para la evaluacion y certificacion de las competencias laborales.

Normativa especifica para Medellin:

o Acuerdo 048 de 2009: Por el cual se adopta el Plan Decenal de Educacion
para el Municipio de Medellin 2009-2019.exclamation

o Politica Publica de Educacion para el Trabajo y el Desarrollo Humano de
Medellin: Define los lineamientos para la formacién para el trabajo en el
municipio.exclamation

o Programa de Articulacion con la Educacion Media: Busca fortalecer la
articulacion entre la educacion media y la educacion superior.

Requisitos para la creacion y funcionamiento de programas de Media Técnica en
Disefio y Arte Grafico:

s Contar con la aprobacion del Ministerio de Educacion Nacional.

o Tener un plan de estudios que cumpla con los requisitos establecidos en la
normativa vigente.exclamation

o Contar con una planta docente con la formacion y experiencia
adecuada.exclamation

o Disponer de la infraestructura y los recursos necesarios para el desarrollo
del programa.

Entidades responsables:

¢ Ministerio de Educacion Nacional.
o Secretaria de Educacion de Medellin.
o Instituciones educativas que ofrecen programas de Media Técnica.

Recursos adicionales:

o Ministerio de Educacion Nacional: https://www.mineducacion.gov.co/
o Secretaria de Educacion de Medellin
o Sistema Nacional de Cualificaciones

6- LINEAMIENTOS CURRICULARES:

Lineamientos Curriculares para la Media Técnica en Disefio y Arte Grafico
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Los lineamientos curriculares para la Media Técnica en Disefio y Arte Grafico se
basan en un enfoque integral que busca formar estudiantes con las competencias
técnicas, transversales y ciudadanas necesarias para desenvolverse exitosamente

¢ Humanidades: Desarrolla la capacidad de andlisis critico, la comprension
del entorno social y cultural, y la sensibilidad por las expresiones humanas.

o Constitucion Politica: Promueve el conocimiento y la defensa de los
derechos y deberes ciudadanos, asi como la formacion en valores
democraticos.

o Inglés: Fortalece las habilidades comunicativas en inglés para acceder a
informacion, interactuar en diferentes contextos y ampliar las oportunidades
laborales.

o Emprendimiento: Fomenta la capacidad de crear y gestionar proyectos
productivos, asi como el desarrollo de habilidades emprendedoras.

s Artistica: Profundiza en el conocimiento y la practica de las diferentes areas
del arte, como la pintura, el dibujo, la escultura, la musica y la danza.

Proyectos obligatorios:

o Emprendimiento y Educacién Financiera: Desarrolla habilidades para la
creacion y gestion de proyectos productivos, asi como la administraciéon
responsable del dinero.

s Educacion en Transito y Seguridad Vial: Promueve el conocimiento y la
aplicacién de las normas de transito para una movilidad segura.

o Democracia y Afrocolombianidad: Fortalece la formacion en valores
democraticos y la comprension de la cultura afrocolombiana.

o Prevencion y Atencion de Desastres: Brinda herramientas para la
prevencion y atencion de desastres naturales y antrépicos.

o Educacion Sexual: Promueve la salud sexual y reproductiva, asi como la
prevencion de embarazos no deseados e infecciones de transmision
sexual.

o Prevencion de la Drogadiccién: Fomenta la prevencion del consumo de
drogas y la promocion de estilos de vida saludables.

o Tiempo libre: Ofrece alternativas para el aprovechamiento del tiempo libre
de forma creativa y productiva.

Proyectos propios del area:

o Periddico escolar: Promueve la escritura creativa, la investigacion y la
comunicacion efectiva.




INSTITUCION EDUCATIVA FUNDADORES
Formando individuos competentes, solidarios, pacificos y con proyecto de
vida

CODIGO: GA-PI-01 PLAN DE AREA VERSION: 01

¢ Revista escolar: Permite la expresion artistica y cultural de los estudiantes.

o Produccion audiovisual: Desarrolla habilidades en la produccién de videos,
cortometrajes y animaciones.

¢ Animacion digital: Profundiza en el conocimiento y uso de software para la
creacion de animaciones digitales.

s Fotografia: Ensefia las técnicas y principios de la fotografia para la captura
de imagenes de calidad.

Metodologia:

La metodologia de ensefianza debe ser flexible, innovadora y centrada en el
aprendizaje del estudiante. Se deben utilizar estrategias como el aprendizaje por
proyectos, el trabajo colaborativo, el uso de las TIC y la evaluacion formativa.

Evaluacion:

La evaluacion debe ser continua, integral y formativa. Se deben evaluar las
competencias técnicas, transversales y ciudadanas de los estudiantes, asi como
su progreso en el desarrollo de los proyectos.

Recursos:

Para el desarrollo de la Media Técnica en Disefio y Arte Grafico se requiere contar
con una infraestructura adecuada, recursos didacticos actualizados y docentes
con la formacion y experiencia necesaria.

Articulacion:

Es importante articular la Media Técnica en Disefio y Arte Grafico con la
educacion superior para que los estudiantes puedan continuar su formacion
profesional.

7- PERSPECTIVAS DESDE EL MODELO PEDAGOGICO:

PARAMETROS . COMO?

AMBIENTES DE APRENDIZAJES
Para una formacién integral en

Disefio y Arte Grafico, se requiere
una variedad de ambientes de
aprendizaje que estimulen la
creatividad, lainnovacion y el trabajo
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colaborativo.

A continuacién, se presenta una lista
de algunos de los ambientes de
aprendizaje mas importantes:

1. Aulas de teoria:

¢ Equipadas con recursos
tecnoldgicos: computadores,
proyectores, pizarras digitales,
software de disefio grafico.

¢ Espacio paralainteraccion:
mesas Yy sillas modulares,
carteleras, biblioteca
especializada.

¢ lluminacién adecuada: parala
visualizacion de imagenes y
videos.

2. Talleres de produccién:

¢ Equipados con maquinariay
herramientas: mesas de trabajo,
plotters, impresoras, cortadoras,
camaras fotogréaficas, equipos de
video.

o Espacio parael trabajo
practico: areas para dibujo,
pintura, escultura, fotografia,
produccion audiovisual.

¢ Almacenamiento adecuado:
para materiales y herramientas.

3. Laboratorios de informaética:

¢+ Computadores con software
especializado: software de
disefio grafico, edicion de
imagenes, animacion, 3D.

o Acceso ainternet: para
investigacion, descarga de
recursos y comunicacion.

¢ Soportetécnico: asistencia por
parte de personal capacitado.
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4. Espacios de exposicion:

o Paramostrar los trabajos de
los estudiantes: murales,
vitrinas, galerias.

¢ lluminacién adecuada: parala
apreciacion de las obras.

¢ Espacio paralacritica
constructiva: mesas redondas,
foros.

5. Biblioteca:

o Libros especializados en
disefio y arte grafico: historia
del arte, técnicas de disefio,
teoria del color, tipografia.

¢ Revistas y publicaciones: para
estar al dia con las ultimas
tendencias.

o Acceso arecursos digitales:
bases de datos, plataformas de
aprendizaje.

6. Entornos virtuales:

o Plataformas de aprendizaje
online: para acceder a cursos,
tutoriales y recursos educativos.

¢ Redes sociales: para compartir
trabajos, colaborar con otros
estudiantes y recibir
retroalimentacion.

¢ Foros y comunidades
virtuales: para interactuar con
profesionales del disefio y el
arte.

Ademas de estos ambientes fisicos y
virtuales, es importante crear un
clima de aprendizaje positivo y
estimulante que fomente la
creatividad, lainnovacion y la
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colaboracién entre los estudiantes.

Paraello, se pueden implementar
estrategias como:

o Aprendizaje basado en
proyectos: permite a los
estudiantes aplicar sus
conocimientos en la resolucion
de problemas reales.

o Trabajo colaborativo: fomenta
la comunicacion, el intercambio
de ideas y el aprendizaje entre
pares.

o Tutorias personalizadas:
ofrecen apoyo individualizado a
los estudiantes que lo necesitan.

¢ Visitas aempresas y centros
de disefo: permiten a los
estudiantes conocer el mundo
laboral y las ultimas tendencias
del sector.

La eleccion de los ambientes de
aprendizaje dependera de las
necesidades especificas del
programa de Media Técnica en
Disefio y Arte Gréfico, asi como de
los recursos disponibles en la
institucion educativa.

METODOLOGIA

La educaciéon en Media Técnica en
Disefio y Arte Grafico requiere de una
metodologia innovadora y flexible que
fomente la creatividad, la investigacion,
el pensamiento critico y la capacidad de
trabajar en equipo. A continuacion, se
presentan algunas metodologias que se
pueden utilizar:

1. Aprendizaje Basado en Proyectos
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o Los estudiantes trabajan en
proyectos reales y relevantes
para su entorno.

o Desarrollan habilidades para la
investigacion, la planificacion, la
ejecucion y la evaluacion de
proyectos.

¢ Fomenta la creatividad, la
innovacion y el trabajo en
equipo.

2. Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP):

¢ Los estudiantes se enfrentan a
problemas reales y complejos del
ambito del disefio y el arte
gréfico.

o Deben buscar soluciones
creativas y viables a estos
problemas.

¢ Fomenta el pensamiento critico,
la capacidad de analisis y la
resolucién de problemas.

3. Aprendizaje por Descubrimiento:

o Los estudiantes aprenden a
traves de la experimentacion y la
exploracion.

¢ Se les anima a formular
preguntas, investigar y encontrar
Sus propias respuestas.

¢ Fomenta la curiosidad, la
autonomiay el aprendizaje
significativo.

4. Aprendizaje Cooperativo:

o Los estudiantes trabajan en
grupos para lograr un objetivo
comun.

¢ Se fomenta la colaboracion, la
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comunicacion y el respeto
mutuo.

o Desarrolla habilidades sociales y
de trabajo en equipo.

5. Gamificacion:

o Se utilizan elementos de juego
para hacer el aprendizaje mas
atractivo y motivador.

o Los estudiantes pueden
participar en juegos, retos y
actividades ludicas.

¢ Fomenta la participacion, la
motivacion y el aprendizaje
divertido.

Es importante tener en cuenta que
no existe una unica metodologia
ideal para la educaciéon en Media
Técnica en Disefo y Arte Gréfico. La
mejor metodologia sera la que se
adapte a las necesidades especificas
de los estudiantes, al contexto de la
institucion educativa y a los recursos
disponibles.

Se recomienda utilizar una
combinacion de diferentes
metodologias para crear un ambiente
de aprendizaje dinamico y
enriquecedor.

Ademas de las metodologias
mencionadas anteriormente, se
pueden utilizar otras estrategias
como:

o Tutorias personalizadas:
ofrecen apoyo individualizado a
los estudiantes que lo necesitan.

¢ Visitas aempresas y centros
de disefo: permiten a los
estudiantes conocer el mundo
laboral y las ultimas tendencias
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del sector.

o Participacién en concursos y
eventos: fomenta la creatividad,
la competencia y el desarrollo de
habilidades.

ESTRATEGIAS DIDACTICAS

La Media Técnica en Disefio y Arte
Gréfico requiere de estrategias
didacticas innovadoras y atractivas
que fomenten la creatividad, la
investigacion, el pensamiento critico
y el trabajo en equipo. A continuacion,
se presentan algunas estrategias que
se pueden utilizar:

1. Aprendizaje Basado en Proyectos
(ABP):

¢ Los estudiantes trabajan en
proyectos reales y relevantes
para su entorno.

¢ Se les guia en la planificacién,
ejecucion y evaluacion de
proyectos.

¢ Fomenta la creatividad, la
innovacion, el trabajo en equipo
y la gestion del tiempo.

2. Aprendizaje Basado en Problemas
(ABP):

¢ Los estudiantes se enfrentan a
problemas reales y complejos del
ambito del disefio y el arte
grafico.

o Deben trabajar en equipo para
buscar soluciones creativas y
viables.

¢ Fomenta el pensamiento critico,
la capacidad de analisis, la
resolucion de problemas y la
comunicacion.
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3. Aprendizaje por Descubrimiento:

¢ Los estudiantes aprenden a
través de la experimentacion y la
exploracion.

¢ Seles anima a formular
preguntas, investigar y encontrar
Sus propias respuestas.

¢ Fomenta la curiosidad, la
autonomia, el aprendizaje
significativo y la capacidad de
autoaprendizaje.

4. Aprendizaje Cooperativo:

o Los estudiantes trabajan en
grupos para lograr un objetivo
comun.

¢ Se fomenta la colaboracion, la
comunicacion, el respeto mutuo,
la responsabilidad individual y la
interdependencia positiva.

5. Gamificacion:

o Se utilizan elementos de juego
para hacer el aprendizaje mas
atractivo y motivador.

o Los estudiantes pueden
participar en juegos, retos,
actividades ludicas y
simulaciones.

¢ Fomenta la participacion, la
motivacion, el aprendizaje
divertido, la competencia sanay
el pensamiento estratégico.

6. Estudio de Casos:

¢ Se analizan casos reales de
empresas y proyectos de disefio
y arte grafico.

o Los estudiantes pueden
aprender de las experiencias de
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otros y aplicar lo aprendido en
SuS propios proyectos.

¢ Fomenta el pensamiento critico,
la capacidad de andlisis y la
toma de decisiones.

7. Aprendizaje Basado en TIC:

o Se utilizan las tecnologias de la
informacion y la comunicacion
para el aprendizaje.

o Los estudiantes pueden acceder
a recursos educativos online,
utilizar software de disefio y
participar en comunidades
virtuales.

» Fomenta el acceso ala
informacion, la comunicacion, la
colaboracion, la creatividad y la
innovacion.

8. Visitas a Empresas y Centros de
Disefo:

o Los estudiantes pueden conocer
el mundo laboral y las ultimas
tendencias del sector.

¢ Interactian con profesionales del
disefio y el arte gréfico.

¢ Fomenta la orientacion
profesional, la motivacion y el
aprendizaje experiencial.

9. Participacién en Concursosy
Eventos:

o Los estudiantes pueden poner a
prueba sus habilidades y
conocimientos.

¢ Reciben retroalimentacion de
expertos.

¢ Fomenta la creatividad, la
competencia sana, el desarrollo
de habilidades y la autoestima.
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Es importante tener en cuenta que
no existe una unica estrategia
didactica ideal para la Media Técnica
en Disefo y Arte Grafico. La mejor
estrategia sera la que se adapte a las
necesidades especificas de los
estudiantes, al contexto de la institucion
educativa, a los recursos disponibles y
al estilo de ensefianza del docente.

Se recomienda utilizar una
combinacion de diferentes
estrategias paracrear un ambiente
de aprendizaje dinamico,
enriquecedor y motivador.

Ademas de las estrategias
mencionadas anteriormente, se
pueden utilizar otras como:

¢ Debates y discusiones:
fomentan el pensamiento critico,
la argumentacion y la capacidad
de defender ideas.

¢+ Mapas mentales: ayudan a
organizar la informacion y a
visualizar conceptos.

o Portafolios: permiten a los
estudiantes documentar su
progreso y reflexionar sobre su
aprendizaje.

¢ Autoevaluaciony
coevaluacion: fomentan la
responsabilidad individual, la
autocritica y la capacidad de dar
y recibir feedback.

La eleccion de las estrategias
didacticas dependera de la
creatividad, la experienciay el
compromiso del docente, asi como
del apoyo de lainstituciéon educativa.

Es fundamental que las estrategias




L o

{i

0)5
&

INSTITUCION EDUCATIVA FUNDADORES
Formando individuos competentes, solidarios, pacificos y con proyecto de

vida

\,/o
.

CODIGO: GA-PI-01

PLAN DE AREA VERSION: 01

utilizadas sean coherentes con los
objetivos del programa de Media
Técnica en Disefio y Arte Grafico y
que contribuyan al desarrollo
integral de los estudiantes.

RELACION MAESTROALUMNO

En larelacion que es de ensefianzay
aprendizaje es importante el
conocimiento que tenga el docente al
abordar los temas pero esto no debe
ser definitivo y el estudiante debe ser
un agente activo en el aprendizaje,
donde se establezca un modelo
horizontal de aprendizaje que
propicie el intercambio del
conocimiento y la construccion del
mismo.

RECURSOS Y HERRAMIENTAS

Para una formacion integral en
Disefio y Arte Gréfico, la Institucion
Educativa Fundadores requiere de
una variedad de recursos y
herramientas que permitan a los
estudiantes desarrollar sus
habilidades y conocimientos en este
campo.

A continuacion, se presenta una lista
de los recursos y herramientas mas
importantes:

Software:

e Suite de Adobe: Photoshop,
[llustrator, InDesign, Premiere
Pro, After Effects.

e Google Drive: para
almacenamiento en la nube,
colaboracién y acceso a
archivos.
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Hardware:

Otros

Computadores: con
procesador potente, tarjeta
graficadedicaday suficiente
memoria RAM.

Tabletas digitalizadoras: para
dibujo y disefio digital.
Impresoras: laser, inyeccion
de tinta, plotter.

Escaneres: paradigitalizar
imagenes y documentos.
Camaras fotogréficas:
digitales, réflex.

Equipos de video: camaras de
video, microfonos, tripodes.
Herramientas de dibujo y
pintura: pinceles, lapices,
tintas, acuarelas, acrilicos.
Materiales para manualidades:
papel, carton, tela, bisuteria,
herramientas de corte y
modelado.

recursos:

Acceso a internet: para
investigacion, descargade
recursos y comunicacion.
Libros y revistas
especializados: en disefio y
arte grafico.

Suscripciones a plataformas
online: de disefo, fotografia,
tutoriales.

Visitas a museos, galerias de
arte y exposiciones.
Conferencias, talleres y
eventos relacionados con el
disefio y el arte gréfico.

Es importante tener en cuenta que la
disponibilidad de recursos y
herramientas dependera del
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presupuesto de lainstitucién
educativa.

Sin embargo, se pueden buscar
alternativas creativas para obtener
los recursos necesarios, como:

e Donaciones de empresasy
particulares.

e Convenios con instituciones
educativas y empresas del
sector.

e Reciclaje y reutilizacion de
materiales.

e Implementacién de programas
de crowdfunding.

La gestion eficiente de los recursos y
herramientas disponibles es
fundamental para garantizar una
formacion de calidad en Disefio y
Arte Grafico.

Ademas de los recursos y
herramientas mencionados
anteriormente, se pueden considerar
otros como:

e Espacios de trabajo
adecuados: aulas de teoria,
talleres de produccion,
laboratorios de informética.

e Bibliotecaespecializada: con
libros, revistas y recursos
digitales.

e Entornos virtuales de
aprendizaje: plataformas
online para acceder acursos,
tutoriales y recursos
educativos.

e Soporte técnico: para
asistenciaen el uso de
software y hardware.

La eleccion de los recursos y
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herramientas dependera de las
necesidades especificas del
programa de Media Técnica en
Disefio y Arte Grafico, asi como de
los recursos disponibles en la
institucion educativa.

8- MALLA CURRICULAR:

ORIENTADORA

piezas graficas de
acuerdo con métodos

de disefio y tipo de
proyecto Y Cdmo
diagramar piezas

gréaficas de acuerdo
con métodos de
disefio y tipo de

piezas gréaficas de
acuerdo con
métodos de disefio
y tipo de proyecto?

GRADO: DECIMO IHS: 15
AREA:/ASIGNATURA: DOCENTES: GRUPO:
DISENO Y ARTE WILLIAM ALVAREZ 1001
GRAFICO JANETH GONZALEZ
PERIODO 1 2 3
PREGUNTA ¢Como elaborar ¢Como elaborar ¢Como diagramar

piezas graficas de
acuerdo con métodos
de disefio y tipo de
proyecto?

ESTANDARES O
CRITERIOS

proyecto?
MODULO 1 15. La fijacién de
1. El acopio de elementos estd acorde
informacién con técnicas de disefio

corresponde con y parametros de

metodologia de comunicacion visual.
investigacion y 16. La modificacion de
parametros del elementos esta de
proyecto. acuerdo con técnicas
2. Laextraccionde | graficas y pardmetros
informacién graficos.

corresponde con

1. La eleccion de
fuentes tipograficas
corresponde con guia
de estilo y tipo de
proyecto.

2. La agrupacidn de
textos estd acorde con
parametros editoriales
y caracteristicas del
proyecto.
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método de
valoraciény técnica
de andlisis.

3. La clasificacién
de informacion esta
acorde con técnicas
de analisis y tipo de
proyecto.

4. El cotejo de
alternativas
corresponde con
técnicas de analisis
y tipo de proyecto.
5. El ajuste de
propuesta esta
acorde con el
método de disefio y
tipo de proyecto.
6. La redaccién de
mensajes esta de
acuerdo con reglas
del lenguaje y tipo
de proyecto.

7. Laseleccién de
criterios
comunicativos
corresponde con
parametros
técnicos y
especificaciones
brief.

8. La constatacidn
de parametros esta
acorde con
protocolos de
calidad y tipo de
proyecto

9. La geometria de
formas corresponde

17. La asociacién de
elementos estd acorde
con parametros
comunicativos y tipo
de proyecto.

MODULO 2

1. La seleccién de
elementos
comunicativos estd
acorde con
parametros editoriales
y

especificaciones del
brief.

2. La secuencia de
ruta de trabajo estd
acorde con el método
de planeacién y tipo
de proyecto.

3. El cotejo de calidad
corresponde con
método de validacidn
y tipo de material.

4. La constatacion de
cantidades esta
acorde con tipo de
proyecto y método de
validacion.

5. La clasificacion del
material corresponde
con categorias de
contenido y
parametros

técnicos.

3. El encadenamiento
de textos corresponde
con guia de estiloy
pardmetros de
elaboracion.

4. La priorizacién de
elementos estd acorde
con técnicas de disefio
grafico y pardmetros
de elaboracioén.

5. El orden de
consideraciones
graficas corresponde
contipo de proyectoy
guia de

estilo.

6. La asignacidn de
dimensiones
corresponde con guia
de estiloy parametros
de

composicion.

7. La demarcacién de
formas geométricas
estd acorde categorias
de contenido y guia de
estilo.

8. El bosquejo de caja
tipografica esta
acorde con tipo de
proyectoy técnicas de
disefio.

9. La asociacién de
elementos estd acorde
con parametros de
composicion y
métodos de
representacion
grafica.
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con técnicas de
disefio y tipo de
proyecto.

10. La asociacion de
vectores
corresponde con
técnicas de
composicion y tipo
de proyecto.

11. La orientacion
del croquis esta de
acuerdo con
parametros
geométricos y
técnicas graficas.
12. El calcado del
esbozo corresponde
con patrones de
disefio y técnicas de
composicion.

13. El recorte de
mascaras esta
acorde con
patrones de disefio
y técnicas de
composicion.

14. La
superposicion de
capas corresponde
con patrones de
disefio y técnicas de
composicion.

10. La estandarizacion
de reticulas esta
acorde con técnicasy
pardmetros de layout.
11. La orientacion de
reticulas corresponde
con técnicas de diseio
grafico.

12. La unién de
reticulas estd acorde
con métodos de
disefio y tipo de
proyecto.

13. La relacidn
cromatica
corresponde con guia
de estilo y medio de
salida.

14. El ajuste de
margenes esta acorde
con métodos de
diagramacion y medio
de salida.

EVIDENCIAS DE
APRENDIZAJE

Evidencia de

Conocimiento:
Evaluacion del
resultado de la
argumentacion y
sustentacion de la

Evidencia de

desempeiio:
Observacion del
empleo de los
métodos, sus
herramientas, los

Evidencia de

producto:
1.Verificacién del
documento escrito
(Brief), en el que se
describen el método y
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través de los
procesos de
definicion del
proyecto,
bocetacidony
finalizacion de
piezas graficas
vectoriales para

produccién y/o

sintesis conceptual
y la pertinencia del
método aplicado a

impresion fisica y
digital de acuerdo
con una orden de

muestra aprobada.

recursos necesarios y
suficientes de manera
organizaday
sistematica para la
busqueda,
recuperacion de la
informacién requerida
y su aplicacidn en la
bocetacidny
finalizacion de piezas
graficas que
mantengan el control
en el buen uso de las
jerarquias en la
utilizacién de
fotografias,
fotomontajes e
ilustraciones
vectoriales, de
acuerdo con una lista

los procesos aplicados
a la elaboracion de
piezas graficas que
contienen material
fotografico.

2. Verificacidn de las
piezas graficas
fotograficas que
evidencian la sintesis
conceptual mediante
una lista de chequeo
previamente
establecida y validada

de chequeo
previamente
establecida.
INSTANCIAS Instancias Instancias Instancias
VERIFICADORAS verificadoras verificadoras verificadoras que
para la para la pueden avalar las

en Adobe
llustrator:

graficas de
acuerdo a
métodos de
disefio y tipo

Adobe

elaboracion de
piezas graficas

Para verificar la
capacidad de
elaborar piezas

de proyecto en

llustrator, se

elaboracion de
piezas graficas
en Adobe
lllustrator:

Paraverificar la
capacidad de
elaborar piezas
graficas de
acuerdo a
métodos de
disefio y tipo de
proyecto en
Adobe lllustrator,
se pueden

habilidades en la
elaboracion de
piezas graficas
con Adobe
Photoshop:

Paraverificar la
capacidad de
elaborar piezas
graficas de
acuerdo a
métodos de
disefio y tipo de
proyecto en
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pueden considerar las Photoshop
considerarlas | siguientes
siguientes instancias: 1. Adobe
instancias: Photoshop:
1. Adobe Evalla las
1. Adobe lllustrator: Evalla | hapilidades
lllustrator: las habilidades basicas para
Evalla las para crear y editar

crear y editar
ilustraciones
vectoriales,
aplicar
tipografia,
trabajar con

y preparar
archivos para
diferentes
formatos.

Disefo de

certificacion
evalla las

crear disefios

como folletos,

y packaging.
Disenio web:
Esta
certificacion
evalla las

crear disefos
aplicaciones

moviles,
incluyendo la

habilidades para

capas y efectos,

impresién: Esta

habilidades para
para impresion,

posters, tarjetas
de presentacién

habilidades para

para sitios web y

optimizacién de
imagenes y la

ilustraciones
vectoriales, aplicar
tipografia, trabajar
con capas y
efectos, y preparar
archivos para
diferentes
formatos.

Disefio de
impresién: Esta
certificacion
evalla las
habilidades para
crear disefios para
impresién, como
folletos, posters,
tarjetas de
presentacion y
packaging.
Disefio web: Esta
certificacion
evalla las
habilidades para
crear disefios para
sitios web y
aplicaciones
moviles,
incluyendo la
optimizaciéon de
imagenes y la
creacion de
interfaces de
usuario.

crear, editary
optimizar
imagenes en
Photoshop.

evalla las
habilidades para
usar Photoshop de
forma avanzada,
incluyendo
técnicas de
retoque
fotografico, disefio
graficoy
composicion.

2. Proyectos
académicos:

Los proyectos
realizados durante
la formacion en la
media técnica
pueden ser una
excelente forma
de demostrar las
habilidades en
Photoshop.

Es importante que
los proyectos sean
de alta calidad y
gue demuestren
dominio de las
diferentes técnicas
del programa.

Los profesores
pueden evaluar
los proyectos y
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Un portafolio
online o fisico
que muestre
una variedad de
piezas graficas
realizadas en
Adobe
lllustrator,
incluyendo
diferentes
métodos de
disefio y tipos
de proyectos.
El portafolio
debe incluir
informacioén
sobre cada
proyecto, como
el objetivo, la
metodologia
utilizada y los
resultados
obtenidos.

Es importante
que el portafolio
esté bien
organizado y
gue las piezas
graficas sean de
alta calidad.

3. Pruebas de
habilidades:

Existen
plataformas
online que
ofrecen pruebas

muestre una
variedad de piezas
gréficas realizadas
en Adobe
lllustrator,
incluyendo
diferentes
métodos de
disefio y tipos de
proyectos.

El portafolio debe
incluir informacién
sobre cada
proyecto, como el
objetivo, la
metodologia
utilizada y los
resultados
obtenidos.

Es importante que
el portafolio esté
bien organizado y
gue las piezas
graficas sean de
alta calidad.

3. Pruebas de
habilidades:

Existen
plataformas online
gue ofrecen
pruebas de
habilidades para
evaluar el
conocimientoy las
habilidades en
Adobe lllustrator.

Estas pruebas

vida
CODIGO: GA-PI-01 PLAN DE AREA VERSION: 01
creacion de . proporcionar
interfaces de 2. Portafolio: retroalimentacion
usuario. . constructiva.
Un portafolio
2. Portafolio: online o fisico que | 3 practicas

profesionales:

Las practicas
profesionales en
proyectos
institucionales del
sector del disefio
gréafico pueden ser
una oportunidad
para poner en
practica las
habilidades en
Photoshop.

Al finalizar las
practicas, el
estudiante puede
obtener un
certificado que
avale su
experiencia.

4. Portafolio:

Un portafolio
online o fisico que
muestre una
seleccion de los
mejores trabajos
realizados en
Photoshop
durante la
formacién en la
media técnica.

El portafolio debe
incluir informacion
sobre cada
proyecto, como el
objetivo, la
metodologia
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de habilidades pueden ser utiles | utilizaday los
para evaluar el para demostrar las | resultados
conocimientoy | habilidades a un obtenidos.

las habilidades
en Adobe
llustrator.

Estas pruebas
pueden ser
utiles para
demostrar las
habilidades a un
potencial
empleador o
cliente.

Algunas
plataformas que
ofrecen pruebas
de habilidades
para Adobe
lllustrator son:
TestDome,
HackerRank y
Codility.

4. Proyectos
personales:

Desarrollar
proyectos
personales en
Adobe lllustrator
es una
excelente
manera de
practicar las
habilidades y
aprender
nuevas técnicas.

Estos proyectos
pueden ser de
cualquier tipo,
como
ilustraciones,
posters, logos,

potencial
empleador o
cliente.

Algunas
plataformas que
ofrecen pruebas
de habilidades
para Adobe
lllustrator son:
TestDome,
HackerRank y
Codility.

4. Proyectos
personales:

Desarrollar
proyectos
personales en
Adobe lllustrator
es una excelente
manera de
practicar las
habilidades y
aprender nuevas
técnicas.

Estos proyectos
pueden ser de
cualquier tipo,
como
ilustraciones,
posters, logos,
animaciones o
disefos para
redes sociales.
Es importante
compartir los
proyectos
personales en
linea o en
portafolios para

Es importante que
el portafolio esté
bien organizado y
que las piezas
gréficas sean de
alta calidad.

5. Concursos de
disefo:

Participar en
concursos de
disefio puede ser
una forma de
obtener
reconocimiento
por las habilidades
en Photoshop y
ganar experiencia
en la elaboracion
de piezas graficas
para diferentes
tipos de clientes.

6. Software de
gestiéon de
aprendizaje:

Algunas
plataformas de
formacién online,
como Moodle o
Canvas, permiten
a los estudiantes
subir sus trabajos
y recibir feedback
de los profesores.

Esta puede ser
una forma de
obtener una
evaluacion formal
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animaciones o
disefios para
redes sociales.

Es importante
compartir los
proyectos
personales en
linea o en
portafolios para
que puedan ser
vistos por otros.

que puedan ser
vistos por otros.

de las habilidades
en Photoshop.

ACTIVIDADES DE
NIVELACION,
APOYO O
SUPERACION

Nivelacion:
Presentacion de
actividades con el
apoyo de
estudiantes
monitores para
ayudar al
estudiante a
alcanzar los
objetivos
propuestos. Las
actividades seran
adaptadas de
acuerdo a las
competencias y
capacidades
fisicas o
cognitivas del
estudiante.

Apoyo:
Realizacion de las
actividades
pendientes
durante cada uno
de los periodos
académicos, que
ayuden al
estudiante a
superar las
debilidades
identificadas en
ellos:

-Afiches, Collage
y Grafitis.

Nivelacion:
Presentacion de
actividades con el
apoyo de
estudiantes
monitores para
ayudar al estudiante
a alcanzar los
objetivos
propuestos. Las
actividades seran
adaptadas de
acuerdo a las
competencias y
capacidades fisicas
0 cognitivas del
estudiante.

Apoyo: Realizacion
de las actividades
pendientes durante
cada uno de los
periodos
académicos, que
ayuden al
estudiante a superar
las debilidades
identificadas en
ellos:

-Afiches, Collage y
Grafitis. -Analisis de
informacion:
gréficos, videos,
peliculas...
-Brochure (Folleto).

Nivelacion:
Presentacion de
actividades con el
apoyo de
estudiantes
monitores para
ayudar al estudiante
a alcanzar los
objetivos
propuestos. Las
actividades seran
adaptadas de
acuerdo a las
competencias y
capacidades fisicas
0 cognitivas del
estudiante.

Apoyo: Realizacién
de las actividades
pendientes durante
cada uno de los
periodos
académicos, que
ayuden al
estudiante a superar
las debilidades
identificadas en
ellos:

-Afiches, Collage y
Grafitis. -Andlisis de
informacion:
graficos, videos,
peliculas...
-Brochure (Folleto).
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-Mesa redonda o
Foros.

-Nube de
palabras.
-Propuestas de
soluciones
tecnoldgicas:
disefos,
logotipos,
maquetas...
Talleres.
-Presentacion del
cuaderno, entre
otros.
Profundizacion:
Realizacién de
actividades con
aguel estudiante
que ha adquirido
los aprendizajes
basicos en cada
uno de los
periodos
académicos.
-Las actividades
se pueden

maquetas...
Talleres.
-Presentacion del
cuaderno, entre
otros.
Profundizacion:
Realizacion de
actividades con
aquel estudiante
gue ha adquirido los
aprendizajes
basicos en cada uno
de los periodos
académicos.

-Las actividades se
pueden realizar
individualmente o en
pequefios grupos.
-Técnicas de
basqueday
tratamiento de la
informacion.
-Analisis de
informacion.
-Planteamiento y
propuesta de disefio
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-Andlisis de -Consultas e -Consultas e
informacion: investigaciones. investigaciones.
gréficos, videos, -Crucigramas y -Crucigramas y
peliculas... -Sopas de letras. -Sopas de letras.
-Brochure -Cuadros -Cuadros
(Folleto). comparativos y comparativos y
-Consultas e sinopticos. sinopticos.
investigaciones. -Cuentos y -Cuentos y
-Crucigramas y -Ensayos. Fichas -Ensayos. Fichas
-Sopas de letras. | didacticas. didacticas.
-Cuadros Infografias. -Lineas | Infografias. -Lineas
comparativos y de tiempo. de tiempo.
sindpticos. -Mapas -Mapas
-Cuentos y conceptualesy conceptualesy
-Ensayos. Fichas | mentales. mentales.
didacticas. -Mesa redonda o -Mesa redonda o
Infografias. Foros. Foros.
-Lineas de -Nube de palabras. -Nube de palabras.
tiempo. -Propuestas de -Propuestas de
-Mapas soluciones soluciones
conceptualesy tecnoldgicas: tecnologicas:
mentales. disefios, logotipos, disefos, logotipos,

maquetas...
Talleres.
-Presentacion del
cuaderno, entre
otros.
Profundizacion:
Realizacion de
actividades con
aguel estudiante
gue ha adquirido los
aprendizajes
basicos en cada uno
de los periodos
académicos.

-Las actividades se
pueden realizar
individualmente o en
pequefios grupos.
-Técnicas de
bdsqueday
tratamiento de la
informacion.
-Analisis de
informacion.
-Planteamiento y
propuesta de disefio
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realizar
individualmente o
en pequefios
grupos.
-Técnicas de
busqueday
tratamiento de la
informacion.
-Andlisis de
informacion.
-Planteamientoy
propuesta de
disefo de
soluciones
tecnoldgicas.
-Socializacion del
aprendizaje.

de soluciones
tecnoldgicas.
-Socializacion del
aprendizaje.

de soluciones
tecnologicas.
-Socializacién del
aprendizaje.

GRADO: ONCE IHS: 15
AREA/ASIGNATU | DOCENTES: GRUPO:
RA: . WILLIAM ALVAREZ 1101
DISENO Y ARTE JANETH GONZALEZ
GRAFICO
PERIODO 1 2 3
PREGUNTA ¢Cémo disefar interfaz ¢Cémo disefar ¢Cémo coordinar los

ORIENTADORA

gréfica de usuario de
acuerdo con
metodologias de
disefio y tipo de
producto?

interfaz gréfica de
usuario de acuerdo
con metodologias de
disefio y tipo de
producto y Cémo
coordinar los procesos
de preimpresion de
acuerdo con los
parametros técnicos y
el medio de salida?

procesos de
preimpresion de
acuerdo con los
parametros técnicos y
el medio de salida?
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ESTANDARES O MODULO 3 15. La fijacién de 1. La aprobacién del

CRITERIOS

1. Larecoleccion de
requerimientos estd
acorde con técnicas de
levantamiento y de
analisis de informacion.
2. El chequeo de
tendencias estd acorde
con técnicas de analisis
de informaciény de
usabilidad.

3. La correlacion del
concepto grafico esta
acorde con el manual
de identidad visual
corporativo y técnicas
de analisis de
informacion.

4. El enlistamiento de
usos estd acorde con
técnicas de usabilidad y
de levantamiento de
informacion.

5. La constatacion del
perfil de usuario esta
acorde con tipo de
producto y técnicas de
levantamiento de
informacion.

6. La formulacion de
objetivos corresponde
con requerimientosy
metodologia de
elaboracion de
proyectos.

7. La comparacion de
alternativas de solucion
estd acorde con

elementos estd acorde
con técnicas de disefio
y pardmetros de
comunicacion visual.
16. La modificacion de
elementos esta de
acuerdo con técnicas
18. La secuencia de
tareas esta acorde con
protocolos de
funcionamiento y
métodos de
experiencia de
usuario.

19. El cotejo de
parametros
corresponde con
protocolos de
funcionamiento y tipo
de prueba.

20. La compilacion de
resultados estd acorde
con metodologias de
analisis de
informacién.

21. La correccién de
hallazgos esta acorde
con resultados de
prueba y técnicas de
prototipado.

MODULO 4

1. La verificacién de la
informacién de la
pieza grafica
corresponde con la
metodologia técnicay

pre-vuelo
corresponde con las
caracteristicas de la
pruebay las
especificaciones
técnicas de
produccién.

2. Lainspeccion del
proceso de
produccién esta de
acuerdo con las
normas técnicas y
plan de control.

3. El seguimiento a las
maquinas e
instrumentos esta de
acuerdo con los
manuales de
funcionamiento y
tiempos de
planificacion.

4. La orientacion de
labores esta de
acuerdo con los
manuales de
funcionesy las
caracteristicas de la
orden de produccion.
5. La aprobacidon de
productos
intermedios coincide
con las
especificaciones
técnicas de la
imposicion.

6. El manejo de
controladores
ambientales estd de
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requerimientos y tipo
de producto.

8. La organizacion del
mapa de navegacion
estd acorde con el tipo
de producto y jerarquia
de la informacién.

9. La seleccion de
plantilla estd acorde
con el requerimiento y
tipo de producto.

10. La asignacién de
componentes esta
acorde con el tipo de
software y técnicas de
disefio.

11. El ajuste del
tamanio de pantallas
estd acorde con tipo de
producto y técnicas de
disefo.

12. La asociacién de
secuencias de pantallas
corresponde con tipo
de software y mapa de
navegacion.

13. Lainclusién de
elementos gréficos esta
acorde con tipo de
producto y técnicas de
disefo.

14. El uso de tipografia
estd acorde con el tipo
de producto y técnicas
de disefio.

15. La distribucion de
contenidos estd acorde
con el tipo de producto
y técnicas de disefio.

diagramacién del
producto.

2. La definicion de la
matriz de impresion
coincide con la
tipologia del producto
graficoy el sistema de
impresion.

3. Lavaloracién del
impacto ambiental
esta de acuerdo con el
ciclo de vida del
producto graficoy las
técnicas de
evaluacion.

4. La elaboracién del
flujo de trabajo esta
de acuerdo con las
especificaciones
técnicas del producto
y cronograma.

5. Los ajustes a los
equipos estan de
acuerdo con el
manual de operacion
y flujo de trabajo del
CTP.

6. La definicién de los
materiales
corresponden con las
fichas técnicasy
sistema de impresion.
7. La asignacion de
actividades de
produccidn estd de
acuerdoconla
programacion del flujo
de trabajoy

acuerdo con las
especificaciones de
produccidn y fichas
técnicas de
proveedores.

7. La clasificacion de
productos
corresponde con la
ficha técnica y plan de
control.

8. La solucién de
contingencias cumple
con los
procedimientosy plan
de trabajo de soporte
técnico de red.

9. La aprobacién de la
matriz de impresion
cumple con
caracteristicas
técnicas de imposicidn
y especificaciones de
la orden de
produccion.

10. El diligenciamiento
de las listas de
verificacion técnica
esta de acuerdo con el
plan de control y ficha
técnica del producto.
11. La formulacién de
acciones de mejora
corresponde con los
puntos criticos y plan
de control.

12. La aprobacion de
la prueba contrato
esta de acuerdo al
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16. La interrelacién de
componentes
corresponde con
técnicas de disefio.
17. La disposicion de
elementos
corresponde con

competencias de los
trabajadores.

8. La elaboracidn del
plan de trabajo de
soporte técnico esta
de acuerdo con las
politicas de gestion de

sistema de impresion
y la ficha técnica.

13. El registro de la
informacidn esta de
acuerdo con el
sistema de gestion
documental y plan de

métodos de lainformaciény control.
composicion visual y criterios técnicos.
prototipado. 9. La construccién de
la ficha técnica del
producto corresponde
con laorden de
produccidn y criterios
técnicos.
EVIDENCIAS DE Evidencia de Evidencia de Evidencia de
APRENDIZAJE Conocimiento: desempeiio: producto:

Evaluar el resultado de
laargumentaciény
sustentacion de la
sintesis conceptual y la
pertinencia del método
aplicado a través de los
procesos de definicion
del proyecto,
bocetacién y
finalizacion de piezas
graficas para entorno
editorial de acuerdo
con una orden de
produccién y/o
muestra aprobada
aplicando esto en
medios para el trabajo
editorial.

Observar el empleo de
los métodos, sus
herramientas, los
recursos necesariosy
suficientes de manera
organizada y
sistematica para la
busqueda,
recuperacion de la
informacién requerida
y su aplicacién en la
bocetacién y
finalizacion de piezas
graficas editoriales y
audiovisuales, de
acuerdo con una lista
de chequeo
previamente
establecida que
permitan tener un
control de calidad en
medios de trabajo

1.Verificacién del
storyboard, en el que
se describen el
método y los procesos
aplicados ala
elaboracion de piezas
graficas, planosy
lineas de tiempo.

2. Verificacion de las
piezas graficas y
material audiovisual
editado que
evidencian la sintesis
conceptual mediante
una lista de chequeo
previamente
establecida.
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editoriales y
audiovisuales.
INSTANCIAS Instancias Instancias Instancias
VERIFICADORAS | verificadoras que | verificadoras verificadoras
pueden avalar las | parala parala

habilidades en la
elaboracion de
piezas graficas
con Adobe
InDesign:

Para verificar la
capacidad de
elaborar piezas
graficas de
acuerdo a
métodos de
disefo y tipo de
proyecto en
Adobe InDesign,
se pueden
considerar las
siguientes
instancias:

1. Rubricas de
evaluacion:

Se pueden utilizar
rubricas de
evaluacion para
evaluar de forma
especifica las
habilidades en
InDesign.

Las rubricas deben
incluir criterios
claros y objetivos
para la evaluacion.

2.Pruebas de
habilidades:

Existen plataformas

elaboracion de
piezas graficas
en Adobe
Premier:

Para verificar la
capacidad de
elaborar piezas
gréficas de
acuerdo a
métodos de
disefio y tipo de
proyecto en
Adobe Premier,
se pueden
considerar las
siguientes
instancias:

1. Rubricas de
evaluacion:

Se pueden utilizar
rabricas de
evaluacion para
evaluar de forma
especifica las
habilidades en
Premiere Pro.

Las rubricas
deben incluir
criterios claros y
objetivos parala
evaluacion.

2. Pruebas de
habilidades:

Existen proyectos

elaboracion de
piezas graficas
en Adobe After
Effects:

Para verificar la
capacidad de
elaborar piezas
graficas de
acuerdo a
métodos de
disefio y tipo de
proyecto en
Adobe After
Effects, se
pueden
considerar las
siguientes
instancias:

1. Rabricas de
evaluacion:

Se pueden utilizar
rubricas de
evaluacion para
evaluar de forma
especifica las
habilidades en
After Effects.

Las rabricas
deben incluir
criterios claros y
objetivos para la
evaluacion.

2. Pruebas de
habilidades:
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online que ofrecen
pruebas de
habilidades para
evaluar el
conocimientoy las
habilidades en
InDesign.

Estas pruebas
pueden ser Utiles
para evaluar el
progreso de los
estudiantes.

3.
Autoevaluacion:

La autoevaluacion
puede ser una
herramienta util
para que los
estudiantes
reflexionen sobre
sus propias
habilidades en
InDesign.

Se pueden utilizar
diferentes
herramientas para
la autoevaluacion,
como cuestionarios

dentro de la
institucién que
permiten
evidenciar las
pruebas de
habilidades para
evaluar el
conocimientoy las
habilidades en
Premiere Pro.

Estas pruebas
pueden ser Gtiles
para evaluar el
progreso de los
estudiantes.

3.
Autoevaluacion:

La autoevaluacion
puede ser una
herramienta Util
para que los
estudiantes
reflexionen sobre
sus propias
habilidades en
Premiere Pro.

Se pueden utilizar
diferentes

Existen proyectos
de animacion y
produccion
audiovisual en la
institucion que
permiten dar
pruebas de
habilidades para
evaluar el
conocimiento y las
habilidades en
After Effects.

Estas pruebas
pueden ser Utiles
para evaluar el
progreso de los
estudiantes.

3.
Autoevaluacion:

La autoevaluacion
puede ser una
herramienta util
para que los
estudiantes
reflexionen sobre
sus propias
habilidades en
After Effects.

Se pueden utilizar

o listas de herramientas para | diferentes
verificacion. la autoevaluacion, | herramientas para
como _ la autoevaluacion,
cuestionarios o como
listas de cuestionarios o
verificacion. listas de
verificacion.
ACTIVIDADES DE | Nivelacion: Nivelacion: Nivelacion:

NIVELACION,
APOYO O
SUPERACION

Presentacion de
actividades con el
apoyo de estudiantes

Presentacion de
actividades con el
apoyo de

Presentacion de
actividades con el
apoyo de
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monitores para
ayudar al estudiante
a alcanzar los
objetivos propuestos.
Las actividades
seran adaptadas de
acuerdo a las
competencias y
capacidades fisicas o
cognitivas del
estudiante.

Apoyo: Realizacion
de las actividades
pendientes durante
cada uno de los
periodos
académicos, que
ayuden al estudiante
a superar las
debilidades
identificadas en ellos:
-Afiches, Collage y
Grafitis. -Analisis de
informacion: gréaficos,
videos, peliculas...
-Brochure (Folleto).
-Consultas e
investigaciones.
-Crucigramas y
-Sopas de letras.
-Cuadros
comparativos y
sinopticos. -Cuentos
y -Ensayos. Fichas
didacticas.
Infografias. -Lineas
de tiempo.

-Mapas conceptuales
y mentales.

-Mesa redonda o
Foros.

-Nube de palabras.
-Propuestas de
soluciones
tecnolégicas:
disefios, logotipos,
maquetas...

Talleres.

estudiantes
monitores para
ayudar al estudiante
a alcanzar los
objetivos
propuestos. Las
actividades seran
adaptadas de
acuerdo a las
competencias y
capacidades fisicas
0 cognitivas del
estudiante.

Apoyo: Realizacion
de las actividades
pendientes durante
cada uno de los
periodos
académicos, que
ayuden al
estudiante a superar
las debilidades
identificadas en
ellos:

-Afiches, Collage y
Grafitis. -Analisis de
informacion:
gréficos, videos,
peliculas...
-Brochure (Folleto).
-Consultas e
investigaciones.
-Crucigramas y
-Sopas de letras.
-Cuadros
comparativos y
sindpticos.
-Cuentos y
-Ensayos. Fichas
did4cticas.
Infografias. -Lineas
de tiempo.

-Mapas
conceptualesy
mentales.

-Mesa redonda o
Foros.

-Nube de palabras.

estudiantes
monitores para
ayudar al estudiante
a alcanzar los
objetivos
propuestos. Las
actividades seran
adaptadas de
acuerdo a las
competencias y
capacidades fisicas
0 coghnitivas del
estudiante.

Apoyo: Realizacién
de las actividades
pendientes durante
cada uno de los
periodos
académicos, que
ayuden al
estudiante a superar
las debilidades
identificadas en
ellos:

-Afiches, Collage y
Grafitis. -Analisis de
informacion:
gréficos, videos,
peliculas...
-Brochure (Folleto).
-Consultas e
investigaciones.
-Crucigramas y
-Sopas de letras.
-Cuadros
comparativos y
sindpticos.
-Cuentos y
-Ensayos. Fichas
did4cticas.
Infografias. -Lineas
de tiempo.

-Mapas
conceptuales y
mentales.

-Mesa redonda o
Foros.

-Nube de palabras.
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-Presentacion del -Propuestas de -Propuestas de
cuaderno, entre soluciones soluciones
otros. tecnoldgicas: tecnoldgicas:
Profundizacion: disefios, logotipos, disefios, logotipos,
Realizacién de magquetas... maquetas...
actividades con aquel | Talleres. Talleres.
estudiante que ha -Presentacion del -Presentacion del
adquirido los cuaderno, entre cuaderno, entre
aprendizajes bésicos | otros. otros.
en cada uno de los Profundizacion: Profundizacion:
periodos Realizacién de Realizacion de
académicos. actividades con actividades con
-Las actividades se aquel estudiante aguel estudiante
pueden realizar gue ha adquirido los | que ha adquirido los
individualmente o en | aprendizajes aprendizajes
pequefios grupos. basicos en cada uno | basicos en cada uno
-Técnicas de de los periodos de los periodos
busqueday académicos. académicos.
tratamiento de la -Las actividades se | -Las actividades se
informacion. pueden realizar pueden realizar
-Andlisis de individualmente o en | individualmente o en
informacion. pequefios grupos. pequefios grupos.
-Planteamiento y -Técnicas de -Técnicas de
propuesta de disefio | busqueday busqueday
de soluciones tratamiento de la tratamiento de la
tecnolégicas. informacion. informacion.
-Socializacion del -Andlisis de -Andlisis de
aprendizaje. informacion. informacion.
-Planteamientoy -Planteamiento y
propuesta de disefio | propuesta de disefio
de soluciones de soluciones
tecnologicas. tecnologicas.
-Socializacién del -Socializacién del
aprendizaje. aprendizaje.

BIBLIOGRAFIA:
Normatividad:

Ley 115 de 1994: Ley General de Educacion.
Decreto 1860 de 1994: Por el cual se reglamenta la Ley 115 de 1994.
Resolucion 2343 de 2007: Por la cual se definen los lineamientos
curriculares para la educacién media técnica.

e Guia de Orientacion para la Media Técnica: Ministerio de Educacién
Nacional.
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Documentos curriculares:

e Plan de estudios de la media técnica en disefio y arte grafico.
e Programa de formacion de la media técnica en disefio y arte grafico.
e Guia de aprendizaje de la media técnica en disefio y arte grafico.

Libros:

Disefio gréafico: una nueva historia de Ellen Lupton y Abbott Miller.
Los fundamentos del disefio de Robin Landa.

Tipografia: manual del disefio de tipos de Ellen Lupton.

Disefio gréafico: principios y practicas de Alan Cooper.

After Effects: la guia completa de Steve Holmes.

Sitios web:

Ministerio de Educacidén Nacional: htips://www.mineducacion.gov.co/
Servicio Nacional de Aprendizaje (SENA): https://www.sena.edu.co/
Universidad de Antioquia: https://www.udea.edu.co/

Universidad Pontificia Bolivariana: https://www.upb.edu.co/
Institucion Universitaria Pascual Bravo: https://pascualbravo.edu.co/

Revistas:

e Disefio Grafico (revista de la Asociacion Colombiana de Disefio Grafico)
e Tipografia & Disefio (revista especializada en tipografia y disefio)
e LaFactoria (revista especializada en disefio grafico e ilustracion)

Otras fuentes:

Blogs de disefio gréfico

Portafolios de disefiadores graficos
Museos de disefo

Eventos de disefo
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