INSTITUCION EDUCATIVA BENEDIKTA ZUR NIEDEN GPA-D-F11
Gestion Pedagogica y Académica

Proceso de Diseio Curricular Version: 01

. Paginaldel
Formato para las mallas curriculares

1. IDENTIFICACION DE LA ASIGNATURA - AREA

AREA Tecnologia e Informatica

ASIGNATURAS Tecnologia e Informatica

INTENSIDAD HORARIA SEMANAL 1 hora primaria, 3 horas secundaria, 2 horas media.

NIVELES Y GRADOS gf|51|1s VY

JEFE DE AREA Néstor David Ramirez Patifo

DOCENTES DEL AREA Edwin Calle, Néstor David Ramirez Patifio, Fabian Alexis Alvarez, Juan Carlos Lépez, Santiago Aguilar
VIGENCIA 3 afos

2. JUSTIFICACION:

Como actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la
utilizacién racional, critica y creativa de recursos y conocimientos. Segun afirma el National Research Council, la mayoria de la gente suele asociar la tecnologia
simplemente con artefactos como computadores y software, aviones, pesticidas, plantas de tratamiento de agua, pildoras anticonceptivas y hornos microondas, por
mencionar unos pocos ejemplos. Sin embargo, la tecnologia es mucho mas que sus productos tangibles. Otros aspectos igualmente importantes son el conocimiento y
los procesos necesarios para crear y operar esos productos, tales como la ingenieria del saber cdmo y el disefio, la experticia de la manufactura y las diversas
habilidades técnicas.

National Research Council (Consejo de Investigacion Nacional), es una entidad auspiciada por las Academias de Ciencias, de Ingenieria y de Medicina de los Estados
Unidos. Esta organizacion de caracter académico, busca influir en las decisiones de politica publica vinculadas con la adquisicién y divulgacién de conocimientos
relacionados con la ciencia, la ingenieria, la tecnologia y la salud, que tengan impacto en el mejoramiento de la calidad de vida de las personas, no sélo en los Estados
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Unidos, sino en todo el mundo. En el trabajo que realiza este Consejo participan voluntariamente mas de 6.000 cientificos, ingenieros y otros profesionales del mas alto
nivel.

La tecnologia incluye, tanto los artefactos tangibles del entorno artificial disefiados por los humanos e intangibles como las organizaciones o los programas de
computador. También involucra a las personas, la infraestructura y los procesos requeridos para disefar, manufacturar, operar y reparar los artefactos.
Segun la guia 30 del Ministerio de educacién Nacional: “Las Orientaciones generales para la educacion en tecnologia, buscan motivar a las nuevas generaciones de

estudiantes colombianos hacia la comprension y la apropiacion de la tecnologia, con el fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma pretenden contribuir
a estrechar la distancia entre el conocimiento tecnoldgico y la vida cotidiana y promover la competitividad y productividad”.

3. OBJETIVOS GENERALES DEL AREA (Ley 115 de 1994)

Fomentar el desarrollo de competencias digitales en los estudiantes a través del uso responsable, creativo y critico de las tecnologias de la informacién y la
comunicacién (TIC), promoviendo la resolucion de problemas, el pensamiento computacional y el aprendizaje continuo, con el fin de prepararlos para participar activamente
en una sociedad global y digital.

4. Objetivos especificos:

Asimilar los conceptos cientificos en las areas de conocimiento que sean objeto de estudio, de acuerdo con el desarrollo intelectual y la edad.

Desarrollar las capacidades para el razonamiento 16gico, mediante el dominio de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, l6gicos, analiticos, de conjuntos de
operaciones y relaciones, asi como para su utilizacion en la interpretacion y solucion de los problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana.

Iniciar en los campos mas avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcion
socialmente util.

5. FINES DEL SISTEMA EDUCATIVO COLOMBIANO
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Conforme con el articulo 67 de la Constitucién Nacional, el trabajo pedagdgico en Tecnologia e informatica se articula con los siguientes fines de la Ley
General de educacion: Fines, articulo 5°:

5. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la
apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber.

7. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacidn artistica en sus
diferentes manifestaciones.

9. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural
y de la calidad de la vida de la poblacién, a la participacién en la busqueda de alternativas de solucion a los problemas y al progreso social y econémico del pais.

10. La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional de los recursos
naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una cultura ecoldgica y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la Nacion.

13. La promocidn en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear, investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de desarrollo del pais
y le permita al educando ingresar al sector productivo.

. MARCO CONCEPTUAL Y LEGAL DEL AREA:

La informatica se refiere al conjunto de conocimientos cientificos y tecnologicos que hacen posible el acceso, la busqueda y el manejo de la informacién por medio
de procesadores. La informatica hace parte de un campo mas amplio denominado Tecnologias de la Informacién y la Comunicacioén (TIC), entre cuyas cotidianas
encontramos el teléfono digital, la radio, la television, los computadores, las redes y la Internet. La informatica constituye uno de los sistemas tecnoldgicos de mayor
incidencia en la transformacion de la cultura contemporanea debido a que atraviesa la mayor parte de las actividades humanas.

Para la educacion en tecnologia, la informatica se configura como herramienta que permite desarrollar proyectos y actividades tales como la busqueda, la seleccién,
la organizacion, el almacenamiento, la recuperacion y la visualizacion de informacion. Asi mismo, la simulacion, el disefio asistido, la manufactura y el trabajo
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colaborativo son otras de sus multiples posibilidades. Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), también son fuente de discusiones éticas
relacionadas con su uso y con las situaciones de amenaza que se derivan de ellas.

ESTANDARES

El trazado de una calle, la generacion y distribucién de la energia eléctrica, los transportes, las tecnologias de la informacién y la comunicacion, la agricultura, la
construccion de una solucién de vivienda, la fabricacién de un carro, una herramienta controlada por una computadora, y las organizaciones sociales cuando son
producto de procesos de disefio basados en conocimiento cientifico y tecnoldgico, son ejemplos de sistemas tecnoldgicos.

Contextos tales como la salud, el transporte, el habitat, la comunicacion, la industria y el comercio entre otros.

e« TECNOLOGIA Y TECNICA La idea de técnica como el saber-hacer, que surge de forma empirica o artesanal. La tecnologia en cambio, involucra un tipo de
conocimiento sistematizado, mas vinculado con la ciencia, ademas del saber hacer que pudiera surgir por la actividad empirica del ensayo y el error, junto con
conocimientos desarrollados por la propia tecnologia.

e TECNOLOGIA Y CIENCIA Entre los propdsitos de la ciencia estan la observacion y comprension del mundo, y la busqueda de explicaciones y modelos que
permitan predecirlo; entre tanto, la tecnologia tiene como propdsito la transformacion de situaciones y del entorno para satisfacer necesidades y resolver
problemas. En la actualidad, no es posible pensar en una u otra, sino en las dos porque ambas estan intimamente interrelacionadas, se afectan mutuamente y
comparten procesos de construccion de conocimiento.

e TECNOLOGIA, INNOVACION E INVENCION
Se reconoce la innovaciéon como el mejoramiento de procesos, sistemas y artefactos existentes que tienen un efecto en el desarrollo de productos y servicios,
mientras la invencién alude a nuevos procesos, sistemas y artefactos. Tanto la innovacidon como la invencion son el resultado de procesos de investigacion,

desarrollo, disefio, experimentacion, observacion entre otros.

En algunos casos establecer la diferencia entre innovaciéon e invencion puede resultar complejo, sin embrago es importante reconocer el impacto de estas en el
desarrollo de la sociedad
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TECNOLOGIA Y DISENO El disefio es una actividad esencialmente cognitiva, para la solucién de problemas presentes o futuros, que involucra procesos de
pensamiento relacionados con la anticipacién, la generacion de preguntas, la deteccion de necesidades, restricciones y especificaciones.

TECNOLOGIA E INFORMATICA La informatica constituye uno de los sistemas tecnolégicos de mayor incidencia en la transformacién de la cultura
contemporanea debido a que permea la mayor parte de las actividades humanas. En particular, en las instituciones educativas el uso de la informatica en los
espacios de formaciéon ha ganado terreno, y se ha constituido en una oportunidad para el mejoramiento de los procesos pedagdgicos. Para la educacion en
tecnologia, la informatica se configura como herramienta clave para el desarrollo de proyectos y actividades tales como procesos de busqueda de informacion,
simulacién, disefo asistido, manufactura, representacion grafica, comunicacion de ideas y trabajo colaborativo.

Marco legal

El plan de area de Tecnologia e Informatica, esta sustentado en las siguientes leyes y articulos:

Ley 115 de 1994, ley General de Educacion.

Lineamientos Curriculares en tecnologia e informatica. MEN.

Estandares Basicos de Competencias Ciudadanas.

Decreto 1075 de 2015, Articulos 2.3.3.1.6.1 — 2.3.3.1.6.2 — 2.3.3.1.6.3 Orientaciones curriculares HACER RESUMEN DE CADA ARTICULO.

Articulo 2.3.3.1.6.1. Areas. En el plan de estudios se incluiran areas del conocimiento como obligatorias y fundamentales en los nueve grupos enumerados en
el articulo 23 la Ley 115 de 1994. Ademas, incluira grupos de areas o asignaturas que adicionalmente podra seleccionar el establecimiento educativo para
lograr los objetivos del proyecto educativo institucional, sin sobrepasar el veinte por ciento de las areas establecidas en el plan de estudios.

Articulo 2.3.3.1.6.2. Desarrollo de asignaturas. Las asignaturas tendran el contenido, la intensidad horaria y la duracién que determine el proyecto educativo
institucional, atendiendo los lineamientos del presente Capitulo y los que para su efecto expida Ministerio Educacién Nacional.

Articulo 2.3.3.1.6.3. Proyectos pedagogicos. proyecto pedagogico es una actividad dentro del plan de estudios que manera planificada ejercita al educando en
la solucién de problemas cotidianos, seleccionados por tener relacion directa con el entorno social, cultural, cientifico y tecnolégico alumno. Cumple la funcién
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de correlacionar, integrar y hacer activos los conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores logrados en el desarrollo de diversas areas, como de la
experiencia acumulada. La ensefianza prevista en el articulo 14 la ley 115 1994, se cumplira bajo la modalidad de proyectos pedagodgicos.

Decreto 1075 pag.138 Articulo 2.3.3.5.1.3.6. Atencion a estudiantes con discapacidad cognitiva, motora y autismo.

Articulo 2.3.3.5.1.3.6. Atencion a estudiantes con discapacidad cognitiva, motora y autismo. Los establecimientos educativos que reporten matricula de
estudiantes con discapacidad cognitiva, motora, Sindrome de Asperger o con autismo deben organizar, flexibilizar y adaptar el curriculo, el plan de estudios y
los procesos evaluacion de acuerdo con las condiciones y estrategias establecidas en las orientaciones pedagogicas producidas por Ministerio de Educacion
Nacional. Asi mismo, los docentes de nivel, de grado y de area deben participar de propuestas de formacién sobre modelos educativos y didacticos flexibles
pertinentes para la atencidon de estos estudiantes.

Decreto 1421 de agosto 29 de 2017

Por el cual se reglamenta en el marco de la educacion inclusiva la atencion educativa a la poblacion con discapacidad en los niveles de preescolar, basica y
media:

El decreto tiene como objetivo reglamentar la prestacidn del servicio educativo para la poblacién con discapacidad en el marco de la educacion inclusiva en los
aspectos de acceso, permanencia y calidad, para que los estudiantes puedan transitar por la educacion desde preescolar hasta educacion superior.

Es el compromiso que el sector educativo establece para eliminar gradualmente las barreras existentes para que ingresen en la educacion y se promueva su
desarrollo, aprendizaje y participacion, en condiciones de equidad con los demas estudiantes.

Centra su trabajo en la incorporacién de los PIAR (Plan Individual de Ajustes Razonables) en el plan de mejoramiento institucional.

Decreto 366 de 2009. Apoyo pedagdgico para la atencion de los estudiantes con discapacidad y con capacidades o con talentos excepcionales en el marco de
la educacion inclusiva.

ARTICULO 8. ATENCION A ESTUDIANTES CON CAPACIDADES Y TALENTOS EXCEPCIONALES. Los establecimientos educativos que reporten matricula
de estudiantes con capacidades o con talentos excepcionales deben organizar, flexibilizar, adaptar y enriquecer el curriculo y el plan de estudios, conforme a
las condiciones y estrategias establecidas en las orientaciones pedagdgicas producidas por el Ministerio de Educacidén Nacional y articular acciones con las
instituciones de educacioén superior regionales o locales para desarrollar programas que potencien sus capacidades.
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. DIAGNOSTICO DE NECESIDADES DE FORMACION (Instruimos, evaluacion del estado académico del area para los distintos grados, pruebas saber, 3,59 y 11,
pruebas supérate 2.0 y dia E, incluir matriz DOFA)

En la institucion educativa se observa el siguiente resultado que tuvo en el afio 2023
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A partir de lo anterior, desde el area se han propuesto realizar actividades al interior de la clase, proponiendo grupos colaborativos, trabajos entre pares y
actividades individuales, ademas de la incorporacion de herramientas tic en los procesos de ensefianza y la integracién con otras areas del conocimiento,
potenciar la investigacion, el pensamiento l6gico y computacional, lo cual lleva a identificar la siguiente

FORTALEZAS OPORTUNIDADES

* Capacidad y creatividad para utilizar las nuevas tecnologias educativas. * Constante preparacion académica de los docentes ante las nuevas
* Docentes cualificados en el area de tecnologia. tecnologias del siglo XXI.

* Disposicion de los directivos para apoyar los proyectos del area de | * Implementar herramientas tecnologias en el campo educativo.
tecnologia. * Innovar en la implantacién de nuevas herramientas tecnoldgicas para
* Apoyo de la administracion municipal a través del convenio con el SENA | el aprendizaje.

para la media técnica. * El acceso de los estudiantes a las tic promueve mejoras e

innovaciones en la cultura institucional.
* Convenio Media técnica con el SENA en desarrollo de software y
energias fotovoltaicas.

DEBILIDADES AMENAZAS

* Desconocimiento de nuevas tecnologias educativas por parte de algunos | * Mal uso de la tecnologia.

docentes de la institucion. * Desmoralizacion y estrés, ante las tecnologias.
* Resistencia al cambio a las nuevas tecnologias. * Analfabetismo tecnolégico.

* Pérdida del convenio con el Tecnoldgico de Antioquia, por ende, ya no
se tendrian los computadores de la sala #1.

8. METODOLOGIA GENERAL DEL AREA Y METODOLOGIA DEL MODELO PEDAGOGICO:

Modelo pedagdgico: desarrollista con enfoque constructivista.
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La Institucion Educativa Benedikta Zur Nieden , para sus practicas educativas y pedagogicas asume , del modelo desarrollista su objetivo esencial que es el
de lograr y potenciar el desarrollo de las habilidades de pensamiento en cada uno de sus estudiantes: analizar, razonar, inferir, argumentar y proponer, entre otras
y del enfoque construccionista, de adopta la concepcion de un enfoque educativo en el cual se busca el aprender haciendo, pero también el de respetar los
intereses y estilo propios de los estudiante.

METODOLOGIA GENERAL DEL AREA

La metodologia es el proceso que se sigue para hacer algo. EI método se define como todo proceder ordenado y sujeto a ciertos principios y normas para llegar de
una manera segura a un fin, al cumplimiento de un propésito previamente determinado. Nuestra metodologia se inscribe al interior de la pedagogia activa
privilegiando en los procesos los enfoques pedagdgicos de Las Inteligencias Multiples, Aprendizajes Significativos y el Constructivismo.

En este plan de area se encuentran diferentes actividades pedagodgicas utilizadas dentro del proceso de ensenanza - aprendizaje, para lo cual se privilegian unas
mas que otras de acuerdo a la tematica si es de habilidades o en el ambito intelectual. Dichas actividades estan inspiradas desde el paradigma de la pedagogia
activa de corte constructivista. Basicamente se establece la prioridad de aprender a aprender como regla general de la produccion de conocimiento. El desarrollo de
las clases se realizara en 3 momentos:

Actividades de iniciacion: Es el inicio y la motivacion en cada una de las clases, donde el docente presenta el tema, objetivos, logros, estrategias y competencias a
trabajar y en dicho proceso hace un rastreo conceptual, incitando mediante preguntas a la participacion de nifios y nifias en el proceso de ensefanza aprendizaje.

Actividades de desarrollo: es alli donde el docente hace un empalme entre las ideas previas con los conocimientos transversales del area. Se proponen las
actividades a desarrollar, seleccionan equipos de trabajo y plantea un proyecto tecnolégico donde cada equipo elige su mejor método para realizarlo. Todos los
proyectos tecnoldgicos son expuestos a los demas companeros y docentes.

Actividades de nivelacion: Para los estudiantes que ingresan después de iniciado el proceso

Actividades de culminaciéon o evaluacion: Se plantean actividades para evaluar los niveles de adquisicidn, uso, justificacion y control de las competencias del
area.
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HERRAMIENTAS METODOLOGICAS:
Las mas utilizadas para favorecer el modelo son:

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje basado en problemas ABP

Aprendizaje en equipo

Investigacion educativa, participativa o formativa y por proyectos.

ACTIVIDADES DE EVALUACION: Se plantean actividades para evaluar los niveles de adquisicion, uso, justificacién y control de las competencias del area.
La metodologia es proponer alternativas para que los estudiantes a través de ellas, desarrollen competencias: Identificar objetivos y coordinarse con otros, colaborar
y generar confianza en el equipo, resolver problemas en equipo. Las estrategias a emplear son:

Explicacion y orientacidn del docente.

Desarrollo de guias de trabajo

Sustentacion de consultas

Desarrollo de talleres de aplicacion

Actividades especiales de recuperacion para quien lo requiera.
Videos.

Uso de artefactos tecnoldgicos.

CURRICULO FLEXIBLE

El curriculo flexible para la Institucion BENEDIKTA ZUR NIEDEN, se define como la capacidad de adaptar el quehacer educativo a las necesidades de los estudiantes que
requieren atencion especial por su condicidon y adaptabilidad al contexto.
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La atencioén a la diversidad se aborda desde distintos elementos, como:

PEI

Planeacion Curricular

Practicas Inclusivas

Tutoria

Refuerzo y Apoyo

Evaluacién Psicopedagdgica previa a las propuestas:
Practicas Inclusivas individualizadas,

Diversificacion curricular

OBJETIVOS DEL CURRICULO FLEXIBLE

¢ Qué? conocer las necesidades de cada estudiante de la Institucion, potenciar sus posibilidades y recursos.
¢,Como?, Dénde? Consejo de profesores, orientacién profesional.

e ,Para qué? Para la elaboracion del PEI, para la implementaciéon del plan de area, para el desarrollo del plan de aula, para los planes de orientacion y
acompafamiento.

PAUTAS GENERALES PARA LAS PRACTICAS INCLUSIVAS

La Practicas Inclusivas individuales han de ser una estrategia global, muy flexible y dindmica, que tenga en cuenta algunos criterios basicos tales como:

Partir siempre de una amplia y rigurosa evaluacion del estudiante y del contexto.

Tener siempre como referente el curriculo ordinario y a partir siempre de él.

Buscar que la flexibilizacion curricular aparte al estudiante lo menos posible de los planteamientos comunes.
La implementacién teniendo en cuenta las pautas de disefo universal del aprendizaje

AN
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CARACTERISTICAS DE UNA PRACTICA INCLUSIVA

Funcional: Realista, clara y precisa.

Singular: Personalizada en el estudiante y situacion concreta.

Flexible: Modificable.

Coherente: Debe responder a los objetivos de ensefanza-aprendizaje propuestos en el plan curricular.
Integradora: De todas las areas del aprendizaje.

Contextualizada: Teniendo en cuenta el entorno fisico, escolar y social.
Rigurosa: Siguiendo una metodologia cientifica.

Participativa: De todos los estamentos de la comunidad educativa.
Multidisciplinar

Equilibrada

Operativa.

TIPOS DE PRACTICAS INCLUSIVAS:

Flexibilizaciéon en los elementos de acceso al curriculo.
Flexibilizacion de los elementos personales.

Flexibilizacién de los elementos materiales.

Flexibilizacién en los elementos curriculares basicos.
Flexibilizacién en el qué ensefar.

Flexibilizacién en el cdbmo ensenfar.

Flexibilizacién de los espacios.

Flexibilizacidon en el qué, cuando y como y para que ensefar.

¢ Qué son Practicas Inclusivas?
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e Suponen una estrategia didactica dirigida a facilitar, en la medida de lo posible, que los estudiantes con dificultades se enfrenten en las mejores condiciones al
aprendizaje del area. Implica un complejo proceso de toma de decisiones, el papel y la habilidad del docente es determinante para identificar las caracteristicas y
necesidad de sus estudiantes y ajustar la respuesta educativa al curriculo oficial, al PEI, a la realidad socioeducativa y a las caracteristicas individuales. No es el
estudiante quien se debe acomodar al curriculo, sino el curriculo al estudiante.

Estrategias para estudiantes con NEE

Actividades que estimulen la experiencia directa, la reflexion y la expresion.

Estrategias que favorezcan la ayuda y cooperacién entre los alumnos.

Estrategias para centrar y mantener la atencion del grupo (material visual).

Proponer actividades que tengan distinto grado de exigencia y diferentes posibilidades de ejecucién y expresion.
Estrategias que favorecen la motivacién y el aprendizaje significativo.

Utilizar variadas formas de agrupamiento.

Realizar actividades recreativas y de juegos en la que todos puedan participar

Realizar actividades que estimulen el autocontrol y la regulacién social.

Practicas Inclusivas en los materiales

Tener claro las caracteristicas de éste y los objetivos que se quieren conseguir.
Materiales escritos: En relacion a la presentacion y contenidos.
e Material en un lugar de facil acceso y explicar a los estudiantes su funcion y utilidad.

Practicas Inclusivas en las evaluaciones
Informacion sobre el estudiante al inicio, durante y al final

Evaluacion inicial o diagndstica: Recoger informacion acerca de la competencia curricular, ritmo y estilo de aprendizaje, dificultades detectadas (saberes previos).
¢ Evaluacion formativa: Llevar un seguimiento de los progresos del estudiante y valorar cémo se esta desarrollando el proceso de ensenanza.
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Evaluacién sumativa: Medir grado de consecucién alcanzado, respecto de los objetivos y contenidos y tomar decisiones relativas a la promocion.

Evaluaciones diferenciadas

Adecuar los tiempos, graduar las exigencias, la cantidad de contenido, apoyo al estudiante durante la realizacidén de la evaluacion.

Procedimiento:

*Evaluacion oral en sustitucion o complementaria a la evaluacién escrita.

*Evaluacién simplificada: Numero menor de respuestas, introducir dibujos o esquemas para apoyar la comprension.

*Simplificar las instrucciones y verificar su comprensién, entregar cuestionarios de estudio.

*Realizar investigaciones, exposiciones, asociar los contenidos a situaciones funcionales, resolucion de problemas vinculados a la experiencia personal.

Recordemos que las Necesidades Educativas Especiales pueden ser transitorias (Duelos, desplazamientos, problemas socio culturales, entre otras) o permanentes
(Discapacidades o Trastornos.

. RECURSOS GENERALES

En la Institucion Educativa Benedikta Zur Nieden contamos con recursos como material impreso (fotocopias), ayudas visuales, la biblioteca, video beam, tableros acrilicos,
carteleras y los espacios naturales que ofrece nuestro municipio.

HUMANOS:

Docentes, estudiantes, padres de familia.

Fisicos

Video Beam, 80 Computadores, 250 XO, Carteleras, tableros, televisores en las aulas.
videos, etc.

INSTITUCIONALES

Biblioteca.
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10. MAPA CONCEPTUAL DEL AREA POR GRADOS
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Tecnologia e ‘
Informatica

Naturaleza y evolucic’m‘
de la tecnologia |

Se refiere a las
caracteristicas y objetivos
de la tecnologia, a sus
conceptos fundamentales
(sistema, componente,
estructura, funcion, recurso,
optimizacion, proceso,
etc.), a sus relaciones con
otras disciplinas vy al
reconocimiento de su
evolucion a través de la
historia y la cultura.

Apropiaciény uso de ‘
la tecnologia |

Se trata de la utilizacidon
adecuada, pertinente vy
critica de Ila tecnologia
(artefactos, productos,

procesos y sistemas) con el
fin de optimizar, aumentar
la productividad, facilitar la
realizacion de diferentes
tareas vy potenciar los
procesos de aprendizaje,
entre otros.

., |
Solucion de problemas
con tecnologia ‘

Se refiere al manejo de
estrategias en y para la
identificacion, formulacién vy
solucién de problemas con
tecnologia, asi como para
la jerarquizacion Vi
comunicacién de ideas.
Comprende estrategias que
van desde la deteccion de
fallas y necesidades, hasta
llegar al disefio yv a su
evaluacidén. utiliza niveles
crecientes de complejidad
segun el grupo de grados
de que se trate.

Tecnologia y Sociedad

Trata tres aspectos:

1) Las actitudes de los estudiantes
hacia la tecnologia, en términos de
sensibilizacidon social y ambiental,
curiosidad, cooperacion, trabajo en
equipo, apertura intelectual,
busqueda, manejo de informacién y
deseo de informarse;

2) La valoracién social que el
estudiante hace de la tecnologia
para reconocer el potencial de los
recursos, la evaluacion de los
procesos y el analisis de sus
impactos (sociales, ambientales
culturales) asi como sus causas
consecuencias;y

3) La participacidon social que
involucra temas como la ética
responsabilidad social, la
comunicacion, la interaccion social,
las propuestas de soluciones y la
participacion, entre otras.
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CURRICULAR
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de primero los estudiantes deben estar en capacidad de identificar artefactos, productos y procesos de

fabricacion en el entorno a través de actividades practicas.

GRADO: 1

PERIODO: |

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

OBJETIVO PERIODO: Reconocer e identificar los elementos naturales y los aparatos tecnoldgicos de su entorno de forma acertada

CONTENIDOS TEMATICOS

AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL

Establezco Pensamiento Reconocimiento | Descripcion de Interpreta la
semejanzas y | tecnolégico Naturaleza y evolucién de la | Importancia de la tecnologia | de la | artefactos que se importancia de la
diferencias entre tecnologia en la vida del hombre importancia de | tilizan hoy y que tecnologia en la vida
artefactos y Solucion de la tecnologia en | g se empleaban del hombre.
elementos naturales problemas Evolucién de la tecnologia a la vida del en épocas

través de la historia. hombre. pasadas. Valora el uso de

Identifico diferentes
recursos naturales de
mi entorno y los

utilizo racionalmente

Clasifico 'y  describo

Trabajo en equipo
Manejo del tiempo

Asociacion de
procesos

Apropiaciéon y uso de la
tecnologia

Solucion de problemas con

Los elementos naturales y los
aparatos tecnolégicos de mi
entorno

Los artefactos, los aparatos de

Explicacién de
como estan
construidos
algunos
artefactos.

Establecimiento de
semejanzas y
diferencias entre
artefactos y
elementos naturales

algunos materiales
através de la
historia y sus
efectos en los
estilos de vida.
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artefactos de mi entorno
segln sus caracteristicas
fisicas, uso y
procedencia. Y  soy
creativo

Reconozco productos
tecnoldégicos que
contribuyen  con la
solucion de problemas
de la vida cotidiana

Exploro mi entorno
cotidiano y reconozco la
presencia de elementos
naturales y de artefactos
elaborados con la
intencién de mejorar las
condiciones de vida.

Planeacion

Interpretacion

tecnologia casa
Identificaciéon de
las semejanzas

y diferencias

Indago como fueron creados
elementos de la vida cotidiana y

diseio de acuerdo a mi | entrelos
creatividad y disefio nuevos | artefactos
elementos de uso cotidiano tecnolégicos y

elementos
Aparatos adecuados para las | naturales
tareas cotidianas

Tomo las
Recursos renovables y no | decisiones

Tecnologia y sociedad renovables. acertadas y

aplico

Avances de los medios de | creatividad

transporte y funciones.
Expresién de la

evolucion de la
tecnologia a
través de |la
historia.

Utilizacién de
artefactos que se

utilizan hoy y que no

se empleaban en
épocas pasadas

llustracion  de
evolucion de

la
la

tecnologia a través

de la historia

Participa
positivamente en las
actividades
desarrolladas en el
area

Valora y cuida de las
herramientas que
contribuyen en mi
aprendizaje

Valora el trabajo en
grupo v lo realiza con
agrado.

Valora la evolucion
de la tecnologia a
través de la historia.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Identifica la importancia de la tecnologia en la vida del hombre
Reconoce e identifica los elementos naturales y los aparatos tecnoldgicos de su entorno de forma acertada
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Procedimental:

Aplique las TIC y los conceptos ensefiados en la realizacion del proyecto de aula.
Actitudinal:

Respete las normas que rigen el uso de la tecnologia y derechos de autores
Cuide los elementos naturales y aparatos tecnoldgicos dentro de la institucion
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de primero los estudiantes deben estar en capacidad de identificar artefactos, productos y procesos de

fabricacion en el entorno a través de actividades practicas.

GRADO: 1

PERIODO: Il

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

OBJETIVO PERIODO: Expresar y comparar la evolucion de la tecnologia a través de la historia de narraciones o expresiones artisticas de forma creativa.

ESTANDARES

COMPETENCIA

EJE ARTICULADOR

CONTENIDOS TEMATICOS
Se desprenden de los
estandares incluir los DBA

AMBITOS

COGNITIVO

PROCEDIMETAL

ACTITUDINAL

Identifico y describo
artefactos que se
utilizan hoy y que no
se empleaban en
épocas pasadas

Clasifico y describo
artefactos de mi
entorno segun sus
caracteristicas fisicas,
uso y procedencia.

Utilizo diferentes
expresiones para
describirla forma y el
funcionamiento de
algunos artefactos.

Pensamiento
tecnolégico

Solucién de
problemas

Trabajo en equipo
Manejo del tiempo

Asociacion de
procesos

Planeacion

Interpretacion

Naturaleza y evolucién de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

La rueda y
herramientas manuales vy
eléctricas utilizadas en la
granja y en la pesca.

algunas

Aparatos adecuados para las
tareas cotidianas.

Artefactos tecnolégicos de
comunicacion (Medios de
comunicacion) El Teléfono, La
radio. La television, Celular

Clasificacion de las herramientas

Identificacion de
como estan
constituidos
algunos
artefactos
tecnoldgicos.
Reconocimiento
de la
importancia de
los artefactos
tecnoldgicos.

Explicacion del
uso de algunos

materiales a
travées de la

Descripcion de
artefactos que se
utilizan hoy y que no
se empleaban en
épocas pasadas
Comparacion de
artefactos usados en
el pasado con los del
presente.

Descripcion de
artefactos que se
utilizan hoy y que no
se empleaban en
épocas pasadas.

Comparacion del uso
de artefactos y
elementos naturales.

Utiliza artefactos que
se utilizan hoy y que
no se empleaban en
épocas pasadas.
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caseras historia y sus
efectos en los
estilos de vida.

Identificacion de
artefactos que
se utilizan hoy y
que no se
empleaban en
épocas
pasadas.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Compare la evolucién de la tecnologia a través de sus expresiones artisticas.

Reconozca la importancia de los artefactos tecnolégicos a través de la historia y el servicio prestado.

Procedimental:

Compare la evolucién de la tecnologia a través de la historia por medio de narraciones o expresiones artisticas de forma creativa
Demuestre, represente y cree a través de sus expresiones artisticas la evolucion de la tecnologia

Actitudinal:

Conoce la importancia del cuidado y Seguridad en el uso de artefactos tecnoldgicos.

Interiorice la puntualidad en horarios y entrega de deberes académicos.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los periodos) Al finalizar el grado de primero los estudiantes deben estar en capacidad de identificar

GRADO: 1 PERIODO: Il

artefactos, productos y procesos de fabricacion en el entorno a través de actividades practicas.

OBJETIVO PERIODO: Conocer algunas de las herramientas en la vida del hombre en diferentes espacios épocas escolares de manera adecuada y su evolucion hasta

hoy.

Identificar la importancia de la tecnologia en la vida del hombre y el uso del computador en las labores escolares de forma asertiva

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

ESTANDARES

COMPETENCIA

CONTENIDOS TEMATICOS

EJE ARTICULADOR Se desprenden de los

AMBITOS

estandares incluir los DBA

COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Identifico y describo Pensamiento Naturaleza y evolucion de la Manejo de algunos
artefactos que se tecnolégico tecnologia El computador y sus partes. Reconocimient | medios de Valora de la
utilizan hoy y que no Solucién de Apropiacién y uso de la (Importancia y uso del 0 de la . comunicacion. escgpha como
se empleaban en problemas tecnologia computador) importancia de o hat?l_lldad que le
épocas pasadas. algunos Determinacion de facilita la
Trabajo en equipo Solucion de problemas con | Fabricacién de y materiales de artefactos para | la importancia de la | interaccion.
Disefio y fabrico mi _ ) tecnologia artefactos la realizacién tecnologia en la
Manejo del tiempo . .
artefacto Tecnologia y sociedad _ ) de diversas vida del hombre. Responsable en el
Asociacién de Tipos, etapas y tecnologia del | ctividades trabajo de equipo.
Indago sobre el uso procesos reciclaje. humanas.
de algunos 3 Comparacion de
materiales a través Planeacion Explicacion de la | artefactos usados | Valora su relacion
importancia de con el medio

de la historia y sus

en el pasado con
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efectos en los estilos
de vida.

Identifico la
computadora como
artefacto tecnoldgico
para la informacion y
la comunicacion, y la
utilizo en diferentes
actividades.

Manifiesto interés por
temas  relacionados
con la tecnologia a
través de preguntas e
intercambio de ideas e
innovo propuesta.

Interpretacion

Mi relacion con el medio
ambiente

Que podemos construir para
favorecer el medio ambiente
en cuanto a productos

crear mi propio
artefacto

Identificacion
de algunas
partes fisicas
del
computador,
sus funciones y
Su uso
adecuado.

Descripcion de la
relacién con el
medio ambiente.
Y uso del
computador e
innovacion de
propuestas

Reconocimiento
de las etapas
utilizadas para la
reutilizacion de
materiales.

los del presente. ambiente.
Contriciones
Utilizacién de la
computadora para
la informacién y la
comunicacion en
diferentes
actividades.

Establecimiento de
relaciones con el
medio ambiente
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INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Reconozca las partes del computador y sus funciones.

Identifique actividades que contribuyen a la preservacion del medio ambiente.
Procedimental:

Emplee la tecnologia en la ejecucion de tareas escolares

Describe el funcionamiento de algunos artefactos tecnologicos.

Actitudinal:

Cuide el medio ambiente a través del manejo adecuado de los residuos tecnoldgicos solidos
Cuida el medio ambiente a través del manejo adecuado de los residuos sélidos

PLAN DE APOYO DE LA ASIGNATURA
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Nivelaciones — Refuerzos

Talleres dirigidos y extracurriculares
Tutorias a estudiantes con dificultades en
el area.

Motivacion y ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el tema
Aplicacion evaluativa con talleres y fichas
de trabajo

RECUPERACIONES

Talleres de planes de mejoramiento.
Sustentacion de los talleres de planes de
mejoramiento.

Taller en el computador

Utilizacién de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades del
ambiente

Exposicion con de objetos con material
reutilizado

Disefio y realizacion de productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de manejo de
productos

Reconocimiento de riesgos y beneficios en
elusodelas TIC

medio

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades practicas en el aula
Trabajo individual extracurricular
Talleres
Taller de
tecnologicos
Lecturas complementarias

solucion de  problemas

PROFUNDIZACION

Consultas
Trabajo practico con equipos
tecnoldgicos.

Procesos de investigacion
Visita guiada virtual y
presencial

Analisis y criticas sobre

actividades econdmicas
Profundizacion mediante una
investigacion sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocién de  actividades
sobre riesgos y beneficios en
elusodelas TIC
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado segundo, los estudiantes deben estar en capacidad de reconocer el impacto que produce la utilizacién de

artefactos tecnoldgicos en diferentes actividades.

OBJETIVO PERIODO: Reconocer la funcion que cumplen los implementos, herramientas, maquinas y artefactos tecnolégicos que permiten mejorar la calidad de vida en la

escuela y en el hogar.

GRADO: 2

PERIODO: |

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

CONTENIDOS TEMATICOS

AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Pensamiento Naturaleza y evolucién de la | Artefactos tecnologicos que Explicacion de | Importancia de | Manifiesta
Identifico y describo tecnolégico tecnologia han influido en el desarrollo de | momentos algunos artefactos | responsabilidad
la importancia de Solucién de la humanidad histéricos en la | para la realizacién | personal y grupal

algunos artefactos
en el desarrollo de
actividades
cotidianas de mi
entorno y el de mis
antepasados.

Indica la importancia
de algunos
artefactos para la
realizacién de
diversas actividades

problemas
Trabajo en equipo
Manejo del tiempo

Asociacion de
procesos

Planeacion

Interpretacion

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucidén de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

La tecnologia y la informatica.

Los aparatos tecnoldgicos que
solucionan necesidades.

Los aparatos tecnoldgicos en mi
escuela y en el hogar.

evolucion de la
tecnologia.

Definicion de
la importancia
de algunos
artefactos para
la realizacion
de diversas
actividades

humanas.

de diversas
actividades
humanas.

Clasificacion de
artefactos de su
entorno segun sus
caracteristicas
fisicas, uso vy
procedencia.

Manipulacién en

en la mayoria de
SUS COMpPromisos.

Respeta el orden y
las actividades
propuestas para el
desarrollo de las
clases.

Demuestra interés
al manejar
artefactos
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humanas (Ejemplo, forma segura | tecnolégicos
la red para la pesca Explicacién de | aparatos
y la rueda para el herramientas y | tecnoldgicos.
transporte). como ellas
ayudan a
realizar tareas
de

transformacion
y construccion
de materiales.
Seleccion e
intercambio
entre los
diversos
aparatos que
son adecuados
para realizar
tareas
cotidianas en el
hogary la
escuela.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Reconozca algunos artefactos para la realizacion de actividades humanas.
Procedimental:

Describe y compara la evolucién de la tecnologia en el desarrollo de la humanidad
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Clasifique artefactos de su entorno segun sus caracteristicas fisicas
Actitudinal:
Muestre resultados en la implementacion del concepto de liderazgo.

, Uso y procedencia.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 2 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado segundo, los estudiantes deben estar en capacidad de reconocer el impacto que produce la utilizacién de
artefactos tecnoldgicos en diferentes actividades.

OBJETIVO PERIODO: Comparar y relacionar los aparatos tecnolégicos en mi escuela y en el hogar teniendo en cuenta su utilidad de manera apropiada.

CONTENIDOS TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR S’e desprt_ander] de los
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Selecciono entre los Pensamiento Naturaleza y evolucion de la Identificacion de | Utilizacion de Decide que aparatos
diversos artefactos tecnolégico tecnologia El intercambio de objetos o materiales diversos aparatos al | utilizar para realizar
disponibles  aquellos . L trueque caseros y partes | realizar tareas las tareas cotidianas
que son mas S°'”b°|'°“ de Apropltacnonly uso de la de artefactos cotidianas en el en el hogar y la
adecuados para problemas ecnologla Inventos del hombre” maquinas para elaborar hogar y la escuela. escuela.
rea_llz_ar tareas Trabajo en equipo Solucién de problemas con de comunicacion, television, algunos objetos o _
cotidianas en el hogar tecnologia grabadora, Computadores, que me Utilizacion de | Valora materiales
y la escuela, teniendo | Mmanejo del tiempo teléfono. materiales caseros | caseros para
en cuenta sus Tecnologia y sociedad para elaborar | €laborar algunos
rest(rji_cgiones dy Asociacion de (I;/Iate,rie:_les de productos algunos objetos objec;tos quet_ . me
condiciones e procesos omésticos que me ayuden a ayuden a satisfacer
utilizacion. . necesidades
Planeacién satisfacer
Identifico  materiales Int taci necesidades.
caseros y partes de nterpretacion
artefactos no usados
para construir objetos
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que me ayudan a
satisfacer mis
necesidades y a
contribuir con la
preservacion del
medio ambiente.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Reconozca entre diversos aparatos aquellos que son adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela
Identifique artefactos en desuso que sirvan para construir objetos que ayuden a la preservacion del medio ambiente

Procedimental:

Construya de manera creativa materiales en desuso dentro del proyecto de aula.

Actitudinal:

Fomente el cuidado del medio ambiente participando en actividades relacionadas.
Valore los materiales caseros que ayuden a satisfacer necesidades en el hogar
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado segundo, los estudiantes deben estar en capacidad de reconocer el impacto que produce la utilizacién de

GRADO: 2 PERIODO: Il

artefactos tecnoldgicos en diferentes actividades.

OBJETIVO PERIODO: Integrar y asociar el uso de la tecnologia y el medio ambiente a través de practicas de forma reflexiva

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

CONTENIDOS TEMATICOS

AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR §e desprt_ender_\ de los
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL

Pensamiento Naturalezay evoluciondela | La tecnologia y el medio | Descripcion de Control de artefactos | Asume con
Reconozco tecnologico tecnologia ambiente. algunos simbolos y | Y productos responsabilidad el
productos g L sefales cotidianos, | tecnolégicos para uso de los
tecnologicos que i‘:g‘;f;:se Apmp'tae‘zgglxg;’izo dela | simbolos y sefiales Particularmente los | €vitar afectaciones | grtafactos y
contribuyen con la relacionados con la | €N 18 salud derivadas | ;o4 o160

solucioén de
problemas en la
vida cotidiana.

Trabajo en equipo
Manejo del tiempo

Asociacion de
procesos

Planeacioén

Interpretacion

Solucién de problemas con
tecnologia

seguridad (transito
basuras,
advertencias).

Uso del computador y uso de
procesador de texto para
sustentar la construccion de mi
artefacto

Tecnologia y sociedad

Reflexién acerca de
las consecuencias
ambientales y en mi
salud derivada del
uso de algunos
artefactos y
productos

Analisis y disefios de medios de
transporte (moto, metro, avion,
metro plus)

del uso de los
mismos

Discriminacion de los
simbolos y sefiales
diferentes situaciones
que indiquen peligros
ambientales y para la
salud.

tecnoloégicos para
evitar

consecuencias
negativas

Valora el
computador como

artefacto tecnolégico
para la informacion
y la comunicacion
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tecnoldgicos.

Identificacion de la
computadora como
artefacto
tecnologico para la
informacion y la
comunicacion.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Interprete algunos simbolos y sefales cotidianos, particularmente los relacionados con la seguridad (transito, advertencias)

Procedimental:

Construya de manera creativa materiales en desuso dentro del proyecto de aula.

Actitudinal:

Fomente el cuidado del medio ambiente participando en actividades relacionadas.

Valore los materiales caseros que ayuden a satisfacer necesidades en el hogar

PLAN DE APOYO DE LA ASIGNATURA

Nivelaciones — Refuerzos

Talleres dirigidos y extracurriculares

RECUPERACIONES

Talleres de planes de mejoramiento.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades practicas en el aula

PROFUNDIZACION

Consultas
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Tutorias a estudiantes con dificultades en
el area.

Motivacion y ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el tema
Aplicacion evaluativa con talleres y fichas
de trabajo

Sustentacion de los talleres de planes de
mejoramiento.

Taller en el computador

Utilizacion de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades del
ambiente

Exposicion con de objetos con material
reutilizado

Disefio y realizacion de productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de manejo de
productos

Reconocimiento de riesgos y beneficios en
el uso de las TIC

medio

Trabajo individual extracurricular
Talleres
Taller de
tecnologicos
Lecturas complementarias

soluciéon  de

problemas

Trabajo practico con equipos
tecnolodgicos.
Procesos de investigacion

Visita guiada virtual y
presencial
Analisis 'y criticas sobre

actividades econdmicas
Profundizacion mediante una
investigacion sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria o acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocién de  actividades
sobre riesgos y beneficios en
elusodelas TIC
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3 PERIODO: |

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de tercero los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de

punta con el desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Integrar y asociar el uso de la tecnologia y el medio ambiente a través de practicas de forma reflexiva

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

CONTENIDOS TEMATICOS AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA Se desprenden de los

EJE ARTICULADOR estandares incluir los DBA

ACTITUDINAL

COGNITIVO PROCEDIMETAL
Observo, comparo y Pensamiento Naturaleza y evoluciéondela | El cuidado del mundo vy la | Identificacion de | Compresion de la
analizo los tecnoldgico tecnologia tecnologia (calentamiento | algunos utilidad de los
elementos de un .. L global). artefactos en el artefactos dando
artefacto ara Solucion de Apropiacion y uso de la hogar escuelay | Solucién en el hogar,

p problemas tecnologia La salud v la t loal |

utilizarlo a salud y la tecnologia empresa. escuela y empresa.
adecuadamente. Trabajo en equipo Solucién de problemas con

Diferenciacion de
problemas que
se presenten en
los artefactos
tecnoldgicos del
medio

Conceptos basicos de tecnologia
e informatica.

Expresién de los
problemas que
identifique en los
artefactos.

Comparo mi esquema tecnologia

de vacunacién con el
esquema establecido
y explico su
importancia.

Manejo del tiempo
Tecnologia y sociedad
¢ Como funcionan los aparatos
tecnologicos?

Asociacion de
procesos

N Exploracién como
Planeacion

Establezco
relaciones entre la
materia prima y el
procedimiento

Interpretacion

¢ Como innovaria un artefactos y
productos?

Que materiales se utilizan en la
construccién de algunos

Explicacion de
como estan
construidos y
como funcionan

estan construidos y
cémo funcionan
algunos artefactos
de uso cotidiano.

Valora el aporte de
los artefactos en el
hogar, escuela vy
empresa.

Da solucion a
posibles problemas
con artefactos
tecnoldgicos.

Identifica los avances
tecnoldégicos en la
salud,
descubrimientos y
como ayuda a la
humanidad.

Sus
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de fabricacion de artefactos y su costo algunos Reconoce el valor
algunos  productos artefactos de uso histérico de
de mi entorno. cotidiano. algunos artefactos

que usa en su vida.
Indago como estan
construidos y cémo
funcionan algunos
Artefactos de uso
cotidiano.

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Reconozca artefactos tecnoldgicos de uso cotidiano para transmitir datos o informacion.

Procedimental:

Utilice herramientas TIC en desarrollo del proyecto de aula.

Actitudinal:

Conoce las funciones que desempefan algunos aparatos tecnologicos
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de tercero los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de
punta con el desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Establecer relaciones entre la materia prima y el procedimiento de fabricacion de algunos productos de mi entorno.

CONTENIDOS TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Pensamiento Naturaleza y evolucion de la | Fabricacion de artefactos de uso | Comprension de | Ensamblaje y | Transforma

Ensamblo y desarmo tecnoldgico tecnologia cotidiano. instrucciones desarme de | artefactos y
artefactos y » L graficas para | artefactos y | dispositivos sencillos
dispositivos  sencillos Solucién de Apropiacién y uso de la Herramientas para el trabajo en | armar y | dispositivos sencillos | siguiendo
siguiendo problemas tecnologia el campo. desarmar siguiendo instrucciones
Instrucciones graficas. Trabajo en equipo Solucién de problemas con ’ _ a!'tefac_tps y | Instrucciones.

y _ tecnologia La tecnologia en la vida de las dlspo_smvos _ Expresa en forma
Utilizo diferentes | Manejo del tiempo personas. sencillos. Comparacion de la | segura las
expresiones para Tecnologia y sociedad formay el inquietudes que tiene
describir la forma y el Asociacion de El debido uso y manejo de | Descripcion y | funcionamiento  de | respecto al
funcionamiento de procesos herramientas en la empresa relacion del | algunos artefactos. funcionamiento  de
algunos artefactos. N funcionamiento los artefactos

Planeacion de algunos | Descripcion oral o | estudiados.
Construyo con B artefactos la | escrita de algunas
material reutilizable Interpretacion forma y la debida | fallas en el
utilizacién del | funcionamiento  de
Detecto fallas simples material algunos artefactos.
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en el funcionamiento
de algunos artefactos
sencillos, actio de
manera segura frente
a ellos e informo a los
adultos mis
observaciones.

reciclable.

Deteccién de
algunas fallas en
las herramientas
de la empresa.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Reconozca las funciones que desempenan algunas herramientas de trabajo tecnolégicas

Procedimental:

Describa la importancia de los medios de almacenamiento y sus diferentes capacidades.
Transforme artefactos y dispositivos sencillos siguiendo instrucciones

Actitudinal:

Exprese en forma segura las inquietudes que tiene respecto al funcionamiento de los artefactos estudiados
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de tercero los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de
punta con el desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Explorar formas sencillas de conocer los artefactos con las herramientas propias de su entorno.

CONTENIDOS TEMATICOS

AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR §e despn‘andeljl de los
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Comparo longitudes, Pensamiento Naturaleza y evolucién de la | Construccion de aparatos | Comprension de | Comparacién de los | Propone formas
magnitudes y tecnologico tecnologia simples. los artefactos | diferentes artefactos, | sencillas de conocer

cantidades en el
armado y desarmado
de artefactos y
dispositivos sencillos.

Reflexiono sobre mi
propia actividad y
sobre los resultados
de mi trabajo mediante
descripciones,
innovaciones de
artefacto
comparaciones,
dibujos, mediciones y
explicaciones.
Identifico la

Solucioén de
problemas

Trabajo en equipo
Manejo del tiempo

Asociacion de
procesos

Planeacion

Interpretacion

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

La tecnologia y el transporte.
Primeros pasos en Windows.
(Manejo de archivos y carpetas,
Uso de Paint.)

La tecnologia y los equipos de

trabajo.
Uso del computador en los
procesos de fabricacion de
objetos

mas sencillos de
su entorno.

Definicion de
aparatos
simples.

Aplicacion de los
saberes
obtenidos en la

practica de
programas de
Windows
Comparacion de
los distintos
equipos

para comprender su
funcionamiento.

Construccion de un
aparato simple de
uso cotidiano.

Adaptacién de los
temas aprendidos en
su entorno e

innovacion de
artefactos de
acuerdo a mi
creatividad.

Adaptacién de los

los artefactos con las
herramientas propias
de su entorno.

Crea distintas
actividades a través
de estas

herramientas
tecnoldgicas.

Propone actividades
para la integracion y
ejecucion de los
diferentes proyectos
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computadora como
artefacto tecnolégico
para la informacion y
la comunicacion, y la
utilizo en diferentes
actividades.

Participo en equipos
de trabajo para
desarrollar y probar

tecnolégicos
basados en sus
funciones para
determinar su
intencionalidad
en el entorno.

diferentes proyectos
a su entorno vy
procesamiento de
fabricacion

proyectos que
involucran algunos
componentes.
INDICADORES
(COGNITIVO - PROCEDIMENTAL — ACTITUDINAL ARTICULADOS)
Cognitivo:

Reconozca la creacion de artefactos y la importancia de la empresa en la vida diaria

Procedimental:

Propone formas sencillas de conocer los artefactos con las herramientas propias de su entorno.

Realice representaciones de disefios e innovacién de productos

Actitudinal:

Valore el buen uso de la tecnologia, como agente solucionador de problemas
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PLAN DE APOYO DE LA ASIGNATURA

Nivelaciones — Refuerzos

Talleres dirigidos y extracurriculares
Tutorias a estudiantes con dificultades
en el area.

Motivacion y ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el tema
Aplicacion evaluativa con talleres y fichas
de trabajo

RECUPERACIONES

Talleres de planes de mejoramiento.
Sustentacion de los talleres de planes de
mejoramiento.

Taller en el computador

Utilizacion de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades del
ambiente

Exposicion con de objetos con material
reutilizado

Disefio y realizacion de productos para el
emprendimiento

Analisis y comparacion de manejo de
productos

Reconocimiento de riesgos y beneficios en
el uso de las TIC

medio

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades practicas en el aula
Trabajo individual extracurricular
Talleres
Taller de
tecnologicos
Lecturas complementarias

solucion de  problemas

PROFUNDIZACION

Consultas
Trabajo practico con equipos
tecnologicos.

Procesos de investigacion
Visita guiada  virtual y
presencial

Anadlisis y criticas sobre

actividades econdmicas
Profundizacién mediante una
investigacion sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafamiento a
otros estudiantes

Promocidon de  actividades
sobre riesgos y beneficios en
el uso de las TIC

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO: 4

PERIODO: |

INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
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META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de cuarto los estudiantes deben estar en capacidad de identificar, describir y analizar impactos
tecnoldgicos a nivel social y ambiental interpretando su entorno.

OBJETIVO PERIODO: Explicar la evolucion que han tenido algunos medios de comunicacion escrita desde los tiempos prehispanicos hasta nuestros dias.

CONTENIDOS AMBITOS
TEMATICOS
ESTANDARES COMPETENCIA ARTICEl:lJLE ADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Pensamiento tecnolégico Naturaleza y Bienes y servicios Explicaciéon de los | Representacion de | Comprende y analiza
Describo y clasifico 3 evolucion c!e la roles e intereses del | caracteristicas basicas de | las opiniones surgidas
artefactos existentes en | Solucion de problemas tecnologia Concepto de negocio | que fabrica, vende o | algunas  fuentes  de | en el desarrollo de la
mi entorno con base en . . o compra un producto, | energia, materiales, | tecnologia y sus
caracteristicas tales Trabajo en equipo Apr‘?g'ﬁggglz ”i:° de | |ntroduccion a  la | bien o servicio y me | formas, estructuras o | implicaciones en la
como materiales, Manejo del tiempo 9 Tecnologia e | intereso por obtener | funciones utilizadas en el | evolucion de la
forma, estructura, Solucién de informatica. (Word vy | garantia de calidad. entorno. humanidad.
funcién y fuentes de Asociacion de procesos problemas con sus herramientas). o o
energia utilizadas, y g tecnologia _ - Des_c_npm_qn y Apllcac_lon o de Propon_e el uso de
los impactos que Planeacion DISPOSItIVOS de | clasificacion de | herramientas tecnologicas | herramientas
. Tecnologia y almacenamiento artefactos  existentes | dirigidas a la informacion, | tecnoldgicas dirigidas a
€s0s generan a nivel . i : . Y ) iy
il biental Interpretacion y analisis sociedad en mi entorno con |la comunicacion, el |la informacion, la
social'y ambiental. de los impactos que Las herramientas en la | base en caracteristicas | entretenimiento 'y el | comunicacion, el
Comparacisn de los generan los artefactos a vida de las personas. tales como materiales, | aprendizaje. entretenimiento  y el
omparacior nivel social v ambiental forma, estructura, aprendizaje de  su
distintos equipos y P 0
5 o funcion y fuentes de entorno.
tecnoldgicos basados Artefactos tecnoldgicos | energia utilizadas, | Participacién en algunas
Egtzgr?\if::rcls%nes para del hogar la empresa | entre otras. predicciones relacionadas
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intencionalidad en el analizando su impacto Identificacibn del | con el uso o no de | Expresa y relaciona los
entorno. en lo social y lo|impacto social y | artefactos, del proceso y | posibles efectos del uso
ambiental ambiental causado por | de algunos productos |0 no de artefactos,

Participo En su evolucion. los artefactos | tecnoldgicos (energia, | procesos y productos
discusiones que tecnoldgicos. agricultura,  antibidticos, | tecnolégicos en  mi
involucran predicciones etc.) entorno (energia,
sobre los posibles Describe las partes del agricultura, antibioticos,
efectos relacionados computador 'y sus etc.)
con el uso o no de funciones.
artefactos, procesos vy
productos tecnolégicos Adaptacién de
en mi entorno vy herramientas
argumento mis tecnoldgicas dirigidas
planteamientos a la informacion, la
(energia,  agricultura, comunicacion, el
antibioticos, etc.) entretenimiento y el

aprendizaje con el

computador.

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Reconoce la importancia del trabajo en equipo como empresa dindamica

Identifica el impacto en lo social y lo ambiental causado por los artefactos tecnolégicos
Procedimental:

Propone actividades para la integracion y ejecucion de los diferentes proyectos.

Actitudinal:
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Valore el buen uso de la tecnologia, como agente solucionador de problemas
Participe en grupos colaborativos y asume el rol que le corresponde

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los periodos): Al finalizar el grado de cuarto los estudiantes deben estar en capacidad de identificar,
describir y analizar impactos tecnolégicos a nivel social y ambiental interpretando su entorno.

OBJETIVO PERIODO: Analizar objetos tecnoldgicos del entorno y darles un uso adecuado.

ESTANDARES COMPETENCIA CONTENIDOS TEMATICOS

EJE ARTICULADOR Se desprenden de los AMBITOS
estandares incluir los DBA
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COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Pensamiento Naturaleza y evolucién de la | Proyectos Tecnoldgicos Clasificacion Descripcion de | Interpreta
Identifico y describo tecnologico tecnologia diferentes caracteristicas, caracteristicas,
caracteristicas, L Concepto sobre Medios de | fuentes de | dificultades, dificultades,
dificultades, y usos Solucién de Apropiacion y uso de la comunicacion y tecnologias de la | informacion y | deficiencias o | deficiencias o riesgos
que tienen los objetos problemas tecnologia informacion. medios de | riesgos  asociados | asociados con el
tecno_l@gicos dando Trabajo en equipo Solucién de problemas o comunicacion con el empleo de | empleo de artefactos
solu0|c_)n a aplicando la creatividad y Concepto de. reciclaje y o artefactos y procesos |y procesos
necesidades O | Manejo del tiempo estrategias con la aplicacion | Materiales  reciclables 'y no | Identificacion de | destinados ~a la | destinados a la
problemas. de herramientas tecnolégicas. | reciclables. la forma de | solucion de | solucién de
Asociacion de construir y | problemas. problemas.
Utilizo diferentes procesos Tecnologia y sociedad Solucién de problemas reparar
fuentes de informacion utilizando aparatos y artefactos Construccion de | Apoya la
y medios de Planeacion herramientas tecnolégicas sencillos, artefactos sencillos, | construccion de
comunicacion para . reutilizando reutilizando artefactos  sencillos
sustentar mis ideas. Interpretacion Grandes inventos de la | materiales materiales  caseros | reutilizando
humanidad e historia de los | caseros para | para satisfacer | materiales  caseros
Disenio, construyo, inventores o creadores que | satisfacer intereses personales. | para satisfacer
adapto y reparo marcaron la historia intereses intereses personales.
artefactos  sencillos, personales Descripcion de la
reutilizando materiales Concepto de empresa y sus empresa domestica | Valora las
caseros para aportes al desarrollo de la como surgimiento de | costumbres
satisfacer  intereses tecnologia. la empresa moderna | culturales con
personales. caracteristicas de la
produccion
Asocio  Costumbres empresarial
culturales y el
intercambio de

productos
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Analizo algunos
inventos mas
relevantes de la
Humanidad.
INDICADORES
(COGNITIVO - PROCEDIMENTAL — ACTITUDINAL ARTICULADOS)
Cognitivo:

Reconoce la creacidon de artefactos y la importancia de la empresa en la vida diaria
Procedimental:

Utilice en el desarrollo de los proyectos de aula un componente de reciclaje

Descripcion de Solucion de problemas utilizando aparatos y herramientas tecnoldgicas
Actitudinal:

Valore el buen uso de la tecnologia, como agente solucionador de problemas ambientales.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4 PERIODO: lll INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los periodos): Al finalizar el grado de cuarto los estudiantes deben estar en capacidad de identificar,

describir y analizar impactos tecnoldgicos a nivel social y ambiental interpretando su entorno.

OBJETIVO PERIODO: Reconocer situaciones que involucran el uso inadecuado de artefactos y procesos tecnoldgicos en el medio ambiente

ESTANDARES

COMPETENCIA

CONTENIDOS TEMATICOS
Se desprenden de los

AMBITOS

EJE ARTICULADOR ? - -
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Menciono invenciones Pensamiento Naturaleza y evolucion de | Taller practico de wuso del | Definicion de | Elaboracién de | Justifica porque
e innovaciones que tecnoloégico la tecnologia computador invenciones e | algunas invenciones | algunas invenciones
han contribuido al innovaciones e innovaciones que | e innovaciones han
desarrollo del pais. Solucién de Apropiacién y uso de la Fuentes de energia y los | que han | han contribuido al | contribuido al

Sigo las instrucciones
de los manuales de

problemas e
identificacion de
consecuencias

tecnologia de forma
responsable y amable con
el medio ambiente y los

recursos naturales

Manual de funciones

contribuido al
desarrollo del
pais.

desarrollo del pais.

Explicacion de las

desarrollo del pais.

Expresa la
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utilizacion de
productos
tecnoldgicos.

Trabajo en equipo

Manejo del tiempo

recursos naturales.

Solucion de problemas con

tecnologia

Herramientas para la
Construccion.

Las mas grandes construcciones

Definicion de un
bien a partir de
los conceptos

instrucciones de los

manuales de
utilizacion de
productos

importancia que tiene
los manuales de
utilizacion de
productos

|dentifico las que se han desarrollado a nivel | dados en clase. | tecnologicos. tecnoldgicos.
consecuencias Asociacion de Tecnologia y sociedad mundial.
ambientales por el procesos Reconocimiento | Expresion de la | Mejorar con  mis
mal uso de los y comprension | utilidad de las | comparieros los roles
servicios pUblicos Planeacion Avances tecnoldgicos: teléfonos, | de las diferentes dlfereptes fuentes _de y la responsabilidad
en el hogar y en la y celulares. fuentes de los energia en la vida | en el desarrollo de
Interpretacion recursos cotidiana. proyectos en
calle naturales. tecnologia.
- , Sustentacion de
Participo ~ Con  mis Comprension de | dicho proyecto | Evalia los roles e
compafieros en la las instrucciones | tecnoldgico con | intereses del que
Definicion de roles 'y de los manuales | responsabilidad fabrica, vende o
responsabilidades en de utilizacién de | sobre la empresa | compra un producto,
el  desarrolio  de productos comercial. bien o servicio y me
proyectos en tecnoldgicos. intereso por obtener
tecnologia. Categorizacion  de | garantia de calidad.
. ) los roles e intereses
Diferencio los del que fabrica,
intereses del que vende o compra un
fabrica, vende o producto, bien o
compra un producto, servicio’ y me
bien o servicio y me intereso por obtener
intereso  por obtener garantia de calidad.
garantia de calidad.
INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)
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Cognitivo:

Conocer algunos intereses del fabricante, vendedor o comprador de un producto un bien o servicio de calidad
ldentifico las consecuencias ambientales por el mal uso de los servicios publicos en el hogar y en la calle

Procedimental:

Utilice apropiadamente las TIC para la busqueda y la divulgacion de ideas

Actitudinal:

Valore el buen uso de la tecnologia, como agente solucionador de problemas ambientales.

PLAN DE APOYO DE LA ASIGNATURA

Nivelaciones — Refuerzos

Talleres dirigidos y extracurriculares
Tutorias a estudiantes con dificultades en
el area.

Motivacion y ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el tema
Aplicacion evaluativa con talleres y fichas
de trabajo

RECUPERACIONES

Talleres de planes de mejoramiento.
Sustentacion de los talleres de planes de
mejoramiento.

Taller en el computador

Utilizacion de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades del
ambiente

Exposicion con de objetos con material
reutilizado

Disefio y realizacion de productos para el
emprendimiento

medio

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades practicas en el aula
Trabajo individual extracurricular
Talleres
Taller de
tecnologicos
Lecturas complementarias

solucion de  problemas

PROFUNDIZACION

Consultas

Trabajo practico con equipos
tecnologicos.

Procesos de investigacion

Visita guiada  virtual y
presencial
Anadlisis y criticas sobre

actividades econdmicas
Profundizacién mediante una
investigacién sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafamiento a
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Analisis y comparacion de manejo de
productos

Reconocimiento de riesgos y beneficios en
el uso de las TIC

otros estudiantes
Promocion de  actividades
sobre riesgos y beneficios en
eluso delas TIC

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5 PERIODO: | INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
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META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de quinto los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de
punta con el desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Reconocer los impactos tecnoldgicos y sociales de la revolucion industrial para la humanidad.

CONTENIDOS TEMATICOS AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA Se desprenden de los

EJE ARTICULADOR " - .
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Reconozco que los Pensamiento Naturaleza y evoluciéon de la | Historia y desarrollo de Identificacién Construccion de | Elige productos
artefactos son tecnologico tecnologia impactos productos tecnolégicos
productos que pueden . L tecnologicos vy | tecnoldgicos mediante el uso de
ser mejorados S°'”;‘|'°" de Apropltacwnly uso de la Los Medios de transporte y su | gociales de la | mediante el uso de | diferentes formas
permanentemente vy problemas ecnologla clasificacion revolucion Diferentes formas de | de representacion
aunque algunos Trabajo en equipo Solucién de problemas con | , . industrial para representacion (esquemas, dibujos y
parecen distintos tecnologia impactos tecnoldgicos y la humanidad (esquemas, dibujos y | diagramas)
cumplen la misma | Manejo del tiempo sociales de la revolucién diagramas).

funcion.

|dentifico los
impactos
tecnologicos y

sociales de la
revolucion industrial
para la humanidad

Utilizo diferentes
fuentes de informacion

Asociacion de
procesos

Planeacioén

Interpretacion

Tecnologia y los impactos
que genera en la sociedad

industrial para la humanidad.
(problemas, necesidades e
innovaciones en el campo
industrial)

Vida de grandes inventores
Historia de
favorecido

inventos que

tecnologia.

Identificacion de
situaciones en
las que se
evidencian los
efectos

negativos y
positivos a nivel
ambiental de la
utilizacion de
productos y

Descripcion de las
diferentes formas de

prevenir
enfermedades a
través de
aplicaciones

tecnoldgicas.

Analisis de los
bienes y servicios

Incorpora en su vida
cotidiana  acciones
que prevengan
diferentes tipos de
enfermedades.

Velo por su cuidado
y buen uso valorando
sus beneficios
sociales.
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y medios de electricidad, --carro, la radio, el | procesos que ofrece y sus | Manifiesta interés por
comunicacion para teléfono) tecnoldgicos respectivos el conocimiento de
sustentar mis ideas. inventores los diferentes medios

Mega construcciones:

Reconocimiento

comunidad y sus

de transporte.

Indico La importancia Puente de San Francisco, El nido | de algunas | beneficios sociales.

de acatar las normas de P4jaros, Beijin. La torre Eiffel. | estrategias para Reconocimiento  de
para la prevencion de Las piramides. Tren. prevenir Caracterizacion de | las estrategias para
enfermedades y diferentes los medios de | construir  proyectos
accidentes y Analisis del contexto enfermedades, transporte segun su | que brinden posibles
promuevo su reconociendo situaciones en de acuerdo a los | funcionalidad en la | soluciones a

cumplimiento.

las que se evidencian los
efectos negativos y positivos a
nivel ambiental de la
utilizacion de productos y
procesos tecnologicos

Normas de conservacion de
diversos productos, para ayudar
a cuidar la salud y el medio
ambiente

avances
tecnologicos de
la medicina.

Identificacién de
algunos bienes y
servicios que
ofrece mi
comunidad y sus
beneficios y sus
respectivos

inventores.

Identificacion de
los  principales
medios de
transportes y su
influencia en el
mundo actual.

vida cotidiana.

Representacion de
las principales
empresas de nuestro
medio.

problemas de su
entorno inmediato
por medio del
desarrollo
actividades
tecnoldgicas utiles en
su entorno.
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INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:

Reconozca el aporte de los diferentes avances tecnolégicos en diferentes campos sociales.
Procedimental:

Utilice apropiadamente las TIC para la busqueda y la divulgacion de ideas

Actitudinal:

Analice de manera critica la aplicacion de tecnologia en diversos campos sociales.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5 PERIODO:II INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los periodos): Al finalizar el grado de quinto los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los
avances cientificos y tecnologias de punta con el desarrollo social de su entorno
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OBJETIVO PERIODO: Reconocer situaciones en las que se evidencian los efectos negativos y positivos a nivel ambiental de la utilizacién de productos y procesos

tecnoldgicos.

ESTANDARES

COMPETENCIA

CONTENIDOS TEMATICOS
Se desprenden de los

AMBITOS

EJE ARTICULADOR 8 . .
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Identifico problemas, Pensamiento Naturaleza y evolucion de la | Desarrollo y evolucion de los | Reconocimiento | Formulacién de | Expresa la
necesidades e tecnoldgico tecnologia nuevos Medios de comunicacion | de las diferentes | propuestas para | importancia de los
innovaciones en el y artefactos fuentes de | optimizar el | diferentes tipos de

campo industrial

Reconocimiento de
fuentes y tipos de
energia y explico
cémo se transforman.

Identifico y doy
ejemplos de artefactos
que involucran en su
funcionamiento
tecnologias de la
informacioén

Disefio, construyo,
adapto y reparo
artefactos  sencillos,

Solucioén de
problemas

Trabajo en equipo
Manejo del tiempo

Asociacion de
procesos

Planeacion

Interpretacion

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Creaciéon y disefio de proyectos

para plantear soluciones a
problemas de su entorno
inmediato por medio del
desarrollo de sencillos
proyectos.

Uso de Word y Paint (Analisis y
creacion de diapositivas vy
produccion de textos)

introduccion de PowerPoint

Mapas  conceptuales  sobre

avances tecnolégicos

energia y la

manera como
estas se
emplean en la

vida diaria.

Identificacion de
la evolucion de
los artefactos
tecnolégicos

pertenecientes a
las tecnologias
de la
comunicacion

desde su
invencion hasta
la actualidad.

aprovechamiento de
la energia de

acuerdo a sus
fuentes.
Aplicacion de

algunos avances de
las tecnologias de la
comunicacion para el
mejoramiento de sus

actividades
académicas.
Proposicion de
discusiones que
involucran

predicciones sobre |

energia para la vida
cotidiana.

Cuida las
herramientas
tecnoldégicas de la
comunicacion

presentes e
Concluyen
discusiones que
Involucra
predicciones  sobre
posibles efectos

relacionados con el
uso o no de
artefactos, procesos
y productos
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reutilizando materiales
caseros para
satisfacer intereses
personales

Participo en
discusiones que
involucran los posibles
efectos relacionados
con la creacién de mi
empresa

Ser creativo en la creacion de mi
empresa ldeas de negocios

Descripcion  de
productos
tecnolégicos
mediante el uso

de diferentes
formas de
representacion
(esquemas,
dibujos y
diagramas).

Participacién en
discusiones que
involucran los
posibles efectos
relacionados con
el uso o no de

artefactos,
procesos y
productos
tecnoldgicos en
mi entorno
(energia,

comunicacion,
vivienda, etc.)

posibles efectos
relacionados con el
uso o0 no de
artefactos, procesos
y productos
tecnolégicos en mi
entorno y argumento
mis  planteamientos
(energia, agricultura,
antibioticos, entre
otros

tecnolégicos en mi
entorno y argumento
mis planteamientos
(energia, agricultura,
antibidticos, etc.)

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:
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Identifico problemas, necesidades e innovaciones en el campo industrial

Identifique, formule y valore algunos artefactos tecnoldgicos y fuentes energia presentes en su medio
Procedimental:

Formule estrategias para la optimizacién de recursos

Actitudinal:

Trabaje con buena actitud y compromiso en las actividades que evidencias la apropiacion del area

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5 PERIODO: I INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los periodos): Al finalizar el grado de quinto los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los
avances cientificos y tecnologias de punta con el desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Identificar problemas de su entorno inmediato y plantear soluciones por medio del desarrollo de sencillos proyectos tecnoldgicos.
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CONTENIDOS TEMATICOS

AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR §e desprt_ander_l de los
estandares incluir los DBA
COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Identifico fuentes vy Pensamiento Naturaleza y evoluciéon de la | Fuentes de energia y | Reconocimiento | Formulacion de | Expresa la
tipos de energia y tecnologico tecnologia aprovechamiento en la vida | de las diferentes | propuestas para | importancia de los
explico como  se . L diaria. fuentes de | optimizar el | diferentes tipos de
transforman Solucio6n de Apropiacién y uso de la energia y la | aprovechamiento de | energia para la vida
problemas tecnologia Talleres practicos en el aula de | manera como | la energia de | cotidiana.

Recoqocimiento de Trabajo en equipo Solucién de problemas con sistemag de Word para la| estas se | acuerdo a sus _ ’
situaciones en las que tecnologia produccion textual (cuentos, | emplean en la | fuentes. Demuestra  interés
se evidencian los Manejo del tiempo poemas, canciones, fabulas) vida diaria. por las necesidades
efectos negativos y Tecnologia y sociedad Construccion de | del entorno, con el fin
positivos a nivel Asociacién de Elaboracion de productos y su proyectos de proponer
ambiental de la procesos comercializacion (Ser creativo en | Exposicion en tecnoldgicos que | acciones que
utilizacion de N la creacién de mi empresa ldeas | proyectos influyan busquen su
productos y procesos Planeacion de negocios) tecnoldgicos positivamente en las | mejoramiento.
tecnoldgicos relacionado con | condiciones del | Decide frente a un

Utilizo  herramientas
manuales para realizar
de manera segura
procesos de medicion,
trazado, corte,
doblado y wunion de

materiales para
construir modelos vy
magquetas.

Interpretacion

Medios de comunicacion y
fuentes de informacion TIC.

Empresa de servicios

el buen uso de
los recursos
naturales y la
adecuada
disposicién de
los residuos del
entorno en que
Vivo

Reconocimiento

entorno inmediato.

Precisa frente a un

problema, varias
soluciones posibles
indicando como
llegué a ellas vy
cuales son las
ventajas y

desventajas de cada

problema, varias
soluciones posibles
indicando como
llegué a ellas vy
cuales son las
ventajas y

desventajas de cada
una.
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Identifico problemas
de su entorno

inmediato se
plantea las
soluciones por
medio del desarrollo
de sencillos
proyectos

tecnologicos

Comparto diferentes
fuentes de informacion
y medios de
comunicacion para
sustentar mis ideas.

Me involucro en
proyectos tecnolégicos
relacionado con el
buen wuso de los
recursos naturales y la
adecuada disposicion
de los residuos del
entorno en que vivo

caracteristicas
de los medios
comunicacion
fuentes
informacion.

de las principales

de

y
de

una.

Creacion
proyectos
tecnoldgicos

relacionados con el
buen uso de los
recursos naturales y
la adecuada
disposicion de los
residuos del entorno

en que Vivo.

Utilizacion de los
diferentes medios de

comunicacion y
fuentes de

informacién para la

cualificacion de
acciones a nive
escolar y social

Adopta en su vida
cotidiana normas que
de | benefician su salud y
el medio ambiente.

sus
I

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Cognitivo:
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Construye proyectos tecnoldgicos aplicables a la busqueda de soluciones a problemas de su entorno inmediato

Procedimental:

Realice un proyecto tecnolégico de acuerdo al medio que te rodea

Actitudinal:

Trabaje con buena actitud y compromiso en las actividades que evidencias la apropiacion del area

PLAN DE APOYO DE LA ASIGNATURA

Nivelaciones — Refuerzos

Talleres dirigidos y extracurriculares
Tutorias a estudiantes con dificultades en
el area.

Motivacién y ambientacion con lecturas
dirigidas

Dibujos vinculados con el tema
Aplicacion evaluativa con talleres y fichas
de trabajo

RECUPERACIONES

Talleres de planes de mejoramiento.
Sustentacion de los talleres de planes de
mejoramiento.

Taller en el computador

Utilizacion de herramientas

Trabajo colaborativo

Visitas guiadas

Participacion en actividades del
ambiente

Exposicion con de objetos con material
reutilizado

Disefio y realizacion de productos para el
emprendimiento

Andlisis y comparacion de manejo de
productos

medio

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades practicas en el aula
Trabajo individual extracurricular
Talleres
Taller de
tecnologicos
Lecturas complementarias

solucion de problemas

PROFUNDIZACION

Consultas

Trabajo practico con equipos
tecnologicos.

Procesos de investigacion

Visita  guiada  virtual vy
presencial
Andlisis 'y criticas sobre

actividades econdmicas
Profundizacion mediante una
investigacion sobre el origen y
evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria 0 acompafiamiento a
otros estudiantes

Promocidbn de  actividades
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Reconocimiento de riesgos y beneficios en

elusodelas TIC

sobre riesgos y beneficios en
el uso de las TIC
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el

GRADO: 6

PERIODO: |

desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados

OBJETIVO PERIODO: Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno

para resolver problemas y satisfacer necesidades.

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

ESTANDARES

COMPETENCIA

EJE ARTICULADOR

CONTENIDOS
TEMATICOS
Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA

AMBITOS

COGNITIVO

PROCEDIMETAL

ACTITUDINAL

Solucién de
problemas con
tecnologia

Apropiacion y
uso de la

Propongo estrategias

para soluciones
tecnoldgicas a
problemas, en
diferentes contextos.

Relaciono el
funcionamiento de

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Uso y apropiacion del
computador, internet y
correo electrénico.

Efectos positivos y
negativos de los
impactos tecnolégicos
en el ambiente

Reconozco y utilizo
algunas formas de
organizacion de

trabajo para
solucionar
problemas con la
ayuda de la
tecnologia.

Utilizo las

Utilizacion de la
teoria sobre
materiales y
tecnologia
aplicandolo a la
adquisicion de
nuevos
conocimientos
practicos

Hace uso racional de
los artefactos puestos
a su disposicion

Identifica efectos
positivos y negativos
de los impactos
tecnolégicos en el
medio ambiente.
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tecnologia

algunos artefactos,
productos, procesos y
sistemas tecnologicos
con su utilizacién
segura.

Historia del computador

Principio de
funcionamiento de los
artefactos tecnoldgicos

tecnologias de la
informacion y la
comunicacion,
para apoyar mis
procesos de
aprendizaje y
actividades
personales
(recolectar,
seleccionair,
organizar y
procesar
informacion).

Andlisis de la
evoluciéon de los
artefactos
tecnologicos
utiizados por el
hombre a través de
la historia

Comparacion  de
las ventajas vy
desventajas del
uso de la
tecnologia e
informatica en

Proposicion de

estrategias y
actividades
individuales y

grupales para el
uso adecuado de
la tecnologia e
informatica

contribuyendo al
mejoramiento del
medio ambiente.

Aplicacion de las
normas de
seguridad que se
deben tener en
cuenta para el uso

de algunos
artefactos,
productos y
sistemas

tecnoldgicos

Interpretacion de
los principios de
funcionamiento de
los productos
tecnologicos.

Busca la solucion a
problemas generados
por la aplicacion del
desarrollo tecnoldgico.

Reconoce las
caracteristicas del
funcionamiento de

productos tecnologicos.
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diferentes
contextos

Reconocimiento
del impacto de
artefactos,
procesos y
sistemas
tecnologicos sobre
el medio ambiente.

Aplicacion de los
principios de
funcionamiento de
los productos
tecnoldgicos.

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Reconozco y utilizo algunas formas de organizacion de trabajo para solucionar problemas con la ayuda de la tecnologia.

Utilizo las tecnologias de la informacidny la comunicacién, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y

procesar informacion).
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 6 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el
desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados

OBJETIVO PERIODO: Identificar innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad, los ubico y explico en su contexto histérico.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Solucion  de | Propongo Naturaleza y evolucion de la | Procesos de Analizo y expongo Valoracién de la Identifica los diferentes
problemas estrategias para tecnologia transformacién de los | razones por las importancia de los procesos de
con soluciones recursos naturales. cuales la evolucion recursos naturales y el | transformacion en los
tecnologia tecnoldgicas a Apropiacion y uso de la de técnicas, cuidado de los recursos naturales.
problemas en tecnologia Nomenclatura y procesos, mismos, para la
diferentes contextos colores del reciclaje. herramientas y trasformacion de los Satisface algunas
Solucion de problemas con materiales, han procesos tecnoldgicos | necesidades que
Reconozco tecnologia Invento Innovacion contribuido a mejorar | en el beneficio del requieren artefactos de
Naturaleza y | principios y Descubrimiento la fabricacion de medio ambiente. tecnologia moderna
evolucion de | conceptos propios Tecnologia y sociedad artefactos y sistemas evitando innecesarios
la tecnologia | de la tecnologia, asi Representaciones tecnologicos a lo Utilizacién de forma gastos de energia
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como momentos de
la historia que le
han permitido al
hombre transformar
el entorno para
resolver problemas
y satisfacer
necesidades.

graficas de mis ideas y
disefos.

largo de la historia.

Identifica y utiliza
correctamente la
nomenclatura de
materiales reciclables
y no reciclables,
aplicando
tecnologias de la
informacion para
clasificar y gestionar
datos sobre reciclaje,
demostrando
conciencia ambiental
y habilidades en la
organizacion y
manipulacion de
informacion.

Contribucion para la
transformacion y
cuidado de los
recursos naturales

Reconocimiento del
momento histdrico al
cual pertenecen los
diferentes inventos

especifica de algunos
de ellos, en la vida
diaria escolar o
laboral, segun la
necesidad u
oportunidad.

Valoracion y aportes
de sus conocimientos
para el trabajo en
equipo.

Argumentacion de la
importancia de la
utilizacién del disefio
para la elaboracion de
productos
tecnolégicos

Descripcién de roles y
funciones segun las
alternativas de solucién
a problemas
tecnolégicos

Reconoce los
principales elementos
para representaciones
graficas
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tecnologicos
producidos por la
humanidad

Aplicacion
Competencias en el
desarrollo de
proyectos

Representacion
grafica 'y
tridimensional de
ideas y disefos

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Analizo y expongo razones por las cualesla evolucion  de técnicas, procesos, herramientas y materiales, han contribuido a mejorar
la fabricacion de artefactos y sistemas tecnolégicos a lo largo de la historia.

Identifica inventos tecnoldgicos fundamentales para la humanidad.

Realiza representaciones graficas como mapas conceptuales.

Utiliza el motor de busqueda Google para consultar sobre temas de interés.
Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el

GRADO: 6

PERIODO: Il

desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

OBJETIVO PERIODO: reconocer la importancia del computador en la cotidianidad de la sociedad actual como producto tecnoldgico y su utilizacion en forma segura.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Tecnologia y Relaciono la Naturaleza y evolucion de la | Motores de Busqueda Identificacion de la | Utilizacion Utiliza responsable y
sociedad transformacion de los tecnologia computadora como | adecuadamente autdbnomamente las

recursos naturales
con el desarrollo
tecnologico y su
impacto en el
bienestar de la
sociedad

Identifico y menciono
situaciones en las que
se evidencian los
efectos sociales y

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Funcionamiento
automatico de sistemas
tecnolégicos

Construccién de planos,
maquetas y prototipos.

Graficos, bocetos y
planos

Usos racional de
artefactos tecnoldgicos

artefacto
tecnologico para la
informacion y la
comunicacion
utilizandola en
diferentes
actividades.

Describo con
esquemas, dibujos
y textos,
instruccionesde

de herramientas
informaticas de
uso comun, para
la busqueda y
procesamiento de
la informacion.

Eleccién de
manera adecuada
de los recursos
para la
construccion de

tecnologias de la
informacion y la
comunicacién para
aprender investigar y
comunicarse con otros
en el mundo

Reconoce elementos
tecnologicos basicos
para la construccion de
planos y maquetas
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ambientales, ensamble de planos y Reproduce y rotula
producto de la artefactos. maquetas a través | Graficos, bocetos y
utilizacion de de la metodologia | planos basicos para el
rocesos y artefactos Utilizo diferentes de proyecto reconocimiento de su
y y
de la tecnologia. fuentes de colaborativo. entorno.
informacion vy
Solucion de Identifico y comparo medios de Seleccion de Reconoce las
problemas con | ventajasy comunicacién para | estrategias para instrucciones para el
tecnologia desventajas en la sustentar mis valorar el disefio | buen uso de artefactos
utilizacién de ideas. de graficos, y aparatos
artefactos y procesos bocetos y planos | tecnoldgicos
tecnoldgicos en la con la
solucién de Construccion y metodologia del
problemas de la vida aplicacion de trabajo
cotidiana. planos maquetas y | colaborativo
prototipos
utilizando Responsabilidad
herramientas en el manejo de
basicas, los aparatos
tecnoldgicas e tecnolégicos en la
informaticas. vida cotidiana.
llustracion de
Graficos, bocetos y
planos basicos
para el
reconocimiento de
su entorno.
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Aplicacion
adecuada de
instrucciones para
la utilizacion de
aparatos y
artefactos
tecnologicos

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Utilizalas  tecnologias de la informacion vy la comunicacion, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion).

Identifica los colores utilizados para el reciclaje.
Realiza planos basicos de lugares cercanos.
Uso del correo electronico para comunicarse con compaferos y docentes.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el ano, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas

tecnoldgicas que le ofrece el entorno

GRADO: 7

PERIODO: |

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Identificar innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad, los ubico y explico en su contexto historico

CONTENIDOS
TEMATICOS

AMBITOS

ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL

Naturaleza vy | Propongo estrategias Naturaleza y evolucion de la | Definicion y diferencia Utilizacion de | Optimizaciéon de | Explica como la

evolucion de la | para soluciones tecnologia de ciencia, técnica y tecnologias de la | soluciones tecnologia ha

tecnologia tecnolodgicas a tecnologia. informacion y la | tecnoldgicas a | evolucionado en sus

problemas en Apropiacion y uso de la comunicaciéon través de | diferentes

diferentes contextos. tecnologia Procesadores de texto: | disponibles en el | estrategias de | manifestaciones y la

definicion, usos entorno para el | innovacion, manera como estas ha

Solucion de problemas con desarrollo de | investigacion, influido en los cambios

tecnologia Herramientas diferentes desarrollo y | estructurales de Ila

tecnologicas actividades. experimentacion y | sociedad a lo largo de
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Tecnologia y sociedad
Transporte primitivo, Comparacion  de
inicio de los medios de las diferentes
transporte. herramientas

tecnologicas

utilizadas en el
medio segun el

campo de
productividad

ldentificacion y
descripcion de

artefactos que se
utilizan hoy y que
no se utilizaban en
épocas pasadas.

argumenta los
criterios 'y la
ponderacion  de
los factores
utilizados.

Reconocimiento

en algunos
artefactos,
conceptos y
principios
cientificos y
técnicos que
permitieron se
creacion

Analisis y
exposicion de
razones por las
cuales la
evolucion de
técnicas,
procesos,

herramientas y
materiales han

contribuido a
mejorar la
fabricacion de

artefactos y

la historia.

Identifica
algunos

y formula
problemas

propios del entorno,
susceptibles de ser

resueltos a
la
tecnoldgica

través de
herramienta
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sistemas

tecnologicos a lo

largo de la

historia.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL — ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Utiliza las Microsoft Word, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).
Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubica y explica en su contexto historico.

Utiliza las TIC para el desarrollo de diferentes actividades
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 7 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el ano, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas
tecnoldgicas que le ofrece el entorno

OBJETIVO PERIODO: Utilizar herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maquetas y prototipos

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Apropiacion y | Reconozco principios Naturaleza y evolucion de la Asocia  costumbres
ISO de la | y conceptos propios tecnologia La maquina de vapor Utilizacion de los | Valoracion de los | culturales con
ecnologia de la tecnologia asi diferentes conocimientos caracteristicas del
como momentos de la Apropiacion y uso de la Microsoft Word: entorno, | procesos que han | aprendidos entorno y con el uso
historia que le han tecnologia menus, barras de contribuido en el | mediante la | de diversos
permitido al hombre herramientas, area de desarrollo de los | utilizacion de la | artefactos.
transformar el entorno Solucién de problemas con trabajo. sistemas ofimatica.
para resolver tecnologia tecnologicos a lo Compre los principios
problemas y largo de la historia. | Uso de sus | y conceptos propios
satisfacer Tecnologia y sociedad Nanotecnologia: conocimientos a | de la tecnologia que
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necesidades Concepto, aplicaciones | Aplicacion de las | través del trabajo | permiten la
y alcances de la herramientas colaborativo. transformacion del
nanotecnologia tecnologicas en la entorno para resolver
busqueda y problemas y
Agentes contaminantes | procesamiento de satisfacer
del medio ambiente: la informacién. Necesidades.
CO2, combustibles
fésiles. Utiliza de manera
Analisis del costo | Relato de como | responsable y
Office Word: menu, natural de la | sus acciones sobre | autonoma de las TIC
archivo, menu grafico, sobreexplotacion el medio ambiente | para  aprender a
formato texto de recursos | afectan a otros vy | investigar y
naturales. viceversa. comunicarse con
otros en el mundo.
Ejerce un papel de
ciudadano
responsable a través
del uso adecuado de
las tecnologias.
INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)
Utilizalas  Microsoft Word, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).
Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubica y explica en su contexto historico.
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Utiliza las TIC para el desarrollo de diferentes actividades
Utilizalas  Microsoft Word, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).
Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubica y explica en su contexto historico.

Reconoce los agentes contaminantes del medio ambiente: CO2, combustibles fésiles.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el ano, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas

tecnoldgicas que le ofrece el entorno

GRADO: 7

PERIODO: Ill

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Reconocer algunos artefactos, conceptos y principios cientificos y técnicos que permitieron su creacion.

ESTANDARES

COMPETENCIA

EJE ARTICULADOR

CONTENIDOS
TEMATICOS
Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA

AMBITOS

COGNITIVO

PROCEDIMETAL

ACTITUDINAL

Tecnologia y
sociedad

Reconozco principios
y conceptos propios
de la tecnologia asi
como momentos de la
historia que le han
permitido al hombre
transformar el entorno
para resolver
problemas y
satisfacer
necesidades

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucidén de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Grandes cientificos:
Thomas Alba Edison,
Isaac Newton, Galileo
Galilei, Gregor Johann
Mende, Hipécrates.

Office Word: insertar

tablas, Word art, insertar

formas.

Analisis de efectos de la

tecnologia actual,

|dentificacion y
formulacion de
problemas propios
del entorno,

susceptibles de ser

resueltos a través
de las soluciones
tecnologicas.

Construccion de
diferentes medios
de comunicacion
en la sustentacion

Proposiciéon y
evaluacion de la
utilizacién de
tecnologia para
mejorar la
productividad.

Aclaracion sobre
interacciones
entre diferentes
sistemas
tecnologicos.

Explica como la
tecnologia ha
evolucionado en sus
diferentes
manifestaciones y la
manera como estas
han influido en los
cambios estructurales
de la sociedad y la
cultura a lo largo de la
historia.

Utiliza las TIC para el
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empleando diferentes
medios.

Clases y fuentes de
energia

de sus ideas.

desarrollo de diferentes
actividades.

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Utilizalas  Microsoft Word, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubica y explica en su contexto historico.

Utiliza las TIC para el desarrollo de diferentes actividades
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de punta con el

desarrollo social de su entorno

GRADO: 8

PERIODO: |

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza de | Relaciono Naturaleza y evolucién de la | Fuentes de energia Identificacion  de | Realizacion de | Utiliza responsable y
la tecnologia conocimientos tecnologia eléctrica, definicién, diversos recursos | ejemplos de | eficientemente fuentes
cientificos y medios de generacion, energéticos transferencia de energia y recursos

tecnolégicos que se
han empleado en
diversas culturas y

Apropiacion y uso de la
tecnologia

hidroeléctricas.

Tecnologia, sociedad y

evaluandolos por
su impacto sobre
el medio ambiente,

tecnolégica en la
solucién de
problemas y la

naturales.

Reconocimiento de las
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regiones del mundo a
través de la historia
para resolver
problemas y
transformar el
entorno.

Solucidén de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

medio ambiente:
definicion y diferencias

Paises de mayor -
menor adelanto
tecnologico.

Uso y apropiacién de las
herramientas ofimaticas
(hoja de caélculo) en
forma transversal.

Medios masivos de
Comunicacion: prensa,
radio, television,
internet.

asi como las
posibilidades de
desarrollo de las
comunidades.

Incorporacién  del
uso de las
tecnologias en el
ambito social con
relacion al medio
ambiente

satisfaccion de
necesidades.

Valoracién del uso
de la tecnologia
como facilitadora
en la
conservacion del
medio ambiente

ventajas y desventajas
del uso de la
tecnologia, para la vida
familiar y el medio
ambiente

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Reconoce diferentes fuentes de energia.

Utiliza el programa Excel para organizar informacion.

Reconoce los diferentes medios masivos de comunicacién y su evolucién a través del tiempo.
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Conoce las ventajas y desventajas del uso de la tecnologia.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de punta con el

desarrollo social de su entorno

GRADO: 8

PERIODO: II

OBJETIVO PERIODO: Relacionar la tecnologia y su aplicacidn con los diferentes saberes y ciencias del hombre

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

—_ — N

servicios, procesos y

sistemas tecnoldgicos
de mi entorno para su
uso eficiente y seguro

Solucion de problemas con
tecnologia

tecnologia: medio
ambiente y tecnologia.

Ofimatica: Publisher

entorno para el
desarrollo de
diferentes
actividades.

sustentar
ideas.

Sus

Relato de como

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Apropiacion y | Tengo en cuenta Naturaleza y evoluciéon de la | Medios de Transporte: Utilizacion de | Utilizacion de | Utiliza responsable y
ISO de la | normas de tecnologia férreo, acuatico, tecnologias de la | diferentes fuentes | autbnomamente las
ecnologia mantenimiento y terrestre, aéreo informacion y la|de informacién vy |tecnologias de Ila
utilizaciéon de Apropiacion y uso de la comunicaciéon medios de | informacién y la
artefactos, productos, tecnologia Uso y abuso de la disponibles en el | comunicaciéon para | comunicacion para

aprender a investigar
y comunicarse con

otros en el mundo.
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Tecnologia y sociedad

Contaminacion del
medio ambiente: capa
de ozono, deforestacion,
calentamiento global.

La tecnologia en el
campo militar: armas,
vehiculos de guerra,
aviones y barcos de
guerra

Analisis sobre las
ventajas y
desventajas de
diversos procesos
de transformacion
de los recursos
naturales en
productos y
sistemas
tecnologicos

Sus acciones sobre
el medio ambiente
afectan a otros y
viceversa.

Mantiene una actitud
analitica y critica con
relacion al uso de
productos
contaminantes y su
disposicion final.

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Compara los diferentes medios de transporte utilizados por la humanidad a través de infogramas.

Realiza piezas publicitarias utilizando el programa Publisher.

Describe la relacion existente entre medio ambiente y tecnologia a través de discusiones.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 8 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de punta con el
desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Relacionar la tecnologia y su aplicaciéon con los diferentes saberes y ciencias del hombre

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Tecnologia y Reconozco las Naturaleza y evolucion de la | La tecnologia en la Indagacién de Adelanto de Explica como la
sociedad causas y los efectos tecnologia industria de la cémo estan procesos sencillos | tecnologia ha
sociales, econdémicos construccion: historia de | construidos y como | de innovacion en | evolucionado en sus
y culturales de los Apropiacion y uso de la las casas, construccion | funcionan algunos | el entorno como diferentes
desarrollos tecnologia tradicional, modular, artefactos de uso solucién a manifestaciones y la
tecnoldgicos y actuo moderna cotidiano. deficiencias manera como estas
en consecuencia, de Solucién de problemas con detectadas en han influido en los
manera ética 'y tecnologia La tecnologia en la Explicaciéon de productos, cambios estructurales
responsable. Medicina: tecno procesos sencillos | procesos y de la sociedad y la
Tecnologia y sociedad medicina de innovacion en el | sistemas cultura a lo largo de la
entorno como tecnologicos. historia.
La Tecnologia en la solucién a
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educacién: computador, | deficiencias Explicacién de Indaga como estan
video beam. detectadas en cémo la construidos y como
productos, tecnologia ha funcionan algunos
Power Pont: insertar procesos y evolucionado en artefactos de uso
imagenes, animaciony | sistemas sus diferentes cotidiano
configurar la accién, tecnoldgicos manifestaciones y
plantillas la manera como
insertar audio, insertar esta ha influido en
video clips a la los cambios
presentacion. estructurales de la
sociedad y la
Tic y multimedia cultura a lo largo
de la historia
INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)
Compara tecnologias empleadas en el pasado con las del presentey explico sus cambios y posibles tendencias a través de tablas de

comparacion.

Utiliza PowerPoint para desarrollar presentaciones con imagenes y animaciones. audio y video.

Explica como la tecnologia médica ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones a través de mapas conceptuales.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 9 PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas,
en diferentes contextos que requieren la aplicacion de software especificos

OBJETIVO PERIODO: Reconocer el area de trabajo y todas las opciones, comandos y menus que trae el software Excel, sus ventajas y desventajas en la utilizacion de
diferentes ejercicios o procesos tecnoldgicos, para solucionar problemas de la vida cotidiana.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Apropiacion y | Tengo en cuenta Naturaleza y evolucion de la
uso de la | normas de tecnologia Definicion de TIC: Analisis del | Utilizacion Describe casos en los
tecnologia mantenimiento y impacto positivo, impacto que tienen | responsable y que la evolucion de
utilizaciéon de Apropiacion y uso de la impacto negativo las TIC en la| autbnoma de las las TIC ha permitido
artefactos, productos, tecnologia sociedad. Tecnologias de la | optimizar algunas de
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Solucion de
problemas con
tecnologia

servicios,

procesos y sistemas
tecnologicos de mi
entorno

para su uso eficiente
y seguro.

Resuelvo problemas
utilizando
conocimientos

tecnologicos y
teniendo en cuenta
algunas

restricciones y
condiciones.

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Robdtica: historia,
definicion, aplicacién y
evolucién; aplicaciones
a la vida cotidiana

Excel basico, entorno de
trabajo, elementos,
formulas, funciones y
sintaxis.

Ciberespacio: definicién,
declaracién de
independencia del

Explicacién basada
en ejemplos del
concepto de
robética e
indicacion de sus
componentes.

Comprensién de
los nuevos
elementos de
Excel que permiten
el uso eficaz de la
herramienta.

Identificacion y
descripcion de la

Informacién y la
Comunicacion
(TIC) para
aprender,
investigar y
comunicarse con
otros en el
mundo.

Disefo a través
de una
herramienta
tecnoldgica el
concepto de
robdtica e
indicaciéon de sus
componentes.

Diseno del
esquema del area
de trabajo de
Excel senalando
los elementos
basicos para su
correcto uso.

las soluciones
tecnoldgicas
existentes.
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ciberespacio declaracion de Disefio de mapa
independencia del | conceptual
ciberespacio. relativo a la
declaracion del
ciberespacio.
INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Utilizacién responsable y autbnoma de las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo.
Explicacién con ejemplos del area de trabajo de Excel incorporando formulas y funciones sencillas.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.

Reconozco la definicién de robética partiendo de los saberes previos y comparando con situaciones nuevas en contexto real.

Analisis de la importancia y el papel que juegan la declaracion de independencia del ciberespacio y la realidad virtual en el desarrollo tecnoldgico.

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 9 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas,
en diferentes contextos que requieren la aplicacion de software especificos
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OBJETIVO PERIODO: Reconocer la estructura sintactica de formulas en Excel y funciones basicas como SUMA, PROMEDIO, MAX y MIN, Identificar los medios actuales
que permiten a partir de una tabla de datos, graficar, ordenar o filtrar. de cédmo dar formato, estilo y disefio a una hoja de calculo en diferentes ejercicios o procesos

tecnoldgicos, para solucionar problemas de la vida cotidiana.

ESTANDARES

COMPETENCIA

EJE ARTICULADOR

CONTENIDOS
TEMATICOS

Se desprenden de los
estandares incluir los

DBA

AMBITOS

COGNITIVO

PROCEDIMETAL

ACTITUDINAL

Apropiacion y
uso de la
tecnologia

Resuelvo problemas
utilizando
conocimientos
tecnologicos,
teniendo en cuenta
algunas restricciones
y condiciones

Naturaleza y evolucién de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Realidad Virtual:

definiciéon, herramientas

Hojas de calculo: celdas,
formato de celdas. Tipos

de referencias,
funciones en Excel.

Comprensién de
las caracteristicas
que cumple el
concepto de
realidad virtual.

Reconocimiento de
uso de formato en
Excel, celdas
referenciadas y
funciones.

Descripcion a
través de un
producto o disefio
de que consiste la
realidad virtual.

Aplicacion de los
diferentes formatos
en Excel en una
tabla de datos.

Trabaja en equipo
para la generacion de
soluciones
tecnoldgicas.

Compara las
tecnologias
empleadas en el
pasado con las del
presente explicando
sus cambios y
posibles tendencias.
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Tecnologia vy
sociedad Reconozco las
causas y los efectos
sociales,
econdémicos y
culturales de los
desarrollos
tecnolégicos y actuo
en consecuencia,
de manera ética y
responsable

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Explicacién con ejemplos del area de trabajo de Excel incorporando formulas y funciones sencillas.
Elaboracion de una tabla de datos a la cual se le aplica estilo, disefio y formato.

Apropiacion de los conceptos de referencias absolutas y relativas a celdas y los aplica.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 9 PERIODO: lll INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS
META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas,

en diferentes contextos que requieren la aplicacion de software especificos

OBJETIVO PERIODO: Reconocer la importancia que tiene el manejo del paquete de office, especificamente Excel la aplicacion de las opciones del menu datos, validacion,
filtro y ordenacion.

ESTANDARES

COMPETENCIA

EJE ARTICULADOR

CONTENIDOS
TEMATICOS
Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA

AMBITOS

COGNITIVO

PROCEDIMETAL

ACTITUDINAL

Tecnologia y
sociedad

Apropiacion y

Reconozco las
causas y los efectos
sociales, econdmicos
y culturales de los
desarrollos
tecnolodgicos y actuo
en consecuencia, de
manera ética 'y
responsable.

Naturaleza y evolucién de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Consumo de energia en
la regién — Itagui,
aprovechamiento y
obtencion.

Funciones en
l6gicas,
anidadas.

Excel,
Avanzadas vy

Tablas de datos y
graficacion

Menu datos: validacion,

Explicacion con
ejemplos del
impacto de
algunas fuentes de
energia en el

medio proponiendo

alternativas de
solucidn

Identificacion de
las opciones de

Evaluacién de los
beneficios y
dificultades a la
hora de
implementar un
sistema
tecnologico
basado en
energia solar o
eolica.

Aplicacion de
ejercicios

Explica como la
energia y su uso ha
evolucionado en sus
diferentes
manifestaciones y la
manera como estas
han influido en los
cambios estructurales
de la sociedad y la
cultura a lo largo de la
historia.
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uso de la
tecnologia

Tengo en cuenta
normas de
mantenimiento y
utilizacion de
artefactos, productos,
servicios,

procesos y sistemas
tecnologicos de mi
entorno

para su uso eficiente
y seguro.

ordenacion de
datos, filtro y
validacion en
Excel.

filtro y ordenacion.

Reconocimiento de
las funciones
avanzadas en
Excel a través de
las categorias
establecidas.

Interpretacion de
los pasos para
hacer graficacion
de datos en Excel
teniendo en cuenta
las categorias, los
ejes y formato

practicos de Excel
que tienen tablas
de datos, las
opciones de
validacion,
ordenacion y filtro

Aplicacion de
funciones
avanzadas en
Excel a través de
ejemplos reales.

Graficacion de
datos en Excel
teniendo en
cuenta todos los
componentes que
intervienen en
esta opcién

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Aplicacion del papel de ciudadano responsable con el uso adecuado de los sistemas tecnoldgicos (ahorro de energia, consumo de energia en la region, etc.).
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Manejo del menu Datos de excel por medio de Filtros avanzados, validacién y ordenacion para ser aplicados segun las necesidades de presentacion.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.

Realizacion de una tabla de datos a la cual se le aplica graficacion con una categoria preestablecida.

Creacién y generacion de graficas en Excel a partir de una tabla de datos.

Aplicacion de funciones légicas en Excel, Sl, Y, O de manera sencillas y anidada.

PLAN DE APOYO DE LA ASIGNATURA

Nivelaciones — Refuerzos
Talleres dirigidos y extracurriculares

Tutorias a estudiantes con dificultades en
el area.

Motivacion y ambientacion con lecturas
dirigidas.

RECUPERACIONES
Talleres de planes de mejoramiento.

Sustentacion de los talleres de planes de
mejoramiento.

Taller en el computador

Trabajo colaborativo

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
Actividades practicas en el aula.
Trabajo individual extracurricular.

Taller de solucion de problemas
tecnoldgicos.

Lecturas complementarias.

PROFUNDIZACION
Consultas.

Trabajo practico con equipos
tecnoldgicos.

Procesos de investigacion en
la Web.

Investigacion sobre el origen y
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Participacion en actividades del medio
ambiente

Anadlisis y comparacion de manejo de
productos

Reconocimiento de riesgos y beneficios en
elusodelas TIC

Trabajos en el blog personal
estudiante.

del

evolucion de las maquinarias y
herramientas

Monitoria o acompafamiento a
otros estudiantes.

Actividades sobre riesgos y
beneficios en el uso de las TIC
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de comprender la evolucién de sistemas tecnolégicos como bases de

GRADO: 10

PERIODO: |

datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Reconocer las implicaciones de las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vive a través del internet, de sistemas de control y de la

multimedia.
CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Analizo y valoro Naturaleza y evolucion de la
Naturaleza vy | criticamente los tecnologia Internet: definicion, | Andlisis del papel | Disefio de linea de Asume y promueve

evolucion de la
tecnologia

componentes

y evolucién de los
sistemas tecnologicos
y las

estrategias para su
desarrollo.

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

aplicaciones, ejemplos

La tecnologia (sistemas
de control)

que juega la
internet en la vida
académica,

laboral o de ocio.

Sustentacion vy
comparacion del
funcionamiento

tiempo que
contenga los
momentos historicos
mas significativos de
la era del internet.

Proposicion de
sistemas de control
para artefactos y/o

comportamientos
legales relacionados
con el uso de la
internet.

Explicacion de los
sistemas de control
homeostaticos en el
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Apropiacion
uso de
tecnologia

y
la

Tengo en cuenta
principios de
funcionamiento y
criterios de seleccion,
para la utilizacion
eficiente y

segura de artefactos,
productos, servicios,
procesos

y sistemas
tecnologicos de mi
entorno.

Herramientas
multimediales

Bases de

elementos
trabajo.

datos,

generalidades,

para  su

de los sistemas
de control natural
y artificial.

Comprension del
significado de
herramienta
multimedial.

Reconocimiento
de una base de
datos y cuales
son los
elementos
basicos para su
trabajo.

procesos
tecnoldgicos.

Disefio de mapa
mental que dé
cuenta de las

categorias que se
pueden encontrar en
multimedia.

Disefio de una base
de datos a partir de
una idea de negocio.

funcionamiento
artefactos
procesos
tecnoldgicos.

de
y

Disefio de linea de tiempo que contenga los momentos historicos mas significativos de la era del internet.

Analisis de los sistemas de control basados en la realimentacion de artefactos y procesos, y explico su funcionamiento y efecto

Disefio de mapa mental con las caracteristicas de un entorno multimedia.

Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y procesamiento de la informacién y la comunicacion de ideas.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 10 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de comprender la evolucion de sistemas tecnolégicos como bases de
datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.

OBJETIVO PERIODO: Reconocer las causas y los efectos sociales, econdmicos, y culturales de desarrollos tecnolégicos tales como la seguridad informatica, legislacion,
inventos trascendentales entre otros.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza y evolucion de la
Apropiaciony | Resuelvo problemas tecnologia La seguridad | Diferenciacion  de | Elaboracion de un | Andlisis de las
uso de la tecnolégicos y evaluo Informatica: proteger la | los tipos de | mapa mental que | implicaciones
tecnologia las soluciones Apropiacion y uso de la informacion individuos que | describa las | sociales,
teniendo en cuenta tecnologia intervienen en un | caracteristicas que | econdémicos y
las condiciones, sistema de | se deben cumplir en | culturales de
restricciones y Solucién de problemas con seguridad un sistema de | implementar o
especificaciones del tecnologia informatica. seguridad
problema planteado. Legislacion y  delito informatica. Investigacion sobre
Tecnologia y sociedad electronico, delitos la prospectiva e
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informaticos, violacion

informatica Explicacién a través
de herramientas
informaticas de
como se da la
legislacion

bases de datos informatica.
conceptos de modelos

l6gicos y conceptuales

bases de datos

modelamiento

conceptos de entidades
y atributos

relaciones y cardinalidad
modelo entidad relacién

elementos del modelo

entidad relacion

Experimentacion a

través de casos
sobre delitos
informaticos.

incidencia de
algunos desarrollos
tecnoldgicos.
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Comprension de la organizacion de una Base de Datos en tablas, campos, tipos de datos, registros, el uso de la clave principal y las relaciones entre las tablas

Identificacion del comportamiento y las caracteristicas de los delitos informaticos dando un concepto, como se clasifican, cuales son los factores que intervienen

logrando una vision clara y profunda de la magnitud del problema y establecer la forma de tratarlo.

Reconocimiento de la importancia de un sistema de seguridad informatica.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de comprender la evolucion de sistemas tecnolégicos como bases de

GRADO: 10

PERIODO: IlI

datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Resolver problemas tecnolégicos desde la aplicacion de estructuras de investigacion y evaluar las soluciones teniendo en cuenta las condiciones,
restricciones y especificaciones del problema planteado que pueden ser desde bases de datos o aplicaciones de la web en la nube.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza y evolucion de la | Metodologia de la | Identificacion y | Utilizacion de las Manifiesta interés
Solucién de Identifica, adapta y tecnologia Investigacion: comparacion de | fases de la por temas
problemas con | valora los conceptos formulacién del | ventajas y | investigacién para la | relacionados con la
tecnologia de tecnologia de Apropiacion y uso de la problema, fase | desventajas de cada | solucion de tecnologia a través
punta y seguridad tecnologia exploratoria fase en un proceso | problemas y de preguntas e

industrial a través de
la Web y la Nube,
acogiéndose a la
normatividad del uso
de la red.

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

La industriay la

investigativo.

Identificacion de las

necesidades.

Clasificacion de los

intercambio de
ideas.
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seguridad

La Web y la Nube.

Bases de datos:
implementacién en
Access.

La tecnologia en el
campo civil, hogar,
domdtica

herramientas
necesarias para
prevenir y controlar
los riesgos de
accidentes laborales
segun el tipo de
profesion.

Comprensidn del
concepto web en la
nube.

Identificacion del
programa de Access

como herramienta
para implementar
este tipo de
software.
Identificacion y
descripcion de
caracteristicas,
dificultades,
deficiencias o}
riesgos  asociados

riesgos de
enfermedades y
accidentes

laborales, y la forma
de controlar y
prevenir.

Registro en
diferentes sitios en
internet que
permiten trabajar el
concepto de web en
la nube y su uso
efectivo.

Diseno de una base
de datos en Access.

Explicacién de la
influencia de la
tecnologia en los
cambios en el hogar,

Identificacion de
procesos
tecnolégicos
aplicados a |la
tecnologia de
punta.

Utilizacion

responsable de
cuentas en paginas
web para trabajar
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con la aplicacion de | donde la domdtica
la tecnologia en el | se toma la
hogar. actualidad en el
manejo de los
espacios en una
casa.
Biotecnologia: Comprension de los
definicion, aplicaciones, | fundamentos
riesgos tedricos que se | Elaboracion de un
incorporan en el | infografico acerca de
mundo de la | un campo de
biotecnologia y sus | aplicacién de la
campos de | biotecnologia.
aplicacion

la informacion
desde la nube.

Descripcion de como los procesos de innovacion, investigacion, desarrollo y experimentacion guiados por objetivos, producen avances tecnologicos.

Reconocimiento de entornos digitales en la nube para buscar informacion, seleccionarla, analizarla, organizarla, modelarla y transformarla en nuevo conocimiento o

fuente de nuevas ideas.
Comprension de las normas de seguridad industrial y los elementos de proteccion en ambientes de trabajo y de produccion.

Creacién de tablas en Access de forma sencilla con tablas, clave primaria, registros y las llena en su propia estructura.
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Identificacion de un adecuado sistema domotico que sea aplicable a cualquier hogar con la finalidad de mejorar la seguridad personal y patrimonial en la vivienda y
hacer uso mas eficiente de los recursos.

Discusion sobre el impacto de los desarrollos tecnoldgicos, incluida la biotecnologia en la medicina, la agricultura y la industria.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de implementar soluciones a través programacion html, blogs, diseno

GRADO: 11

de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.

OBJETIVO PERIODO Explicar cémo la tecnologia ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones como la seguridad informatica, el disefio web html y la manera cémo

PERIODO: |

éstas han influido en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

ESTANDARES

COMPETENCIA

EJE ARTICULADOR

CONTENIDOS
TEMATICOS
Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA

AMBITOS

COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza y evolucion de la | La seguridad | Comprensién de las | Elaboracion de | Participa en
Naturaleza y | Describe y aplica tecnologia Informatica:  definicion, | diferencias que paralelo entre lo que | discusiones sobre
evolucion de la | como los procesos de historia y piratas | existen entre un representa un | las  implicaciones
tecnologia innovacion, Apropiacion y uso de la informaticos. hacker y un cracker | hacker y un cracker. | éticas y morales de
investigacion, tecnologia a través de la los actos de piratas
desarrollo y historia de la informaticos.
experimentacion Solucion de problemas con seguridad
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guiados por objetivos,
producen avances
tecnologicos de
manera acertada

Analizo 'y valoro
criticamente los
componentes

y evolucion de los
sistemas tecnoldgicos
y las

estrategias para su
desarrollo.

tecnologia informatica.
Tecnologia y sociedad

Programacion HTML Identificacion de los

Cddigo, etiquetas vy | elementos basicos a
atributos. la programar
paginas web bajo
cédigo html.
Reconocimiento de
Avances tecnoldgicos | lainfluenciay la
(Evolucion de la | importancia de la
tecnologia) evolucion de la
tecnologia en la
sociedad.
Programacion con | ldentificacién de
etiquetas avanzadas de | etiquetas HTML
html avanzadas para

programar una
pagina web, tales
como BR, P, HR,
CENTER, B, I, U,
SUOQO, SUB, S, listas
ordenadas y no
ordenadas.

Disefio de paginas
web aplicando
etiquetas html.

Valoracion de la
importancia de los
avances
tecnoldgicos a lo
largo de la historia.

Disefio de un sitio

web a partir de
etiquetas html
avanzadas.

Evolucion de

la

tecnologia en sus

diferentes
manifestaciones
Aciertos
desaciertos de
transferencia
tecnolégica

y
la
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Desarrollo de estrategias para los diferentes sistemas de seguridad y emplea mecanismos para un mejor control de un sistema.

Identificacion de los principales riesgos en Internet, explicando las medidas de prevencion y correccion, para navegar de forma segura a partir de conceptos como
virus, hacker, cracker, spam, entre otros.

Relacion de los diferentes aportes que se han dado para la evolucién de la tecnologia.
Optimizacion de soluciones tecnoldgicas a través del disefio de paginas web con codigo HTML basico.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.

Optimizacion de soluciones tecnoldgicas a través del disefio de paginas web con cédigo HTML avanzado.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de implementar soluciones a través programacion html, blogs, disefo

GRADO: 11

de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.

PERIODO: II

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de busqueda y procesamiento de informacion, para la utilizacion eficiente y segura de
artefactos de comunicacion inalambrica, sistemas de posicionamiento geografico, esquemas y graficos.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza y evolucion de la | Comunicacion Reconocimiento del | Expresion de ideas Compara las
Apropiacion y | Reconozco las tecnologia inalambrica: definicion, | proceso de sobre el tecnologias
uso de la | implicaciones éticas, ejemplos de WIFI. comunicacion funcionamiento de la | empleadas en el
tecnologia sociales y Apropiacion y uso de la inalambrica y los comunicacion pasado con las del

ambientales de las
manifestaciones
tecnoldgicas del
mundo en que vivo y
actuo
responsablemente.

tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Tecnologia espacial:
cohetes

Comunicacion satelital:

elementos que
intervienen en ella.

Establecimiento de
relaciones entre
tecnologia espacial

inalambrica, la
tecnologia espacial y
el sistema GPS
utilizando diferentes
herramientas
informaticas en su

presente

explicando sus
cambios y posibles
tendencias
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Tengo en cuenta
principios de
funcionamiento y
criterios de seleccion,
para la utilizacion
eficiente y

segura de artefactos,
productos, servicios,
procesos

y sistemas
tecnologicos de mi
entorno.

satélites, GPS y sistema de
posicionamiento
geografico.

Utilizacion de
herramientas

Busqueda y | informaticas para la

procesamiento de | busqueda y

informacion. procesamiento de la
informacion

Interpretacion, uso y

creacion de

manuales,
Diagramacion y | instrucciones,
esquematizacion de | diagramas y

manuales, instrucciones, | esquemas
diagramas y esquemas

Mercadeo Comprension de
estrategias para
llevar a cabo un
plan de mercado,
teniendo como
referencia las 4P’s.

desarrollo.

Utilizacion de las
tecnologias de la
informacion 'y la
comunicaciéon para
apoyar los procesos
de aprendizaje vy
actividades
personales
(recolectar,
seleccionar,
organizar y procesar
informacion).

Utiliza interpreta y/o
construye artefacto,
dispositivos y
sistemas
tecnologicos a partir
de manuales,
instrucciones,
diagramas y

Pagina 114 de 114
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esquemas

Crea estrategias de
mercadeo que
beneficien un
ejemplo o idea de
negocio en su

contexto.
Programacioén con | Identificacion de Disefio de un sitio
etiquetas avanzadas de | etiquetas HTML web a partir de
html avanzadas para etiquetas html
programar una avanzadas.
pagina web a través
de tablas

Expresion de ideas sobre el funcionamiento de la comunicacion inalambrica, la tecnologia espacial y el sistema GPS utilizando diferentes herramientas informaticas en
su desarrollo.

Utilizacion adecuada de herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y procesamiento de la informacion y la comunicacion de ideas.
Utilizacion e interpretacion de manuales, instrucciones, diagramas y esquemas, para el montaje de algunos artefactos, dispositivos y sistemas tecnolégicos
Disefio y prueba estrategias de mercadeo que cumplan con las variables de Precio, Producto, Plaza y Promocion.

Optimizacion de soluciones tecnoldgicas a través del disefio de paginas web con codigo HTML avanzado con la incorporacion de tablas.
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Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de implementar soluciones a través programacion html, blogs, disefo

GRADO: 11

de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.

OBJETIVO PERIODO: Resolver problemas tecnolégicos y evaluo las soluciones teniendo en cuenta estrategias de mercadeo, herramientas como el blog y el proceso

tecnolégico de un producto o servicio.

PERIODO: Ill

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

CONTENIDOS

TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los

estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Dar cuenta de la Naturaleza y evolucién de la | Herramientas de la web | Descripcion de | Optimizacion de Describe casos en

Solucién de | relacién entre la tecnologia y aplicacion: realizar | cdmo los  blogs | soluciones los que la
problemas con | tecnologia y sus trabajos sobre las | pueden servir de | tecnologicas a evolucion de la

tecnologia

manifestaciones
sociales y culturales

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucion de problemas con
tecnologia

aplicaciones de internet
tales como crear un blog
y una wiki

complemento a la
hora del disefio web
HTML.

través de blogs.

tecnologia ha
permitido optimizar
algunas de las
soluciones
tecnoldgicas
existentes.
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Tecnologia y sociedad

Proceso tecnoldgico

Programacion

con

etiquetas avanzadas de

html
imagenes y frames"

Tecnologia futura:
tendencias, nuevos
avances, prototipos,
modelos futuros.

Hipervinculos,

Identificacion de los
procesos de
innovacion,

investigacion,
desarrollo y
experimentacion
guiados por

objetivos, producen
avances O procesos
tecnologicos.

Identificacion de
etiquetas HTML
avanzadas para
programar una
pagina web a traves
de Hipervinculos,
imagenes y frames"

Participacion en
discusiones que
involucran
predicciones sobre
posibles efectos
relacionados con el
uso 0 no uso de
artefactos y

Ejemplificacion  de
como en el disefio y
uso de artefactos,
procesos o sistemas
tecnoldgicos, existen
principios que los
sustentan.

Diseno de un sitio

web a partir de
etiquetas html
avanzadas

Hipervinculos,
imagenes y frames"

Proposiciéon y
evaluacion de la
utilizacién de
tecnologia futura
como beneficio para
la sociedad.

Participa en
discusiones sobre
el uso racional de
algunos artefactos
tecnoldgicos.

Discusion sobre las
implicaciones
sociales, éticas y
morales de las
normas de
propiedad
intelectual.
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Impacto de desarrollos
tecnolégicos  en la
sociedad

Recursos naturales,
produccion tecnolégica y
sus efectos

productos
tecnolégicos en el
entorno.

Definicion y
explicacion de los
impactos
tecnoldgicos en la
medicina, la
agricultura y la
industria

Analisis y
clasificacién de los
recursos naturales
utilizados en la
produccion
tecnoldgica y sus
efectos.

Argumentacion y
confrontacién de los
impactos
tecnoldgicos en la
sociedad a través de
una herramienta
ofimatica.

llustracion a través
de herramientas
informaticas del
potencial de los
recursos naturales y
de los nuevos
materiales utilizados
en la produccion
tecnoldgica y sus
efectos en diferentes
contextos.
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Propiedad intelectual Comprensién de las | Aplicacion de las
normas de | normas de
propiedad propiedad intelectual
intelectual en temas como

desarrollo y
utilizacion de la
tecnologia

Relacidn del desarrollo de un proceso tecnologico de manera que dé cuenta desde que se concibe la idea hasta que se desarrolla el producto o servicio.
Optimizacion de soluciones tecnoldgicas a través del disefio de un blog registrando entradas de su propia creacion.
Optimizacion de soluciones tecnoldgicas a través del disefio de paginas web con codigo HTML avanzado con la incorporacion de imagenes y sonido.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.

Relacion del impacto de los desarrollos tecnoldgicos frente a adelantos que se plantean a mediano y largo plazo.

Analisis del potencial de los recursos naturales y de los nuevos materiales utilizados en la produccién tecnolégica en diferentes contextos.
Evaluacién de las implicaciones para la sociedad de la proteccion a la propiedad intelectual en temas como desarrollo y utilizacién de la tecnologia.

Demostracion de cédmo beneficia las normas de propiedad intelectual a una persona que produce contenidos.




INSTITUCION EDUCATIVA BENEDIKTA ZUR NIEDEN GPA-D-F11
Gestion Pedagogica y Académica
Proceso de Disefio Curricular Version: 01

Formato para las mallas curriculares

Pagina 121 de 121




INSTITUCION EDUCATIVA BENEDIKTA ZUR NIEDEN GPA-D-F11

Gestion Pedagogica y Académica

Proceso de Diseio Curricular Version: 01

. Pagina 122 de 122
Formato para las mallas curriculares

NOCTURNO




INSTITUCION EDUCATIVA BENEDIKTA ZUR NIEDEN GPA-D-F11
Gestion Pedagogica y Académica

Proceso de Diseio Curricular Version: 01

Pagina 123 de 123

Formato para las mallas curriculares

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI I PERIODO: | INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS
META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el
desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados

OBJETIVO PERIODO: Reconocer principios y conceptos propios de la tecnologia asi como momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno
para resolver problemas y satisfacer necesidades.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Identifica y valora en Naturaleza y evolucion de la | Principios y técnicas en | Andlisis de la | Utilizacibn de la | Hace uso racional de
Naturaleza vy | algunos artefactos tecnologia la creacion de artefactos | evolucidon de los | teoria sobre | los artefactos puestos
evolucion de la | conceptos y principios artefactos materiales y | a su disposicion
tecnologia cientificos y técnicos Apropiacion y uso de la Seguridad en el uso de | tecnologicos tecnologia
que permitieron su tecnologia artefactos tecnoldgicos utilizados por el | aplicandolo a la | Identifica efectos
creacion a través de hombre a través de | adquisicién de | positivos y negativos
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prototipos
tecnolégicos

Analiza y aplica las
normas de seguridad
que se deben tener
en cuenta para el uso
de artefactos, y
productos
tecnoloégicos.

Solucidén de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Efectos positivos y
negativos de los
impactos tecnolégicos
en el ambiente

Fallas y planteamiento
de estrategias de
solucion en los entornos
cotidianos.

Trueque, moneda y

la historia

Comparaciéon  de
las ventajas vy
desventajas del

uso de la
tecnologia e
informatica en los
diferentes

contextos

nuevos de los impactos
conocimientos tecnolégicos en el
practicos medio ambiente

Proposicion de

estrategias y
actividades

individuales y
grupales para el

uso adecuado de
la tecnologia e

transacciéon informatica
contribuyendo al
mejoramiento del
medio ambiente.
INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Reconoce los efectos positivos y negativos de la tecnologia sobre el medio ambiente.

Utiliza diferentes medios de pago para realizar transacciones.

Describe la relacion existente entre medio ambiente y tecnologia a través de discusiones.

Hace uso racional de los artefactos puestos a su disposicion
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el

GRADO: CLEI 3

PERIODO: Il

desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Analizar el impacto de artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos en la solucion de problemas y satisfaccion de necesidades

~— ~ N

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Apropiacién y | Relaciono el Naturaleza y evolucion de la | Uso de las TIC Reconocimiento Aplicacion de las | Busca la solucion a
ISO de la | funcionamiento de tecnologia del impacto de | normas de | problemas generados
ecnologia algunos artefactos, Historia del computador | artefactos, seguridad que se | por la aplicacién del
productos, procesos y Apropiacion y uso de la procesos y | deben tener en | desarrollo
sistemas tecnologicos tecnologia Solucién de problemas sistemas cuenta para el uso | tecnoldgico.
con su utilizacion tecnologicos tecnologicos sobre | de algunos
segura Solucién de problemas con el medio ambiente. | artefactos, Reconoce las
tecnologia Principio de productos y | caracteristicas del
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funcionamiento de los
artefactos tecnologicos.

Aplicacion de los
principios de
funcionamiento de
Procesos de los productos
transformacion de los tecnologicos.

recursos naturales.

Tecnologia y sociedad

Contribucion para
la transformacién y
cuidado de los
recursos naturales.

Nomenclatura y colores
del reciclaje.

sistemas
tecnologicos

Interpretacion  de
los principios de
funcionamiento de
los productos
tecnologicos.

Valoracion de la
importancia de los
recursos naturales
y el cuidado de los
mismos, para la
trasformacion  de
los procesos
tecnologicos en el
beneficio del medio
ambiente.

funcionamiento de
productos
tecnoldgicos.

Identifica los
diferentes  procesos
de transformacién en
los recursos
naturales.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Reconoce la cronologia del computador.

Identifica los colores utilizados para el reciclaje.
Asume con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI 3 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO:. Al finalizar el afo, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas
tecnoldgicas que le ofrece el entorno

OBJETIVO PERIODO: Utilizar herramientas y equipos de manera segura para construir modelos, maquetas y prototipos

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Apropiacion y | Reconozco principios Naturaleza y evolucion de la | Transporte primitivo, Identificacion y | Analisis y | Asocia  costumbres
ISO de la | y conceptos propios tecnologia inicio de los medios de descripcion de | exposicion de | culturales con
ecnologia de la tecnologia asi transporte. artefactos que se | razones por las | caracteristicas del
como momentos de la Apropiacion y uso de la utilizan hoy y que | cuales la evolucion | entorno y con el uso
historia que le han tecnologia La maquina de vapor no se utilizaban en | de técnicas, | de diversos
permitido al hombre épocas pasadas. procesos, artefactos.
transformar el entorno Solucién de problemas con Microsoft Word: entorno, herramientas y
para resolver tecnologia menus, barras de Utilizacion de los | materiales han | Compre los principios
problemas y herramientas, area de diferentes contribuido a |y conceptos propios
satisfacer Tecnologia y sociedad trabajo. procesos que han | mejorar la | de la tecnologia que
necesidades contribuido en el | fabricacion de | permiten la
desarrollo de los | artefactos y | transformacién del
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Nanotecnologia:

y alcances de la
nanotecnologia

Concepto, aplicaciones

sistemas
tecnolégicos a lo
largo de la historia.

Aplicacion de las
herramientas
tecnologicas en la
busqueda y
procesamiento de
la informacién.

sistemas
tecnolégicos a lo
largo de la historia.

Valoracién de los
conocimientos
aprendidos
mediante la
utilizacion de la
ofimatica.

Uso de sus
conocimientos a
través del trabajo
colaborativo.

entorno para resolver
problemas y
satisfacer
Necesidades.

Utiliza de manera
responsable y
auténoma de las TIC

para aprender a
investigar y
comunicarse con

otros en el mundo.

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Utiliza las

Identifica

Microsoft Word,

innovaciones

para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

e

inventos

trascendentales

Utiliza las TIC para el desarrollo de diferentes actividades

para la

sociedad; los ubica y explica en su contexto historico.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO:. Al finalizar el afo, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas

tecnoldgicas que le ofrece el entorno

GRADO: CLEI 3

PERIODO: IV

INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Valorar la importancia de los eventos mas destacados para el desarrollo de la evolucion de la humanidad

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Solucién de Relaciono la Naturaleza y evolucién de la | Las Analisis del costo Relato de como | Ejerce un papel de
problemas con | transformacion de los tecnologia Telecomunicaciones. natural de la Sus acciones ciudadano
tecnologia recursos naturales sobreexplotacién de sobre el medio responsable a
con el desarrollo Apropiacion y uso de la Contaminacién medio recursos naturales. ambiente afectan | través del uso
tecnolégico y su tecnologia ambiental hasta el siglo aotrosy adecuado de las
impacto en el XIX: grado de viceversa. tecnologias.
bienestar de la Solucién de problemas con contaminacion, grado de
sociedad. tecnologia deforestacion.

Tecnologia y sociedad

Agentes contaminantes
del medio ambiente:
CO2, combustibles
fosiles
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Office Word: menu,
archivo, menu grafico,
formato texto

Clases y fuentes de

energia
INDICADORES
(COGNITIVO - PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)
Utilizalas  Microsoft Word, para apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).
Identifica innovaciones e inventos trascendentales para la sociedad; los ubica y explica en su contexto historico.

Utiliza las TIC para el desarrollo de diferentes actividades
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI 4 PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: X HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de punta con el
desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Relacionar la transformacion de los recursos naturales con el desarrollo tecnoldgico y su impacto en el bienestar de la sociedad

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza de | Relaciono Naturaleza y evolucion de la | Fuentes de energia Identificacion  de | Realizacion de | Utiliza responsable vy
la tecnologia conocimientos tecnologia eléctrica, definicion, diversos recursos | ejemplos de | eficientemente fuentes
cientificos y medios de generacion, energéticos transferencia de energia y recursos

tecnoldgicos que se
han empleado en
diversas culturas y

regiones del mundo a

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con

hidroeléctricas.

evaluandolos por
su impacto sobre
el medio ambiente,
asi como las

tecnoldgica en la
solucién de
problemas y la
satisfaccion de

naturales.

Reconocimiento de las
ventajas y desventajas
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de
las

posibilidades
desarrollo de

través de la historia
para resolver

tecnologia
Conceptualizaciéon en

problemas y Tecnologia y sociedad emprendimiento comunidades.

transformar el

entorno. Incorporacion  del
uso de las

tecnologias en el
ambito social con
relacion al medio
ambiente

PowerPoint: insertar
imagenes, animacion y
configurar la accion,
plantillas

necesidades.

Valoracién del uso
de la tecnologia
como facilitadora
en la
conservacion del
medio ambiente

del uso de la
tecnologia, para la vida
familiar y el medio
ambiente

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Reconoce diferentes fuentes de energia como.

Utiliza PowerPoint para desarrollar presentaciones con imagenes y animaciones.
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Conoce las ventajas y desventajas del uso de la tecnologia.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI 4 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: X HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de relacionar los avances cientificos y tecnologias de punta con el

desarrollo social de su entorno

OBJETIVO PERIODO: Relacionar la tecnologia y su aplicacidn con los diferentes saberes y ciencias del hombre

CONTENIDOS
TEMATICOS

AMBITOS

—_ — N

ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Apropiacion y | Tengo en cuenta Naturaleza y evolucién de la | Medios masivos de Utilizacion de | Utilizacion de | Utiliza responsable y
ISO de la | normas de tecnologia Comunicacion: prensa, | tecnologias de la | diferentes fuentes | autbnomamente las
ecnologia mantenimiento y radio, television, informacion y la|de informacién vy |tecnologias de Ila
utilizaciéon de Apropiacion y uso de la internet. comunicaciéon medios de | informacién y la
artefactos, productos, tecnologia disponibles en el | comunicaciéon para | comunicacion para
servicios, procesos y Medios de Transporte: entorno para el | sustentar sus | aprender a investigar
sistemas tecnoldgicos Solucion de problemas con férreo, acuatico, desarrollo de | ideas. y comunicarse con
de mi entorno para su tecnologia terrestre, aéreo diferentes otros en el mundo.
uso eficiente y seguro actividades.
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Tecnologia y sociedad
Ofimatica: Publisher

Power Pont: insertar
audio, insertar video
clips a la presentacion.

INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Compara los diferentes medios de transporte utilizados por la humanidad a través de infogramas.
Realiza piezas publicitarias utilizando el programa Publisher.

Describe la relacion existente entre medio ambiente y tecnologia a través de discusiones.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI 4 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: X HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas,
en diferentes contextos que requieren la aplicacion de software especificos

OBJETIVO PERIODO: Reconocer el area de trabajo y todas las opciones, comandos y menus que trae el software Excel, sus ventajas y desventajas en la utilizacion de
diferentes ejercicios o procesos tecnoldgicos, para solucionar problemas de la vida cotidiana. Ademas podra identificar la estructura sintactica de formulas en Excel y
funciones basicas como SUMA, PROMEDIO, MAX y MIN, de cédmo dar formato, estilo y disefio a una hoja de calculo en diferentes ejercicios o procesos tecnoldgicos, para
solucionar problemas de la vida cotidiana.

CONTENIDOS

TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL

Apropiacion y | Tengo en cuenta Naturaleza y evolucién de la
uso de la | normas de tecnologia Definicion de TIC: Analisis del | Utilizacién Describe casos en los
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tecnologia

Solucién de
problemas con
tecnologia

mantenimiento y
utilizacién de
artefactos, productos,
servicios,

procesos y sistemas
tecnolégicos de mi
entorno

para su uso eficiente
y seguro.

Resuelvo problemas
utilizando
conocimientos

tecnolégicos y
teniendo en cuenta
algunas

restricciones y
condiciones.

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

impacto positivo,
impacto negativo

Excel basico, entorno de

trabajo, elementos,
formulas, funciones y
sintaxis.

Hojas de calculo: celdas,
formato de celdas. Tipos

de referencias,
funciones en Excel.

impacto que tienen
las TIC en la
sociedad.

Comprension de
los nuevos
elementos de
Excel que permiten
el uso eficaz de la
herramienta.

Reconocimiento de
uso de formato en
Excel, celdas
referenciadas y
funciones.

que la evolucion de
las TIC ha permitido
optimizar algunas de
las soluciones
tecnoldgicas
existentes.

responsable y
auténoma de las
Tecnologias de la
Informacién y la
Comunicacion
(TIC) para
aprender,
investigar y
comunicarse con
otros en el
mundo.

Disefio del
esquema del area
de trabajo de
Excel sehalando
los elementos
basicos para su
correcto uso.

Aplicacion de los
diferentes
formatos en Excel
en una tabla de
datos.
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INDICADORES
(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Utilizacién responsable y autbnoma de las Tecnologias de la informacion y la Comunicacion (TIC) para aprender, investigar y comunicarme con otros en el mundo.
Explicacién con ejemplos del area de trabajo de Excel incorporando formulas y funciones sencillas.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.

Elaboracion de una tabla de datos a la cual se le aplica estilo, disefio y formato.

Apropiacion de los conceptos de referencias absolutas y relativas a celdas y los aplica.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI 4 PERIODO: IV INTENSIDAD HORARIA: X HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas,
en diferentes contextos que requieren la aplicacion de software especificos

OBJETIVO PERIODO: Identificar los medios actuales que permiten a partir de una tabla de datos, graficar, ordenar o filtras.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Solucion de | Relaciono Naturaleza y evolucién de la
problemas con | conocimientos tecnologia Funciones en Excel, | Reconocimiento de Aplicacion de Compara las
tecnologia cientificos y l6gicas, Avanzadas vy | las funciones funciones tecnologias
tecnolégicos que se Apropiacion y uso de la anidadas. avanzadas en Excel a | avanzadas en empleadas en el
han empleado en tecnologia través de las Excel a través de | pasado con las del
diversas culturas vy categorias ejemplos reales. | presente explicando
regiones del mundo a Solucién de problemas con establecidas. sus cambios y
través de la historia tecnologia posibles tendencias.
para resolver Interpretacion de los Graficacion de
problemas y Tecnologia y sociedad Tablas de datos vy | pasos para hacer datos en Excel
transformar el graficacion. graficacion de datos teniendo en
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Naturaleza vy
evolucion de la
tecnologia

entorno.

Analizo y valoro
criticamente los
componentes

y evolucion de los
sistemas tecnolégicos
y las

estrategias para su
desarrollo.

en Excel teniendo en
cuenta las categorias,
los ejes y formato .

Identificacion de las
Menu datos: validacion, | opciones de

filtro y ordenacion. ordenacion de datos,
filtro y validacion en
Excel.

cuenta todos los
componentes
que intervienen
en esta opcion.

Aplicacion de
ejercicios
practicos de
Excel que tienen
tablas de datos,
las opciones de
validacion,
ordenacion y
filtro

INDICADORES

(COGNITIVO — PROCEDIMENTAL - ACTITUDINAL ARTICULADOS)

Realizacion de una tabla de datos a la cual se le aplica graficacion con una categoria preestablecida.

Creacién y generacion de graficas en Excel a partir de una tabla de datos.

Aplicacion de funciones logicas en Excel, Sl, Y, O de manera sencillas y anidada.
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Manejo del menu Datos de excel por medio de Filtros avanzados, validacién y ordenacion para ser aplicados segun las necesidades de presentacion.

Asuma con responsabilidad el rol dentro de un equipo de trabajo.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de comprender la evolucién de sistemas tecnolégicos como bases de

GRADO: CLEI 5

PERIODO: |

datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Reconocer las implicaciones de las manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vive a través del internet, de sistemas de control y de la

multimedia.
CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Analizo y valoro Naturaleza y evolucion de la
Naturaleza vy | criticamente los tecnologia Internet: definicion, | Analisis del papel | Disefo de linea de Asume y promueve

evolucion de la
tecnologia

componentes

y evolucién de los
sistemas tecnologicos
y las

estrategias para su
desarrollo.

Apropiacion y uso de la
tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

aplicaciones, ejemplos

Herramientas
multimediales

que juega la
internet en la vida
académica,

laboral o de ocio.

Comprensiéon del
significado de
herramienta

tiempo que
contenga los
momentos historicos
mas significativos de
la era del internet.

Diseno de mapa
mental que dé
cuenta de las

comportamientos
legales relacionados
con el uso de la
internet.

Reconoce diferentes
herramientas
multimediales y su
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Apropiacion
uso de
tecnologia

y
la

Tengo en cuenta
principios de
funcionamiento y
criterios de seleccion,
para la utilizacion
eficiente y

segura de artefactos,
productos, servicios,
procesos

y sistemas
tecnologicos de mi
entorno.

Bases de
generalidades,
elementos  para
trabajo.

datos,

Ssu

multimedial.

Reconocimiento
de una base de
datos y cuales
son los
elementos
basicos para su
trabajo.

categorias que se
pueden encontrar en
multimedia.

sefio de una base
de datos a partir de
una idea de negocio.

uso.

Crea Bases de datos

permitiendo el
manejo efectivo de
informacion.

Disefio de linea de tiempo que contenga los momentos historicos mas significativos de la era del internet.

Analisis de los sistemas de control basados en la realimentacion de artefactos y procesos, y explico su funcionamiento y efecto

Disefio de mapa mental con las caracteristicas de un entorno multimedia.

Utilizo adecuadamente herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y procesamiento de la informacién y la comunicacion de ideas.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI 5 PERIODO: Il INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de comprender la evolucion de sistemas tecnolégicos como bases de
datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.

OBJETIVO PERIODO: Reconocer las causas y los efectos sociales, econdmicos, y culturales de desarrollos tecnolégicos tales como la seguridad informatica, legislacion,
inventos trascendentales entre otros.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza y evolucion de la
Apropiaciony | Resuelvo problemas tecnologia La seguridad | Diferenciacion  de | Elaboracion de un | Andlisis de las
uso de la tecnolégicos y evaluo Informatica: proteger la | los tipos de | mapa mental que | implicaciones
tecnologia las soluciones Apropiacion y uso de la informacion individuos que | describa las | sociales,
teniendo en cuenta tecnologia intervienen en un | caracteristicas que | econdémicos y
las condiciones, sistema de | se deben cumplir en | culturales de
restricciones y Solucién de problemas con seguridad un sistema de | implementar o
especificaciones del tecnologia informatica. seguridad
problema planteado. informatica.
Tecnologia y sociedad
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Office Publisher: abrir,
guardar, formatos
predeterminados

La Web y la Nube

Identificacion de los
elementos de
intervienen en el
disefno de una
publicacion en
Publisher

Comprension del

concepto web en la
nube.

Disefio de un poster
en Publisher.

Registro en
diferentes sitios en
internet que
permiten trabajar el
concepto de web en
la nube y su uso
efectivo.

Crea pautas
publicitarias
utilizando el

software Publisher

Utiliza
responsablemente
cuentas en paginas
web para trabajar
la informacion
desde la nube.

Comprension de la organizacion de una Base de Datos en tablas, campos, tipos de datos, registros, el uso de la clave principal y las relaciones entre las tablas

Identificacion del comportamiento y las caracteristicas de los delitos informaticos dando un concepto, como se clasifican, cuales son los factores que intervienen

logrando una vision clara y profunda de la magnitud del problema y establecer la forma de tratarlo.
Reconocimiento de la importancia de un sistema de seguridad informatica.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.
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ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: CLEI 6 PERIODO: | INTENSIDAD HORARIA: X HORAS
META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de implementar soluciones a través programacion html, blogs, disefo

de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.

OBJETIVO PERIODO Explicar como la tecnologia ha evolucionado en sus diferentes manifestaciones como la seguridad informatica, el disefio web html y la manera como

éstas han influido en los cambios estructurales de la sociedad y la cultura a lo largo de la historia.

ESTANDARES

COMPETENCIA

EJE ARTICULADOR

CONTENIDOS
TEMATICOS
Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA

AMBITOS

COGNITIVO

PROCEDIMETAL

ACTITUDINAL

Naturaleza y evolucion de la

Programacién HTml

Identificacion de los

Disefio de paginas

Crea paginas web

Naturaleza vy | Describe y aplica tecnologia Codigo, etiquetas y | elementos basicos a | web aplicando | utilizando
evolucion de la | cdmo los procesos de atributos. la programar etiquetas html. diferentes editores.
tecnologia innovacion, Apropiacion y uso de la paginas web bajo
investigacion, tecnologia cédigo html.
desarrollo y
experimentacion Solucién de problemas con Avances  tecnoldgicos | Reconocimiento de | Valoracion de la Evolucién de la
guiados por objetivos, tecnologia (Evolucion de la | lainfluenciay la importancia de los tecnologia en sus
producen avances tecnologia) importancia de la avances diferentes

tecnologicos de

Tecnologia y sociedad

evolucion de la

tecnoldgicos a lo

manifestaciones
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manera acertada tecnologia en la largo de la historia.
sociedad.

Analizo 'y  valoro

criticamente los

componentes

y evolucion de los Comunicacion Reconocimiento del | Expresién de ideas

sistemas tecnoldgicos inalambrica: definicion, proceso de sobre el

y las ejemplos de WIFI. comunicacion funcionamiento de la

estrategias para su inalambrica y los comunicacion

desarrollo. elementos que inalambrica, la

intervienen en ella. | tecnologia espacial y
el sistema GPS
utilizando diferentes
herramientas
informaticas en su
desarrollo.

Aciertos y
desaciertos de la
transferencia
tecnolégica
Compara las
tecnologias

empleadas en el
pasado con las del
presente

explicando sus
cambios y posibles
tendencias

Relacion de los diferentes aportes que se han dado para la evolucion de la tecnologia.
Optimizacion de soluciones tecnoldgicas a través del disefio de paginas web con cédigo HTML basico.
Identificacion y analisis de ejemplos exitosos y no exitosos de la transferencia tecnoldgica en la solucion de problemas y necesidades.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.




INSTITUCION EDUCATIVA BENEDIKTA ZUR NIEDEN

GPA-D-F11

Gestion Pedagogica y Académica

Proceso de Diseino Curricular

Version: 01

Formato para las mallas curriculares

Pagina 149 de 149

ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estaran en capacidad de implementar soluciones a través programacion html, blogs, disefo

de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.

GRADO: CLEI 6

PERIODO: Il

INTENSIDAD HORARIA: 2 HORAS

OBJETIVO PERIODO: Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de busqueda y procesamiento de informacion, para la utilizacion eficiente y segura de
artefactos de comunicacion inalambrica, sistemas de posicionamiento geografico, esquemas y graficos.

CONTENIDOS
TEMATICOS AMBITOS
ESTANDARES COMPETENCIA EJE ARTICULADOR Se desprenden de los
estandares incluir los
DBA COGNITIVO PROCEDIMETAL ACTITUDINAL
Naturaleza y evolucion de la | Programacion con | ldentificacion de Disefio de un sitio | Crea paginas web
Apropiacion y | Reconozco las tecnologia etiquetas avanzadas de | etiquetas HTML web a partir de | utilizando
uso de la | implicaciones éticas, html avanzadas para etiquetas html | diferentes editores.
tecnologia sociales y Apropiacion y uso de la programar una avanzadas.

ambientales de las
manifestaciones
tecnoldgicas del
mundo en que vivo y
actuo
responsablemente.

tecnologia

Solucién de problemas con
tecnologia

Tecnologia y sociedad

Herramientas de la web
y aplicacion: realizar
trabajos sobre las

pagina web.

Descripcion de
cémo los blogs
pueden servir de

Optimizacion de
soluciones
tecnolodgicas a

Reconoce las
diferencias entre
una pagina web y
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Tengo en cuenta
principios de
funcionamiento y
criterios de seleccion,
para la utilizacion
eficiente y

segura de artefactos,
productos, servicios,
procesos

y sistemas
tecnologicos de mi
entorno.

aplicaciones de internet
tales como crear un blog
y una wiki

Propiedad intelectual

complemento a la
hora del disefo web
HTML

Comprension de las
normas de
propiedad
intelectual

través de blogs.

Aplicacion de las
normas de
propiedad intelectual
en temas como
desarrollo y
utilizacion de la
tecnologia

un blog.

Discusioén sobre las
implicaciones
sociales, éticas y
morales de las
normas de
propiedad
intelectual.

Utilizacion adecuada de herramientas informaticas de uso comun para la busqueda y procesamiento de la informacion y la comunicacion de ideas.

Utilizacion e interpretacion de manuales, instrucciones, diagramas y esquemas, para el montaje de algunos artefactos, dispositivos y sistemas tecnolégicos

Optimizacion de soluciones tecnoldgicas a través del disefio de paginas web con codigo HTML avanzado.

Asume con responsabilidad e identifica la relacion de la tecnologia con su proyecto de vida.
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PLAN DE APOYO DE LA ASIGNATURA

Nivelaciones — Refuerzos

Actividades permanentes que se
presentan de manera regular durante los
periodos académicos en las clases
(antes tutorias), concertadas entre
profesor y alumnos.

Asesorias, evaluaciones en sus varias
formas, talleres.

Graficos vinculados con el tema

Actividades de comprension lectora y
seguimiento de indicaciones.

Aplicacion evaluativa con talleres y fichas
de trabajo

Resumenes ya que es una estrategia
para desarrollar la comprensién lectora
ya que es util para trabajar la
comprension lectora de los estudiantes.

RECUPERACIONES

Talleres de planes de mejoramiento.
Sustentacion de los talleres de planes de
mejoramiento ya sea oral o practico.

Taller en el computador.

Utilizacion de herramientas web.

Trabajo colaborativo.

Disefio y realizacion de productos desde
proceso tecnoldgico.

Anadlisis y comparacién de manejo de
productos

Guias de aprendizaje

Pagina web del docente.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Actividades autodidactas motivadas a
partir de temas significativos, diferentes y
que llaman la atencion de los estudiantes.

Compromisos para la casa, trabajo
individual.

Talleres

Taller de solucibn de problemas
tecnologicos

Lecturas complementarias afines a

tecnologia, informatica o emprendimiento.

PROFUNDIZACION

Investigacion en el aula.
Glosario de palabras.
Aplicacion de ejercicios
practicos sobre tematicas de

informaticas.

Diseno de
piktochart.

infograficos en

Visitas guiadas o presenciales.

Participacion en concursos
sobre tecnologia en el area
metropolitana o virtuales.

Padrinazgo o monitorias para
estudiantes con bajos
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Mapas Conceptuales ya que permiten
organizar de una manera coherente los
conceptos, su estructura organizacional
se produce mediante relaciones
significativas entre los conceptos en
forma de proposiciones, por lo que exige
en le estudiante movilizacion del
pensamiento.

El cuadro comparativo ya que es un
organizador que se emplea para
sistematizar la informacion y permite
contrastar los elementos de un tema.

desempenos.
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11.BIBLIOGRAFIA

Guia 30 del Ministerio de educacion nacional
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-160915_archivo_pdf.pdf

http://es.slideshare.net/vicky521988/foda-tecnologia-educativa

12.CONTROL DE CAMBIOS

FECHA

CAMBIOS

JUSTIFICACION CAMBIOS

OBSERVACIONES

18/08/2016

Los cambios establecidos fueron determinados en los
elementos de entrada y son los siguientes:

Leer y comprender el horizonte institucional: Misién,
vision, politica, objetivos, valores.

Leer, analizar los lineamientos vy estandares
curriculares para la construccion de los temas vy
competencias para cada area y en cada grado.
Analisis del resultado del indice sintético de la calidad
educativa.

Proyeccibn de recursos humanos, fisicos vy
tecnologicos necesarios para el préximo afio.

Definir qué eventos externos aporta al mejoramiento
del area.

Esto fue revisado bajo la supervisién de
la coordinadora académica y las
asesoras pedagogicas.

Octubre 30 a noviembre
3 de 2018

Frente a la malla curricular de los grados 4, 5,6, 7y 8
se hacen algunos cambios de estructura y redaccion.

Es realizado por los integrantes del
equipo de trabajo de Tecnologia y es



http://es.slideshare.net/vicky521988/foda-tecnologia-educativa
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Frente a la malla curricular de los grados 9, 10y 11 se
hacen cambios de fondo. Lo primero es replantear los
contenidos con base en la guia numero 30 del MEN,
ademas se eliminan algunos que estaban repetidos,
por ejemplo, uno que estaba en 10 y en 11 llamado
“seguridad industrial”.

Los indicadores de desempefo se organizaron ya que
no habia coherencia entre los contenidos y ellos, por
tanto, se escribieron nuevamente desde lo cognitivo,
procedimental y actitudinal.

Los periodos 1, 2 y 3 no tenian al final de la tabla lo
referente a indicadores articulados y plan de apoyo,
solamente se presentaba para el periodo cuarto por lo
que se organizé para cada uno de ellos.

Se corrige meta de la asignatura por grado y objetivo
del periodo ya que eran genéricos y no apuntaban a la
intencionalidad pedagdgica y contenidos tematicos.

Se adecua plan de apoyo teniendo presente
sugerencias y acuerdo para la excelencia en
nivelacion, recuperaciones, actividades
complementarias y profundizacion.

revisado por la coordinadora
académica.

09/01/2020

Frente a la malla curricular de los grados 1, 2, 3,4y 5
se hacen algunos cambios de contenidos tematicos y

Es realizado por los integrantes del
equipo de trabajo de Tecnologia y es
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redaccion (se resalta en color rojo)

Frente a la malla curricular de los grados 6, 7, 8, 9, 10
y 11 se hacen algunos cambios de contenidos
tematicos e indicadores por periodo.

Se anexa en el marco tedrico el Decreto 1421 de
agosto 29 de 2017 Por el cual se reglamenta en el
marco de la educacion inclusiva la atencién educativa
a la poblacién con discapacidad

revisado por la coordinadora
académica.

Julio 11 de 2024

Se actualiza el plan de area con respecto a sus
integrantes.

El objetivo general se ajusta segun las necesidades
del contexto, las tendencias en tic y la formacién en
media técnica con el SENA.

Texto azul dentro del marco legal se corrige a negro.
Se actualiza diagnéstico y necesidades de formacion
insertando una grafica con los resultados del afio 2023
y a partir de ese insumo se ajusta la matriz DOFA.

Se ajustan los recursos.
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ajustes en la malla curricular para el grado 6°de la
siguiente manera:

periodo 1: demasiados contenidos tematicos, 8 en
total, por lo que se trata de integrar para que quede un
eje tematico principal. Se ajusta el estandar, su
competencia y se agregan dos ambitos o indicadores
desde lo cognitivo.

periodo 2: Se ajustan tematicas integrandolas, ademas
se redacta indicadores, estandar y competencia

periodo 3: se pasa tema de correo electronico para el
primer periodo, se eliminan tematicas.

El anterior proceso se aplicé igualmente para grado
séptimo.

Se actualiza titulo ESTRUCTURA CURRICULAR
2024.
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	Dibujos vinculados con el tema
	Aplicación evaluativa con talleres y fichas de trabajo
	RECUPERACIONES
	Talleres de planes de mejoramiento.
	Sustentación de los talleres de planes de mejoramiento.
	Taller en el computador
	Utilización de herramientas
	Trabajo colaborativo
	Visitas guiadas
	Participación en actividades del medio ambiente
	Exposición con de objetos con material reutilizado
	Diseño y realización de productos para el emprendimiento
	Análisis y comparación de manejo de productos
	Reconocimiento de riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
	Actividades prácticas en el aula
	Trabajo individual extracurricular
	Talleres
	Taller de solución de problemas tecnológicos
	Lecturas complementarias
	PROFUNDIZACION
	Consultas
	Trabajo practico con equipos tecnológicos.
	Procesos de investigación
	Visita guiada virtual y presencial
	Análisis y críticas sobre actividades económicas
	Profundización mediante una investigación sobre el origen y evolución de las maquinarias y herramientas
	Monitoría o acompañamiento a otros estudiantes
	Promoción de actividades sobre riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 2 PERIODO: I INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado segundo, los estudiantes deben estar en capacidad de reconocer el impacto que produce la utilización de artefactos tecnológicos en diferentes actividades.
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 2 PERIODO: II INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado segundo, los estudiantes deben estar en capacidad de reconocer el impacto que produce la utilización de artefactos tecnológicos en diferentes actividades.
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Reconozca entre diversos aparatos aquellos que son adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 2 PERIODO: III INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado segundo, los estudiantes deben estar en capacidad de reconocer el impacto que produce la utilización de artefactos tecnológicos en diferentes actividades.
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	Nivelaciones – Refuerzos
	Talleres dirigidos y extracurriculares
	Tutorías a estudiantes con dificultades en el área.
	Motivación y ambientación con lecturas dirigidas
	Dibujos vinculados con el tema
	Aplicación evaluativa con talleres y fichas de trabajo
	RECUPERACIONES
	Talleres de planes de mejoramiento.
	Sustentación de los talleres de planes de mejoramiento.
	Taller en el computador
	Utilización de herramientas
	Trabajo colaborativo
	Visitas guiadas
	Participación en actividades del medio ambiente
	Exposición con de objetos con material reutilizado
	Diseño y realización de productos para el emprendimiento
	Análisis y comparación de manejo de productos
	Reconocimiento de riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
	Actividades prácticas en el aula
	Trabajo individual extracurricular
	Talleres
	Taller de solución de problemas tecnológicos
	Lecturas complementarias
	PROFUNDIZACION
	Consultas
	Trabajo practico con equipos tecnológicos.
	Procesos de investigación
	Visita guiada virtual y presencial
	Análisis y críticas sobre actividades económicas
	Profundización mediante una investigación sobre el origen y evolución de las maquinarias y herramientas
	Monitoría o acompañamiento a otros estudiantes
	Promoción de actividades sobre riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3 PERIODO: I INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de tercero los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Reconozca artefactos tecnológicos de uso cotidiano para transmitir datos o información.
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3 PERIODO: II INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de tercero los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 3 PERIODO: III INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de tercero los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	Nivelaciones – Refuerzos
	Talleres dirigidos y extracurriculares
	Tutorías a estudiantes con dificultades en el área.
	Motivación y ambientación con lecturas dirigidas
	Dibujos vinculados con el tema
	Aplicación evaluativa con talleres y fichas de trabajo
	RECUPERACIONES
	Talleres de planes de mejoramiento.
	Sustentación de los talleres de planes de mejoramiento.
	Taller en el computador
	Utilización de herramientas
	Trabajo colaborativo
	Visitas guiadas
	Participación en actividades del medio ambiente
	Exposición con de objetos con material reutilizado
	Diseño y realización de productos para el emprendimiento
	Análisis y comparación de manejo de productos
	Reconocimiento de riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
	Actividades prácticas en el aula
	Trabajo individual extracurricular
	Talleres
	Taller de solución de problemas tecnológicos
	Lecturas complementarias
	PROFUNDIZACION
	Consultas
	Trabajo practico con equipos tecnológicos.
	Procesos de investigación
	Visita guiada virtual y presencial
	Análisis y críticas sobre actividades económicas
	Profundización mediante una investigación sobre el origen y evolución de las maquinarias y herramientas
	Monitoria o acompañamiento a otros estudiantes
	Promoción de actividades sobre riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4 PERIODO: I INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de cuarto los estudiantes deben estar en capacidad de identificar, describir y analizar impactos tecnológicos a nivel social y ambiental interpretando su entorno.
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4 PERIODO: II INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los períodos): Al finalizar el grado de cuarto los estudiantes deben estar en capacidad de identificar, describir y analizar impactos tecnológicos a nivel social y ambiental interpretando su entorno.
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4 PERIODO: III INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los períodos): Al finalizar el grado de cuarto los estudiantes deben estar en capacidad de identificar, describir y analizar impactos tecnológicos a nivel social y ambiental interpretando su entorno.
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	Nivelaciones – Refuerzos
	Talleres dirigidos y extracurriculares
	Tutorías a estudiantes con dificultades en el área.
	Motivación y ambientación con lecturas dirigidas
	Dibujos vinculados con el tema
	Aplicación evaluativa con talleres y fichas de trabajo
	RECUPERACIONES
	Talleres de planes de mejoramiento.
	Sustentación de los talleres de planes de mejoramiento.
	Taller en el computador
	Utilización de herramientas
	Trabajo colaborativo
	Visitas guiadas
	Participación en actividades del medio ambiente
	Exposición con de objetos con material reutilizado
	Diseño y realización de productos para el emprendimiento
	Análisis y comparación de manejo de productos
	Reconocimiento de riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
	Actividades prácticas en el aula
	Trabajo individual extracurricular
	Talleres
	Taller de solución de problemas tecnológicos
	Lecturas complementarias
	PROFUNDIZACION
	Consultas
	Trabajo practico con equipos tecnológicos.
	Procesos de investigación
	Visita guiada virtual y presencial
	Análisis y críticas sobre actividades económicas
	Profundización mediante una investigación sobre el origen y evolución de las maquinarias y herramientas
	Monitoria o acompañamiento a otros estudiantes
	Promoción de actividades sobre riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5 PERIODO: I INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado de quinto los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5 PERIODO: II INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los períodos): Al finalizar el grado de quinto los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	ASIGNATURA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 5 PERIODO: III INTENSIDAD HORARIA: 1 HORA
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: (se repite todos los períodos): Al finalizar el grado de quinto los estudiantes deben estar en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Cognitivo:
	Procedimental:
	Nivelaciones – Refuerzos
	Talleres dirigidos y extracurriculares
	Tutorías a estudiantes con dificultades en el área.
	Motivación y ambientación con lecturas dirigidas
	Dibujos vinculados con el tema
	Aplicación evaluativa con talleres y fichas de trabajo
	RECUPERACIONES
	Talleres de planes de mejoramiento.
	Sustentación de los talleres de planes de mejoramiento.
	Taller en el computador
	Utilización de herramientas
	Trabajo colaborativo
	Visitas guiadas
	Participación en actividades del medio ambiente
	Exposición con de objetos con material reutilizado
	Diseño y realización de productos para el emprendimiento
	Análisis y comparación de manejo de productos
	Reconocimiento de riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
	Actividades prácticas en el aula
	Trabajo individual extracurricular
	Talleres
	Taller de solución de problemas tecnológicos
	Lecturas complementarias
	PROFUNDIZACION
	Consultas
	Trabajo practico con equipos tecnológicos.
	Procesos de investigación
	Visita guiada virtual y presencial
	Análisis y críticas sobre actividades económicas
	Profundización mediante una investigación sobre el origen y evolución de las maquinarias y herramientas
	Monitoria o acompañamiento a otros estudiantes
	Promoción de actividades sobre riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	
	SECUNDARIA
	ASIGNATURA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA GRADO: 6 PERIODO: I INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el año, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas tecnológicas que le ofrece el entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el año, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas tecnológicas que le ofrece el entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el año, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas tecnológicas que le ofrece el entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos que requieren la aplicación de software específicos
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	ASIGNATURA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA GRADO: 9 PERIODO: II INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos que requieren la aplicación de software específicos
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos que requieren la aplicación de software específicos
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	Nivelaciones – Refuerzos
	Talleres dirigidos y extracurriculares
	Tutorías a estudiantes con dificultades en el área.
	
	Motivación y ambientación con lecturas dirigidas.
	
	RECUPERACIONES
	Talleres de planes de mejoramiento.
	Sustentación de los talleres de planes de mejoramiento.
	Taller en el computador
	Trabajo colaborativo
	Participación en actividades del medio ambiente
	Análisis y comparación de manejo de productos
	Reconocimiento de riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
	Actividades prácticas en el aula.
	Trabajo individual extracurricular.
	Taller de solución de problemas tecnológicos.
	Lecturas complementarias.
	Trabajos en el blog personal del estudiante.
	PROFUNDIZACION
	Consultas.
	Trabajo practico con equipos tecnológicos.
	Procesos de investigación en la Web.
	Investigación sobre el origen y evolución de las maquinarias y herramientas
	Monitoría o acompañamiento a otros estudiantes.
	Actividades sobre riesgos y beneficios en el uso de las TIC
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de comprender la evolución de sistemas tecnológicos como bases de datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.
	
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de comprender la evolución de sistemas tecnológicos como bases de datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de comprender la evolución de sistemas tecnológicos como bases de datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de implementar soluciones a través programación html, blogs, diseño de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de implementar soluciones a través programación html, blogs, diseño de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de implementar soluciones a través programación html, blogs, diseño de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.
	NOCTURNO
	ASIGNATURA: TECNOLOGÍA E INFORMÁTICA GRADO: CLEI III PERIODO: I INTENSIDAD HORARIA: 3 HORAS
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO:. Al finalizar el año, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas tecnológicas que le ofrece el entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO:. Al finalizar el año, los estudiantes del grado séptimo deben estar en capacidad de apropiarse de las diferentes herramientas tecnológicas que le ofrece el entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de relacionar los avances científicos y tecnologías de punta con el desarrollo social de su entorno
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos que requieren la aplicación de software específicos
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de proponer estrategias para soluciones tecnológicas a problemas, en diferentes contextos que requieren la aplicación de software específicos
	INDICADORES
	(COGNITIVO – PROCEDIMENTAL – ACTITUDINAL ARTICULADOS)
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de comprender la evolución de sistemas tecnológicos como bases de datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.
	
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de comprender la evolución de sistemas tecnológicos como bases de datos, internet, folletos digitales y las estrategias para su desarrollo a nivel académico, laboral o de entretenimiento.
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de implementar soluciones a través programación html, blogs, diseño de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.
	META DE LA ASIGNATURA POR GRADO: Al finalizar el grado los estudiantes estarán en capacidad de implementar soluciones a través programación html, blogs, diseño de estrategias de mercadeo, diagramas y esquemas.
	Nivelaciones – Refuerzos
	Actividades permanentes que se presentan de manera regular durante los periodos académicos en las clases (antes tutorías), concertadas entre profesor y alumnos.
	Asesorías, evaluaciones en sus varias formas, talleres.
	Gráficos vinculados con el tema
	Actividades de comprensión lectora y seguimiento de indicaciones.
	Aplicación evaluativa con talleres y fichas de trabajo
	Resúmenes ya que es una estrategia para desarrollar la comprensión lectora ya que es útil para trabajar la comprensión lectora de los estudiantes.
	Mapas Conceptuales ya que permiten organizar de una manera coherente los
	conceptos, su estructura organizacional se produce mediante relaciones
	significativas entre los conceptos en forma de proposiciones, por lo que exige en le estudiante movilización del pensamiento.
	El cuadro comparativo ya que es un organizador que se emplea para sistematizar la información y permite contrastar los elementos de un tema.
	RECUPERACIONES
	Talleres de planes de mejoramiento.
	Sustentación de los talleres de planes de mejoramiento ya sea oral o practico.
	Taller en el computador.
	Utilización de herramientas web.
	Trabajo colaborativo.
	Diseño y realización de productos desde proceso tecnológico.
	Análisis y comparación de manejo de productos
	Guías de aprendizaje
	Página web del docente.
	ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS
	Actividades autodidactas motivadas a partir de temas significativos, diferentes y que llaman la atención de los estudiantes.
	Compromisos para la casa, trabajo individual.
	Talleres
	Taller de solución de problemas tecnológicos
	Lecturas complementarias afines a tecnología, informática o emprendimiento.
	PROFUNDIZACION
	Investigación en el aula.
	Glosario de palabras.
	Aplicación de ejercicios prácticos sobre temáticas de informáticas.
	Diseño de infográficos en piktochart.
	Visitas guiadas o presenciales.
	Participación en concursos sobre tecnología en el área metropolitana o virtuales.
	Padrinazgo o monitorias para estudiantes con bajos desempeños.
	11. BIBLIOGRAFÍA
	12. CONTROL DE CAMBIOS
	FECHA
	CAMBIOS
	JUSTIFICACION CAMBIOS
	OBSERVACIONES
	18/08/2016
	Los cambios establecidos fueron determinados en los elementos de entrada y son los siguientes:
	Leer y comprender el horizonte institucional: Misión, visión, política, objetivos, valores.
	Leer, analizar los lineamientos y estándares curriculares para la construcción de los temas y competencias para cada área y en cada grado.
	Análisis del resultado del índice sintético de la calidad educativa.
	Proyección de recursos humanos, físicos y tecnológicos necesarios para el próximo año.
	Definir qué eventos externos aporta al mejoramiento del área.
	Esto fue revisado bajo la supervisión de la coordinadora académica y las asesoras pedagógicas.
	Octubre 30 a noviembre 3 de 2018
	Frente a la malla curricular de los grados 4, 5, 6, 7 y 8 se hacen algunos cambios de estructura y redacción.
	Frente a la malla curricular de los grados 9, 10 y 11 se hacen cambios de fondo. Lo primero es replantear los contenidos con base en la guía número 30 del MEN, además se eliminan algunos que estaban repetidos, por ejemplo, uno que estaba en 10 y en 11 llamado “seguridad industrial”.
	Los indicadores de desempeño se organizaron ya que no había coherencia entre los contenidos y ellos, por tanto, se escribieron nuevamente desde lo cognitivo, procedimental y actitudinal.
	Los periodos 1, 2 y 3 no tenían al final de la tabla lo referente a indicadores articulados y plan de apoyo, solamente se presentaba para el periodo cuarto por lo que se organizó para cada uno de ellos.
	Se corrige meta de la asignatura por grado y objetivo del periodo ya que eran genéricos y no apuntaban a la intencionalidad pedagógica y contenidos temáticos.
	Se adecua plan de apoyo teniendo presente sugerencias y acuerdo para la excelencia en nivelación, recuperaciones, actividades complementarias y profundización.
	Es realizado por los integrantes del equipo de trabajo de Tecnología y es revisado por la coordinadora académica.
	09/01/2020
	Frente a la malla curricular de los grados 1, 2, 3, 4 y 5 se hacen algunos cambios de contenidos temáticos y redacción (se resalta en color rojo)
	Frente a la malla curricular de los grados 6, 7, 8, 9, 10 y 11 se hacen algunos cambios de contenidos temáticos e indicadores por periodo.
	Es realizado por los integrantes del equipo de trabajo de Tecnología y es revisado por la coordinadora académica.
	Julio 11 de 2024
	Se actualiza el plan de área con respecto a sus integrantes.
	El objetivo general se ajusta según las necesidades del contexto, las tendencias en tic y la formación en media técnica con el SENA.
	Texto azul dentro del marco legal se corrige a negro.
	Se actualiza diagnóstico y necesidades de formación insertando una gráfica con los resultados del año 2023 y a partir de ese insumo se ajusta la matriz DOFA.
	Se ajustan los recursos.
	ajustes en la malla curricular para el grado 6°de la siguiente manera:
	periodo 1: demasiados contenidos temáticos, 8 en total, por lo que se trata de integrar para que quede un eje temático principal. Se ajusta el estándar, su competencia y se agregan dos ámbitos o indicadores desde lo cognitivo.
	periodo 2: Se ajustan temáticas integrándolas, además se redacta indicadores, estándar y competencia
	periodo 3: se pasa tema de correo electrónico para el primer periodo, se eliminan temáticas.
	El anterior proceso se aplicó igualmente para grado séptimo.
	Se actualiza título ESTRUCTURA CURRICULAR
	2024.

