
 

Programa de formación para la adquisición de competencias en el diseño e 
integración de aplicaciones multimediales. 

Brindando la posibilidad de incorporar personal con altas calidades laborales y 
profesionales que contribuyan al desarrollo económico, social y tecnológico de 
su entorno y del país, así mismo ofrecer a los aprendices formación en 
tecnologías y metodologías para el diseño, creación e integración de proyectos 
multimediales, factores muy importantes para una utilización efectiva de éstas 
tecnologías por parte del Sector Productivo, incrementando su nivel de 
competitividad y productividad requerido en el entorno globalizado actual. 

Multimedia es un sistema que utiliza más de un medio de comunicación para 
transmitir, administrar o presentar información, combinando texto, imagen, 
animación, sonido y vídeo. 

 



Ingeniería en Diseño de Entretenimiento Digital. 

Ingeniería multimedia. 

Ingeniería de sistemas. 

Ingeniería civil. 

Ingeniería industrial. 

Licenciado en sistemas de información. 

Arquitecto. 

Diseño gráfico. 

Licenciatura en artes plásticas. 

Publicista. 

Editor de páginas web. 

Ingeniería en Sistemas. 

 

PRIMER TITULO: Técnico En Diseño E Integración De Multimedia (El que da 
la institución en el grado 11). 

SEGUNDO TITULO:  Tecnólogo En Multimedia (Estudian un año en el SENA y 
un semestre de práctica) 

 

Presentación  

Participación del colegio con el mejor proyecto de Multimedia 2019, en el 
evento GigaSTEM + H 2019. Click 

 

 


