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TALLER # 1
	INSTITUCIÓN EDUCATIVA MARCO FIDEL SUAREZ. SECCIÓN CARLOS OBANDO VELASCO
BANCO DE TALLERES
AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA                        DOCENTE: Beatriz Elena Marín B.
Grado en que se puede aplicar: 4°     Duración: 1 hora clase.
 Resolver individualmente.

OBJETIVO: Reconocer características del funcionamiento de algunos productos tecnológicos del entorno y utilizarlos en forma segura.

[bookmark: _GoBack]Tema o Competencia: Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la comunicación, y la utilizo en diferentes actividades.
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LA COMPUTADORA

S una maquing electrinica digital disefada para aciltarmos el trabajo y I vida
a ls persomas

Partes de la computadora

Las computadorss son de uso personal y actualmente se encuerira. muy
difundidas en todas parts: colegios, hospitales, supermercados, bancas, tc.

Existen diversos tipos de computadoras segin el uso que le demos:
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1) £En qué ugares sc pueden uilzar las computadorssen la vida diaria?

2) Dibuja o piga diferentes modelos de computadora
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UTILIDADES Y BENEFICIOS DE LA
COMPUTADORA

Las computadoras son maquinas electrénicas muy modernas, que se
emplean como herramientas en casi todos los campos, las vemos en
los comercios, en los bancos, las oficinas, los colegios, etc.

En las computadoras podemos guardar mucha informacién. (Textos,
imégenes, musica, fotos, videos, sonidos, juegos, documentos, etc.)

Pero, ;para qué sirven estas maquinas?
Estas maquinas las podemos usar para:
» Escribir

_@ > Hacer célculos

%@g Dibujar
>

Comunicarnos con otras personas

> Divertirnos, jugando, escuchando musica o viendo videos y
fotos.

Gracias a esta Util herramienta las personas pueden realizar sus
labores con mayor rapidez.

BESPONDPE EN TU CUADPERNO CON AYUDA

DE TUS PADRES

Papito escribe las respuestas con plumén amarillo para que tu nifio lo repase con
lapiz. Esto solo serd hasta que él pueda escribir solo.

1.- ¢ Qué son las computadoras?

2.- ;Para qué utilizamos las computadoras?

3.- ¢En qué lugares podemos encontrar computadoras?

4.- ;Qué podemos guardar en la computadora?

5.- ¢Por qué podemos tener tantas cosas imagenes, juegos, etc. en la computadora?





