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SECRETARÍA DE EDUCACIÓN
ÁREA: TECNOLOGÍA e INFORMÁTICA

GRADO: PRIMERO
OBJETIVOS DE GRADO:

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.
	PERÍODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 10 HORAS

No. DESEMANAS 10

	PREGUNTAPROBLEMATIZADORA

¿Cómo las herramientas elaboradas por el hombre me han ayudado en la realización de tareas cotidianas?

	COMPETENCIAS

-Identifica herramientas que, como extensión de las funciones de las partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformación de materiales.

 -Establece semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.

	ESTANDARES

Naturaleza y evolución dela tecnología

Identifico herramientas que, como extensión de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformación de materiales.

Apropiación y uso de la tecnología

Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio, alimentación, comunicación y desplazamiento, entre otros).

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la comunicación, y la utilizo en diferentes actividades.

Solución de problemas con tecnología

Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones.

Tecnología y sociedad

Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

Identifica los diferentes medios de comunicación como una posibilidad para informarse, participar y acceder al universo cultural que lo rodea.

MATRICES DE REFERENCIA

Da cuenta de las estrategias discursivas pertinentes y adecuadas al propósito de producción de un texto, en una situación de comunicación particular.

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

Identificación de los elementos de un artefacto (computador) para utilizarlo adecuadamente.

Observación y comparación entre el cuerpo humano y el computador.

Identificación de algunas consecuencias ambientales derivadas del uso de la energía natural del planeta.


	CONTENIDOS

	El cuerpo humano(partes)

El computador(partes)

Energía natural

	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Exploro mi entorno cotidiano y reconozco la presencia de elementos naturales y de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida. 

Reconozco las herramientas que, como extensión de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformación de materiales. 

Reconozco la computadora como recurso de trabajo y comunicación y la utilizo en diferentes actividades.
Proyecto de educación financiera: 
Reconoce la importancia de administrar bien los recursos.
	Manipulación del cuaderno con actividades dirigidas.
Realización de dibujos con plastilina. 

Elaboración de objetos con cartón. 

Realización de dibujos y diagramas. 

Dibujo y construcción de objetos a partir de elementos encontrados en nuestro entorno.

Proyecto de educación financiera: 

Elaboración de plegables sencillos sobre el cuidado de los recursos.

	Utiliza el cuaderno adecuadamente en la realización de taras. 

Moldea y da forma a la plastilina de acuerdo a su creatividad. 

Utiliza el cartón como material reciclable para el desarrollo de materiales artísticos. 

Identifica mediante el dibujo técnico y artístico las diferentes clases de líneas, formas y grosor.
Proyecto de educación financiera: 

Se interesa por la protección de los cuidados de los recursos.

	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	Identificación de herramientas del entorno y relación de sus funciones, con la cotidianidad.
Clasificación de herramientas, según su uso y su función.
	Revistas 

Libros 

Conocimientos del docente 

Enciclopedias 

Cuadernos, lápices, colores. 

Plastilina 

Papel silueta de colores, papel periódico, revistas 

Regla 

Tablero y marcadores 

Computador 
	Ejecución de procesos que conlleven a realizar diferentes trazos teniendo en cuenta el manejo de espacio, formas y Grosor. 

Utilización de manera adecuada de las diferentes herramientas de uso escolar para sus trabajos. 

Realización de dibujos y Diagramas. 

Cuentos, Canciones 

Formulación de preguntas desde el interés que cada alumno tiene sobre el tema. 

Manipulación de la plastilina en procesos de construcción. 

Realización de objetos aprovechando el uso del papel.

	EVALUACION

	CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

Partiendo de las estrategias pedagógicas y de evaluación sugeridas, y basados en el Decreto 1290 de 2009, se proponen los siguientes criterios, adaptables a los diferentes contextos y niveles de escolaridad, orientados a las competencias propuestas.

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos: descripción, pertinencia, originalidad, creatividad, prospectiva, innovación, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados, materiales, claridad en los diseños y manejo de pruebas.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas: elección de herramientas informáticas, uso de herramientas tecnológicas, aplicación de normas de seguridad, manejo eficiente y seguro, dominio y habilidad, apropiación, diseño, organización, originalidad, creatividad y pertinencia.

Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos: recolección de datos, análisis, organización, originalidad, creatividad, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados y pertinencia.

Gestión de la información: recolección de datos, profundidad en el análisis, fuentes de información, validación de la información, cumplimiento de normas para presentación de información, calidad de los diagramas, exposición y exhibición, claridad, seguridad y apropiación de sus argumentos, precisión y secuencia de los contenidos y uso de vocabulario técnico.

Cultura digital: conocimiento de  normas éticas y legales de la información en la red, respeto a derechos de autor, seguridad en la información, cuidado de su imagen, datos e información en la red, respeto a otras culturas, conocimiento.

TÉCNICAS -  INSTRUMENTOS

Técnicas: procedimiento mediante el cual se llevará a cabo la evaluación

Instrumento: medio a través del cual se obtendrá la información

Técnicas de observación: permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se producen. Esta técnica ayuda a identificar los conocimientos, las habilidades, las actitudes, y los valores  que poseen los alumnos y cómo los utilizan en una situación determinada.

Instrumento: guía de observación, registro anecdótico, diario de clase, diario de trabajo, escala de actitudes

Técnicas de desempeño: son aquellas que requieren que el alumno responda o realice una actividad, que demuestre su aprendizaje en una determinada situación.

Involucran la integración de conocimientos, habilidades, actitudes y valores puesta en juego para el logro de los aprendizajes esperados y el desarrollo de competencias.

Instrumento: organizadores gráficos, cuadros sinópticos, mapas conceptuales y mentales. Desarrollo de proyectos. Portafolios de evidencias. Rúbrica. Lista de cotejo.

Técnicas de interrogatorio: es útil para valorar la comprensión, apropiación, interpretación, explicación y formulación de argumentos de diferentes contenidos.

Instrumento: pruebas tipo Saber, ensayos.

	PLAN DE APOYO

	PLAN DE RECUPERACION
	PLAN DE NIVELACION
	PLAN DE PROFUNDIZACION

	Guías de trabajo.

Autoevaluaciones.

Juegos didácticos.

Test de evaluación diagnóstica.

Acompañamiento entre pares.

Interiorización del trabajo colaborativo.

Acuerdos de las normas del área y de los espacios de trabajo.

Retos de pensamiento lógico.

Revisión de lista de chequeos.
	Talleres de investigación.

Asignación de monitoria.

Participación en actividades externas en representación de la institución.

Para los que no alcanzaron el nivel esperado, se elaboran

planes que les permitan superar las deficiencias del área,

como:

Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Consultas, salidas de campo.

Sustentaciones orales y escritas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo. 
	Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Sustentaciones orales y escritas.

Consultas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo (entrega a satisfacción de las actividades no desarrolladas durante el año).

	ADECUACIONES CUIRRICULARES: Se planearán actividades de acuerdo con las necesidades individuales de los estudiantes, involucrando a la familia.

	OBSERVACIONES: 
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SECRETARÍA DE EDUCACIÓN

ÁREA: TECNOLOGÍA e INFORMÁTICA

GRADO: PRIMERO
OBJETIVOS DE GRADO:

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.
	PERÍODO: 2

INTENSIDAD  5 horas
No. DE SEMANAS: 10

	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¿Cómo hago uso responsable y efectivo de las herramientas y artefactos creados por el hombre, para satisfacer mis necesidades?

	COMPETENCIAS
-Reconoce diferencias entre objetos naturales y artificiales mediante ejercicios de agrupación de acuerdo con sus usos.

-explora su entorno cotidiano y diferencia elementos naturales de artefactos elaborados  con la intención  de mejorar las condiciones de vida.

	ESTANDARES

Naturaleza y evolución dela tecnología

Indico la importancia de algunos artefactos para la realización de diversas actividades humanas.

Apropiación y uso de la tecnología

Manejo en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso cotidiano, con algún propósito (recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar).

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la comunicación y la utilizo en diferentes actividades.

Solución de problemas con tecnología

Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones.

Tecnología y sociedad

Identifico algunas consecuencias ambientales y en mi salud derivadas del uso de algunos artefactos y productos tecnológicos.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

Identificación de herramientas de trabajo escolar como extensión de partes de mi cuerpo que, me ayudan a realizar tareas de transformación de materiales.

MATRICES DE REFERENCIA

Da cuenta de las estrategias discursivas pertinentes y adecuadas al propósito de producción de un texto, en una situación de comunicación particular.

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

Identificación de las diferencias entre artefactos y elementos naturales.

Clasificación de artefactos del entorno, según sus características físicas, uso y procedencia.


	CONTENIDOS

	Miembros de mi familia

Valores

Artefactos que utiliza cada miembro de la familia 

Elementos naturales

	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Reconozco artefactos tecnológicos de mi entorno.

Explico la utilidad de los artefactos tecnológicos en las actividades humanas.

Proyecto de educación financiera: identifico razones que explican la buena administración de los recursos. 
	Propuestas para el uso racional de los recursos.
Proyecto de educación financiera: clasificación de recursos.
	Reflexiono sobre el cuidado que debo tener al usar artefactos. 

Proyecto de educación financiera: 

Valoro los recursos de los que dispongo, como un medio para mi desarrollo personal y social.

	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	Apropiación del adecuado uso de las herramientas del trabajo escolar.

Descripción de herramientas caseras utilizadas en el día a día.

Representaciones gráficas, en materiales de desecho, en plastilina, etc.


	Plastilina, arcilla, vinilos, colores,    pinceles, crayolas 

Textos actualizados (vitrina escolar) 

Grabadora 

Televisor 

Reproductor de DVD 

Video BEAM

Láminas, afiches y material reciclable 

Sala de cómputo y portátiles Fotocopias e insumos para su funcionamiento Cuentos infantiles 

Periódicos, Revistas, Televisión 

Diccionarios 

Material Audiovisual
	Realización de dibujos y diagramas. 

Cuentos. 

Canciones. 

Manipulación de plastilina. 

Participación en juegos, rondas y actividades para afianzar los conocimientos. 

Recortar  y realizar objetos donde se aproveche el uso del papel. 


	EVALUACION

	CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

Partiendo de las estrategias pedagógicas y de evaluación sugeridas, y basados en el Decreto 1290 de 2009, se proponen los siguientes criterios, adaptables a los diferentes contextos y niveles de escolaridad, orientados a las competencias propuestas.

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos: descripción, pertinencia, originalidad, creatividad, prospectiva, innovación, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados, materiales, claridad en los diseños y manejo de pruebas.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas: elección de herramientas informáticas, uso de herramientas tecnológicas, aplicación de normas de seguridad, manejo eficiente y seguro, dominio y habilidad, apropiación, diseño, organización, originalidad, creatividad y pertinencia.

Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos: recolección de datos, análisis, organización, originalidad, creatividad, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados y pertinencia.

Gestión de la información: recolección de datos, profundidad en el análisis, fuentes de información, validación de la información, cumplimiento de normas para presentación de información, calidad de los diagramas, exposición y exhibición, claridad, seguridad y apropiación de sus argumentos, precisión y secuencia de los contenidos y uso de vocabulario técnico.

Cultura digital: conocimiento de  normas éticas y legales de la información en la red, respeto a derechos de autor, seguridad en la información, cuidado de su imagen, datos e información en la red, respeto a otras culturas, conocimiento.

TÉCNICAS -  INSTRUMENTOS

Técnicas: procedimiento mediante el cual se llevará a cabo la evaluación

Instrumento: medio a través del cual se obtendrá la información

Técnicas de observación: permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se producen. Esta técnica ayuda a identificar los conocimientos, las habilidades, las actitudes, y los valores  que poseen los alumnos y cómo los utilizan en una situación determinada.

Instrumento: guía de observación, registro anecdótico, diario de clase, diario de trabajo, escala de actitudes

Técnicas de desempeño: son aquellas que requieren que el alumno responda o realice una actividad, que demuestre su aprendizaje en una determinada situación.

Involucran la integración de conocimientos, habilidades, actitudes y valores puesta en juego para el logro de los aprendizajes esperados y el desarrollo de competencias.

Instrumento: organizadores gráficos, cuadros sinópticos, mapas conceptuales y mentales. Desarrollo de proyectos. Portafolios de evidencias. Rúbrica. Lista de cotejo.

Técnicas de interrogatorio: es útil para valorar la comprensión, apropiación, interpretación, explicación y formulación de argumentos de diferentes contenidos.

Instrumento: pruebas tipo Saber, ensayos.

	PLAN DE APOYO

	PLAN DE RECUPERACION
	PLAN DE NIVELACION
	PLAN DE PROFUNDIZACION

	Guías de trabajo.

Autoevaluaciones.

Juegos didácticos.

Test de evaluación diagnóstica.

Acompañamiento entre pares.

Interiorización del trabajo colaborativo.

Acuerdos de las normas del área y de los espacios de trabajo.

Retos de pensamiento lógico.

Revisión de lista de chequeos.
	Talleres de investigación.

Asignación de monitoria.

Participación en actividades externas en representación de la institución.

Para los que no alcanzaron el nivel esperado, se elaboran

planes que les permitan superar las deficiencias del área,

como:

Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Consultas, salidas de campo.

Sustentaciones orales y escritas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo. 
	Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Sustentaciones orales y escritas.

Consultas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo (entrega a satisfacción de las actividades no desarrolladas durante el año).

	ADECUACIONES CURRICULARES: Se planearán actividades de acuerdo con las necesidades individuales de los estudiantes, involucrando a la familia

	OBSERVACIONES: 
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SECRETARÍA DE EDUCACIÓN

ÁREA: TECNOLOGÍA e INFORMÁTICA

GRADO: PRIMERO
OBJETIVOS DE GRADO:

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.
	PERÍODO: 3

INTENSIDAD HORARIA:10 horas
No. DESEMANAS: 10

	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¿Qué herramientas o artefactos tecnológicos conoce que le  ayudan a realizar las tareas cotidianas?

	COMPETENCIAS

-Reconoce productos tecnológicos de mi entorno cotidiano y los utilizare en forma segura y apropiada.

-identifica productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

	ESTANDARES

Naturaleza y evolución dela tecnología

Indico la importancia de algunos artefactos para la realización de diversas actividades humanas.

Apropiación y uso de la tecnología

Clasifico y describo artefactos de mi entorno según sus características físicas, uso y procedencia.

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la comunicación, y la utilizo en diferentes actividades.

Solución de problemas con tecnología

Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos que son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de utilización.

Tecnología y sociedad

Identifico materiales caseros y partes de artefactos en desuso para construir objetos que me ayudan a satisfacer mis necesidades y a contribuir con la reservación del medio ambiente.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

Identifica los diferentes medios de comunicación como una posibilidad para informarse, participar y acceder al universo cultural que lo rodea.

MATRICES DE REFERENCIA

Da cuenta de las estrategias discursivas pertinentes y adecuadas al propósito de producción de un texto, en una situación de comunicación particular

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

Identificación de la importancia de algunos artefactos con la realización de diversas actividades humanas.

Identificación y utilización de algunos símbolos y señales cotidianas particularmente relacionados con la seguridad.


	CONTENIDOS

	Profesiones u oficios

Herramientas  de cada profesión u oficio

	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Desarrollo de la creatividad, mediante técnicas de grupo, como la lluvia de ideas.
Proyecto de educación financiera: 
Reconozco los recursos como elementos que permiten el crecimiento y fundación de ideas propositivas. 
	Elaboración de materiales con base en reciclables.
Proyecto de educación financiera: construcción de sencillos objetos con la utilización de los recursos del entorno.
	Manipulación responsable en el autocuidado, con materiales de desecho.
Proyecto de educación financiera: 
evidencia responsabilidad con el manejo de los recursos de mi entorno.

	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	Generación de ideas.
Visualización de la recreación de objetos.

Materialización de ideas mediante dibujos.
	Plastilina, arcilla, vinilos, colores, pinceles, crayolas 

Textos actualizados (vitrina escolar) 

Grabadora 

Televisor 

Fotocopias e insumos para su funcionamiento Regla internet
	Usar herramientas de corte y moldeado. 

Manipular la plastilina en procesos de construcción de herramientas. Realización de dibujos y diagramas. 

Cuentos 

Canciones 

Realizar herramientas donde aproveches el uso del papel 

	EVALUACION

	CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

Partiendo de las estrategias pedagógicas y de evaluación sugeridas, y basados en el Decreto 1290 de 2009, se proponen los siguientes criterios, adaptables a los diferentes contextos y niveles de escolaridad, orientados a las competencias propuestas.

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos: descripción, pertinencia, originalidad, creatividad, prospectiva, innovación, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados, materiales, claridad en los diseños y manejo de pruebas.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas: elección de herramientas informáticas, uso de herramientas tecnológicas, aplicación de normas de seguridad, manejo eficiente y seguro, dominio y habilidad, apropiación, diseño, organización, originalidad, creatividad y pertinencia.

Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos: recolección de datos, análisis, organización, originalidad, creatividad, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados y pertinencia.

Gestión de la información: recolección de datos, profundidad en el análisis, fuentes de información, validación de la información, cumplimiento de normas para presentación de información, calidad de los diagramas, exposición y exhibición, claridad, seguridad y apropiación de sus argumentos, precisión y secuencia de los contenidos y uso de vocabulario técnico.

Cultura digital: conocimiento de  normas éticas y legales de la información en la red, respeto a derechos de autor, seguridad en la información, cuidado de su imagen, datos e información en la red, respeto a otras culturas, conocimiento.

TÉCNICAS -  INSTRUMENTOS

Técnicas: procedimiento mediante el cual se llevará a cabo la evaluación

Instrumento: medio a través del cual se obtendrá la información

Técnicas de observación: permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se producen. Esta técnica ayuda a identificar los conocimientos, las habilidades, las actitudes, y los valores  que poseen los alumnos y cómo los utilizan en una situación determinada.

Instrumento: guía de observación, registro anecdótico, diario de clase, diario de trabajo, escala de actitudes

Técnicas de desempeño: son aquellas que requieren que el alumno responda o realice una actividad, que demuestre su aprendizaje en una determinada situación.

Involucran la integración de conocimientos, habilidades, actitudes y valores puesta en juego para el logro de los aprendizajes esperados y el desarrollo de competencias.

Instrumento: organizadores gráficos, cuadros sinópticos, mapas conceptuales y mentales. Desarrollo de proyectos. Portafolios de evidencias. Rúbrica. Lista de cotejo.

Técnicas de interrogatorio: es útil para valorar la comprensión, apropiación, interpretación, explicación y formulación de argumentos de diferentes contenidos.

Instrumento: pruebas tipo Saber, ensayos.

	PLAN DE APOYO

	PLAN DE RECUPERACION
	PLAN DE NIVELACION
	PLAN DE PROFUNDIZACION

	Guías de trabajo.

Autoevaluaciones.

Juegos didácticos.

Test de evaluación diagnóstica.

Acompañamiento entre pares.

Interiorización del trabajo colaborativo.

Acuerdos de las normas del área y de los espacios de trabajo.

Retos de pensamiento lógico.

Revisión de lista de chequeos.
	Talleres de investigación.

Asignación de monitoria.

Participación en actividades externas en representación de la institución.

Para los que no alcanzaron el nivel esperado, se elaboran

planes que les permitan superar las deficiencias del área,

como:

Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Consultas, salidas de campo.

Sustentaciones orales y escritas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo. 
	Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Sustentaciones orales y escritas.

Consultas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo (entrega a satisfacción de las actividades no desarrolladas durante el año).

	ADECUACIONES CUIRRICULARES: Se planearán actividades de acuerdo con las necesidades individuales de los estudiantes, involucrando a la familia.

	OBSERVACIONES: 
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SECRETARÍA DE EDUCACIÓN

ÁREA: TECNOLOGÍA e INFORMÁTICA

GRADO: PRIMERO
OBJETIVOS DE GRADO:

· Reconocer y describir la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

· Reconocer productos tecnológicos del entorno cotidiano y utilizarlos en forma segura y apropiada.

· Reconocer y mencionar productos tecnológicos que contribuyen a la solución de problemas de la vida cotidiana.

· Explorar mi entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.
	PERÍODO: 4

INTENSIDAD HORARIA:10 horas
No. DE SEMANAS: 10

	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA

¿Cuáles artefactos tecnológicos  hay en el hogar?

	COMPETENCIAS

-Exploro mi entorno cotidiano y diferencio artefactos elaborados con la intención de mejorar mis condiciones de vida.

-clasifico herramientas  de acuerdo  con sus características  y funcionalidad.

	ESTANDARES

Naturaleza y evolución dela tecnología

Indico la importancia de algunos artefactos para la realización de diversas actividades humanas. 

Apropiación y uso de la tecnología

Identifico y utilizo algunos símbolos y señales cotidianos, particularmente los relacionados con la seguridad (tránsito, basuras, advertencias).

Identifico la computadora como artefacto tecnológico para la información y la comunicación, y la utilizo en diferentes actividades.

Solución de problemas con tecnología

Selecciono entre los diversos artefactos disponibles aquellos que son más adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de utilización. 

Tecnología y sociedad

Relato cómo mis acciones sobre el medio ambiente afectan a otros y las de los demás me afectan.

Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnológicos.

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

Identifica los diferentes medios de comunicación como una posibilidad para informarse, participar y acceder al universo cultural que lo rodea.

MATRICES DE REFERENCIA

Da cuenta de las estrategias discursivas pertinentes y adecuadas al propósito de producción de un texto, en una situación de comunicación particular

	INDICADORES DE DESEMPEÑO

Identificación de herramientas que, como extensión de partes de mi cuerpo me ayudan a realizar tareas de transformación de materiales.

Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.

Clasificación y descripción de artefactos de mi entorno, según las características físicas, uso y procedencia.

Identificación del programa Paint como herramienta de dibujo.


	CONTENIDOS

	Herramientas manuales – mecánicas

Funciones de las herramientas
Programa paint

	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Reflexiono sobre mi propia actividad y sobre los resultados de mi trabajo, mediante descripciones, comparaciones, dibujos, mediciones y explicaciones. 

Manejo adecuado de herramientas de uso cotidiano, para transformas materiales con algún propósito. 

Proyecto de educación financiera: 
Conceptúo la diferencia entre ingreso y egreso.
	Construcción de algunas figuras geométricas y diseños con material del medio. 

Utilización del computador en actividades integradas con Paint. 

Conoce que es el internet y cómo usarlo. 

Proyecto de educación financiera: 

Clasificaciones de ingresos y de egresos.
	Identifica figuras geométricas, diseños y objetos a partir de observaciones en su medio. 

Emplea el computador para satisfacción de sus necesidades recreativas, pintar, dibujar, jugar. 
Asumo con responsabilidad el  uso de la sala de informática.

Proyecto de educación financiera: 

Manifiesto interés en la forma como se relacionan los términos ingresos y egresos.

	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	Clasificaciones, descripciones, organizaciones, categorizaciones. 
	Plastilina, arcilla, vinilos, colores, pinceles, crayolas 

Textos actualizados (vitrina escolar) 

Grabadora 

Televisor 

Fotocopias e insumos para su funcionamiento 

Regla internet
	Usar herramientas de corte y moldeado. 

Manipular la plastilina en procesos de construcción de herramientas. 

Realización de dibujos y diagramas. 

Cuentos 

Canciones 

Realizar herramientas donde aproveches el uso del papel 

	EVALUACION

	CRITERIOS Y ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN

Partiendo de las estrategias pedagógicas y de evaluación sugeridas, y basados en el Decreto 1290 de 2009, se proponen los siguientes criterios, adaptables a los diferentes contextos y niveles de escolaridad, orientados a las competencias propuestas.

Conocimiento y desarrollo de artefactos y procesos tecnológicos: descripción, pertinencia, originalidad, creatividad, prospectiva, innovación, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados, materiales, claridad en los diseños y manejo de pruebas.

Manejo técnico, eficiente y seguro de elementos y herramientas tecnológicas: elección de herramientas informáticas, uso de herramientas tecnológicas, aplicación de normas de seguridad, manejo eficiente y seguro, dominio y habilidad, apropiación, diseño, organización, originalidad, creatividad y pertinencia.

Identificación y solución de problemas a través de procesos tecnológicos: recolección de datos, análisis, organización, originalidad, creatividad, contenido, nivel de investigación, adaptación al contexto, calidad, cumplimiento de los requisitos, recursos utilizados y pertinencia.

Gestión de la información: recolección de datos, profundidad en el análisis, fuentes de información, validación de la información, cumplimiento de normas para presentación de información, calidad de los diagramas, exposición y exhibición, claridad, seguridad y apropiación de sus argumentos, precisión y secuencia de los contenidos y uso de vocabulario técnico.

Cultura digital: conocimiento de  normas éticas y legales de la información en la red, respeto a derechos de autor, seguridad en la información, cuidado de su imagen, datos e información en la red, respeto a otras culturas, conocimiento.

TÉCNICAS -  INSTRUMENTOS

Técnicas: procedimiento mediante el cual se llevará a cabo la evaluación

Instrumento: medio a través del cual se obtendrá la información

Técnicas de observación: permiten evaluar los procesos de aprendizaje en el momento que se producen. Esta técnica ayuda a identificar los conocimientos, las habilidades, las actitudes, y los valores  que poseen los alumnos y cómo los utilizan en una situación determinada.

Instrumento: guía de observación, registro anecdótico, diario de clase, diario de trabajo, escala de actitudes

Técnicas de desempeño: son aquellas que requieren que el alumno responda o realice una actividad, que demuestre su aprendizaje en una determinada situación.

Involucran la integración de conocimientos, habilidades, actitudes y valores puesta en juego para el logro de los aprendizajes esperados y el desarrollo de competencias.

Instrumento: organizadores gráficos, cuadros sinópticos, mapas conceptuales y mentales. Desarrollo de proyectos. Portafolios de evidencias. Rúbrica. Lista de cotejo.

Técnicas de interrogatorio: es útil para valorar la comprensión, apropiación, interpretación, explicación y formulación de argumentos de diferentes contenidos.

Instrumento: pruebas tipo Saber, ensayos.

	PLAN DE APOYO

	PLAN DE RECUPERACION
	PLAN DE NIVELACION
	PLAN DE PROFUNDIZACION

	Guías de trabajo.

Autoevaluaciones.

Juegos didácticos.

Test de evaluación diagnóstica.

Acompañamiento entre pares.

Interiorización del trabajo colaborativo.

Acuerdos de las normas del área y de los espacios de trabajo.

Retos de pensamiento lógico.

Revisión de lista de chequeos.
	Talleres de investigación.

Asignación de monitoria.

Participación en actividades externas en representación de la institución.

Para los que no alcanzaron el nivel esperado, se elaboran

planes que les permitan superar las deficiencias del área,

como:

Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Consultas, salidas de campo.

Sustentaciones orales y escritas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo. 
	Acompañamiento entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compañía de los padres o acudientes.

Sustentaciones orales y escritas.

Consultas.

Portafolio de evidencias.

Asesoría individual por parte del docente.

Lista de chequeo (entrega a satisfacción de las actividades no desarrolladas durante el año).

	ADECUACIONES CUIRRICULARES: 

	OBSERVACIONES: 



