[image: image1.jpg]INSTITUCION EDUCATIVA
MARCO FIDEL SUAREZ
MEDELLIN - COLOMBIA

re





SECRETARIA DE EDUCACIÓN

AREA: EDUCACIÓN ARTÍSTICA
GRADO: SEGUNDO
BJETIVO DE GRADO: Reconocer en el juego posibilidades de expresión.

· Desarrollar la capacidad de imitación a través del juego.

· Estimular la atención como elemento fundamental de la interpretación.

· Interpretar las actitudes expresivas de los compañeros.
	PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 10 horas 

No. DE SEMANAS: 10

	 PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¿Cómo desarrollar la imaginación a través de las posibilidades expresivas del juego?

EJES CURRICULARES:

1. Sensibilidad cenestésica:

· Identificar las propiedades expresivas de mi cuerpo a través del juego.

· Desarrollar las habilidades y destrezas comunicativas corporales a través del juego.

· Manifestar emociones y sensaciones a través de experiencias corporales.

2.Sensibilidad visual:

· Identificar las posibilidades expresivas del espacio a través del juego.

· Desarrollar habilidades y destrezas comunicativas visuales a través del juego.

· Manifestar emociones y sensaciones a través de experiencias visuales.

3.Sensibilidad auditiva:

· Identificar las propiedades expresivas de los sonidos a través del juego.

· Desarrollar habilidades y destrezas comunicativas sonoras a través del juego.

· Manifestar emociones y sensaciones a través de experiencias sonoras. 

	COMPETENCIAS: 

Sensibilidad.

Apreciación estética.

Comunicación.

COMPETENCIAS FINANCIERAS:

. Diseñar un proyecto de vida que oriente las propias acciones.

. Manejar las finanzas del día a día con impecabilidad.

. Tomar decisiones sobre oportunidades financieras para el largo plazo en el marco de la legalidad.

.

	ESTANDARES:

Describo, comento y explico mis experiencias emocionales, sensoriales y motrices. 

Desempeña labores artísticas.

Comunica simbólicamente experiencias de interacción en la naturaleza.

Manifiesto agrado y motivación al desarrollar actividades propias del arte.

	DBA: 

Reconoce la direccionalidad, desplazamiento y equilibrio que puede realizar con su cuerpo.

	MATRICES DE REFERENCIA

1. COMPETENCIA COMUNICATIVA: PROCESO ESCRITOR:

COMPONENTE SEMANTICO:

APRENDIZAJE:

Propone el desarrollo de un texto a partir de las especificaciones del tema.

EVIDENCIA: 

Elige los elementos lingüísticos que ayudan a ordenar y estructurar el texto.


	INDICADORES DE DESEMPEÑO:

Identificar en el juego un espacio para la imaginación. (SABER)

Desarrolla a través del juego habilidades y destrezas para la imaginación. (HACER)

Disfruta de la posibilidad de crear mundos a través del juego. (SER)
Distribución de los espacios en las palabras al escribir. (SER)

Cuidar con esmero su cuaderno y demás implementos de trabajo.

Diseñar nuevos trazos para mejorar la escritura. (SER)

Realiza y colorea figuras en cuadriculas y en doble línea y disfruta al trabajarlas. (HACER)

Inventar trabajos con las técnicas aprendidas. (SER)



	CONTENIDOS

Distribución de palabras al escribir.
Figuras en cuadricula y en doble línea.
Modelado de objetos tridimensionales con diferentes materiales.
El collage, y calcados.
EDUCACIÓN FINANCERA:

· Conocer la importancia de los recursos naturales.

· Cómo cuidar los recursos naturales.

· Consecuencias de no hacerlo.

      Reciclaje.

	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Explicación sobre el manejo del cuaderno, espacios de las palabras y escritura y forma correcta de hacer las letras


	Elaboración de planas de escritura dibujos y coloreado.

Elaboración de figuras en cuadrículas y doble línea

	Se motiva en la realización de sus trabajos.

Manifiesta expresiones de  ayuda y colaboración hacia sus compañeros


	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	Conocimientos previos de los estudiantes

Salidas de observación 

Exploración de materiales

Observación directa de los trabajos a realizar.

Trabajos en equipos

Socializaciones 

Explicaciones generales y personalizadas 

Asesorías constantes durante la clase  

Actividades de relajación y concentración
	Recursos humanos, recursos físicos, materiales didácticos: cuadernos, lápices, colores, papel bond, copias de fichas, cartulinas, entre otros. 
	Dibujos en cuadernos de doble línea y cuadriculas, coloreado de fichas y mandalas, explicaciones, manejo del espacio en papel de diferentes tamaños. 

	EVALUACION

	CRITERIO
	PROCESO
	PROCEDIMIENTO
	FRECUENCIA

	. Evaluación permanente de los conocimientos adquiridos en el área.

2. Atención y participación en clase.

3. Asistencia y puntualidad. 

4. Responsabilidad en el cumplimiento de los deberes académicos individuales y grupales

5. Comportamiento acorde a la actividad.

6. Respeto por el docente, los compañeros y la clase

7. Participación, compromiso desempeño.

	Trabajo individual o grupal

Trabajo individual

Trabajo individual o grupal
	Buscar en diferentes fuentes información sobre el tema asignado para adquirir conocimientos previos y luego socializarlo en clase

Se reúnen en equipos de trabajo para leer y analizar un documento para socializarlo en el grupo

Desarrollar diferentes tipos de actividades lúdicas como crucigramas, sopas de letras, acrósticos y anagramas que permitan relacionar los conocimientos adquiridos con la agilidad mental

En equipos de trabajo, consultar sobre un tema dado, apropiarse de él para proceder a compartirlo con sus compañeros de clase.

Leer y analizar diferentes situaciones cotidianas o problemas prácticos para tratar de encontrar la solución más pertinente
Llevar de forma organizada la síntesis de los contenidos y ejercicios desarrollados a lo largo del periodo

Apropiarse de diferentes identidades para tratar de reflejar situaciones de la vida cotidiana que se relacionan con el contenido trabajado

	Una por periodo

Dos por periodo 

Dos por periodo

Dos por periodo


	OBSERVACIONES.

	Plan de apoyo para recuperación:
Explicaciones individuales, Elaborar dibujos para exponer a sus compañeros explicando la técnica.

Plan de apoyo para nivelación: colorear mandalas y dibujos en cuadriculas para realizar exposición. 
Plan de apoyo para profundización: apoyo y acompañamiento a compañeros en proceso de recuperación, asignación de monitoria. 

	Adecuaciones curriculares
Se realizan previo análisis acerca de las habilidades y dificultades del estudiante y de manera personalizada. 
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SECRETARIA DE EDUCACIÓN
AREA: EDUCACIÓN ARTÍSTICA
GRADO: SEGUNDO
OBJETIVOS DE GRADO: 
· Reconocer en el juego posibilidades de expresión.

· Desarrollar la capacidad de imitación a través del juego.

· Estimular la atención como elemento fundamental de la interpretación.

· Interpretar las actitudes expresivas de los compañeros.
	PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 10 horas 

No. DE SEMANAS: 10


	 PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:
 ¿Cómo la imitación es el punto de encuentro entre el juego y las habilidades expresivas motrices?
EJES CURRICULARES:

Sensibilidad cenestésica:

· Realizo juegos que me posibilitan ampliar la percepción motriz.

· Participo de juegos que me posibilitan el desarrollo motriz grueso.

· Recreo juegos que me posibilitan el desarrollo creativo corporal.

Sensibilidad visual:

· Realizo juegos que me posibilitan ampliar la percepción visual.

· Participo de juegos que me posibilitan el desarrollo motriz fi no. 

· Recreo juegos que me posibilitan el desarrollo creativo visual.

Sensibilidad auditiva:

· Realizo juegos que me posibilitan ampliar la percepción sonora.
· Participo de juegos que me posibilitan el desarrollo auditivo. 
· Recreo juegos que me posibilitan el desarrollo creativo sonoro.



	COMPETENCIAS: 

Sensibilidad.

Apreciación estética.

Comunicación.

COMPETENCIAS FINANCIERAS:

. Diseñar un proyecto de vida que oriente las propias acciones.

. Manejar las finanzas del día a día con impecabilidad.

. Tomar decisiones sobre oportunidades financieras para el largo plazo en el marco de la legalidad

	ESTANDARES:

Distingo, comparo y discrimino propiedades de los objetos y propiedades visuales del espacio, color y forma, empleando el vocabulario propio de la disciplina.

Descubre, explica y compara lo visto en su clase con el entorno.

Exploro el cuerpo y los sentidos, como instrumentos de expresión y de relación con el medio: capto, reconozco y diferencio sensorialmente los colores, timbres de objetos sonoros y características del movimiento corporal.

	DBA:

Experimenta diferentes sensaciones en su cuerpo mediante el juego.


	MATRICES DE REFERENCIA
2. COMPETENCIA COMUNICATIVA: PROCESO ESCRITOR:

COMPONENTE SEMANTICO:

APRENDIZAJE: 

Selecciona líneas de consulta atendiendo a las características del tema y el propósito del escrito.

EVIDENCIA:

Estructura y ordena ideas o tópicos siguiendo un plan de contenido.


	INDICADORES DESEMPEÑO: 

Diferencia las experiencias cenestésicas de las visuales y las sonoras. (HACER)
Incorpora la imitación a experiencias cenestésicas, visuales o sonoras. (HACER)
Expresa desde la imitación sensaciones, emociones y pensamientos de manera cenestésica, visuales y sonoros. (SER)
Identifica movimientos y posturas propias de algunos animales. (SABER)
Modela diferentes roles utilizando varios materiales y lo asume con responsabilidad. (HACER)
Realiza plegados y recortado de diferentes figuras y coopera con sus compañeros. (HACER)

	CONTENIDOS

Técnicas de expresión corporal.

Imitación de movimientos entre sus iguales.

 Modelado, recortado y plegado.

Imitación de animales en forma corporal.

Representación de sonidos de seres y situaciones cotidianas.



	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Explicación sobre la técnica del modelado materiales y procedimientos

Conceptualización de rasgado y plegado explicación de procedimientos

Conocimiento  sobre Colores y sus mezclas
	Modelado de objetos con tres dimensiones utilizando varios materiales

Selección de materiales.

Realización de plegados y recortado de diferentes figuras.

Realización de mezcla de colores.

Realiza figuras sencillas con el doblado de papel.


	Demuestra motivación para las expresiones libres, exposiciones y valoración de los trabajos.

Respeta la libertad de expresiones propias y de los demás.

Comenta constructivamente sobre sus trabajos y los de sus compañeros.


	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	Conocimientos previos de los estudiantes

Salidas de observación 

Exploración de materiales

Observación directa de los trabajos a realizar.

Trabajos en equipos

Socializaciones 

Explicaciones generales y personalizadas 

Asesorías constantes durante la clase  

Actividades de relajación y concentración
	Recursos humanos y físicos, así como material de trabajo (Materiales de desecho.

Papel de diferentes tipos, Pegamento, Tijeras).
	Collages

Competencias por grupos de trabajo

Elaboración de carteleras y afiches

Exposiciones grupales

Investigación 

Exposiciones individuales

	EVALUACION

	CRITERIO
	PROCESO
	PROCEDIMIENTO
	FRECUENCIA

	1. Evaluación permanente de los conocimientos adquiridos en el área.

2. Atención y participación en clase.

3. Asistencia y puntualidad. 

4. Responsabilidad en el cumplimiento de los deberes académicos individuales y grupales

5. Comportamiento acorde a la actividad.

6. Respeto por el docente, los compañeros y la clase

7. Participación, compromiso desempeño.

	Trabajo individual o grupal

Trabajo individual o grupal

Trabajo individual

Trabajo individual o grupal
	Buscar en diferentes fuentes información sobre el tema asignado para adquirir conocimientos previos y luego socializarlo en clase

Se reúnen en equipos de trabajo para leer y analizar un documento para socializarlo en el grupo

Desarrollar diferentes tipos de actividades lúdicas como crucigramas, sopas de letras, acrósticos y anagramas que permitan relacionar los conocimientos adquiridos con la agilidad mental

En equipos de trabajo, consultar sobre un tema dado, apropiarse de él para proceder a compartirlo con sus compañeros de clase.

Leer y analizar diferentes situaciones cotidianas o problemas prácticos para tratar de encontrar la solución más pertinente
Llevar de forma organizada la síntesis de los contenidos y ejercicios desarrollados a lo largo del periodo

Apropiarse de diferentes identidades para tratar de reflejar situaciones de la vida cotidiana que se relacionan con el contenido trabajado

Sustentar en una prueba escrita los diferentes contenidos trabajados a lo largo del periodo

El alumno siendo consciente de sus aptitudes  y actitudes en la clase se asigna una nota cuantitativa que refleje su compromiso y trabajo en la materia
	Una por periodo

Dos por periodo 

Dos por periodo

Dos por periodo



	OBSERVACIONES.

	Plan de apoyo de recuperación, de nivelación y profundización

Plan de apoyo para recuperación:
Explicaciones individuales, Elaborar dibujos para exponer a sus compañeros explicando la técnica.

Plan de apoyo para nivelación: Taller de pintura. Cada estudiante elegirá un animal de los que habitan su entorno, lo representará gráficamente, lo pintará y le dibujará otro espacio ó hábitat ideal que desee para este.

Plan de apoyo para profundización: Elaborar títeres y contar la historia del plegado.


	Adecuaciones curriculares
Se realizan previo análisis acerca de las habilidades y dificultades del estudiante y de manera personalizada. 
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SECRETARIA DE EDUCACIÓN
AREA: EDUCACIÓN ARTÍSTICA
GRADO: SEGUNDO

OBJETIVOS DE GRADO: Reconocer en el juego posibilidades de expresión.

· Desarrollar la capacidad de imitación a través del juego.

· Estimular la atención como elemento fundamental de la interpretación.

· Interpretar las actitudes expresivas de los compañeros.
	PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 10 horas 

No. DE SEMANAS: 10


	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¿De qué forma la atención incide en los procesos de interpretación? 

EJES CURRICULARES:

Interpretación formal:

· Reconozco acciones corporales, visuales y sonoras.

· Diferencio acciones corporales, visuales y sonoras. 

· Establezco relaciones entre las formas corporales, visuales y sonoras.

Interpretación extratextual:

· Describo formas corporales, visuales y sonoras. 
· Interpreto formas corporales, visuales y sonoras.

· Creo formas corporales, visuales y sonoras.



	COMPETENCIAS: 
Sensibilidad.

Apreciación estética.

Comunicación.

 COMPETENCIAS FINANCIERAS:

. Diseñar un proyecto de vida que oriente las propias acciones.

. Manejar las finanzas del día a día con impecabilidad.

. Tomar decisiones sobre oportunidades financieras para el largo plazo en el marco de la legalidad.
 

	ESTANDARES:
Demuestro Interés sobre las prácticas de expresiones artísticas individuales y colectivas.

Comunica simbólicamente experiencias de interacción en la naturaleza.

Demuestro Interés sobre las prácticas de expresiones artísticas individuales y colectivas.

	DBA:

 Participa en todas las actividades de carácter corporal y mímica.


	MATRICES DE REFERENCIA: 

3. COMPETENCIA COMUNICATIVA: PROCESO ESCRITOR:

COMPONENTE SEMANTICO:

APRENDIZAJE:

Selecciona los mecanismos que aseguran la articulación sucesiva de las ideas en un texto (presentación, continuación, transición, disgresión, enumeración, cierre o conclusión) atendiendo al tema central.

EVIDENCIA:

Identifica el contenido que abarca la problemática a desarrollar. Reconoce la información que le permite abordar un tema.


	INDICADORES DESEMPEÑO:

· Comprensión de la atención como el medio que posibilita la interpretación deformas expresiva(SABER)

· Reconocimiento de los elementos esenciales para la atención en la interpretación de formas expresivas(HACER)

· Atención en la interpretación de formas expresivas(SER)
· Demostración de su creatividad a través de la pintura dactilar. (SER)
· Manejo de la técnica del calcado, en la realización de dibujos de su predilección. (HACER)

· Realización de dibujos de acuerdo a las muestras y sugerencias de imágenes. (HACER)

·  Identificación de la poesía como un arte. (SER)



	CONTENIDOS:

· Dibujos con muestras

· Pintura dactilar.

· Lenguaje poético. (Escribir poesías)

· Técnicas de calcado de imágenes.

· Expresiones corporales.



	

	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Realiza dibujos usando muestras y trata de imitarlos.

Utiliza la estética y creatividad en la elaboración de trabajos con la técnica de pintura dactilar.

Hace uso de técnicas de dibujo a través de calcado y elaboración de collage con diversos materiales. 
	Utiliza esquemas básicos de dibujo como estructuras geométricas en la elaboración de objetos inanimados, animales y formas vegetales.

Transforma materiales del entorno para hacer un

Collage


	Aprovecha los materiales del entorno

para transformarlos
Cuida sus creaciones artísticas y las de sus compañeros

	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	La metodología propuesta para trabajar el área de artística debe ser activa en busca del pleno desarrollo de la personalidad, de libertad fundamental, comprensión, tolerancia y el respeto por la diversidad creativa. Por medio de la metodología del aprendizaje significativo se lleva al estudiante a que desarrolle vínculos con la naturaleza, que explore, esto le permitirá desarrollar su creatividad e inventiva ya que él forma parte activa en la construcción del conocimiento. Por todo esto, en el proceso metodológico se le debe orientar a los estudiantes respetando su libertad de expresión, estimularle su creatividad, espontaneidad, imaginación y originalidad a través del empleo de diversos materiales y elementos que le motiven su trabajo creativo. 


	Recursos humanos, recursos físicos y tecnológicos como Sala de internet, video beam, televisor, dvd, grabadora. Recursos didácticos y materiales como: copias de fichas, copias de imágenes, agujas, hilos, lanas, plastilinas, pinturas y vinilos de diferentes tipos, revistas y papel de diferentes colores, texturas, reciclado, entre otros. 
	Elaboración de dibujos a través del calcado.

Elaboración de pulseras tejidas y tejidos sencillos con agujas e hilos. 

Elaboración de collages usando diversos materiales. 

Elaboración de dibujos y pinturas usando diversas pinturas y texturas.



	EVALUACION

	CRITERIO
	PROCESO
	PROCEDIMIENTO
	FRECUENCIA

	1. Evaluación permanente de los conocimientos adquiridos en el área.

2. Atención y participación en clase.

3. Asistencia y puntualidad. 

4. Responsabilidad en el cumplimiento de los deberes académicos individuales y grupales

5. Comportamiento acorde a la actividad.

6. Respeto por el docente, los compañeros y la clase

7. Participación, compromiso desempeño.

	Trabajo individual o grupal

Trabajo individual o grupal

Trabajo individual

Trabajo individual o grupal
	Buscar en diferentes fuentes información sobre el tema  asignado para adquirir conocimientos previos y luego socializarlo en clase

Se reúnen en equipos de trabajo para leer y analizar un documento para socializarlo en el grupo

Desarrollar diferentes tipos de actividades lúdicas como crucigramas, sopas de letras, acrósticos y anagramas que permitan relacionar los conocimientos adquiridos con la agilidad mental

En equipos de trabajo, consultar sobre un tema dado, apropiarse de él para proceder a compartirlo con sus compañeros de clase.

Leer y analizar diferentes situaciones cotidianas o problemas prácticos para tratar de encontrar la solución más pertinente
Llevar de forma organizada la síntesis de los contenidos y ejercicios desarrollados a lo largo del periodo

Apropiarse de diferentes identidades para tratar de reflejar situaciones de la vida cotidiana que se relacionan con el contenido trabajado
	Una por periodo

Dos por periodo 

Dos por periodo

Dos por periodo


	OBSERVACIONES.



	Plan de apoyo de recuperación, de nivelación y profundización

Plan de apoyo para recuperación: Explicaciones individuales
Elaborar dibujos para exponer a sus compañeros explicando la técnica.

Plan de apoyo para nivelación: Asignar de actividades según las falencias encontradas.

Taller de pintura. Cada estudiante elegirá un animal de los que habitan su entorno, lo representará gráficamente, lo pintará y le dibujará otro espacio ó hábitat ideal que desee para este.
Plan de apoyo para profundización: Realizar taller de collage con material seleccionado de los entornos cotidianos individuales.
Realizar exposiciones a sus compañeros y explicar las técnicas a compañeros con dificultades.


	Adecuaciones curriculares
Se realizan previo análisis acerca de las habilidades y dificultades del estudiante y de manera personalizada. 




[image: image4.jpg]INSTITUCION EDUCATIVA
MARCO FIDEL SUAREZ
MEDELLIN - COLOMBIA

re





SECRETARIA DE EDUCACIÓN
AREA: EDUCACIÓN ARTÍSTICA.
GRADO: SEGUNDO
OBJETIVOS DE GRADO: Reconocer en el juego posibilidades de expresión.

· Desarrollar la capacidad de imitación a través del juego.

· Estimular la atención como elemento fundamental de la interpretación.

· Interpretar las actitudes expresivas de los compañeros.
	PERIODO: 4

INTENSIDAD HORARIA:1 0 horas 

No. DE SEMANAS: 10


	PREGUNTA PROBLEMATIZADORA:

¿Cómo desarrollar la capacidad para interpretar las expresiones artísticas  de sus compañeros?
EJES CURRICULARES:

Producción:

· Desarrollar habilidades y destrezas comunicativas a través de las expresiones artísticas.

· Demostración e interés por experimentar y participar en las actividades de expresión artística. 

· Participación activa en actividades de expresión artística.

Transformación simbólica:
· Implementación de la creatividad y recursividad en diferentes elementos propios de las prácticas artísticas.

· Utilización de elementos propios de las expresiones Artísticas para interpretar su entorno.

· Me expreso utilizando elementos propios de los leguajes artísticos.


	COMPETENCIAS:
Sensibilidad.

Apreciación estética.

Comunicación.

COMPETENCIAS FINANCIERAS:

. Diseñar un proyecto de vida que oriente las propias acciones.

. Manejar las finanzas del día a día con impecabilidad.

. Tomar decisiones sobre oportunidades financieras para el largo plazo en el marco de la legalidad


	Semanas

10


	ESTANDARES:

Describo, comento y explico mis experiencias emocionales, sensoriales y motrices. 

Desempeña labores artísticas.

Descubre, explica y compara lo visto en su clase con el entorno.
Manifiesto agrado y motivación al desarrollar actividades propias del arte.


	
	DBA: Interrelaciona diferentes elementos para adquirir habilidades y destrezas interpretativas de sus compañeros.


	
	MATRICES DE REFERENCIA:
4.COMPETENCIA COMUNICATIVA: PROCESO ESCRITOR: - COMPONENTE SEMANTICO:APRENDIZAJE: 

Da cuenta de las ideas, tópicos o líneas de desarrollo que debe seguir un texto, de acuerdo al tema propuesto en la situación de comunicación.

EVIDENCIA: Selecciona los enunciados que pueden ayudar en el desarrollo de una idea, ya sea para completar, aclarar o explicar. 



	
	INDICADORES DE DESEMPEÑO:
Demostración de elementos propios de las prácticas artísticas para el desarrollo de habilidades y destrezas. (SER)

Mostrar experiencias de su entorno para experimentar y participar en actividades de expresión. (SER)

Utilización de los elementos de expresiones artísticas para interpretar su entorno. (HACER)
Utilización de técnicas de dibujo con sellos y otros elementos naturales. (HACER)
Proponer otras formas creativas con plegados. (SABER)
Diferenciación de figuras específicas siguiendo instrucciones. (SABER)


	CONTENIDOS.
Dibujos y técnicas artísticas como: Escarchado, garabateo, dibujo con tizas, pintura con sellos.

Técnica de moldeado, plegado.

Expresión corporal mímica.


	CONCEPTUAL
	PROCEDIMENTAL
	ACTITUDINAL

	Identificación de técnicas artísticas.

Conceptualización de modelado, collage y plegados.
Explicación de procedimientos
	Comprende instrucciones para desarrollar trabajos manuales.

Asume con responsabilidad la elaboración de sus composiciones artísticas.

	Contempla sus creaciones artísticas y las de sus compañeros con respeto.

esfuerza por mejorar sus capacidades y habilidades artísticas

	METODOLOGIA
	RECURSOS
	ACTIVIDADES

	La metodología propuesta para trabajar el área de artística debe ser activa en busca del pleno desarrollo de la personalidad, de libertad fundamental, comprensión, tolerancia y el respeto por la diversidad creativa. Por medio de la metodología del aprendizaje significativo se lleva al estudiante a que desarrolle vínculos con la naturaleza, que explore, esto le permitirá desarrollar su creatividad e inventiva ya que él forma parte activa en la construcción del conocimiento. Por todo esto, en el proceso metodológico se le debe orientar a los estudiantes respetando su libertad de expresión, estimularle su creatividad, espontaneidad, imaginación y originalidad a través del empleo de diversos materiales y elementos que le motiven su trabajo creativo. 


	Recursos humanos, recursos físicos y tecnológicos como Sala de internet, video beam, televisor, dvd, grabadora. Recursos didácticos y materiales como: copias de
	Creación de historias a través de dibujos.

Trabajo con fichas y otros materiales usando el escarchado, tizas y otros materiales.

Elaboración de figuras con la técnica del moldeado y plegado.

Explicaciones individuales y grupales.

Exposición de trabajos. 



	EVALUACION

	CRITERIO
	PROCESO
	PROCEDIMIENTO
	FRECUENCIA

	1. Evaluación permanente de los conocimientos adquiridos en el área.

2. Atención y participación en clase.

3. Asistencia y puntualidad. 

4. Responsabilidad en el cumplimiento de los deberes académicos individuales y grupales

5. Comportamiento acorde a la actividad.

6. Respeto por el docente, los compañeros y la clase

7. Participación, compromiso desempeño.

	Trabajo individual o grupal

Trabajo individual o grupal

Trabajo individual

Trabajo individual o grupal
	Buscar en diferentes fuentes información sobre el tema asignado para adquirir conocimientos previos y luego socializarlo en clase

Se reúnen en equipos de trabajo para leer y analizar un documento para socializarlo en el grupo

Desarrollar diferentes tipos de actividades lúdicas como crucigramas, sopas de letras, acrósticos y anagramas que permitan relacionar los conocimientos adquiridos con la agilidad mental

En equipos de trabajo, consultar sobre un tema dado, apropiarse de él para proceder a compartirlo con sus compañeros de clase.

Leer y analizar diferentes situaciones cotidianas o problemas prácticos para tratar de encontrar la solución más pertinente
Llevar de forma organizada la síntesis de los contenidos y ejercicios desarrollados a lo largo del periodo

Apropiarse de diferentes identidades para tratar de reflejar situaciones de la vida cotidiana que se relacionan con el contenido trabajado
	Una por periodo

Dos por periodo 

Dos por periodo

Dos por periodo


	OBSERVACIONES.

	Plan de apoyo de recuperación, de nivelación y profundización

Plan de apoyo para recuperación: Trabajos elaborados con papel reciclable utilizando las técnicas.
Exposición de trabajos realizados.

Plan de apoyo para nivelación: Explicaciones individuales

Actividades extra-clase.
Elaboración de dibujos utilizando técnicas de modelado, collage y plegado.
Plan de apoyo para profundización: Realizar una historia a través de dibujos. 

Realizar una manualidad para participar de una feria o exposición.


	Adecuaciones curriculares
Se realizan previo análisis acerca de las habilidades y dificultades del estudiante y de manera personalizada. 




