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Plan de apoyo Primer Periodo

Asignatura

Tecnologia

Nombre del docente o los docentes

Manuela Jaramillo

Grupo
3°1,3°2,3°3

Nombre del estudiante

Estandar

Reconoce la importancia de los artefactos tecnologicos.
Describe los artefactos que tiene dentro de su casa y menciona la utilidad que cada uno tiene.
Reconoce herramientas y artefactos usados en diferentes sectores de nuestra ciudad.

Competencia

Competencias especificas del area

Identifica y utiliza artefactos tecnologicos para satisfacer necesidades cotidianas.
Reconoce la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas.
Aborda el desarrollo de la historia de la tecnologia a lo largo de la historia

Competencias del componente Trabajo en
equipo

Pensamiento l6gico matematico Planteamiento y
resolucion de problemas

Competencias Socioemocionales Conciencia
emocional (Intrapersonal)

Indicadores de desempeiio

® Utiliza adecuadamente diferentes artefactos tecnoldgicos presentes en su entorno, reconociendo syl
importancia y aplicabilidad en la vida cotidiana.

® Identifica materiales caseros y partes de artefactos dafiados para construir objetos que le ayudan a satisfacer
sus necesidades y a contribuir con la preservacion del medio
ambiente.
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® Reconoce los inventos tecnologicos que el hombre ha creado a lo largo de la historia de la tecnologia
® Asume con responsabilidad la utilizacion de los artefactos de su vida cotidiana.

® Muestra una actitud positiva al desarrollar las actividades

Contenidos

-Las herramientas.
- artefactos tecnoldgicos
-Historia de la tecnologia (Edad de piedra, de Metales, Media y Renacimiento

Descripcion de las actividades a desarrollar por el estudiante

Desarrolla cada uno de los puntos propuestos:

1. Realiza la siguiente sopa de letras, busca las 10 palabras que propone y escribe para qué sirve cada
herramienta descrita.
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2. Realiza en 1/4 de cartulina el dibujo de LA CASA Y SUS PARTES, sefala en el dibujo los equipos qug
se han creado en la casa para mejorar las condiciones de vida humana.

Lo oficing
El estudio
La biblioteca
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Escribe el uso y utilidad de los objetos que observas en cada parte de la casa

BANO:

COCINA:

DORMITORIO:
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3. Eljuego de la escalera es un clasico juego de mesa en donde a través de un camino los jugadores
llegan a una meta tras lanzar dados y esquivar obstaculos en el camino.

En un cuarto de cartéon (TAMANO DE 1 HOJA DE BLOCK) realiza un juego de la escalera dibujando en
cada casilla los inventos que se realizaron durante la edad de PIEDRA, METALES, EDAD MEDIA Y

RENACIMIENTO.

(Ejemplo de juego de escalera: Puedes realizar el dibujo de los inventos en los cajones.)

INICIO

4. MI AULA DE CLASE: Realiza una maqueta en la que representas 8 objetos que hay en tu aula de
clase que te ayudan en el proceso de aprendizaje, describe ¢, cuél es la funcion de cada uno?
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Indicaciones para la los estudiantes: Forma de entrega y fecha maxima de entrega

Los estudiantes presentan el plan de apoyo en hojas de block, debe contener una pagina con el nombre
completo del estudiante, grado y el titulo “Plan de Apoyo Primer Periodo Tecnologia”.

[Debe estar diligenciado por el estudiante con su propia letra

La entrega tiene como fecha maxima la tercera semana del mes de mayo de 2026, no se reciben
después de esa fecha.

Después de revisado el plan de apoyo el docente evalia al estudiante con relacion a las tematicas tratadas.
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