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Rúbricas de Evaluación: 

 
Octavo: 

Meta de comprensión: Analizar el diseño de interfaces en aplicaciones móviles, 

teniendo en cuenta su funcionamiento y su impacto en la solución de problemas 

cotidianos. 

 

 
Rúbrica de Evaluación: Análisis del Diseño de Interfaces en Aplicaciones Móviles 
 

Criterio Bajo Básico Alto Superior 

   
Identifica 

correctamente 

problemas 

cotidianos 

relevantes que 

podrían ser 

abordados por 

aplicaciones 

móviles, 

justificando su 

elección con 

argumentos 

sólidos. 

 
Identifica una 

 No identifica Identifica amplia variedad 

 claramente algunos de problemas 

 problemas problemas cotidianos 

 
Identificación 

de Problemas 

Cotidianos 

cotidianos 

que podrían 

ser 

abordados 

cotidianos, 

pero la 

selección es 

limitada o 

significativos, 

demostrando 

un profundo 

entendimiento 

 por poco de su 

 aplicaciones fundamentada importancia y 

 móviles. . relevancia para 

   los usuarios. 



   Realiza un Realiza un 

  Realiza un análisis claro y análisis 

  análisis básico detallado del profundo y 

  del funcionamiento sofisticado del 

 El análisis del funcionamient de la interfaz, funcionamiento 

 
Análisis del 

Funcionamie 

nto de la 

Interfaz 

funcionamient 

o de la 

interfaz es 

superficial o 

poco 

o de la 

interfaz, pero 

puede haber 

falta de 

profundidad 

destacando 

aspectos 

específicos 

que 

contribuyen a 

de la interfaz, 

ofreciendo 

insights 

originales y 

perspicaces 

 detallado. en la su usabilidad y sobre su diseño 

  evaluación de efectividad en y aplicación en 

  su usabilidad y la solución de la resolución de 

  eficacia. problemas problemas 

   cotidianos. cotidianos. 

  Evalúa de Evalúa Evalúa de 

  manera correctamente manera 

  limitada el el impacto de excepcional el 

 No evalúa impacto de la la interfaz en la impacto de la 

 
Impacto en la 

Solución de 

Problemas 

Cotidianos 

correctament 

e el impacto 

de la interfaz 

en la solución 

de problemas 

interfaz en la 

solución de 

problemas 

cotidianos, sin 

proporcionar 

solución de 

problemas 

cotidianos, 

mostrando una 

comprensión 

interfaz en la 

solución de 

problemas 

cotidianos, 

proporcionando 

 cotidianos. argumentos clara de cómo insights 

  sólidos o su diseño y originales y 

  ejemplos funcionalidad perspicaces 

  específicos. pueden sobre su 



   mejorar la vida potencial para 

de los transformar y 

usuarios. mejorar la 

 calidad de vida 

 de los usuarios. 

 
 


