RUBRICA DE VALORACION GRADO CUARTO DE ROBOTICA

Meta de Comprension: Comparo la fabricacion de personajes y escenarios con el propdsito de crear la interfaz de un

MADRID videojuego.
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Comparacion y Analisis

Presenta una comparacion muy
superficial y con escaso analisis
de la fabricacion de personajes y
escenarios.

Realiza una comparacion basica,
pero con analisis limitado de la
fabricacion de personajes y
escenarios.

Realiza una buena
comparacion y andlisis
detallado de la fabricacion de
personajes y escenarios.

Realiza una comparacion
exhaustiva y analisis profundo
de la fabricacion de personajes
y escenarios.

Técnicas de Produccion

Usa técnicas de produccion
muy limitadas y con numerosos
errores tanto en personajes
COMO en escenarios.

Emplea técnicas de produccion
bésicas, con algunos errores en la
fabricacion de personajes y
escenarios.

Aplica adecuadamente
técnicas de produccion
con minimos errores en la
fabricacion de personajes
y escenarios.

Domina las técnicas de
produccidn, utilizando de
manera precisa y sin errores en
la fabricacion de personajes y
escenarios.
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Calidad de los Personajes y Los personajes y escenarios Los personajes y escenarios Los personajes y Los personajes y escenarios
Escenarios creados son de baja calidad y cumplen con los requisitos escenarios son de buena son de alta calidad y cumplen
no cumplen con los requisitos bésicos, pero tienen varios calidad y cumplen con la con todos los requisitos de
basicos. defectos. mayoria de los requisitos. manera excelente.




