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2. INTRODUCCION

A

El 4rea de Tecnologia de la Institucion Educativa San Agustin es un escenario en
constante actualizacion, que de acuerdo a sus principales dinamicas de trabajo se ha
ido estructurando sobre la base de la experiencia y de los esfuerzos por encontrar
elementos que le permitan sustentarse y desarrollarse. De acuerdo a esto, es
importante reconocer que los acuerdos que se establecen al interior del area para su
desarrollo se dan al momento de emprender un nuevo afio de formaciéon con los
estudiantes, buscando configurar un espacio de trabajo coherente y articulado a
propésitos comunes de formacion en torno a la tecnologia, dado que ésta como objeto
de estudio dentro de una perspectiva de Educacion en Tecnologia, es cambiante y
requiere de una constante reflexion sobre sus propdsitos y alcances.

Por otra parte, la Educacion en Tecnologia se perfila como la posibilidad de mediar
por la construccion de un conocimiento generado a partir de la solucién de problemas
reales que fomente el pensamiento proyectivo, creativo y divergente, asi como la
generacién de acciones y actitudes conscientes y pertinentes frente al impacto del
desarrollo tecnolégico en la vida actual. Asi mismo, la Educacion en Tecnologia se
constituye en un elemento impulsor de acciones tendientes principalmente a
comprender y analizar de manera critica el mundo y la realidad, desde el abordaje de
situaciones cercanas al contexto y propias de la vivencia diaria de las personas que
se relinen en torno a un pretexto de descubrimiento, conocimiento y aprendizaje, en
donde la solucién a problemas concretos no estd dada en el campo de una sola
disciplina.

De acuerdo a ésto, y teniendo en cuenta las necesidades del area de tecnologia en
términos de la formacién para los estudiantes de la Instituciéon Educativa San Agustin
en habilidades y competencias relacionadas con el reconocimiento de “la tecnologia
como una actividad humana que busca resolver problemas y satisfacer necesidades
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la
utilizacion racional, critica y creativa de recursos y conocimientos”, real, desde las
condiciones técnicas que deriva su proceso.se plantea el trabajo desde la Robética
buscando despertar en los estudiantes estas actitudes desde el reconocimiento de
situaciones, busqueda de posibles soluciones junto a la evaluacién constante de las
mismas en términos de impacto ambiental, social y de los posibles usuarios
vinculados en dicha posibilidad, teniendo en cuenta que los caminos para llegar a la
mejor solucién no estan dados a modo de recetario, sino que se construyen en la
medida en que se analiza la evolucion, los intentos existentes y las posibilidades de
materializacion en un contexto
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Es asi como la ensefianza de la Roboética se usa como estrategia para aportar a la
educacion en tecnologia teniendo como eje principal la solucién de problemas y el
desarrollo y fortalecimiento del pensamiento proyectivo, creativo y divergente.

La incursion del STEM con robdtica en los contextos educativos se ha dado de
manera lenta, por lo tanto su impacto no ha sido determinante y no se ha consolidado
como una herramienta de uso frecuente dentro de los contextos educativos debido a
que existe cierto tipo de resistencia dada desde la indiferencia, el temor y el
desconocimiento funcional, operativo y pedagdégico, limitando con esto las
posibilidades que esta nos brinda para la creacién de entornos tecnoldgicos de
aprendizaje diferentes a los tradicionales y cuyo valor se centra en el desarrollo de
habilidades cognitivas, sociales y comunicativas.

Para cumplir con estas metas, se hace necesario en el plan de aula diferentes
niveles de complejidad donde el estudiante pasa por procesos que van desde la
identificacion, pasando por el andlisis, la sintesis y la solucién, hasta llegar a un
proceso final de retroalimentacion.

Cada uno de estos procesos se trabaja durante los diferentes grados de cuarto a
once, y especificamente en cada grado. En un aspecto cognitivo los estudiantes
parten de una etapa fundamentada por las nociones y términos basicos sobre
tecnologia, electricidad y electronica, avanzarian hacia la etapa de conceptos propios
de la robdtica y programacion, y finalmente llegarian a la etapa de profundizacion
enfocada hacia las autdmatas y drones. Para este fin se llevan a cabo clases tedricas,
practicas de laboratorio y sesiones de simulacion por computador.
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3. JUSTIFICACION O ENFOQUE DEL AREA

Hoy en dia, la informéatica y los progresos en la técnica y la ciencia se han hecho
indispensables en casi todas las tareas que realiza el ser humano y resulta necesario
que toda persona conozca al menos los principios basicos de la computacién, pues
cada vez con mayor frecuencia tendremos contacto con algun tipo de computador y/o
tecnologia en cualesquiera de las actividades cotidiana. Es por ello que la Institucion
Educativa San agustin incorpora a su PLAN DE ESTUDIO, en la linea de la
innovacion, programas educativos que contribuyen a elevar la calidad educativa de
sus educandos. Ademas, considerando que la introduccion de las nuevas tecnologias
y herramientas informaticas en el proceso de ensefianza — aprendizaje puede aportar
una ayuda en la consecucién de los contenidos y objetivos del Proyecto Educativo
Institucional y de la programacion dentro del aula de clase. El programa del area de
tecnologia e informatica presenta fundamentalmente los objetivos y contenidos
basicos de los estandares curriculares emitidos por el Ministerio de Educacion y todos
los elementos referentes a la organizacion, recursos, materiales, espacios y
coordinacion. Respecto a los demas elementos de acceso al curriculo (metodologia,
recursos humanos, evaluacion, entre otros) se ajusta a la normatividad vigente en
materia de politica educativa y se mantienen los principios y criterios aprobados en el
Proyecto Curricular de la Institucién acordes a las normas establecidas por la Ley.

Para redactar una justificacién se presentan las siguientes cuestiones generales:
- ¢ Para qué o por qué es importante este plan de area?

- ¢, Qué informacién nueva aporta este plan de area?

- ¢ Qué problematicas resuelve este plan de area?

- ¢ Por qué se va a realizar este plan de area?

- ¢ Cudl es la pertinencia de este plan de area?
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4. OBJETIVOS DEL NIVEL, DEL AREA Y METAS-

DE APRENDIZAJE

4.1 OBJETIVOS DEL NIVEL -

6 7 8 9
Competencia | Home Boot, Lego Innobot Innobot
Mecanica: Lego
Competencia | Leds, 2n22, 555, arduino | arduino
Electrénica condensadores | switches,

resistencias y kimo

kimo
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Competencia
de
Programacién

Conceptos
bésicos de
programacion;
variables,
constantes,
sentencias.
Expresiones
I6gicas y
aritméticas.
Estructuras de
control.
Programa
code.org y scraf

Conceptos
bésicos de
programacion
: variables,
constantes,
sentencias.
Expresiones
l6gicas y
aritméticas

Conceptos
bésicos de
programacion

Periodo |

Interfaz de
usuario

Disposicion,
Medios,
Dibujo y
Animacion

Disefiador y
bloques

Control

Légica
matematica

Textos

Listas
diccionarios

Colores
Variables

procedimiento
s

Elementos
basicos del
lenguaje —mit
app inventor
Sensores
Social

BD
Conectividad,

Lego

experiemnetal

Competencia
de Disefo




Competencia
Ofimatica

Normas apa.

indice
automatico,
fuente, tamafio,
estilo

Normas apa.

indice
automatico,
fuente,
tamafio, estilo

Normas apa.

indice
automatico,
fuente,
tamafio, estilo

10

Descripcion
general y
aplicacién de
férmulas en
Excel -
Funciones en
Excel

Margenes, Margenes, N
L . (definicidn,
saltos, disefio | saltos, disefio | .
de pagina de pagina tipos de
! funciones,
referencias, .
. como insertar
revisar .
ortografia funciones) -
9 Funcién SI
(Funcion siy
funcion si
anidadas) -
Competencia | Medicién de Medicién de Medicion
de Artefactos | voltajes amperaje y sefiales
resistencias osciloscopio

4.2 METAS DE APRENDIZAJE

CICLO 1: grados 1°,2°y 3°

Objetivos especificos:

e Manipular objetos tecnologicos en su ambiente escolar que le permitan manipular
diferentes actividades de creacidn, construccion y comunicacion para el cumplimiento
de una tarea.

e Reconocer el valor que tienen las personas que conforman el hogar, sus quehaceres,
colaborando en el desempefio de oficios en pro de la satisfaccion de necesidades
comunes, identificando el funcionamiento de aparatos eléctricos, computacionales
que facilitan la utilidad y modo de empleo de cada uno de ellos.

e Reconocer la importancia que tienen los oficios y sus herramientas para el desarrollo
de procesos, servicios y comunicacién de informacién; a través de medios
audiovisuales que le permitan la construccion de conocimientos, habilidades y valores.

Meta ciclo 1:

Al finalizar el ciclo 1, los estudiantes de la Institucién Educativa San Agustin, estaran en
capacidad de desarrollar su creatividad e identificar la importancia de algunos artefactos,

productos y procesos de su entorno para solucionar problemas cotidianos.

CICLO 2: grados 4° y 5°
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Objetivos especificos.

e Diferenciar en sus entornos inmediatos los espacios donde se desarrollan actividades
productivas identificando los artefactos, los recursos utilizados y los procesos desarrollados
para llevar a cabo una actividad o servicio.

e Aplicar de manera practica actividades constructivas, funcionales y creativas utilizando
diferentes recursos Tic en el proceso de consulta, disefio y presentacion de ideas y
propuestas.

Meta ciclo 2:
Al terminar el ciclo 2 los estudiantes de los grados cuarto y quinto estaran en capacidad de:

Reconocer la importancia que tienen los recursos naturales y su transformacién en la produccion de
sistemas tecnoldgicos, sus ventajas y desventajas en la solucién de problemas y consecuencias
ambientales.

4.3 OBJETIVOS GENERALES:
GENERAL

Consolidar procesos de formacion que favorezcan la comprension, apropiacion y uso
de la tecnologia por parte de los estudiantes de la Institucién Educativa San Agustin,
desde una postura critica y analitica sobre sus impactos en el orden social, ambiental
y ético y del mismo modo fomenta su participacion en procesos de investigacion e
innovacion que desde la tecnologia permiten dar respuesta a necesidades y
demandas de su entorno inmediato involucrando la identificacion y solucion de
problemas y el desarrollo de pensamiento tecnolégico.

4.4 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar los recursos pedagdgicos, técnicos y documentos necesarios para el
desarrollo de la propuesta.

Elaborar una propuesta de un plan de clases que incluya saberes de roboética
educativa, la cual estara dirigida a estudiantes de la institucién educativa San
Agustin.

Aplicar la propuesta del plan de clases de robética educativa a un grupo de
estudiantes de grado once de la Institucion Educativa.

Analizar los resultados académicos y actitudinales estudiantes durante el desarrollo
del plan de clases.

Reflexionar sobre los cambios y resultados obtenidos con la propuesta
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5. MARCO LEGAL

Ley 115 del 8 de febrero de 1994. Art. 30°.

La Constitucidn Politica de Colombia como norma de normas establece en algunos
articulos relacionados a continuacion la importancia del area de tecnologia e
informatica.

Articulo 67. La educacion es un derecho de la persona y un servicio puablico que tiene
una funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la ciencia, a la
técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura. La educaciéon formara al
colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y a la democracia; y en
la practica del trabajo y la recreacion para el mejoramiento cultural, cientifico,
tecnolégico y para la proteccién del ambiente. El estado, la sociedad y la familia son
responsables de la educacion, que sera obligatoria entre los cinco y quince afios de
edad y que comprendera como minimo, un afio de preescolar y nueve de educacion
béasica. La educacion sera gratuita en las instituciones del Estado, son perjuicio del
cobro de derechos académicos a quienes sufragarlos. Corresponde al Estado regular
y ejercer la suprema inspeccion y vigilancia de la educacién con el fin de velar por su
calidad, por el cumplimiento de sus fines y por la mejor formacién moral, intelectual y
fisica de los educandos; garantizar el adecuado cubrimiento del servicio y asegurar a
los menores las condiciones necesarias para su acceso y permanencia en el sistema
educativo. La Nacion y las entidades territoriales participaran en la direccion,
financiacién y administracion de los servicios educativos estatales, en los términos
que sefialen la Constitucion y la ley. Articulo 70. El Estado tiene el deber de promover
y fomentar el acceso a la cultura de todos los colombianos en igualdad de
oportunidades, por medio de la educacién permanente y la ensefianza cientifica,
técnica, artistica y profesional en todas las etapas del proceso de creacion de la
identidad nacional. La cultura en sus diversas manifestaciones es fundamento de la
nacionalidad. El Estado reconoce la igualdad y dignidad de todas las que conviven en
el pais. El Estado promovera la investigacion, la ciencia, el desarrollo y la difusién de
valores culturales de la nacion.

Articulo 71. La bisqueda del conocimiento y la expresién artistica son libres. Los
planes de desarrollo econdmico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en
general, a la cultura. El Estado creara incentivos para personas e instituciones que
desarrollen y fomenten la ciencia y la tecnologia de las demas manifestaciones
culturales y ofrecera estimulos especiales a personas instituciones que ejerzan estas
actividades. La Ley 115 de 1994, ley general de la educacion, establece en cuanto a
la formacioén del colombiano para el mejoramiento tecnoldgico, unos fines precisados
en (fin5,7,9, 11y 13) y objetivos (Articulo 16, literal C y G para el Preescolar, Articulo
20, literal A y C para la Educacion Béasica y Media; son un reconocimiento a la
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importancia del tema de la formaciéon en tecnologia y un punto de apoyo para la
gestion de proyectos innovadores por lo menos en cuatro aspectos claves:
Incorporacion del Area de Tecnologia e Informatica como fundamental y obligatoria
en la Educacion Baésica (Articulo 23). - Incorporacion del Area de Tecnologia e
Informética como fundamental y obligatoria en la Educacion Media Académica
(Articulo 31).

El referente legal de la incorporacion y el uso de las tecnologias en educacién en Colombia
estan delimitados por:

El articulo 67 de la Constitucién Politica y la Ley 115 de 1994, en el articulo 5 en el cual se
plantean los fines de la educacion.

Ley 115: articulo 23. En el cual se plantea la Tecnologia e Informatica como una de las areas
obligatorias y fundamentales.

Las instituciones de educacién formal gozan de autonomia para organizar su curriculo y
construir e implementar el modelo pedagdgico, dentro de los lineamientos que establece el
Ministerio de Educacion Nacional (MEN, 2008). Para el area de Tecnologia e Informatica
especificamente, el MEN ha disefiado orientaciones generales, que son criterios de dominio
publico que determinan unos referentes de calidad con los cuales las instituciones pueden
elaborar el curriculo y el plan de estudios.

El gobierno nacional se ha comprometido con un Plan Nacional de Tecnologias de
Informacién y Comunicacion 2008 — 2019 (PNTIC, 2008) utilizadndolo como un plan sombrilla
dentro del cual se desarrollan los distintos planes que tienen las entidades del estado en
materia de TIC, buscando asi que al final del afio 2019 todos los colombianos hagan un uso
eficiente de ellas, aumentando la competitividad del pais.

Este PNTIC establece que “Las politicas de uso y aplicacion de las TIC en lo referente a la
educacion en el pais cubren las areas de gestion de infraestructura, gestion de contenidos y
gestidn de recurso humano, maestros y estudiantes”, e incluye ocho ejes de trabajo, entre los
cuales se encuentra la educacion como uno de sus cuatro ejes verticales, pues lo considera
requisito indispensable para alcanzar estos objetivos propuestos.

De igual forma, y como una manera de caminar hacia estos grandes objetivos propuestos por
Colombia hacia un desarrollo de su poblacion, se definio hacia el afio 2006 el Plan Nacional
Decenal de Educacion 2006-2016, (PNDE - MEN, 2006). Este plan trabaja entonces para que
las TIC se integren al proceso pedagdgico de los docentes y los estudiantes, a los procesos
de mejoramiento de las instituciones educativas y, en general, a la vida cotidiana de la
comunidad educativa del pais.

El Plan Nacional Decenal de Educacion (MEN, 2006), expresa que “mas alla y tal como lo
plantean sus metas ante estos objetivos es necesario que las instituciones se comprometan
a desarrollar curriculos basados en la investigacion que incluyan el uso transversal de las
TIC, asi como que esas mismas estructuras curriculares sean flexibles y pertinentes,
articuladas al desarrollo de las capacidades de aprender a ser, aprender a aprender y
aprender a hacer y sin olvidar la incorporacién de las competencias laborales dentro del
curriculo, en todos los niveles de educacion, en blsqueda de la formacion integral del
individuo”.



14

Los estandares que hacen parte de cada uno de los ejes en cada malla curricular han sido
tomados textualmente de la publicacion: Ministerio de Educacion Nacional (2008). Guia N°
30. Orientaciones generales para la educacién en tecnologia. Bogota: Ministerio de
Educacion Nacional.
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6. MARCO TEORICO

Como actividad humana, la tecnologia busca resolver problemas y satisfacer necesidades
individuales y sociales, transformando el entorno y la naturaleza mediante la utilizacion
racional, critica y creativa de recursos y conocimientos. Segun afirma el National Research
Council, la mayoria de la gente suele asociar la tecnologia simplemente con artefactos como
computadores y software, aviones, pesticidas, plantas de tratamiento de agua, pildoras
anticonceptivas y hornos microondas, por mencionar unos pocos ejemplos. Sin embargo, la
tecnologia es mucho mas que sus productos tangibles. Otros aspectos igualmente
importantes son el conocimiento y los procesos necesarios para crear y operar esos
productos, tales como la ingenieria del saber como y el disefio, la experticia de la manufactura
y las diversas habilidades técnicas.1

La tecnologia incluye, tanto los artefactos tangibles del entorno artificial disefiados por los
humanos e intangibles como las organizaciones o los programas de computador. También
involucra a las personas, la infraestructura y los procesos requeridos para disefiar,
manufacturar, operar y reparar los artefactos.

Esta definicion amplia difiere de la concepcién popular mas comun y restringida, en la cual
la tecnologia esté asociada casi por completo con computadores y otros dispositivos
electrénicos 2 .

Segun este punto de vista, la tecnologia involucra: ¢ Los artefactos: son dispositivos,
herramientas, aparatos, instrumentos y maquinas que potencian la acciéon humana. Se trata
entonces, de productos manufacturados percibidos como bienes materiales por la sociedad.
» Los procesos: son fases sucesivas de operaciones que permiten la transformacion de
recursos

y situaciones para lograr objetivos y desarrollar productos y servicios esperados. En
particular, los procesos tecnoldogicos contemplan decisiones asociadas a complejas
correlaciones entre prop6sitos, recursos y procedimientos para la obtencién de un producto
o servicio. Por lo tanto, involucran actividades de disefio, planificacion, logistica, manufactura,
mantenimiento, metrologia, evaluacion, calidad y control. Los procesos pueden ilustrarse en
areas y grados de complejidad tan diversos como la confeccién de prendas de vestir y la
industria petroquimica

* Los sistemas: son conjuntos o grupos de elementos ligados entre si por relaciones
estructurales o funcionales, disefiados para lograr colectivamente un objetivo. En particular,
los sistemas tecnolégicos involucran componentes, procesos, relaciones, interacciones y
flujos de energia e informacién, y se manifiestan en diferentes contextos: la salud, el
transporte, el habitat, la comunicacion, la industria y el comercio, entre otros. La generacion
y distribucion de la energia eléctrica, las redes de transporte, las tecnologias de la informacion
y la comunicacioén, el suministro de alimentos y las organizaciones, son ejemplos de sistemas
tecnolégicos

La tecnologia: multiples relaciones y posibilidades Para definir el alcance, el sentido y la
coherencia de las competencias presentadas en esta propuesta, las orientaciones para la
educacion en tecnologia se formularon a partir de la interrelacion que se da entre ésta y otros
campos que mencionamos a continuacion: Tecnologia y técnica En el mundo antiguo, la
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técnica llevaba el nombre de “techne” y se referia, no solo a la habilidad para el hacer y el
saber-hacer del obrero manual, sino también al arte. De este origen se rescata la idea de la
técnica como el saber-hacer, que surge en forma empirica o artesanal. La tecnologia, en
cambio, involucra el conocimiento, o “logos”, es decir, responde al saber como hacer y por
qué, y, debido a ello, estd mas vinculada con la ciencia. Tecnologia y ciencia Como lo explica
el National Research Council, la ciencia y la tecnologia se diferencian en su propésito: la
ciencia busca entender el mundo natural y la tecnologia modifica el mundo para satisfacer
necesidades humanas. No obstante, la tecnologia y la ciencia estan estrechamente
relacionadas, se afectan mutuamente y comparten procesos de construccién de
conocimiento. A menudo, un problema tiene aspectos tecnoldgicos y cientificos. Por
consiguiente, la busqueda de respuestas en el mundo natural induce al desarrollo de
productos tecnoldgicos,

y las necesidades tecnoldgicas requieren de investigacién cientifica 3 . Tecnologia,
innovacion, invencion y descubrimiento La innovacion implica introducir cambios para mejorar
artefactos, procesos y sistemas existentes e incide de manera significativa en el desarrollo de
productos y servicios. Implica tomar unaideay llevarla a la practica para su utilizacion efectiva
por parte de la sociedad, incluyendo usualmente su comercializacién4 . El mejoramiento de
la bombilla, los nuevos teléfonos o las aplicaciones diversas del laser son ejemplos de
innovaciones. La innovacion puede involucrar nuevas tecnologias o basarse en la
combinacion de las ya existentes para nuevos usos.

La invencion corresponde a un nuevo producto, sistema o proceso inexistente hasta el
momento. La creacion del laser, del primer procesador, de la primera bombilla eléctrica, del
primer teléfono o del disco compacto, son mdltiples ejemplos que sirven para ilustrar este
concepto.

El descubrimiento es un hallazgo de un fenémeno que estaba oculto o era desconocido,
como la gravedad, la penicilina, el carbono catorce o un nuevo planeta.

Tecnologia y disefio A través del disefio, se busca solucionar problemas y satisfacer
necesidades presentes o futuras. Con tal fin se utilizan recursos limitados, en el marco de
condiciones y restricciones, para dar respuesta a las especificaciones deseadas. El disefio
involucra procesos de pensamiento relacionados con la anticipacion, la generacién de
preguntas, la deteccibn de necesidades, las restricciones y especificaciones, el
reconocimiento de oportunidades, la blsqueda y el planteamiento creativo de mudiltiples
soluciones, la evaluacion y su desarrollo, asi como con la identificacion de nuevos problemas
derivados de la solucion propuesta. Los caminos y las estrategias que utilizan los disefiadores
para proponer y desarrollar soluciones a los problemas que se les plantean no son

siempre los mismos y los resultados son diversos. Por ello dan lugar al desarrollo de procesos
cognitivos, creativos, critico - valorativos y transformadores. Sin embargo, durante el proceso
de disefio, es posible reconocer diversos momentos: algunos se relacionan con la
identificacion de problemas, necesidades u oportunidades; otros, con el acceso, la busqueda,
la seleccion, el manejo de informacion, la generacion de ideas y la jerarquizacion de las
alternativas de solucién, y otros, con el desarrollo y la evaluacion de la solucién elegida para
proponer mejoras. Tecnologia e informatica La informatica se refiere al conjunto de
conocimientos cientificos y tecnolégicos que hacen posible el acceso, la busqueda y el
manejo de la informacion por medio de procesadores. La informatica hace parte de un campo
mas amplio denominado Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), entre cuyas
manifestaciones cotidianas encontramos el teléfono digital, la radio, la television, los
computadores, las redes y la Internet. La informatica constituye uno de los sistemas
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tecnolégicos de mayor incidencia en la transformacion de la cultura contemporanea debido a
que atraviesa la mayor parte de las actividades humanas. En las instituciones educativas, por
ejemplo, la informatica ha ganado terreno como area del conocimiento y se ha constituido en
una oportunidad para el mejoramiento de los procesos pedagdgicos. Para la educacion en
tecnologia, la

informatica se configura como herramienta que permite desarrollar proyectos y actividades
tales como la bisqueda, la seleccion, la organizacion, el almacenamiento, la recuperacion y
la visualizacion de informacion. Asi mismo, la simulacion, el disefio asistido, la manufactura 'y
el trabajo colaborativo son otras de sus mudltiples posibilidades. Tecnologia y ética El
cuestionamiento ético sobre la tecnologia conduce, por lo general, a discusiones politicas
contemporaneas. Tal cuestionamiento se debe al hecho de que algunos desarrollos
tecnolégicos aportan beneficios a la sociedad pero, a la vez, le plantean dilemas. El
descubrimiento y la aplicacién de la energia nuclear, la contaminacion ambiental, las
innovaciones y las manipulaciones biomédicas son algunos de los ejemplos que actualmente
suscitan mayor controversia. Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC),
también son fuente de discusiones éticas relacionadas con su uso y con las situaciones de
amenaza que se derivan de ellas. Algunos ejemplos de esta probleméatica tienen que ver con
la privacidad y la confidencialidad, con los derechos de propiedad de los programas, con la
responsabilidad por su mal funcionamiento, con el acceso a dichas tecnologias en
condiciones de equidad y con las relaciones entre los sistemas de informacion y el poder
social5 . En resumen, junto a conceptos tan tradicionales como el bien, la virtud y la justicia,
la ciencia y la tecnologia imponen nuevos desafios a la reflexion ética y la llevan a investigar
y a profundizar en torno a nuevos temas que afectan a la sociedad, tales como el futuro en
peligro, la seguridad, el riesgo y la incertidumbre, el ambiente, la privacidad y la
responsabilidad. La ética de la tecnologia también se relaciona con el acceso equitativo a los
productos y a los servicios tecnolégicos que benefician a la humanidad y mejoran su calidad
de vida. Si bien no se pueden desconocer los efectos negativos de la produccion y utilizacién
de algunas tecnologias, hay que reconocer que, gracias a ellas, la humanidad ha resuelto
problemas en todas las esferas de su actividad. Uno de los efectos mas palpables es la
prolongacion de la esperanza de vida que, en el pasado, se reducia a menos de la mitad de
la actual. Igualmente, la tecnologia representa una esperanza para resolver problemas tan
graves como el acceso al agua potable o la produccién de suficientes alimentos, asi como
para prevenir y revertir los efectos negativos del cambio climatico o para combatir algunas de
las enfermedades que afectan a las personas.
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7. MARCO CONTEXTUAL

El presente estudio se desarrollé en la I.E. San Agustin adscrita a la Secretaria de
Educacion del Municipio de Medellin, se encuentra ubicada en Aranjuez, con estratos
1, 2 y 3. Los estudiantes con los que se desarroll6 este plan de Area son de grado
preescolar a once, se encuentran en edades entre 4 y 20 afios, quienes de acuerdo
a su caracterizacion realizada por la psicologa de la Institucion los jévenes responden
favorablemente a la exploracion de la naturaleza y a los contenidos tecnoldgicos; son
jévenes activos, creativos y curiosos, que indagan sobre lo que sucede en su entorno
y se comunican verbalmente de manera adecuada con sus pares intercambiando
ideas que permiten la construccion de su conocimiento. El uso educativo que hasta el
momento han hecho de la tecnologia se limita a la utilizacion de computadores y de
celulares, pero en el campo de la roboética se esta en una etapa de exploracion.
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8. MARCO CONCEPTUAL Y DISENO
CURRICULAR

Fundamentos légico-disciplinares del area.

Ser competente en tecnologia juna necesidad para el desarrollo! Las Orientaciones
generales para la educacion en tecnologia buscan motivar a las nuevas generaciones
de estudiantes colombianos hacia la comprensién y la apropiacion de la tecnologia,
con el fin de estimular sus potencialidades creativas. De igual forma, pretenden
contribuir a estrechar la distancia entre el conocimiento tecnolégico y la vida cotidiana
y promover la competitividad y productividad (MEN, 2008).

La tecnologia, relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad humana
y orienta la solucién de problemas, la satisfaccion de necesidades, la transformacion
del entorno y la naturaleza, la reflexion critica sobre el uso de recursos y
conocimientos y la produccion creativa y responsable de innovaciones que mejoren
la calidad de vida. A partir de esta interrelacion, las orientaciones para la educacion
en tecnologia tienen sentido y permiten definir el alcance y la coherencia de las
competencias dadas.

| TECNOLOGIA
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Figura 1. Relacion de la tecnologia con otras disciplinas

Los componentes enunciados en las orientaciones del MEN, se constituyen en
desafios que la tecnologia propone a la educacién y que aparecen enumerados a
continuacion. Estos retos se logran a partir de las competencias propuestas
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Figura 2. Componentes y competencias

8.1 LINEAMIENTOS CURRICULARES
8.1.1 ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

¢ Cémo ensefar?

La tecnologia se plantea como una dimension transversal en el plan de estudios, lo
que implica la integracion constante con otras areas del conocimiento, para este fin
se utilizan talleres de integracion, consultas, indagacién en el entorno,observaciones
directas, trabajos en grupo, socializacién de experiencias, desarrollo de proyectos,
aportes de los estudiantes, explicacion del docente, disefio de portafolios y uso de
herramientas informaticas, entre otros.

Respondiendo a la pregunta ¢cémo ensefiar? Se sugieren algunas estrategias que
pueden ayudar a la construccion de conocimientos, a generar nuevos ambientes de
aprendizaje que transformen las aulas tradicionales, que integren recursos y
herramientas propias de la era digital, que potencien la innovacion y la investigacion
y que permitan una vision practica e integradora de los mismos.
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Trabajo por proyectos

A través de esta metodologia los estudiantes responden a interrogantes que le dan
sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su contexto y enfrentarse a
situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos cooperativos y aprendizaje
basados en problemas (ABP) son una muestra de ello. En este sentido las TIC apoyan
la comunicacion con otros (conferencias, correos) y facilitan software para el trabajo
en equipo.

El trabajo por proyectos permite la experimentacion, contribuye a la construccion de
conocimientos integrados, motiva la creatividad y crea condiciones de aprendizaje
significativo con capacidad para resolver problemas.

Ludico-pedagogico

A través de la ludica se desarrollan habilidades y destrezas que permiten a nifios y
jévenes ser innovadores, creativos, sofiadores, reflexivos y con autonomia escolar.
El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez fortalecen en el
estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y de las
herramientas tecnolégicas e informaticas ofrecen muchas alternativas pedagdgicas
y requieren de un uso ético, legal y responsable.

Trabajo de campo

Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen que ver con su
contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas a la solucién de
problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que pueden ser
analizados por los estudiantes.

Las situaciones del entorno relacionadas con la tecnologia son fuentes de reflexién
y aprendizaje muy valiosas para identificar sus efectos en el mejoramiento o el
deterioro de la calidad de vida de los miembros de la comunidad.

Ferias de la ciencia y la tecnologia
Es una estrategia que permite el encuentro y divulgaciéon de proyectos escolares

convirtiéndose en un escenario para estimular y compartir la creatividad de nuestras
nuevas generaciones (MEN, 2008).

Ambientes de aprendizaje basados en TIC

Aunque los ambientes de aprendizaje tradicionales no sean sustituidos, ahora son
complementados, diversificados y enriquecidos con nuevas propuestas que
permiten la adaptacion a la sociedad de la informacién. Por ello se habla Entre los
unos y los otros existe todo un abanico de posibilidades de recursos de aprendizaje,
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comunicacién educativa, organizacion de espacios y accesibilidad que deben ser
considerados, sobre todo en una proyeccion de futuro (Salinas, 2004).

8.1.2 ESTANDARES BASICOS DE COMPETENCIAS (EBC)
ESTANDARES POR GRADO Y PERIODO
Grados: 1°a 3°

- Reconozco y describo laimportancia de algunos artefactos en el desarrollo
de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.

- Reconozco productos tecnolégicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en
forma segura y apropiada.

- Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen ala
solucion de problemas de la vida cotidiana.

- Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos
elaborados con laintencién de mejorar las condiciones de vida.
Grados: 4°a 5°

- Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los recursos
naturales involucrados.

- Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos
tecnolégicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.

- Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y
procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la vida cotidiana

- Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos
sociales y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de
la tecnologia.

Grados: 6°a 7°

- Reconozco principios y conceptos propios de la tecnologia, asi como
momentos de la historia que le han permitido al hombre transformar el entorno
para resolver problemas y satisfacer necesidades.

- Relacionar el funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y
sistemas tecnoldgicos con su utilizacién segura.
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- Propongo estrategias para soluciones tecnolégicas a problemas, en
diferentes contextos.

- Relaciono la transformacién de los recursos naturales con el desarrollo
tecnoldégico y su impacto en el bienestar de la sociedad.

Institucién Educativa Comunal de Versalles Planes de Area Informatica
Grados: 8°a 9°

- Relaciono los conocimientos cientificos y tecnolégicos que se han empleado
en diversas culturas y regiones del mundo a través de la historia para resolver
problemas y transformar el entorno.

- Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos,
productos, servicios, procesos y sistemas tecnolégicos de mi entorno para su
uso eficiente y seguro.

- Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnoldgicos y teniendo en
cuenta algunas restricciones y condiciones.

- Reconozco las causas y los efectos sociales, econdmicos y culturales de los
desarrollos tecnolégicos y actlio en consecuencia, de manera ética y
responsable.

Grados: 10°a 11°
- Analizo y valoro criticamente los componentes y evolucidn de los sistemas
tecnoldgicos y las estrategias para su desarrollo.

- Tengo en cuenta principios de funcionamiento y criterios de seleccion, para
la utilizacion eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y
sistemas tecnolégicos de mi entorno.

- Resuelvo problemas tecnolégicos y evallio las soluciones teniendo en
cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema
planteado.

- Reconozco las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las
manifestaciones tecnoldgicas del mundo en que vivo, y actio
responsablemente.
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PERIODO: 1

AREA: Tecnologia E Informatica
DOCENTE QUE ELABORA ESTA MALLA: Martha | ucis Parra Pardo

25

GRADO: 1° AND: 2021 FECHA DEL PERIODO: Inicia 25 enero/ finaliza

FECHA DE ACTUALIZACION: [Enero 28 de 2021

DEA: NO APLICA

ESTANDAR: 17 P-1)
(1°P-2)
1.Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus Caracteristicas fisicas, uso y procedencia.

(1°P-2)

2 Exploro mi entorno cotidiano y diferencio artefactos elaborados con la intencion de mejorar mis condiciones de vida.

1°P-2
Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio, alimentacion, comunicacidn, desplazamiento, entre oiros).
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:

¢, Cudles artefactos en el hogar son importantes para hacer mas facil Iz vida diaria de los seres humanos?

APRENDIZAJE | CONTENIDO:

MI FAMILIA
En la cocina
Electrodomésticos: su importancia
Electricidad: Compara
electrodomeésticos.
Manuales de uso de electrodomésticos
Elaboracion de sello” tu toque personal.
Paint
£ Queé son las ordenes en un Robat?
tus

Un  emprendedor. Cuales son

suerics.

COMPONENTES TECNOLOGICOS GUIA 30 /| COMPETENCIAS
Apropiacion de la tecnologia
Reconozco productos tecnoldgicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
Solucién de probl con logi
Reconozco y menciono productos tecnoldgicos que contribuyen a la solucién de problemas de la vida cotidiana.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER HACER SER

Desempefios INDICADORES DE DESEMPENO
-Selecciono entre los diversos arefactos disponibles aquellos que son mas
adecuados para realizar tareas cotidianas en el hogar y la escuela, teniendo en

cuenta sus restricciones y condiciones de utilizacion.

Desempefios

« Identifico y utilizo artefactos que
facilitan mis actividades y satisfacen
mis necesidades cotidianas
(deportes, entretenimignto, salud,
estudio, alimentacidn, comunicacion,
desplazamiento, entre otros).

-Aprecia la  importancia  de  la
electricidad en el funcionamiento de
. elecirodomesticos.

INDICADORES DE DESEMPENO
+Decide pensar en sus suefos para el
- +Lista artetactos que son ufilizados en la realizacion de actividades en el hogar | fufuro como emprendedaor
INDICADORES DE DESEMPENO para la realizacion de actividades humanas.
«Descubre la importancia de alguncs
artefactos en la realizacion de
actividades humanas.
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*Manejo de herramientas de
COMUNICECion para la recepcion,
comunicacion y presentacion de sus
labores académicas con ayuda de

sus padres.

COMPOMNENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Superior: Alto: Basico: Bajo:

SABER 801 Descubre la importancia de | 701 Describe el uso adecuadc de | 601 Distingue el uso adecuado de | 401 Enlista algunos artefactos en la
algunos artefactos en la realizacion de | algunos artefactos en la realizacion de | algunos artefactos en la realizacidn de | realizacion de actividades humanas.
actividades humanas. actividades humanas. actividades humanas.

Superior Alto Basico: Bajo:

HACER 802 Dibuja explicando artefactos que | 702 Dibuja algunes artefactos que son | 602 Menciona en la evaluacidn | 402 Sabe que en su hogar existen
son ufilizados en la realizacion de | utiizados en  la  realizacion de | algunos artefactos que son utilizados | algunos artefactos.
actividades en el hogar para la | actividades en el hogar para la | en la realizacion de actividades en el
realizacion de actividades humanas. rezlizacion de actividades humanas. hogar para la realizacion de

actividades humanas. 414 Dificilmente utiliza herramientas
814 Utiliza herramientas de | 714 Utiliza algunas herramientas de de comunicacion para la recepcion,
comunicacion para la  recepcidn, | comunicacion  para la  recepcion, | 614 Utiliza muy pocas herramientas de | comunicacion y presentacion de sus
comunicacion y presentacion de sus | comunicacion y presentacidn de sus | comunicacidn  para la  recepcidn, | labores académicas con ayuda de sus
labores académicas con ayuda de sus | labores académicas con ayuda de sus | comunicacion y presentacion de sus | padres.
padres. padres. labores académicas con ayuda de sus

padres.
Superior: Alto: Basico: Bajo:

SER BO3 Considera importante pensar en 703 Considera sus suefios para el 603 Marra sus suenos para el futuro | 403 Considera de poca importancia

sus suefios para el futuro como
emprendedor realizando actividades.

futuro como emprendedor haciendo
algunas actividades.

como emprendedor.

sus suenos para el futuro como
emprendedor




27

INDICADORES PARA
NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

481 sa de las técnicas basicas de |a informacion y la comunicacion

482 Utiliza lenguaje oral y escrito y otras formas de expresion para comunicarse.

483 Participa en todas las actividades propuestas en las clases

484 Utiliza la lectura para interpretar temas de tecnologia e informatica (cuentos entre otros)

485 Utiliza la escritura e imagenes para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones concretas.
486 Sigue instrucciones orales y escritas para realizar actividades acordes a su capacidad.

487 Su familia muestra inferés en apoyar sus aprendizajes ufilizando otros recursos en casa

488 Su familia se interesa en su formacion escolar académica y disciplinaria.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagdgico Integral u Haolistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:

Principio 1: la ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.

Principio 2: cada sesidn de trabajo debe definir los propdsitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitives y nuevas problematizaciones.

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacidn.

Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.

Principio 6: el conocimiento debe generar productos.

Principio 7 el conocimiento es construccidn y reconstruccion

Integracion de areas desde el trabajo en casa.
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DBA:

Tomados de los DBA CIENCIA NATURALES grado 1

DBA 4

Comprende gue su cuerpo experimenta constantes cambios 2 lo largo del tlempo y reconoce a partir de su comparacidn gue tiene caracteristicas similares y diferentes a las de sus padres y compafieros.
Evidencia de aprendizaje.

Describe y registra similitudes y diferencias fisicas que observa entre nifios y nifias de su grado reconociéndose y reconociendo al otro.

Tomados de los DBA DE MATEMATICAS grado 12
DBA 6
Compara objetos del entorno y establece semejanzas y diferencias empleando caracteristicas geométricas de las formas bidimensionales y tridimensionales (Curvo o recto, abierto o cerrado, plano o sélido,
nimero de lados, nimero de caras, entre otros).
Evidencia de aprendizaje.
= Crea, compone y descompone formas bidimensionales y tridimensionales, para ello utiliza plastiling, papel, palitos, cajas, ete.
* Describe de forma verbal las cualidades y propiedades de un objeto relativas a su forma.
« Agrupa objetos de su entorno de acuerdo con las semejanzas v las diferencias en la forma y en el tamafio y explica el criterio que utiliza. Por ejemplo, si el objeto es redondo, si tiene puntas, entre
otras caracteristicas.
|dentifica objetos a partir de las descripciones verbales que hacen de sus caracteristicas geométricas.

.
ESTANDARES:

Establezco semejanzas y diferencias entre artefactos y elementos naturales.

Identifico herramientas que, como extension de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformacion de materiales.
Asume responsabilidad frente al uso apropiado de artefactos sencillos y motiva a ofros por su cuidado.

Reconoce el ahomo como una accidn necesaria 3

Identifica la importancia del ahommo 4

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:
;Crees tu que las normas son estorbosas y caprichosas y que no aportan a la vida diaria?
£, Qué otras normas agregarias tu para vivir mejor en tu hogar?

APRENDIZAJE /] CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES: INDICADORES DE DESEMPENO
CONTENIDOS Y CONCEPTUALES | PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES Trabajo en Indicader de desempefio 1:
TEMAS (SABER) {HACER) (SER) Equipo
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UNIDAD 2 e Mi cuerpo y el

MI CUERPO computador
* Micuerpoy el « Diferencia entfre
computador elementos naturales

= Con mi cuerpo y artefactos
descubro elementos | e« Arefactos.  ,0ué

» Qué es un artefacto es?

» MNormas en |z sala + Define el
de informatica. computador  como
» Elratdn o mouse un artefacto
» Elahorro tecnologico para la
informacidn  y la

comunicacion.

+ Conoce las normas
en la sala de
informatica.

+ El mouse o raton.

+ Conoce elementos

Elabora dibujos del
cuerpo  humano vy
sefiala  sus  partes
comparandolas con las
partes de un
computador y  sus
funciones

Dibuja en su cuaderno

un computador  de
mesa con cada una de
sus partes y sus

respectivos nombres

Elabora lista de normas
para ser utilizadas en la
sala de informatica.

Dibuja el raton y sefala
Sus partes.

Valora su cuerpo y lo
cuida.

Muestra sentido de
pertenencia y Cuida los
computadores de la
institucion.

Muestra
responsabilidad en sus
labores escolares y en
sus tareas asignadas
para la casa

Disfruto y valoro como
mi cuerpo ha sido
inspiracion  para el
invento del computadar.

Nivel 1
Menciona semejanzas Yy diferencias  entre
artefactos y elementos naturales.

Pensamiento

Logico
Matematico

Nivel 1
Identifica en su entomo algunos problemas
tecnoldgicos de la vida colidiana y propone
soluciones.

Planteamiento

y resolucion de problemas

Nivel 2
Relaciona la funcion tecnologica de un artefacto
dentro de un sistema y un contexto.

Observa, compara y analiza la funcion basica de
los dispositivos del computador v los relaciona con
algunas funcicnes de su cuerpo.

Indicador de desempeno 2:
Establece semejanzas y diferencias entre
artefactos y elementos naturales.

Indicador de desempefio 3
Explica y analiza con coherencia y buena
comunicacion la importancia del ahorro.

Indicador de desempefio 4

Valora su cuerpo ante lo espléndidaments bien
coordinado entre si y las funciones de cada uno
de sus drganos al comparark con un sistema
artificial.

casuales para
rctzlaslzar ahorros en Elabora una alcanc_la
en material
desechable.
COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENG
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Superior: 804 Alto: 704 Basico: 604 Bajo: 404
SABER Compara analizande la funcién | Conoce la funcion basica de algun | Relaciona algunas funciones basicas | Desconoce la comparacion y analisis
basica de los dispositivos del | dispositivo del computador y relaciona | de algun dispositive del computador | de la funcion basica de los
computador y los relaciona con | otros con algunas funciones de su | con algunas funciones de su cuerpo. dispositivos del computador sin lograr
algunas funcicnes de su cuerpo. cuerpo. relacionarios con algunas funciones
de su cuerpo
Superior: 805 Alto: 705 Basico: 605 Bajo: 405
HACER Demuestra semejanzas y diferencias | Relaciona semejanzas y diferencias | Apunta a identificar artefactos vy | Trabaja muy poco para demostrar las
entre  artefactos y  elementos | entre artefactos y elementos naturales. | elementos naturales. semejanzas y diferencias  entre
naturales. . artefacios y elementos naturales.
Alto: 706 Basico: 606
Superior: B06 Cita |la importancia del ahorro Bajo: 406
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SER

Analiza con coherencia y buena | Explica con coherencia y buena Trabajar para analizar con coherencia
comunicacidn  la  importancia  del | comunicacion  la  importancia  del vy buena comunicacién la importancia
anorro. ahorro. del ahorro dificiimente es de suinterés.
Superior: 807 Alto: 707 Basico: 607 Bajo: 407

Valora su cuerpo ante lo
espléndidamente bien coordinado
entre si y las funciones de cada uno
de sus drganos al compararlo con un
sistema artificial.

Obsearva su cuerpo ante lo
espléndidaments bien coordinado
entre si y las funciones de cada uno
de sus organos al compararlo con un
sistema artificial.

Escucha de su cuerpo y muestra poco
interés en valorar o
espléndidamente bien coordinado
entre si y las funciones de cada uno
de sus drganos al comparario con un
sisterna artificial.

NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES PARA LOS CUATRO
PERIODOS GRADO 1°

481 Usa de las técnicas basicas de la informacion y la comunicacion.
482 Utiliza lenguaje oral y escrito y otras formas de expresion para comunicarse.
483 Participa en todas las actividades propuestas en las clases
484 Utiliza la lectura para interpretar temas de tecnologia e informatica (cuentos entre otros)

485 Utiliza la escritura e imagenes para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones concretas.
486 Sigue instrucciones orales y escritas para realizar actividades acordes a su capacidad.

487 Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes ulilizando otros recursos en casa

488 Su familia se interesa en su formacion escolar académica y disciplinaria.

‘Valora en poco los aprendizajes
acerca de su cuerpo ante lo
espléndidamente bien coordinado
entre si y las funciones de cada uno
de sus organos al compararlo con un
sistema artificial.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Basados en el Muevo modelo Pedagdgico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:

Principio 1: |a ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.
Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propdsitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3 el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4 el aprender y conocer requisren procesos de socializacion y confrontacian

Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.
Frincipio 6: el conocimiento debe generar productos.
Frincipio 7: el conocimiento es construccion y reconstruccion.

ACTIVIDADES:

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacion en clase, participacian, trabajo en el aula de informatica y en el

aula de clases.




PERIODO: 3

DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

FECHA PERIODO:

GRADO: 1 ANO: 2021
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DBA G [TOMADD DEL GRADO 1 DBA MATEMATICAS)
Compara objetos del entorno y establece semejanzas y diferencias empleando caracteristicas geométricas de las formas bidimensionales y tridimensionales (Curvo o recto, abierto o cerrado, plano o sélide,
ndmero de lados, nimero de caras, entre otros).

ESTANDAR:

« |dentifico herramientas que, como extension de partes de mi cuerpo, me ayudan a realizar tareas de transformacion de materiales.

« |dentifico y utiizo artefactos que facilitan mis actividades y sabisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio. alimentacion, comunicacidn, desplazamiento, enire ofros).
« |dentifico y descrbo artefactos que se ufilizan hoy v que no se empleaban en épocas pasadas
e«  Muestro interes en la bisgueda de conocimientos acerca del funcionamiento de algunos artefactos de uso cotidiano
s Observo el entormno sccial de mi familia.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:
¢ Como crees gue podrias prepararte en la vida para desempefiar una profesion cuando seas un adulto?

APRENDIZAJE / CONTENIDO

COMPETENCIAS /| HABILIDADES

3. Emprendimiento;
La familia y roles
sociales: Las
profesiones u
oficios.

padres y parientes
y las herramientas
que se utilizan en
cada una de éstas.

hitps-ihwww voutube comfwatch 2v=jtAvo 3L xWEN
Dibujando un castillo

hittps:ifiwww voutube comiwatch?v—eqC p1Bvx7xM
Dibujando un osito

https:iiwww voutube comiwatch?v=e0T_BA dQlY

Elabora herramientas en materiales desechables
de las profesiones y oficios de algunos miembros
de su familia.

apropiadamente
el computador
cuidandolo.

Trabaja en clase
las actividades
propuestas.

Valora las
profesiones y
oficios de su

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
PERIODO 3 Apropi delat logi:
Conocer las | Utiliza las herramientas de Paint para realizar Respeta las | Nivel 2
1. Dibujando en herramientas en el | dibujos con figuras geométricas en el programa de | instrucciones Define el nombre y la funcién de cada objeto tecnoldgico identificado en su hogar, colegio
Paint. programa de | Paint: dadas por mi |ycomunidad.
Paint. profesora,
2. Herramientas y Dibuja algunos elementos en Paint tales comao: escuchandola vy Trabajo en equipo
profesiones. Conocer las | animales, casas, y otros. trabajando. Nivel 3
profesiones u Maneja instrumentos, herramientas y materiales de uso cotidiano, con algun proposito.
oficios de sus | Unpemo Utiliza

Manejo de herr logi: e infor
Nivel 2

Demuestra habilidades en el uso de programas informatcos para realizar dibujos.
Nivel 3
Aprovecha el tiempo realizando las actividades asignadas con el uso del computador.
Observo el entomo social de mi familia.
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Hacer preguntas a los padres acerca de las familia y
profesiones u oficios en sus familias v en clase comunidad.
compartiias con los compafieros.
Comparte con
Llevar recortes de profesiones y en clase pegarlas | sus companeros
en su cuademo. con el debido
respeto.
Trabajar en fotocopias actividades para relacionar
las profesiones u oficios y las herramientas que se
utilizan en cada una.

Disfrazarse de una profesidn u oficio v exponer
acerca de ésta.

Elaborar una historia de vida que relate que quiere
ser cuando sea adulto, escribiendo caracteristicas
de la profesion u oficio escogido, agregandole
recortes de vestuario y herramientas que utilizaria
en esta profesion y describiendo el motivo para
haber escogido esta profesion.

Lava sus dientes como parte de su cuidado
personal utilizando el cepillo de dientes y la crema
dental como elementos tecnologicos para tal

efecto.
INDICADORES DE DESEMPENO
SABER SABER SER
Valora al observar el entorno social de su
familia.
Genera dibujos en Paint utilizando las herramientas, formas Resfirma las profesiones u oficios de sus padres y parientes y las herramientas que se utilizan | Valora los avances tecnoldgicos en la
geométricas, colores y pinceles. en cada una de ésias historia de la humanidad en el mundo y

Conoce avances tecnologicos en la historia de la humanidad en el Pariicipa en la investgacion v apropiacion del conocimiento de avances tecnolégicos en la
mundo y en su pais y sus afectaciones en su actualidad. historia de la humanidad en el mundo y en su pais v sus afectaciones en su actualidad.

€N sU pais y sus afectaciones en su
actualidad.




COMPONENTES

NIVELES DE DESEMPENO
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SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

Genera con excelencia dibujos en Paint utilizando las
herramientas, formas geométncas, colores y pinceles

Ezboza dibujos en Faint
utilizando las herramientas,
formas geométricas, colores y
pinceles.

Apunta a la realizacion de
dibujos en Faint utilizando
las herramientas, formas
geométricas, colores y
pinceles

Con dificultad genera
dibujos en FPaint utilizando
las herramientas, formas
geométricas, colores y
pinceles.

HACER

Reafirma con excelencia las profesiones u oficios de sus
padres y parientes y las herramientas que se utilizan en
cada una de estas.

Explica las profesiones u oficics
de sus padres y parientes y las
herramientas gue se utilizan en

cada una de éstas.

Marra algunas de las
profesiones u oficios de
sus padres y parienles y
las herramientas que se
utilizan en cada una de
estas.

Dificilmente Reafirma las
profesiones u oficios de
sus padres y parientes y
las hemamientas que se
utiizan en cada una de
éstas

SER

Valora al observar el entorno social de su familia.

Muestra interés en la valoracian
del entomo social de su familia.

Muestra algo de interés en
la valoracion del entormo
social de su familia

Dificilmente muestra algo
de interés en la valoracion
del entorno social de su
familia.

TRANSVERSALIZACION INDICADOR TEJEDORES
DE CULTURA

Conoce diferentes avances lecnoldgicos y sus
precursores en las diferentes épocas y culturas del
mundo

Interioriza de manera excepcional los diferentes
avances tecnologicos y sus precursores en las
diferentes épocas vy culturas del mundo.

Interioriza con excelencia los

diferentes avances tecnoldgicos

y SUS precursores en las

diferentes épocas y culturas del

mundo.

Aprende con entusiasmo
los diferentes avances
tecnolégicos y sus
precurscres en las
diferentes épocas y
culturas del mundo.

Aboca los diferentes
avances tecnologicos y
sus precursores de otras
culturas y épocas del
mundo sin participar en el
aprendizaje de estos.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagogico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:

Principio 1: la ensefianza se da en relacidn con contextos y sujetos concretos.
Principio 2: cada sesidn de trabajo debe definir los propdsitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacian.
Principio 5: los saberes siempre estan en relacidn con la vida.

Principio 6: el conocimiento debe generar productos.

Principio 7- el conocimiento s construccidn y reconstruccion.

ACTIVIDADES
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DBA N° 14 DE LENGUA CASTELLANA GRADO 1: Organiza los eventos de una historia en la secuencia correcta.

ESTANDAR:

« |dentifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas.
s |dentifico la computadora como artefacto tecnologico para la informacion y la comunicacion, y la utilizo en diferentes actividades.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:

£ Como han facilitado t vida las tecnologias y cada uno de sus recursos en tiempos de diflicultad?

APRENDIZAJE  CONTENIDOS:
1. El teclado de mi computador.

2. Los medios de comunicacion:
antiguos y modernos,

3.Emprendimiento: Recursos
personales

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis
antepasados.

Apropiacién y uso de la tecnologia
Reconozco productos tecnologicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.
Define el nombre y la funcion de cada objeto tecnologico identificado en su hogar, colegio y comunidad.

INDICADORES DE DESEMPENO

Utiliza diferentes expresiones | Explica el teclado como un elemento para ingresar informacion al | Valora lo que posee y lo cuida.

para describir la forma y el computador
funcionamiento de algunos

medios de comunicacion




ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagogico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos

principios que son:

Principio 1: la ensefianza se da en relacidén con contextos y sujetos concretos.

Principio 2: cada sesién de trabajo debe definir los propdsitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4: €l aprender y conacer requieren procesos de socializacion y confrontacion.

Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.

Principio 6: el conocimiento debe generar productos.

Principio 7: el conocimiento es construccion y reconstruccion.

ACTIVIDADES

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, gréficos, planos, observacién en clase,
participacion, frabajo en el aula de informatica y en el aula de clases.
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PLAN DE MEJORAMIENTO

NIVELACION

APOYO

PROFUNDIZACION

La nivelacion conlieva a establecer condiciones para
que los estudiantes puedan contar con unas
competencias minimas, en este sentido este plan de
nivelacién se propone para aguellos estudiantes que
ingresan al grupo en una forma extemporanea (en el
transcurso del afio) y requieren de un plan de
nivelacion con respecto a las compelencias que
desarrollé el grupo en el grado anterior. Algunas de
estas actividades son:
= Realizacion, presentacion y sustentacion de
taller de complementario donde se ejercite las
compelencias del area.

« Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante tados los periodos
académicos, estas pueden responder al frabajo de las
debilidades de aquellos estudiantes gque no alcanzaron
las competencias basicas estimadas para el periodo y al
trabajo de las fortalezas presentadas por aquellos
estudiantes que superaron notablemente las
competencias basicas y que requieren profundizar.
Algunas de las actividades que proponemos son:

Para estudiantes con debilidades:

* Visualizacion de videos complementarios donde se
ejemplifique lo visto en clase de formas diversas.

Para estudiantes con debilidades:

Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los perindos
académicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aquellos estudiantes que no
alcanzaron las competencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de las fortalezas
presentadas por aquellos estudiantes que superaron
notablemente las competencias basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las actividades

gue proponemos son:




36

Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los periodos
academicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aquellos estudiantes que no
alcanzaron las competencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de las fortalezas
presentadas por aquellos estudiantes que
superaron notablemente las competencias basicas y
que requieren profundizar. Algunas de las
actividades que proponemos son:

Para estudiantes con debilidades:

* Visualizacion de videos complementarios
donde se ejemplifique lo visto en clase de
formas diversas.

« Realizacion, presentacion y sustentacion de
taller de complementario donde se ejercite
las competencias del area

* Realizacion, presentacion y sustentacion de
taller de complementario donde se ejercite las
competencias del area

taller

Realizacion, presentacion y sustentacion de
complementario donde se promueva las competencias
del area, con asesoria del docente del area y el
compromiso del padre de familia

+ Realizacion, presentacion y suslentacion de laller

complementario donde se promueva las competencias

del area con asesoria del docente del area y el

compromiso del padre de familia.

PLANES ESPECIFICOS DE APOYO
« Asignacion de Responsabilidades
« Explicacion adicional.
= Trabajos en el aula.

« \fisualizacion de videos complementarios donde
se ejemplifique lo visto en clase de formas
diversas.

Propuesta de elaboracion por parte del estudiante de
otras situaciones problemas que surjan de sus andlisis y
creatividad.

Incentivacion para que estos estudiantes propongan
actividades de investigacion en el aula (partiendo de sus
intereses)

PLANES ESPECIFICOS DE PROFUNDIZACION
« Fomentar la participacion del alumno en clase.
« Talleres.
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+ Desarrollo de aclividades virtuales, como

forma de complementar las actividades

presenciales.

PLANES ESPECIFICOS DE NIVELACION
« Fomentar la participacion del alumno en
clase.
e Talleres.
« Evaluacion

FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

Los estudiantes con NEE, trabajaran en clase a su ritmo, y se les tendra en cuenta la labor que hagan de acuerdo a las valoraciones establecidas.

Realizaran actividades acordes a sus necesidades.

En una fotocopia colorea de diferente color las teclas de acuerdo a su clasificacion y las pega en el cuaderno.

Inventa un cuento con los medios de comunicacion y lo relata con dibujos en su cuaderno

NIVELES SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
880 Usa de las tecnicas basicas de la | 780 En ocasiones usa de las | 680 En pocas ocasiones usade | 481 Dificimente usa las
informacion y la comunicacion. tecnicas basicas de la|las tecnicas basicas de la |teécnicas basicas de Ia
881 Utiliza diferentes formas de | informacion ¥ la | informacion y la comunicacion. | informacion ¥ la

expresion para comunicarse

882 Participa de actividades propuestas
en las clases

883 Utiliza diferentes estrategias para
interpretar temas de lecnologia e
informatica.

884 Ullliza diferentes eslrategias para
expresar sus ideas respecto a un tema en
situaciones concretas

NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

comunicacion.

781 En ocasiones utiliza
diferentes  formas de
expresion para comunicarse
782 En ocasiones participa de
actividades propuestas en las
clases

783 En ocasiones utiliza
diferentes esltrategias para

681 En pocas ocasiones utiliza
diferentes formas de expresion

para comunicarse
682 En pocas ocasiones
participa  de actividades

propuestas en |as clases

683 En pocas ocasiones utiliza
diferentes  estrategias para
interpretar temas de tecnologia
e informatica.

comunicacion.

482 Dificilmente utiliza alguna
de las formas de expresion
para comunicarse

483 Dificiimente participa de
actividades propuestas en las
Clases

483 Dificilmente utiliza alguna
de las estralegias para
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885 Sigue instrucciones para realizar
aclividades acordes a su capacidad.

886 Su familia muestra interés en apoyar
sus aprendizajes utilizando otros recursos
en casa.

887 Su familia se interesa en su
formacion escolar académica y
disciplinaria.

interpretar temas de
tecnologia e informatica.

784 En ocasiones utiliza
diferentes estrategias para

expresar sus ideas respecto a

un tema en situaciones
concretas
785 En ocasiones sigue

instrucciones para realizar
actividades acordes a su
capacidad.

786 Generalmente su familia
muestra interés en apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
recursos en casa.

787 Generalmente su familia

se interesa en su formacion
escolar académica y
disciplinaria.

684 En pocas ocasiones utiliza
diferentes  eslrategias para
expresar sus ideas respecto a
un tema en situaciones
concretas

685 En pocas ocasiones sigue

instrucciones para realizar
actividades acordes a su
capacidad.

686 Algunas veces su familia
muestra interés en apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
recursos en casa.

687 Algunas veces su familia
se interesa en su formacion
escolar academica ¥
disciplinaria.

interpretar temas de
tecnologia e informética.

484 Dificilmente utiliza alguna
de las estrategias para
expresar sus ideas respecto a
un fema en situaciones
concretas

485 Dificiimente sigue
instrucciones para realizar
actividades acordes a su
capacidad.

486 Su familia muestra poco
interés en apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
recursos en casa.

487 Su familia poco se
interesa en su formacion
escolar académica y
disciplinaria.

8.3.2 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO SEGUNDO PERIODO I, I ,Il, IV



PERIODO: 1

AREA: Tecnalogia E Informética
DOCENTE QUE ELABORA ESTA MALLA: Martha Lucis Parra Pardo

GRADO: 2°
FECHA DE ACTUALIZACION: enera 28 de 2021

ANO: 2021 FECHA DEL PERIODO: Inicia 25 de enero finaliza
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DBA:

ESTANDARES:

Indago como estan construidos y come funcionan algunos artefactos de uso cotidiano

Asume responsabilidad frente al uso apropiado de arlefactos sencillos y motiva a otros por su cuidado

Establezco comparaciones entre las aclividades economicas de las personas.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:
¢ Como se relacionan las actividades en mi casa con los elementos del computador y algunos de sus programas?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

La casa: como esta dividida en sus
espacios.

Las vacunas

El computador como artefacto
tecnologico para la comunicacian.
-El teclado: sus paries.
Reconccimiento, las teclas
impresoras (letras, numeros,
signos, efc.) ¥ las complementarias
(mayuscula, control, retroceso,
efc)..

Dibujos en Paint y recorta y pega en
Paint.

Emprendimiento: definicidn de
Indicadores economicos

Robdtica

COMPONENTES TECNOLOGICOS GUIA 30 / COMPETENCIAS

Investigacion

Demuestra interés por temas relacionados con la tecnologla a ravés de preguntas e intercambio de ideas.

Manejo de herramientas tecnologicas e informaticas

Demuestra habilidades en el uso de programas informaticos para reslizar dibujos.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER HACER SER
DESEMPENO DESEMPENO Indicador de desempefio 4
Identifico la computadora como » Comparo mi esquema de vacunacion con el esquema establecido y explico su | Desarrolla interés en el cuidado de su
artefacio tecnoldgico para la importancia. casa y de los elementos del computador
informacion y la comunicacion, y la Indicadores de d it para mantenerlos limpios

utilizo en diferentes actividades

Indicad,

de d pefio
Conoce herramientas  de
comunicacion para la recepcion,
comunicacion y presentacion de sus
labores académicas con ayuda de
sus padres

Crea un madelo sencillo de una casa

Copiar y pegar imagenes en Paint seleccionandolas y guardandolas en un
documento nuevo
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COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENC
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER
819 Idenfifica su esquema de | 719 Senalasuesquema de vacunacion | 519 Pocas veces identifica su 419 Dificiimente se interesa por
vacunacion importante para orientar | para onientar los cuidados de su salud. | esquema de vacunacion. identificar su esguema de vacunacion.
los cuidados de su salud.
720 Conoce y mangja algunos | 820 Con dificultad conoce y maneja 420 Dificilmente se inleresa por
820 Conoce Yy maneja pequefios | pequelios elementos de robdtica. pequefios elementos de robotica. conocer minimamente pequefios
elementos de robdtica. elementos de robdtica.
721 Indica la definicidn de indicadores | 621 Conoce de la existencia de
821 Conoce la definicion de | econdmicos indicadores economicos. 421 Con dificultad se nteresa en
indicadores econémicos buscar la definicion de indicadares
econdmicos
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
HACER
Modifica imagenes en Paint | Cambia imagenes en Paint | Ordena Imagenes en Paint | Indica imagenes en Paint.

seleccionandolas y guardandolas en
un documento nuevo.

822 Utiliza herramientas de
comunicacion para la recepcion,
comunicacion y presentacion de sus
labores académicas con ayuda de
sus padres

823 Elabora un teclado de
computador con matenal desechable
senalando sus partes principales.

824 Dibuja o ubica sobre una copia
las teclas con sus respectivas letras,
numeros, signos y nombres.

seleccionandolas y guardandolas en
un documento nuevo

722 Utiliza algunas herramientas de
comunicacion  para la recepcion,
comunicacidn y presentacion de sus
|zbores académicas con ayuda de sus
padres

723 Blabora un teclado de computador
con matenal desechable sefialando
algunas de sus partes.

724 Dibuja o ubica sobre una copia
algunas de las teclas con sus
respectivas letras, nimeros, signos y
nombres

seleccionandolas y guardandolas en
un documento nuevo.

622 Utiliza muy pocas hemramientas
de comunicacion para la recepcion,
comunicacion y presentacion de sus
|abores academicas con ayuda de sus
padres

623 Elabora un teclado de compuiador
con matenal desechable sin
senalar sus partes

624 Dibuja sobre una copia sin lograr
la ubicacion comecta de la
mayoria de algunas de Ias
leclas con sus respectivas
letras, ndmeros, signos y
nombres

422 Dificilmente utiliza herramientas
de comunicacion para la recepcion,
comunicacidn y presentacion de sus
lzbores académicas con ayuds de sus
padres.

423 Dificilmente muestra interés en la
elaboracion de un teclado en material
desechable con sus partes sefialadas.

424 Dificiimente se interesa por
dibujar o ubicar sobre una copia
algunas de las teclas con sus
respectivas letras, nimeros, signos y
nombres

Superior

Basico

Basico
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VALORACIONES DE
NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

481 Usa de las técnicas basicas de |a informacion y la comunicacion

483 Participa en fodas las actividades propuestas en las clases

484 Utiliza |a lectura para interpretar temas de fecnologia e informatica (cuentos entre oiros)

485 Utiliza la escritura e imagenes para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones concretas
486 Sigue instrucciones orales y escritas para realizar actividades acordes a su capacidad

487 Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa

488 Su familia se interesa en su formacion escolar académica y disciplinaria

Basados en el Muevo modelo Pedagagico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS: Principio 1: |a ensefianza se da en relacion con contexios y sujelos concretos.

Principio 2- cada sesion de trabajo debe definir los propésitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en canflictos cognitivos y nuevas problematizaciones

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion.

Principio 57 los saberes siempre estan en relacion con la vida.

Principio 6 el conocimiento debe generar productos

Principio 7: &l conocimiento es consfruccion v reconstruccion




PERIODO: 2

DOCENTE RESPONSABLE: Martha Lucia Parra Parde

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

GRADO:2°
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ANO: 2021

DBA:

Evidencia de aprendizaje:

Basado en DBA MATEMATICAS GRADO 2°
DBA 11 Explica, a partir de la experiencia, la posibilidad de ocurrencia o no de un evento cotidiano y el resultado lo utiliza para predecir la ocurrencia de ofros eventos

Diferencia situaciones cotidianas cuyo resultado puede ser incierto de aquellas cuyo resuliade es conocido o seguro.

ESTANDARES:

utilizacidn.

+ Indico la importancia de algunos ariefactos para la realizacion de diversas actividades humanas (por ejemplo, la red para la pesca y la rueda para el transporte).
« Observo, comparo y analizo los elementos de un artefacto para utilizarlo adecuadamente
+ Selectiono entre los diversos artefactos disponibles aquellos gque son mas adecuados para realizar tareas colidianas en el hogar y Ia escuela, teniendo en cuenta sus restricciones y condiciones de

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:
£Como se podria escribir en el computador sin utilizar un teclado visible de mesa?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

COMFETENCIAS | HABILIDADES

INDICADORES DE DESEMPEfIO

CONTENIDOS

CONCEPTUALES

PROCEDIMENTALES

ACTITUDINALES

Apropiacién de Ia tecneologia
Nivel 3

Dependencias de una casa
con  sus  muebles vy
principales artefactos

Conocimienio del uso
basico del teclado:
alfanumérico y teclas
direccionales; Manejo de
Mayusculas sostenidas
‘Ventana de Word y sus
partes.

Inventos: Larueda y el
arado.

Conoce el nombre de cada una
de las partes o dependencias de
una casa.

Identifica el teclado coma parte
del hardware externo del
computador.

Identifica teclas de blogueo de
mayusculas, y teclas de direccién
en su teclado.

Define la importancia de algunos
ariefactos para la realizacion de

actividades humanas, tales como:

Realiza los planos de su casa con sus
dependencias y los artefactos y
elementos que bene cada uno

Elabora un leclado en una maqueta
sefialando sus parles

Utiliza teclas mayasculas para textos y
como sostenerlas.

Utiliza teclas de direccién en su trabajo

Muesira interés en la
elaboracidn de sus
trabajos

Muestra interés al
compartir con su
familia los
aprendizajes
adquiridos en clases.

Utiliza objetos tecnoldgicos de su
hogar, colegio y comunidad.

Planteamiento y resolucion de
problemas
Nivel 3
Utiliza adecuadamente diferentes
artefactos.

Manejo de herramientas
tecnologicas e informaticas
Nivel 3
Apravecha el fiempao realizando las
artividades asignadas con el usa del
computador.

INDICADOR 1

Concluye la importancia de la
division de una casa con sus
diferentes dependencias y los usos
qgue se dan en cada una de ellas.

INDICADOR 2

Conceptiia acerca del programa de
VWord y dibuja sus partes con
pertinencia.

INDICADOR 3

Conoce el teclado del computador
en sus dos divisiones teclado
affanumérico y direccional

INDICADCR 4
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SUPERIOR: 808

Consulta con excelencia acerca del
comercio de los principales productos
de su ciudad y de artefactos que
produce.

ALTO: T08Consulta acerca del
comercio de los principales productos
de su ciudad y de artefactos que
produce.

Consulta en forma minima acerca del
comercio de algunos de los principales
productos de su ciudad y de anefactos
que produce.

SER

SUPERIOR: 809
Walora sus aprendizajes en clases y
el trabajo en casa

ALTO: 709

Muestra interés en valorar la mayoria
de sus aprendizajes en cdases y el
trabajo en casa.

BASICO: 609

Muestra poco interés en valorar la
mayoria de sus aprendizajes en clases
y el trabajo en casa.

BA.JO: 408
Dificilmente valora sus aprendizajes en clases y el trabajo en
casa.

NECESIDADES
EDUCATIVAS
ESPECIALES

481 Usa de las técnicas basicas de la informacion y la comunicacion.
482 Miliza lenguaje oral y escrito y otras formas de expresion para comunicarse.
483 Participa en todas las actividades propuestas en las clases
484 Utiliza la lectura parza interpretar temas de tecnologia e informatica (cuentos entre otros)

485 Utiliza la escritura e imagenes para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones concretas.
486 Sigue instrucciones orales y escritas para realizar actividades acordes a su capacidad.

487 Su familia muestra interes en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa

488 Su familia se interesa en su formacion escolar académica y discplinaria

ESTRATEGIAS

METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagogico Integral u Holistico se tendran en

enla ai

Principio 1: la ensenanza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.

Principio 2: cada sesidn de trabajo debe definir los propésitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos izaci

Principio 4: el aprender y conocer req pr de jalizacio
Principio 5: los sal siempre estin en relacién con la vida.
Principio 6: el imiento debe generar productos.

Principio 7: el conocimiento es construccidin v reconstruccion,

y nuevas problen
y confrontacion.

algunos pri

que son:




PERIODO: 3

AREA:

TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO

GRADO: 2°  ANO: 2021

FECHA: DEL AL
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DBA:

N° 7 Puede hacer dibujos sencillos donde representa un lugar vy la posicién de los objetos en ese sitio.

ESTANDAR:

1. Identifico y describo artefactos que se utilizan hoy y que no se empleaban en épocas pasadas.

2. Manejo en forma segura instrumentos, herramientas y materiales de uso coidiano, con algin propasito (recortar, pegar, construir, pintar, ensamblar)

3. Disfruta Ia busqueda de informacion frente a un problema planteado.

4. Participo en equipos de trabajo para desarrollar y probar proyectos que involucran algunos componentes tecnolégicos.

5. ldentifica y analiza el comercio de su comunidad.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:
£ Coémo identificar la funcién de un objeto tecnolégice en el su hogar, colegio y comunidad?

APRENDIZAJE / CONTENIDO

COMPETENCIAS / HABILIDADES

CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
APROPIACION DE LA TECHOLOGIA
*  Arefactos Identifica artefactos | Elaboracidn de | Colaboro en las labores
ufilizados en | utlzados en | herramientas en | de mi hogar utlizando | Define el nombre y la funcion de cada objeto tecnologico identificado en su hogar, colegio y
diferentes profesiones y oficios de | materiales desechables | productos comunidad.

profesiones Y
oficios

+« Manejo apropiado
de instrumentos y
herramientas para

recortar, pegar,
construir, pintar y
ensamblar.

» Excel y sus partes

su familia y los compara
con épocas pasadas y
que se ufilizaba antes
en estas profesiones y
oficios.

Seleccion de elementos
y herramientas para el
uso en una profesion u
oficio.

de wuna profesion u
oficio seleccionado en
equipos de trabajo.

Pega en su cuaderno
instrucciocnes

algunos artefactos vy
comparte los cuidados y
recomendaciones  con
sus companeros.

cuidadosamente para el
aseo de la casa.

Respeto y comparto
con  mis compareros
mis conocimientos.

Trabajo en equipo en
forma respetuosa.

Responsabilidad en
clase y en casa frente a

PENSAMIENTO LOGICO MATEMATICO
Construye resumenes sobre algunas herramientas y artefactos sencillos
INVESTIGACION
Maneja instruccicnes al construir diferentes artefactos.
PLANTEAMIENTO ¥ RESOLUCION DE PROBLEMAS

Reflexiona sobre su propia actividad y sobre los resultados de su trabajo
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.

Emprendimiento:
El comercio de mi

Cuidados para el uso de

herramientas ¥
materiales.

Lectura de
instrucciones de

productos utilizados en
una profesion u oficio.

Listados de artefactos
utilizados en
profesiones y oficios.

Cuidados que se deben
tener con el uso de
artefactos y productos

Conoce las partes de la
ventana de Excel

Recorta ¥ pega | mis labores
efliquetas de productos | académicas.

de una profesion u
oficio.
cuidados.

Hace wuna lista del
COMercio de su
comunidad ¥ los

profesionales o
trabajadores que
participan en  cada
NEgOCiD.

Dibuja la ventana de
Excel sefialando sus
partes.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABERES

HACER

SER

INDICADOR 1

Conoce la ventana de Excel y
sus partes basicas sefalandolas
acertadamente sobre un dibujo
que elabora a mano

Conoce avances tecnolégicos en
la historia de la humanidad en
el mundo y en su pais y sus
afectaciones en su actualidad.

Identifico y descnbo artefactos
que se utilizan hoy en

profesiones y oficios que no se
empleaban en épocas pasadas

Manejo en forma segura de
instrumentos, herramientas y
materiales de uso cotidiano, con
algun propdsito.

Participa en la investigacion y
aproplacién del conocimiento
de avances tecnologicos en la
historia de la humanidad en el
mundo y en su pais y sus

afectaciones en su actualidad.

Identifica y analiza el comercio
de su comunidad.

Valora los avances tecnolégicos
en la historia de la humanidad
en el mundo y en su pais y sus
afectaciones en su actualidad.

COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

Conoce la ventana de Excel y sus Identifica la ventana de Excel y sus Conoce algunas partes de la ventana | Dificiimente logra conocer las partes
SABER partes basicas sefialandolas paries basicas sefialandaolas casi de Excel. basicas de la ventana de Excel.

acertadamente sobre un dibujo que todas sobre un dibujo que elabora a

elabara a mano manao.

Compara artefactos que se utilizan Agrupa artefactos que se utilizan hoy | Describe artefactos que se utilizan Nombra artefactos que se utilizan hoy
HACER hoy en profesiones y oficios gque no se | en profesiones y oficios que no se hoy en protesiones y oficios que no se | en profesiones y oficios.

empleaban en épocas pasadas empleaban en épocas pasadas empleaban en épocas pasadas

Apunta hacia la importancia del
Sustenta el manejo en forma segura Expone la importancia del manejo en manejo en forma segura de
de instrumentos, hemramientas y forma segura de instrumentos, instrumentos, herramientas y




materizles de uso cotidiano, con algin
propdsito.

herramientas y materiales de uso
cotidiano, con algdn propasito

Estima la importancia del manejo en
forma segura de instrumentos,
herramientas y materiales de uso
cotidiano, con algun propdsito.
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materiales de uso colidiano, con algan
proposito.

SER

Estima el valor del trabajo que realiza
el comercio de su comunidad y las
profesiones y oficics que participan.

Interioriza de manera excepcional los
diferentes avances tecnolégicos de
otras culturas y épocas del mundo

Valora el trabajo que realiza el
comercio de su comunidad y las
profesiones y oficios gue participan.

Interioriza con excelencia los
diferentes avances teenolégicos de
otras culturas y épocas del mundo

Distingue trabajo que realiza el
comercic de su comunidad v las
profesiones y oficios que participan.

Aprende con entusiasmo los
diferentes avances tecnolégicos de
otras culturas y épocas del mundo

Cita el comercio de su comunidad.

Aboca los diferentes avances
tecnolégicos de otras culturas y
épocas del mundo sin participar en el
aprendizaje de estos.

TRANSVERSALIZACION INDICADOR
TEJEDORES DE CULTURA

Conoce diferentes avances tecnologicos y
sus precursores en las diferentes épocas y
culturas del mundo

Interioriza de manera excepcional los
diferentes avances tecnoldgicos y sus
precursores en las diferentes épocas

y culturas del mundo.

Interioriza con excelencia los
diferentes avances tecnoldgicos y sus
precursores en las diferentes épocas
y culturas del mundo.

Aprende con entusiasmo los
diferentes avances tecnologicos y sus
precursores en las diferentes épocas
y culturas del mundo.

Aboca los diferentes avances
tecnoldgicos y sus precursores de
otras culturas y épocas del mundo sin
participar en el aprendizaje de estos

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagégico Integral u Haolistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios gue son:

Principio 1: la ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.
Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propositos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4 el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion.

Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.
Principio 6: el conocimiento debe generar productos.
Principio 7: el conocimiento es construccion y reconstruccion.

ACTIVIDADES

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacion en clase, participacidn, trabajo en el aula de informatica y en el

aula de clases
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PERIODO: 4 AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO:2° ANO: 2021
DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO FECHA: DEL AL

DEA 5 matematicas grado 1
Reconoce caracteristicas en objetos (como color, forma, tamario, longitud, edad, deporte, peso) v los clasifica a partir de estas particularidades.

ESTANDAR:

Indico la importancia de algunos artefactos para la realizacion de diversas actividades humanas (por ejemplo, |a red para la pesca y la rueda para el transporte).
Observo, comparo y analizo los  elementos de un arlefacto para ulilizarlo adecuadamente.

|dentifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio, alimentacion, comunicacion,
desplazamiento entre otras)

Clasifico y describo artefactos de mi entorno segun sus caracteristicas fisicas, uso y procedencia

PREGUNTA PROELEMATIZADORA O MOTIVADORA:
&, Como sequir aprovechando en la actualidad los diferentes objetos creados y disefiados en |a historia de la humanidad?

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

APRENDIZAJES/CONTENIDOS

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

1. Partes de la \entana de
PowerPoint. Reconozeo y describo la Importancia de algunos artefaclos en el desarrollo de aclividades cotidianas en mi entorno y en el de mis

antepasados.

2. Cambios en |a historia del Metro
lineal y el Reloj Apropiacién y uso de la tecnologia

3. Medios de transporte en la | Reconozco productos tecnologicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada
historia de la humanidad

INDICADORES DE DESEMPENO
4. Las famlempresas

SABER HACER SER




Conceplua acerca del
programa de PowerPoint y
dibuja sus partes con

Compara su entorno colidiano y diferencia artefactos elaborados
con la intencién de mejorar sus condiciones de vida
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Muestra cuidado de no perder el
tiempo y lo valora.

pertinencia.
COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

SABER 814 Conceptua acerca del 714 Describe apropiadamente | 614 Define el concepto de 414 Dificilmente escribe el
programa de PowerPoint y el concepto de PowerPoint y PowerPoint y dibuja sus partes | concepto de PowerPoint y
dibuja sus partes con dibuja sus partes con con pertinencia. dibuja sus partes con
pertinencia pertinencia pertinencia

HACER 815 Compara su entorno 715 Investiga su entorno 615 Revisa su entorno cotidiano | 415 Dificilmente distingue su
cotidiano y diferencia artefactos | cotidiano y diferencia artefactos | y diferencia artefactos entorno colidiano y artefactos
elaborados con la intencion de | elaborados con la intencion de | elaborados con la intencion de | elaborados con la intencién de
mejorar sus condiciones de mejorar sus condiclones de vida | mejorar sus condiciones de mejorar sus condiciones de vida
vida. vida.

SER 818 Valora los Medios de |718 Valora generalmente los | 618 Valora poco los Medios de

transporte en la historia de la
humanidad

817 Muestra interés en conocer
acerca de las famiempresas

Medios de transporte en Ia
historia de la humanidad

717 Muestra generalmente
interés en conocer acerca de
las famiempresas

transporte en la historia de la
humanidad

617 Muestra poco interés en
conocer acerca de las
famiempresas

418 Dificilmente muestra alguin
interés en valorar los medios de
transporte en la historia de la
humanidad

417 Dificilmente muestra algun
interés en conocer acerca de
las famiempresas




TRANSVERSALIZACION
INDICADOR TEJEDORES DE
CULTURA

Conoce diferentes avances
tecnologicos y sus precursores en
las diferentes epocas y culturas del
mundo.

Interioriza de manera
excepcional los diferentes
avances lecnologicos y sus
precursores en las diferentes

eépocas y culturas del mundo.

Interioriza con excelencia los
diferentes avances tecnoldgicos
y SUS precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.

Aprende con entusiasmo los
diferentes avances tecnologicos
Y SUs precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.
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Aboca los diferentes avances
tecnoldgicos y sus precursores
de otras culturas y epocas del
mundo sin participar en el
aprendizaje de estos.

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagdgico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:

Principio 1: la ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.

Principio 2: cada sesidn de trabajo debe definir los propésitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion.
Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.
Principio 6: el conocimiento debe generar productos.

Principio 7: el conocimiento es construccion y reconstruccion.

ACTIVIDADES

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacién en clase, participacion, trabajo en el

aula de informatica v en el aula de clases.




PLAN DE MEJORAMIENTO
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NIVELACION

APOYO

PROFUNDIZACION

La nivelacion conlleva a establecer condiciones para que
los estudiantes puedan contar con unas competencias
minimas, en este sentido este plan de nivelacion se
propone para aguellos estudiantes que ingresan al grupo
en una forma extemporanea (en el transcurso del afio) y
requieren de un plan de nivelacion con respecto a las
competencias que desarrollo el grupo en el grado
anterior. Algunas de estas actividades son:

« Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de donde
competencias del area.

Las actividades de apoyo se pueden dar desde la

complementario se gjercite  las

evaluacién continua durante todos los periodos
academicos, esias pueden responder al trabajo de las
debilidades de aquellos estudiantes que no alcanzaron
las competencias basicas estimadas para el periodo y al
trabajo de las fortalezas presentadas por aquellos
estudiantes que superaron notablemente las
competencias basicas y que requieren profundizar.
Algunas de las aclividades que proponemaos son:

« Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los periodos
académicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aquellos estudiantes que no
alcanzaron las compelencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de las fortalezas
presentadas por aquellos estudiantes que superaron
notablemente las competencias basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las actividades
que proponemos son:

Para estudiantes con debilidades:

» \Visualizacion de videos complementarios donde se
ejemplifique lo visto en clase de formas diversas.

« Realizacidn, presentacion y sustentacion de taller
complementario  donde se  promueva  las
competencias del area, con asesoria del docente del
area y el compromiso del padre de familia

« Realizacidn, presentacion y sustentacion de taller

donde  se las

complementario promueva

» Las actividades de apoyo se pueden dar desde la

evaluacion continua durante todos los periodos
académicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aguellos estudiantes que no
alcanzaron las compelencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de las fortalezas
presentadas por aquellos estudiantes que superaron
notablemente las competencias basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las actividades
quE Proponermos sor:
Eara estudiantes con debilidades:
e \Visualizacion de videos complementarios donde
se ejemplifique lo visto en clase de formas

diversas.

Propuesta de elaboracion por parte del estudiante de
oftras situaciones problemas que surjan de sus analisis y
creatividad.

Incentivacion para gue estos estudiantes propongan
actividades de investigacion en el aula (partiendo de sus
intereses)




Para estudiantes con debilidades:

s isualizacidn de videos complementarios donde
se ejemplifique lo visto en clase de formas
diversas.

« Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de complementario donde se ejercite las
competencias del area

« Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de complementarioc donde
competencias del area

se gjercile  las

+ Desarrollo de actividades virtuales, como forma de
complementar las actividades presenciales.

PLANES ESPECIFICOS DE NIVELACION
« Fomentar la participacion del alumno en clase.
« Talleres.
« Evaluacion

competencias del area, con asesoria del docente del
area y el compromiso del padre de familia.

PLANES ESPECIFICOS DE APOYO
* Asignacion de Responsabilidades
« Explicacion adicional.
* Trabajos enelaula.

PLANES ESPECIFICOS DE PROFUNDIZACION
+« Fomentar la participacion del alumno en clase.
+ Talleres.
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FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

* Se les entregaran a los estudiantes con necesidades Educativas Especiales fotocopias con relojes, ventana de PowerPoint y medios de transporte para
que las coloreen e identifiquen y luego las peguen en su cuaderno diferenciandolos con ayuda de sus padres.
« Elaboraran un dibujo sobre papel periddico un metro lineal con ayuda de sus padres.



8.3.3 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO TERCERO PERIODOS |, II, I, IV
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8.3.4 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO CUARTO PERIODOS |, II, II, IV

PERIODO: 1

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4° ANO: 2021 FECHA DEL PERIODO:

DOCENTE QUE ELABORA ESTA MALLA: MARTHA LUCIA PARRA PARDO FECHA DE ELABORACION: enero 16 de 2020 ACTUALIZACION: ENERO DE 2021

DBA:

ESTANDAR:

Identifico instituciones y autoridades a las que puedo acudir para solicitar la proteccion de los bienes y servicios de mi comunidad.
Identifico algunos bienes y servicios que ofrece mi comunidad y velo por su cuidado y buen uso valorando sus beneficios sociales.
Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, economicos y culturales.

Diseno, construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando materiales caseros para satisfacer intereses personales.

Asimila con efectividad los conceptos de emprendimiento empresarial.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:
:Como pueden los arlefactos mejorar la vida de las personas y aportar a los bienes y servicios de una comunidad?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:
INFORMATICA:
ORGANIZACION DE WINDOWS
1. Archivos y carpetas en
Windows

Crear carpetas

Cambiar el nombre a las
carpetas o archivos
Seleccionar archivos
Copiar, mover, eliminar o
borrar archivos.

COMPETENCIAS / HABILIDADES:
NATURALEZA Y EVOLUCION DE LA TECNOLOGIA: Reconozeo artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades,
los relaciono con los procesos de produccion y con los recursos naturales involucrados.

TECNOLOGIA Y SOCIEDAD: Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto
de la utilizacion de procesos y artefactos de la tecnologia.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER HACER SER
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« Organizar archivos.
TECNOLOGIA
« Espiritu Inventor e Innovador.
* [NVENCIONES € iNnovaciones.
» Artefactos facilitadores de vida.

s Arefactos
necesidades.

» Caracteristicas de un artefacto
» Robotica.

Para emprendimiento
« Bienes y servicios.

Conceptos basicos de la Ley de
emprendimiento (Decreto 1014).

y satisfaccion de

Indicador de desempeiio 1:
Analiza la diferencia entre
innovacion e invencion.

Indicador de desempeiio 2:

Describe artefactos como facilitadores de vida y sus principales

caracteristicas
Indicador de desempeno 3:

Construye modelos sencillos de artefactos con partes viejas o

recicladas.

Indicador de desempefio 4:
Valora Ios bienes y servicios
como ayuda para la vida y sus
debidos cuidados.

COMPONENTES

NIVELES DE DESEMPENO

SUPERIOR

ALTO

BASICO

EAJO

SABER

816 Superior
Analiza la diferencia
innovacion e invencion.

entre

710 Alto
Describe la diferencia entre
Innovacian e invencion.

Basico
liustra la diferencia entre
innovacion e invencion

Bajo
Menciona gue existe diferencia
entre innovacian e invencion




PERIODO: 2°

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA

DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO

GRADO: #°

FECHA DEL PERIODO: DEL
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ANO: 2021

AL

DBA: NO APLICA

ESTANDAR:

Diferencio los intereses del que fabrica, vende o compra un producto, bien o servicio y me intereso por obtener garantia de calidad

Selecciono productos que respondan a2 mis necesidades utilizando criterios apropiados (fecha de vencimiento, condiciones de manipulacion y de almacenamiento, componentes, efectos sobre la salud y el

medio ambiente). (G4°-P2)
Indico la importancia de acatar las normas para la prevencion de enfermedades y accidentes y promueve su cumplimiento.
Reconoce el valor del dinero y su importancia en el sector econémico

Utilizo tecnologias de la informacion v la comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busgqueda y validacion de informacion,

investigacion,

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:

£Cudl invento en la historiade lah idad ha impactado tu vida antes de |a computacién y por qué?
APRENDIZAJE / CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES: INDICADORES DE DESEMPENO
CONTENIDOS CONCEPTIALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES INDICADOR 1:
Diferencias de procesos COMPETENCIA: TRABAJO EN Escribe un proyecto para la elaboracion de un
Procesos y artefactos. | y artefactos. Elabora una | Muestra interés por EQuUIPO producto teniendo en cuenta Ios pasos del proceso
investigacion basado en | obtener garantia de | NWEL4 tecnoldgico en donde identifica los productos

El proceso tecnoldgico

Fabricador, vendedor y
consumidor.

Organizadores
Graficos:
conceptuales:
Cmapstools

Mapas

Insertar SmartArt
Word:

Tablas en Word:
+ Insertar

Conoce las etapas de la
consiruccion  de  un
producto o artefacto.

Diferencia entre
productos  tecnoldgicos
y productos naturales
teniendo en cuenta los
procesos involucrados.

Define que es el
proceso tecnolégico y
su importancia

Conoce los pasos del
proceso tecnologico.

preguntas y la expone
mediante presentacion
ante sus compafieros.

Investiga la diferencia y
caracteristicas de un
producto y un artefacto.

Investiga y elabora un
infograma acerca de las
etapas de construccion
de wun producto o
artefacto escogido por
él

Elabora una tabla en
Word en donde
diferencia productos

calidad en la compra de
productos.

Participa de las clases
activamente.

Trabajo en equipo para
el marejo de Ios
computadores en forma
cordial y amable

Interesado
aprendizajes
reflejandolc en su
trabajo en clases.

por sus

Explico la diferencia entre un artefacts y un
proceso mediante ejemplos.

NIVEL 3

Resuelve problemas de la vida diana haciendo
uso racional, practico y provechoso de algunas
herramientas tecnolégicas e informaticas teniendo
en cuenta manuales de funcionamiento y el
cuidado del medio ambiente.

COMPETENCIA: PLANTEAMIENTO Y
RESOLUCION DE PROBLEMAS

NIVEL 4

Participo en discusiones que involucran
prediccionss sobre los posibles efectos
relacionados con el uso o no de artefactos,
procesos y productos tecnologicos en mi entorno

naturales de los tecnolégicos

INDICADOR DEL LOGRO 2:

Elabora un mapa conceptual para explicar en
forma clara conceptos nvestigados referentes a
fabricador, vendedor y consumidor

INDICADOR DEL LOGRO 3:
Maodifica tablas de Word agregando y quitando
filas y columnas escribiendo informacion.

INDICADOR DEL LOGRO 4:

Considera de gran importancia la clasificacidn de
productos que responden a criterios de fecha de
elaboracion, fecha de vencimiento, condiciones
de manipulacién y de almacenamiento,
componentes, efectos scbre la salud.




« Agregar y quitar filas
¥ columnas.

« Combinar, dividir
celdas.

«  Escribir en las
tablas.

Para emprendimiento:
Los productos.

Diferenciacion entre
fabricador, vendedor y
consumidor

Tienen en cuenta el uso
de productos después
de leer los manuales.

Define  los  mapas
conceptuales como
organizadores graficos
practicos para la
recoleccion de
informacion en forma
resumida y clara.

Conoce la definicién de
Word y el uso de las
tablas.

Trabaja tablas en Word
escribiendo en ellas.

Caonceptos de
productos

Verificacién de la fecha
de elaboracion y fecha
de Consumo de
productos fabricados v
licencias para tales
productos.

Tienen en cuenta el uso
de productos después
de leer los manuales.

tecnoldgicos de
producios naturales

Aplica los pasos del
oroceso tecnologico
para la construccion de
un producto o artefacto.

Realiza una lista de
diferencias entre
vendedor y compradaor y
los intereses que lleva a
cada wunc en Ia
fabricacién y consumo
de productos.

Elabora mapas
conceptuales desde un
programa diferente a
las herramientas de
‘Word y desde Word
mismao.

Modificacion de tablas
en Word para escnbir
comparaciones, listas,
horarios ¥ otros
asuntos en filas y en
columnas.

Elabora facturas, listas,
y ofros recursos en
tablas de Word.

Identifica los productos
de consumo

y argumento mis planteamientos (energia,
agricultura, antibioticos, efc.)

COMPETENCIA: MANEJO DE HERRAMIENTAS
TECNOLOGICAS E INFORMATICAS

NIVEL 3

Ordena la informacidn que obtiene del medio y las

herramientas en el planteamiento de hipdtesis y

posibles soluciones a los problemas cofidianos.
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COMPONENTES

NIVELES DE DESEMPENO
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SUPERIOR

ALTO

BAsICO

BAJO

SUPERIOR B05 ALTO T05 BASICO 605 . BAJO 405
SABER Analiza un plan de trabajo v elabora | Analiza un plan de trabajo v elabora un | Analiza con gran dificultad un plan de | Dificilmente decidié analizar un plan de

con  excelencia un  proyecio de | proyecto basico de construccion de un | trabajo y elabora un proyecto basico de | trabajo v elaborar con excelencia un

construccion de un producto mediante | producte mediante los pascs del | construccion de un producto mediante | proyectc de construccion de un

los pasos del proceso tecnoldgico | proceso tecnoldgico escogiendo como | los pasos del proceso tecnologico | producto mediante los  pasos  del

escogiendo  como  resultado un | resultado un producto natural o uno | escogiendo como resuliado un | proceso tecnoldgico escogiendo como

producto natural o uno tecnoldgico. tecnoldgico. producto natural o uno tecnoldgico. resultado un producto natural o uno
tecnolégico.

SUPERIOR 806 ALTO T06 BASICO 606 BAJO 406

HACER Elabora un mapa concepiual para Usa mapas conceptuales para Elabora en forma poco clara un mapa | Dicilmente comprende €l uso de un

explicar en forma clara conceptos explicar conceptos investigados conceptual para tratar de explicar mapa conceptual para para tratar de

investigados referentes a fabncador, referentes a fabncador, vendedar y conceptos investigados referentes a explicar conceptos investigados

vendador y consumidor consumidor fabricador, vendedor y consumidor referentes a fabricador, vendedor y
consumidor

SUPERIOR 807 ALTO 707 BASICO 607

Modifica tablas de Word agregando y | Subdivide tablas de Word escnbiendo | Escribe en una tabla de Word BAJO 407

quitando filas y columnas escribiendo | informacién. informacion con muy pocas Dificilmente modifica tablas de Word

informacion. modificaciones. agregando y quitando filas y columnas
escribiendo informacidn

SUPERIOR 808 ALTO 708 BASICO 608 BAJO 408

SER

Considera de gran importancia revisar
fechas de elaboracidn, fecha de
vencimiento, condiciones de
manipulacion y de almacenamiento,
componentes, efectos sobre la salud
escritos en un producto.

Considera importante revisar fechas
de elaboracion, fecha de vencimiento,
condiciones de manipulacian y de
almacenamiento, componentes,
efectos sobre la salud escritos en un
producto.

Considera de poca importancia revisar
fechas de elaboracion, fecha de
vencimiento, condiciones de
manipulacidn y de almacenamiento,
componentes, efectos sobre la salud
escritos en un producto.

Dificilmente considera importante
revisar fechas de elaboracion, fecha
de vencimienio, condiciones de
manipulacion y de almacenamiento,
componentes, efectos scbre la salud
escritos en un producto.

NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

481 Usa de |as técnicas basicas de la informacion y la comunicacian.

4682 Utlliza lenguaje oral y escrito y otras formas de expresidn para comunicarse.

483 Participa en todas las actividades propuestas en las clases
484 Utiliza la lectura para interpretar temas de tecnologia e informatica (cuentos entre otros)
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485 Utiliza la escritura e imagenes para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones concretas.
486 Sigue instrucciones orales y escritas para realizar actividades acordes a su capacidad.

487 Su familia muesira inferés en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa

488 Su familia se interesa en su formacion escolar académica y disciplinarnia.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagdgico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:
Principio 1- la ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos

Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propésitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.

Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion.

Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con |a vida.

Principio 6: el conocimiento debe generar productos.

Principio 7- el conocimiento es construccion y reconstruccian.

ACTIVIDADES
Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacion en clase, participacion, trabajo en el aula de informatica y en el

aula de clases.
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PERIODO:3 AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4 ANO: 2021
DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO FECHA DEL PERIODO:

DBA: PARA CIENCIS NATURALES GRADO 1
N° 2 Comprende que existe una gran variedad de materiales y que éstos se utilizan para distintos fines, segin sus caracteristicas (longitud, dureza, flexibilidad,
permeabilidad al agua, solubilidad, ductilidad, maleabilidad, color, sabor, textura).

ESTANDARES:

Diferencio productos tecnoldgicos de productos naturales, teniendo en cuenta los recursos y los procesos involucrados.

Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos.

Identifico fuentes y tipos de energia y explico cdmo se transforman.

Sigo las Instrucciones de los manuales de utilizacion de productos tecnologicos.

Describo y clasifico artefactos existentes en mi entorno con base en caracteristicas tales como materiales, forma, estructura, funcion y fuentes de energia utilizadas,
entre otras.

Identifico y describo caracteristicas, dificultades, deficiencias o riesgos asociados con el empleo de artefactos y procesos destinados a la solucion de problemas.
Identifico y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnoldgicas sobre un mismo problema.

Me Involucro en proyectos tecnolégicos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposicion de los residuos del entorno en el que vivo.

PREGUNTA PROBELEMATIZADORA O MOTIVADORA:
¢ Como aprovechar los recursos naturales para que los procesos tecnoldgicos no contaminen el medio ambiente?

APRENDIZAJE / CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:
* Procesos y productos | Reconozeo artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccién y con los
tecnologicos recursos naturales involucrados.

« Recursos naturales y procesos | Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnologicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.
involucrados

s Reciclaje de papel, carton y | Vvida cotidiana.
vidrio.

e Excel artefactos de la tecnologia.

Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacidn de artefactos y procesos tecnoldgicos en la solucion de problemas de la

Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos soclales y ambientales, producto de la utilizacion de procesos y

v Definicidn
¥ Uso

INDICADORES DE DESEMPENO
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¥ Hemramientas basicas
¥ Robdtica.

Emprendimiento:
Los clientes

SABER

HACER

SER

Reconozco artefactos creados
por el hombre para satisfacer
sus necesidades, los relaciono
con los  procesos  de
produccion y con los recursos
naturales involucrados.

Reconozco caracteristicas del
funcionamiento de programas
Informaticos y educativos tales
como Excel, classroom y otros
en redes soclales gue me
ayudan en mis labores
académicas y los utilizo en
forma segura.

Comparo venlajas y desventajas en la ulilizacion de artefactos y
procesos tecnolagicos en la solucion de problemas de la vida

cotidiana.

Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los
efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion de
procesos y artefactos de la tecnologia

Valora la importancia de un
cliente para el surgimiento de
una empresa.

COMPONENTES

NIVELES DE DESEMPENO

SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

813 Reconoce artefactos
creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades, los
relaciona con los procesos de
produceién y con los recursos
naturales involucrados.

713 Identifica algunos
artefactos creados por el
hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciona con
los procesos de produccion y
con los recursos naturales
involucrados.

613 Seiiala con dificultad
algunos artefactos creados por
el hombre para satisfacer sus
necesidades, los relaciona con
los procesos de produccion y
con los recursos naturales
involucrados.

413 Muestra poco interés por
identificar algunos artefactos
creados por el hombre para
satisfacer sus necesidades, los
relaciona con los procesos de
produccion y con |0s recursos
naturales involucrados.




814 Conoce como escribir,
combinar celdas, ajustar textos
y dar bordes a las celdas segun
la necesidad para las hojas del
programa de Excel.

714 Generalmente conoce
comeo escribir, combinar celdas,
ajustar textos y dar bordes a las
celdas segun la necesidad para
las hojas del programa de
Excel.

614 Conoce muy poco de como
escribir, combinar celdas,
ajustar textos y dar bordes a las
celdas segin la necesidad para
las hojas del programa de
Excel.

61

414 Dificiimente muestra
interés para conocer como
escribir, combinar celdas,
ajustar textos y dar bordes a las
celdas segun la necesidad para
las hojas del programa de
Excel.

811 Utiliza herramientas | 711 Utiliza la mayoria de la vez | 611 Utiliza en pocas ocasiones | 411 Dificilmente se interesa por
HACER tecnologicas en forma segura, | herramientas lecnoldgicas en las herramientas tecnologicas | el uso de herramientas
que le permiten la interaccion | forma segura, que le permiten | en forma segura, que le tecnologicas en forma segura,
con sus pares, padres vy |lainteraccion con sus pares, permiten |a interaccion con sus | que le permiten la interaccion
docentes para la realizacion de | padres y docentes para la pares, padres y docentes para | con sus pares, padres y
sus labores académicas. realizacion de sus labores la realizacion de sus labores docentes para la realizacion de
academicas. academicas. Sus labores académicas.

SER 812 Valora la importancia de un | 712 Valora casi siempre la 612 Valora casi siempre la 412 Da poca importancia al
cliente para el surgimiento de importancia de un cliente para | importancia de un cliente para | aprendizaje de la importancia
una empresa el surgimiento de una empresa | el surgimiento de una empresa | de un cliente para el

surgimiento de una empresa.
TRANSVERSALIZACION Interioriza de manera Interioriza con excelencia los Aprende con entusiasmo los Aboca los diferentes avances
INDICADOR TEJEDORES DE excepcional los diferentes diferentes avances tecnologicos | diferentes avances lecnologicos | tecnologicos y sus precursores

CULTURA

Conoce diferentes avances

tecnologicos y sus precursores en
las diferentes épocas y culturas del

mundo.

avances tecnoldgicos y sus
precursores en |las diferentes
épocas y culturas del mundo.

¥ sus precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.

Yy sus precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.

de otras culturas y épocas del
mundo sin participar en el
aprendizaje de estos.
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PERIODO: 4 AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO: 4 ANO: 2021
DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO FECHA DEL PERIODO: DEL AL

DBA N° 5 lengua castellana grado 4°
Identifica el proposito informativo, recreativo o de opinion de los textos que lee.

ESTANDAR:
Identifico vy doy ejemplos de  artefactos que involucran en  su  funcionamiento tecnologias de la informacion.
Utilizo tecnologias de  la informacion y la comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas aclividades (comunicacion,

entretenimiento, aprendizaje, busqueda y validacion de informacion, investigacion, etc.).

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:
£ Como utilizar los bienes y servicios que me offrece mi entorno en forma inteligente para el beneficio propio y de los demas?

APRENDIZAJE /| CONTENIDOQ: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Naturaleza y evolucion de la tecnologia

1. Intemet Sano: Qué es la | Reconozeo artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccion y con los
internet y cuales son sus |recursos naturales involucradaos.
usos. Seguridad en internet Apropiacion de la tecnologia

Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos tecnologicos de mi entorno y los utilizo en forma segura

2. Principales buscadores

3. Ventana de un buscador INDICADORES DE DESEMPENC
4. Aplicaciones de Google
SABER HACER SER

5. PowerPoint: (Que €3 | Define, clasificando y Utiliza la internet en forma sana presentando sus trabajos en Valora la Identificacion de
PowerPoint? ;,Cémo entrar a | comparando las TICs diapositivas de PowerPoint algunos bienes y servicios que
PowerPoint? Identificar las ofrece su comunidad y vela por
acciones de Inicio Identificar | su cuidado y buen uso valorando
las acciones de Insertar. sus beneficios sociales.
Identificar las acciones de
Disefna de pagina.




COMPONENTES

NIVELES DE DESEMPENO
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SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

815  Sustenta clasificando,
definiendo y comparando el uso
de las TICs.

715 llustra clasificando,
definiendo y comparando las
TICs.

615  Conoce  basicamente
clasificando,  definiendo y
comparando las TICs.

415 Dificlimente conoce
clasificando, definiendo y
comparando las TICs.

HACER

816  Expone temas de
investigacién hechos en internet
utilizando  diapositivas  en
PowerPoint a tiempo.

716 Manipula PowerPoint para
la  exposicion de temas
investigados en internet.

616 Identifica el wuso de
PowerPaint presentando
impresas sus diapositivas de
temas investigados en internet.

416 Refiere la importancia de
PowerPoint para ser utilizado
en exposiciones.

SER

817 Valora la ldentificacion de
algunos bienes y servicios que
ofrece su comunidad y vela por
su cuidadoc y buen wuso
valorando sus beneficios
sociales.

717 Muestra interés en valorar la
Identificacion de algunos bienes
y servicios que ofrece su
comunidad y vela por su cuidado
y buen uso valorando sus
beneficios sociales.

617 Muestra poco interés en
valorar la Identificacion de
algunos bienes y servicios que
ofrece su comunidad y vela por
su  cuidado y buen uso
valorando sSus beneficios
sociales.

417 Dificilmente muestra alguna
valoracion por los bienes y
servicios de su comunidad.

TRANSVERSALIZACION
INDICADOR TEJEDORES DE
CULTURA

Conoce diferentes avances
tecnologicos y sus precursores en

Interioriza de manera
excepcional los diferentes
avances tecnologicos y sus
precursores en las diferentes
€pocas y culturas del mundo.

Interioriza con excelencia los
diferentes avances tecnoldgicos
y SUs precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.

Aprende con entusiasmo los
diferentes avances tecnologicos
Y SuUs precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.

Aboca los diferentes avances
tecnoldgicos y sus precursores
de otras culturas y epocas del
mundo sin participar en el
aprendizaje de estos.

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagogico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:
Principio 1: la ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.
Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propositos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principic 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitives y nuevas problematizaciones.

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de soclalizacion y confrontacion.
Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.
Principio 6: el conocimiento debe generar productos.
Principio 7: el conocimiento es construccion y reconstrucclion.

ACTIVIDADES

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacion en clase, participacion, trabajo en el
aula de informatica y en el aula de clases.




PLAN DE MEJORAMIENTO
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NIVELACION

AFQOYO

PROFUNDIZACION

La nivelacion conlleva a establecer condiciones para que
los esludiantes puedan contar con unas compelencias
minimas, en esle sentido este plan de nivelacion se
propone para aquellos estudiantes que ingresan al grupo
en una forma extemporanea (en el transcurso del afio) y
requieren de un plan de nivelacion con respecto a las
competencias que desarrolld el grupo en el grado
anlerior. Algunas de estas aclividades son:
« Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de se ejercite

competencias del area.

complementario  donde las
Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los periodos
académicos, estas pueden responder al trabajo de las
debilidades de aquellos estudiantes gue no alcanzaron
las competencias basicas estimadas para el periodo y al
trabajo de las fortalezas presentadas por aquellos
estudiantes gue superaron notablemente las
competencias basicas y que requieren profundizar.
Algunas de las actividades que proponemos son:

Las aclividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los periodos
académicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aquellos estudiantes que no
alcanzaron las competencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de |as fortalezas
presentadas por aguellos estudiantes que superaron
notablemente las competencias basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las actividades
que proponemos son:

Para estudiantes con debilidades:

Visualizacion de videos complementarios donde se
ejemplifique lo visto en clase de formas diversas.
Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
complementario donde se  promueva las
competencias del drea, con asesoria del docenle del
area y el compromisec del padre de familia
Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
donde  se las

complementario promueva

» Las aclividades de apoyo se pueden dar desde la

evaluacion continua durante todos los periodos
académicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aquellos estudiantes que no
alcanzaron las competencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de las fortalezas
presentadas por aquellos estudiantes que superaron
notablemente las competenclas basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las actividades
que proponemaos son:
Para estudiantes con debilidades:
+ Visualizacion de videos complementarios donde
se ejemplifique lo visto en clase de formas
diversas.

Propuesta de elaboracién por parte del estudiante de
olras situaciones problemas que surjan de sus analisis y
crealividad.

Incentivacion para que estos estudiantes propongan
actividades de investigacion en el aula (partiendo de sus
Intereses)




Para estudiantes con debilidades:

s \isualizacion de videos complementarios donde
se ejemplifique lo visto en clase de formas
diversas.

+ Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de complementario donde se ejercite las
competencias del area

» Realizacion, presentacion y sustentacion de laller
de donde
compelencias del area

complementario se gjercite  las

+ Desarrollo de actividades virtuales, como forma de
complementar las actividades presenciales.
PLANES ESPECIFICOS DE NIVELACION
+« Fomentar la participacion del alumno en clase.
s Talleres.
« Evaluacion

competencias del area, con asesoria del docente del
area y el compromiso del padre de familia.

PLANES ESPECIFICOS DE APOYO
s Asignacion de Responsabilidades
« Explicacion adicional.
« Trabajos en el aula.

PLANES ESPECIFICOS DE PROFUNDIZACION
« Fomentar la participacion del alumno en clase.
« Talleres.
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FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

« Acompanados de sus padres realiza busquedas en internet.
« Diferencia las palabras de blusqueda, jugando a las escondidas en casa.
+ Revisa con sus padres los recibos de los servicios piblicos e identifica cada uno.
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NIVELES SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
880 Usa de las técnicas basicas de la | 780 En ocasiones usa de las | 680 En pocas ocasiones usade | 481 Dificimente usa las
informacion y la comunicacion. técnicas basicas de la|las técnicas basicas de la|técnicas basicas de la
881 Utiliza  diferentes formas  de | informacion y la | informacion y la comunicacion. | informacion Vi la
expresion para comunicarse comunicacion. 681 En pocas ocasiones utiliza | comunicacion.
882 Participa de actividades propuestas | 781 En ocasiones utiliza | diferentes formas de expresion | 482 Dificilmente utiliza alguna
en las clases diferentes  formas de | para comunicarse de las formas de expresion

NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

883 Utiliza diferentes estrategias para
interpretar  temas de lecnologia e
informatica.

884 Utiliza diferentes estrategias para
expresar sus ideas respecto a un tema en
situaciones concretas

885 Sigue instrucciones para realizar
aclividades acordes a su capacidad.

886 Su familia muestra interés en apoyar
sus aprendizajes utilizando otros recursos
en casa.

887 Su familia se interesa en su
formacion escolar académica y
disciplinaria.

expresion para comunicarse
782 En ocaslones participa de
actividades propuestas en las
clases

783 En ocasiones utiliza
diferentes estralegias para
interpretar temas de
tecnologia e informatica.

784 En ocasiones utiliza
diferentes estrategias para
expresar sus ideas respecto a

un tema en situaciones
concretas
785 En ocasiones sigue

instrucciones para realizar
aclividades acordes a su
capacidad.

786 Generalmente su familia
muestra interés en apoyar sus
aprendizajes utilizando ofros
recursos en casa.

787 Generalmente su familia

se interesa en su formacion | escolar académica y |interesa en su formacion
escolar académica y | disciplinaria. escolar academica ¥
disciplinaria. disciplinaria.

682 En pocas ocasiones
participa de aclividades
propuestas en las clases

683 En pocas ocasiones utiliza
diferentes estrategias para
interpretar temas de tecnologia
e informatica.

684 En pocas ccasiones uliliza
diferentes estrategias para
expresar sus ideas respecto a
un tema en situaciones
concretas

685 En pocas ocasiones sigue
instrucciones para realizar
actividades acordes a su
capacidad.

686 Algunas veces su familia
muestra interés en apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
recursos en casa.

687 Algunas veces su familia
se interesa en su formacion

para comunicarse

483 Dificiimente participa de
actividades propuestas en las
clases

483 Dificilmente utiliza alguna
de las eslralegias para
interpretar temas de
lecnologia e informatica.

484 Dificilmente utiliza alguna
de las estrategias para
expresar sus ideas respecto a
un tema en situaciones
concretas

485 Dificilmente sigue
instrucciones para realizar
aclividades acordes a su
capacidad.

486 Su familia muestra poco
interés  en apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
recursos en casa.

487 Su familia poco se




8.3.5 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO QUINTO PERIODOS |, II, Il, IV

PERIODO: 1

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
DOCENTE QUE ELABORA ESTA MALLA: MARTHA LUCIA PARRA PARDO

GRADO: 5°

ANO: 2021
FECHA DE ELABORACION. REVISADO:

FECHA DEL PERIODO:
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DBA:

ESTANDAR:

+ |dentifico fuentes y tipos de energia y explico como se transforman.

» Describo con esguemas, dibujos y textos, instrucciones de ensamble de artefactos.

* Elabora con efectividad alcancias en material reciclable para proyectar su ahorro al futuro

* Propongo frente a un problema, vanas soluciones posibles indicando como llegué a ellas y cuales son las ventajas y desventajas de cada una

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA.

Creacion y eliminacion
de carpetas desde
Windows.

MNombrar carpetas
Cambiar nombre de
carpetas.

TECNOLOGIA

« Proceso Tecnologico

« Fuentes de energia
+ Tipos de energia

carpetas de documentos.

Crea
nombra.

carpetas  y las

Modifica nombres en las
carpetas desde Windows.

Reconoce el proceso
tecnologico para la
elaboracion de proyectos
tecnoldgicos.

Diferencia entre fuentes de
energia y tipos de energia

Windows y las abre desde
Word.

Inserta carpetas y les
modiica el nombre cada
VEZ que Sea necesario

desde Windows.

Elabora talleres
respondiendo  preguntas
acerca del proceso

tecnoldgico vy diferencias
entre tecnologia y técnico.

Realiza trabajo en equipo y
expone proceso
tecnalogico.

equipo con sus
comparieros y
herramientas de
trabajo.

Responsable en sus
asignaciones para la
casa que refuerzan
sus conocimientos.

APRENDIZAJE | CONTENIDO .
COMPETENCIAS INDICADORES DE DESEMPENO
CONTENIDOS CONCEPTUALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
INFORMATICA Enciende y apaga | Responsable frente a Apropiacion de la tecnologia
Conoce que es Windows | corectamente el | sustrabajos en el aula Indicador de desempefio 1:
Repaso de encendido como sistema operativo. computador - Diferencia entre fuente y fipos de energia
ap;gada d:l ’ P Muestra respeto Evalla los aponeslque dan al desarrollo sus diferentes utilidadesy. i ey
computador. Identifica y  diferencia | Inserta carpetas desde | cuando trabaja en tecnolodgico de la ciudad los lugares

donde se desarrollan actividades
productivas.

Trabajo en
Equipo

Identifico fuentes y tipos de energia y
explico como se transforman.

Investigacion
Formulo analogias o adaptaciones de

soluciones ya existentes frente a
nuevos problemas.

Indicador de desempefio 2:
Trabaja con los elementos del proceso
tecnoldgico un proyecto de clase.

Indicador de desempeno 3:
Trabaja desde Windows para crear
carpetas, nombrarlas y modificarlas.

Indicador de desempeno 4:

Muestra respeto cuando trabaja en equipo
con sus companeros y herramientas de
trabajo




68

» Proyecto de
Ensamblaje de un Conoce como elaborar un Lista las fuentes de energia Planteamiento y resoltsG s
vehiculo movilizado proyecto para ensamblar y los tipos de energia bl
con energia un vehiculo y los materiales problemas
magnetica. a utilizar . .
Escribe un proyecto con los Utilizo diferentes fuentes de informacion
» Robotica pasos  cel  proceso y medios de comunicacion para
Tecnoldgice .. par sustentar mis ideas.
EMPRENDIMIENTC: el ensamblar un vehiculo y
ahorra moverlc a traves de Ia ; ; o
energia magnética Manejo de herramientas tecnoldgicas e
informaticas
Describo productos tecnoldgicos
mediante el uso de diferentes formas de
representacion tales como esquemas,
dibujos y diagramas, entre otros.
COMPONENTES NIVELES DE DESEMPERO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Precisa la diferencia entre fuente y tipos Describe |a diferencia entre fuente y | Explica diferencia entre fuente y tipos | Repite las fuentes de energia y los
de energia y sus diferentes utilidades fipps de energia y sus diferentes | de energia y sus diferentes utilidades. | tipos de energia
utilidades.
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
HACER Sustenta el proceso tecnologico como Estima el proceso tecnologico como Qrganiza los elementos del proceso Refiere el proceso tecnalagico en sus
hemramienta para la planeacion de herramienta para la planeacion de tecnoldgico paso a paso. notas
proyectos. proyectos F
L BASICO BAJO
SUPERIOR ALTO Dificilmente logra rabajar desde Dificiimente muestra algun interés

Trabaja desde Windows para crear
carpetas, nombrarlas y modificarlas.

Trabaja con alguna dificultad desde
Windows para crear carpelas,
nombrarlas y modificarlas.

Windows para crear carpetas,
nombrarias y modificarias.

para trabajar desde Windows para
crear carpelas, nombrarias y
modificarlas.

SUPERIOR

SER

ALTO BASICO

BAJO
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Muestra respeto cuando trabaja en
equipt con sus comparieros vy
herramientas de trabajo.

Desea mostrar respeto cuando trabaja
€N equipo CON SUS COMPaneros y
herramientas de trabajo.

Mira el respeto como una condicion
solamente para sus padres.

Muestra desconocimiento hacia el
respeto cuando trabaja en equipo con
suUs comparneros y herramientas de
frabajo.

NECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIALES

concretas

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

del aprendizaje.

problematizacionss

ACTIVIDADES

481 Usa de las técnicas basicas de la informacion y la comunicacion

482 iliza lenguaje oral y escrito y otras formas de expresion para comunicarse.

483 Participa en todas las actividades propuestas en las clases

484 Ltiliza |a lectura para interpretar temas de tecnologia e informatica (cuentos entre ofros)
485 Utiliza la escritura e imagenes para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones

486 Sigue instrucciones orales y escritas para realizar activdades acordes a su capacidad

487 Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes utiizando otros recursos en casa

488 Su familia se interesa en su formacién escolar académica vy disciplinaria.

Basados en el Muevo modelo Pedagodgico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia
algunos principios gue son:
Principio 1: la ensefianza se da en relacidn con contexios y sujetos concretos.

Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propésitos e intencionzlidades de la ensefianza y

Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas

Principio 4 el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion
Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.

Principio 6: el conocimiento debe generar productos.
Principio 7: el conocimiento es construccion y reconstruccion.

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacion en clase,
participacion, trabajo en el aula de informatica y en el aula de clases.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

ensenanza y del aprendizaje.

problematizaciones.

Basados en el Nuevo modelo Pedagogico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la
metodologia algunos principios que son:
Principio 1: la ensenanza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.

Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propositos e intencionalidades de la

Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion.




PERIODO: 2

AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA
DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO
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GRADO: 5°  ANO: 2021
FECHA DEL PERIODO: DEL AL

DBA:

ESTANDARES:

Identifico fallas sencillas en un artefacto o proceso y actuo en forma segura frente a estos.
. Disefio y construyo soluciones tecnologicas utilizando maquetas 0 modelos.
. Disefio, construyo, adapto y reparo artefactos sencillos, reutilizando materiales caseros para satisfacer intereses personales.

. Frente a un problema, propongo varias soluciones posibles indicando como llegué a ellas y cuales son las ventajas y desventajas de cada una.

Sigo las instrucciones de los manuales de utilizacion de productos tecnologicos.

1
2
3
4. Utilizo herramientas manuales para realizar de manera segura procesos de medicion, trazado, corte, doblado y unién de materiales para construir modelos y maquetas.
5
6
7

Identifico y doy ejemplos de artefactos que involucran en su funcionamiento tecnologias de |a informacion.
8. Reconozco el concepto de economia.

PREGUNTA PROELEMATIZADORA O MOTIVADORA:

¢ Como resolver problemas de |a vida diariz haciendo uso racional, practico y provechoso de algunas herramientas tecnologicas e informaticas teniendo en cuenta manuales de funcionamiento y el cuidado

del medio ambiente?

APRENDIZAJE | CONTENIDO:

COMPETENCIAS |

INDICADORES DE DESEMPENO

HABILIDADES:
CONTENIDOS CONCEPTIALES PROCEDIMENTALES ACTITUDINALES
INFORMATICA Valora los | Apropiacién de la tecnologia | INDICADOR DEL LOGRO 1:
UNIDAD 2 Conoce herramientas | Transforma textos escritos | esfuerzos del
del boton inicio tales | cambiando las fuentes y | hombre por | Nivel 6 Define que es la matena pnma realizando diferencias entre
TRABAJO EN WORD | como fuente y parrafo. | utilizando las herramientas de | mejorar su estilo | Evalla los aportes que dan al | mateniales naturales-matenales artificiales y entre materiales-

Organizar margenes en
Word

Uso de fuentes vy

organizacion de

parrafos

e formato y edicion
de texto

« Fuente

Conoce las
herramientas de
Disposicion  para dar
margenes, orientar la
pagina seleccionar
tamafic de hoja y
realizar columnas en un
texto

parafo.

Organiza una hoja de trabajo
en el boton tales como
margenes, orientar la pagina
seleccionar tamafio de hoja y
realizar columnas en un texto

Realiza trabajos en el
computador __utilizando _las

de vida.

Atiende  a las
clases.

Valora la
importancia de las
TIC hoy dia

desarrollo tecnologico de la
ciudad los lugares donde se
desarrellan actividades
productivas.

Trabajo en equipo
Nivel 3
Resuelve problemas de la vida
diaria haciendo uso racional,
practico y provechoso de

productos.

INDICADOR DEL LOGRO 2:

Disefia después de diferenciar los medios de transporte y sus usos
y construye soluciones tecnologicas para los medics de transporte
utilizando un proyecto escrito y elaborando un modelo a escala de
un vehiculo terrestre en materiales reciclables con la capacidad de
moverse a través de la energia magnética.
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« Pamafo y
portapapeles

+ Tablas en Word.

+ Encabezado pie de
pagina y nomero
de pagina.

TECNOLOGIA
UNIDAD 2

Materiales nalurales y
arfificiales

Matenas pnmas.
Artefactos y Procesos

Tecnaoldgicos.

Medios de transporte y
sus utilidades.

Utilidad de la
Tecnologia como
herramienta de
soluciones.

Ventajas y desventajas
en las soluciones de los
problemas.

EMPRENDIMIENTO.
& 0Oue es la economia?

* Proyecto de clase:
Programacion
bttps-ffwww xataks com

lespecialesiensenar-

Conoce como Insertar
nimerc de pagina,
encabezado y pie de
pagina.

Define las tablas en
Word y sus partes

Conoce la impertancia
de utlizar nimerc de
pagina, encabezado v
pie de pagina un trabajo
en Word.

Diferenciacién  enlre
materiales  naturales,
materiales artificiales.

Diferenciacion  entre
materiales v productos

Conocer gue es una
materia pnima y sus
origenes.

Definir que son
anefactos.

Conocimienta del
proceso tecnolégico

para la elaboracidn de
artefactos

Diferencia los medios
de fransporte y sus
Usos y Sus aportes a la
solucion de problemas
de la humanidad.

tablas de Word aplicandoles
disefios.

Insertar numero de pagina,
encabezado y pie de pagina
un trabajo en Ward

Realizar listas con productos
naturales y artificiales
utiizando tablas en Word.

Clasificacion de las materias
primas y sUs Usos en mapas
conceptuales plasmadas en
un trabajo en Word.

Listado de artefactos gue
existen en sus hogares y en
la escuela utiizando tablas
en Waord

Elaboracion con matenales
reciclables de un medio de
transporte vehicular, movido
por energia magnética como
praducto del proyecio escrito
del proceso tecnologico.

Modificacion ylo reparacion
de un artefacto del hogar

Elaborar una maqueta de un
medio de comunicacion, ofro
de un medio de transporte y

otro de un medio de
informacién con materiales
reciclables.

Elaborar trabajos escritos en
Word de las  tareas

Coopera con
preservar gl
medio ambiente.

Utiliza materiales
reciclables para la
elaboracién  de
sus trabajos

Valora el frabajo
£n equipo.

Valora el dinero v
lo cuida.

algunas herramientas
tecnoldgicas e informaticas
teniendo en cusnta manuales
de funcionamiento y el cuidado
del medio ambiente.

Pensamiento Ldgico
matematico
Mivel 4

Diferencio productos
tecnologicos de productos
naturales, teniendo en cuenta
los recursos y los procesos
involucrados.

Investigacion
Nivel 3
Construye juicios de valor frente
a la manera como las

herramientas de la informacion y
lza comunicacian  potencian,
conservan y mejoran el medio
ambiente, al hombre y la
sociedad.

Planteamiento y resolucion de
problemas

Nivel 5

Utilizo diferentes fuentes de

informacion y medios de

comunicacidn para sustentar

mis ideas.

Manejo de herramientas
Nivel &
Identifico institucicnes y
autocridades a las gue puedo
acudir para solicitar la
proteccion de los bienes y
servicios de mi comunidad

INDICADOR DEL LOGRO 3:

Sabe utilizar las herramientas conocidas en clase de los botones
de inicio, insertar, disposicion, del procesador de texto Word, para
realizar trabajos planteados en el periodo

INDICADOR DEL LOGRO 4:
Valora realizando sus trabajos asignados, el reconocimiento de la
importancia de la economia en suU pais.
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programacion-a-ning-

scratch-cero-consejos-

lutoriales-videos
Scraich 1

hitps /fwww youtube
comwatch?v=gfTVg

4lacs

Cambios tecnologicos
en la historia de los
medios de transporte.

Aplicacion de |a energia
magnética en la
movilidad de un juguete
vehicular terrestre.

Definicion de Economia

asignadas para la casa y
para la clase y las envia al
correc  electronicc de la
profesora

Dibuja las monedas y billetes
de su pais. Elaborando en
recortes de papel billetes y
en tapas de gaseosas

sU pais

e identificacion de las
monedas y billetes de

Identificacion de
bancos y lugares que
mueven |z economia

monedas y jusga en clases
con estos.

Hace listas de las diferentes
entidades que manejan la
economia en su pais.

er su pals.
COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

SUPERIOR 805 ALTO 705 BASICO 605 BAJO 405
Sabe ufilizar con excelencia las Sabe como utiliza la mayoria de las Sabe camo utilizar minimaments Dificilmenie conoce como ufilizar la
herramientas conacidas en clase de herramientas conocidas en clase de algunas herramientas conocidas en mayoria de las herramientas
los botones de inicio, insertar, los botones de inicio, insertar, clase de ios botones de inicio, conocidas en clase de los botones de

SABER disposicion, del procesador de texio disposicion, del procesador de texto insertar, disposicion, del procesador inicio, insertar, disposicion, del
Word, para realizar rabajos Word, para realizar trabajos de texto Word, para realizar trabajos procesador de texto Word, para
planteados en el periodo. planteades en el periodo. planteados en el periodo. realizar trabajos planteados en el

periodo

SUPERIOR 806 ALTO 706 BASICO 606 BAJO 406
Healiza actividades con excelencia Realiza la mayoria de las actividades | Realiza algunas actividades que Dificiimente se preocupa por reahzar
que lleven a definir Ia materia prima y | que llieven a definir la materia pnmay a | lleven a definr la matena prima y a actividades que lleven a definir la

HACER a diferenciar entre materiales diferenciar entre materiales naturales- | diferenciar entre materiales naturales- | materia prima y a diferenciar entre

natlurales-materiales artificiales y entre
materiales-producios

SUPERIOR 807

materiales  arlificiales y  entre

materiales-productos

ALTO 707

materiales artificiales y entre
materiales-productos

BASICO 607

materiales naturales-materiales
artificiales y entre maleriales-
productos.
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Elabora con excelencia un modelo a

Elabora un modelo a escala de un

Realiza la construccion de un vehiculo

BAJO 407

SER

escala de un vehiculo terrestre en | vehiculo terrestre  en  matenales | terrestre en matenales reciclables con | Dificiimente disefia y construye un

materiales reciclables con la capacidad | reciclables con la capacidad de | la capacidad de moverse a través de la | vehiculo  terrestre  en  matenales

de moverse a través de la energia | moverse a fravés de la energia | energia magnética sin lograr realizar | reciclables con la capacidad de

magnética. magnética. apropiadamente el disefio de éste moverse a través de la energia
magnetica

SUPERICR 808 ALTO 708 BASICO 608 BAJO 408

Valora la importancia de la economia
en su pais, realizando con excelencia
sus frabajos asignados

Valora la importancia de la economia
en su pais, realizando algunos de sus
trabajos asignados

Valora la importancia de la economia
en su pais, realizando en pocas
ocasiones sus rabajos asignados.

Dificimente valora la importancia de la
economia en su pais, reslizando sus
trabajos asignados,

NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

481 Usa de las tecnicas basicas de |a informacian y la comunicacion

482 Utiliza lenguaje oral y escrito y oiras formas de expresion para comunicarse.

483 Participa en todas las actividades propuestas en las clases
484 Utiliza la lectura para interpretar temas de tecnologia e informatica (cuentos entre otros)

485 Utiliza la escntura e imagenes para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones concretas
486 Sigue instrucciones orales y escritas para realizar actividades acordes a su capacidad

487 Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa

488 Su familia se interesa en su formacion escolar acadeémica y disciplinaria.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

Basados en el Musvo modelo Pedagdgico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:

Principio 1: la ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.
Principio 2: cada sesicn de trabajo debe definir los propdsitos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3. el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacian.

Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.
Principio 6 el conocimiento debe generar productos.

Principio 7: €l conocimiento es construccidn y reconstruccidn

ACTIVIDADES

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videcs, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacion en clase, parficpacion, trabajo en el aula de informatica y en el

aula de clases.




PERIODO: 3

AREA:
DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO

Tecnologia e informatica

74

GRADO: 5° ANO: 2020
FECHA: julio 11 de 2020 a oct 3 de 2020

DBA N° 1 para el Grado 5°

Comprende que un circuito eléctrico basico esta formado por un generador o fuente (pila), conductores (cables) y uno o mas dispositivos (bombillos, molores, timbres), que
deben estar conectados apropiadamente (por sus dos polos) para que funcionen y praduzean diferentes efectos.

DBA N° 7 LENGUA CASTELLANA GRADO 5

Interpreta la informacion que se presenta en mapas, graficas, cuadros, tablas y lineas del tiempo.

PN

5. Asimila la importancia que tienen los bancos en la ciudad

. ldentifico y comparo ventajas y desventajas de distintas soluciones tecnologicas sobre un mismo problema.

. Establezco relaciones de proporcidn entre las dimensiones de los artefactos y de las usuarios.

. Me involucro en proyectos tecnoldgicos relacionados con el buen uso de los recursos naturales y la adecuada disposicion de los residuos del entorno en el que vivo.
Utilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles en mi entorna para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacion de informacion, investigacion, etc.).

PREGUNTA FROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:

;Como la tecnologia puede como herramienta dar soluciones al hombre para mejorar su estilo de vida?

APRENDIZAJE / CONTENIDO
COMPETENCIAS / HABILIDADES
CONTENIDOS CONCEPTIALES | PROCEDIMENTAL | ACTITUDINALES
ES
. Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos
INFORMACION Y | Diferenciacion entre | Caracterizacion de | « Valora los | tecnolégicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.
COMUNICACION. | informacién y|los medios de esfuerzos  del
+ Fuentes de | comunicacion. comunicacion, hombre por | Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales
informacion  y diferencia entre Los mejorar su | y ambientales, producto de la utilizacién de procesos y artefactos de la
medios de | Reconocimiento de | masivos y los no estilo de vida. | tecnologia.
comunicacion. las fuentes de | masivos, impacto a
informacion, nivel social. « Valora los | Reconozco caracteristicas del funcionamiento de algunos productos
PROYECTOS Y caracterizacion e productos de su | tecnolégicos de mi entorno y los utilizo en forma segura.
PROCESO impacto a nivel | Planeacion y entomo  como
TECNOLGGICO social. ejecucion de resultadoc  del | Identifico y comparo ventajas y desventajas en la utilizacion de artefactos y

proyecto  para la

procesos tecnoldgicos
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Reconoce los | elaboracion de trabajo de los INDICADORES DE DESEMPENO
EXCEL pasos del proceso | productos seres humanos.
e Excel y las |tecnologico y los SABERES HACER SER
operaciones define. Atiende a las
bés{l{ms{ El uso de Excel en ‘Er;ibe?la en;g:;scigg clases. Define la tecnologia como | Utiliza hojas de calculo Reconocen la importancia
Fgfmm:se operationes soncillos u{ilizando ' | Nerramienta de soluciones | apropiandose de aigunas | de la tecnologia y Ia
. bg sicas formulas ara ,Va |°r:a ) da para la informacion y la de sus herramientas. informatica bien utilizada
. : , P importancia  G€ | comynicacion. para el servicio de la
+ ROBOTICA _ operaciones las TIC hoy dia. humanidad
EMPRENDIMIENT E: ﬂnlt?;?_lrl o que 6;2 basicas. Conoce avances Estructura un infograma
importancia d{; su | Investiga la tecnologicos en la historia | acerca de las etapas de Valora los avances
OL b | clapsiﬂcaci()n dasi‘licgci()n de los de la humanidad en el construccion de un tecnoldgicos en la historia
08 bancos y 105 : bancos de acuerdo mundo y en su paisy sus | producto o artefacto de la humanidad en el
creditos. a su propiedad afectaciones en su escogido por él mediante | mundo y en su pais y sus
activid apd esp y actualidad. los pasos del proceso afectaciones en su
’ tecnaldgico. actualidad.
Enlista en Excel los
E,agr;crgz y 52: Explica la importancia que
Colombia Ei?]r(lj(;r:jlos bancos en la
Participa en la
investigacion y apropiacion
del conocimiento de
avances tecnoldgicos en la
historia de la humanidad
en el mundo y en su pais y
sus afectaciones en su
actualidad.
COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
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SUPERIOR

ALTO

BASICO

EAJO

Esquematiza explicando con

Explica con conocimiento las

Sefala con dificultad las

Dificiimente sefala sus

SABER conocimiento las herramientas | herramientas tecnologicas con | herramientas tecnoldgicas con | conocimientos acerca de las
tecnologicas con caracteristicas | caracteristicas de informacion y | caracteristicas de informacion y | herramientas tecnologicas con
de informacion y comunicacion | comunicacion y su impacto a comunicacion y su impacto a caracteristicas de informacion y
y su impacto a nivel social. nivel soclal. nivel soclal. comunicacion y su impacto a
nivel social.
Apoya su lrabajo en la ventana | Aplica su trabajo en la ventana | Expresa su lrabajoen la Dificiimente utiliza Excel y sus
HACER de Excel con el uso apropiado | de Excel con el uso apropiado | ventana de Excel con algunas | herramientas para la realizacion
de sus herramientas para la de sus herramientas para la de sus herramientas para la entre olras de operaciones
realizacion entre otras de realizacion entre otras de realizacion entre otras de basicas en Excel tales como
operaciones basicas en Excel | operaciones basicas en Excel | operaciones basicas en Excel | suma, resta, multiplicacion y
tales como suma, resta, tales como suma, resta, tales como suma, resta, division utilizando formulas.
multiplicacion y division multiplicacion y division multiplicacion y division
utilizando formulas. utilizando formulas. utilizando formulas
Nombra etapas de construccion
Estructura un infograma acerca | Organiza Informacion en un Informa mediante un diagrama | de un producto o artefacto
de las etapas de construccion infograma de las etapas de las etapas de construccién de | escogido por él.
de un producto o artefacto construccion de un producto o | un producto o artefacto
escogido por él. artefacto escogido por él. escogido por él. Distingue entre las listas
algunos bancos en la ciudad y
Explica los bancos en la ciudad | Investiga los bancos en la Ordena los bancos en la ciudad | sin enumerarlos y
y los enumera clasificandolos ciudad y los enumera y los enumera clasificandolos clasificandolos de acuerdo a su
de acuerdo a su funcion de clasificandolos de acuerdo a su | de acuerdo a su funcion de funcion de propiedad y segun la
propiedad y segin |la actividad | funcion de propiedad y segun la | propiedad y segdn la actividad | actividad que desarrollan.
que desarrollan. actividad que desarrollan que desarrollan
Reconocen la importancia de la | Muestra interés por la Muestra poco interes por la Muestra poco interés en la
SER tecnologia y la informatica bien | importancia de la tecnologia y importancia de la tecnologia y importancia de la tecnologia y

utilizada para el servicio de la
humanidad.

la informatica bien utilizada

la informatica bien utilizada

la informatica bien utilizada
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para el servicio de la
humanidad.

para el servicio de la
humanidad.

para el servicio de la
humanidad.

TRANSVERSAIZACION Interioriza de manera Interioriza con excelencia los Aprende con entusiasmo los Aboca los diferentes avances
TEJEDORES DE CULTURA excepcional los diferentes diferentes avances tecnoldgicos | diferentes avances tecnologicos | tecnoldgicos y sus precursores
INDICADOR avances tecnoldgicos y sus Y SUS precursores en las Yy SUS precursores en las de otras culturas y épocas del

Interioriza de manera excepcional
los diferentes avances tecnologicos
y sus precursores en las diferentes

épocas y culturas del mundo.

precursores en las diferentes
épocas y culturas del mundo.

diferentes épocas y culturas del
mundo.

diferentes &pocas y culturas del
mundo.

mundo sin participar en el
aprendizaje de estos.

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS

Basados en el Nuevo modelo Pedagogico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:

Principio 1: la ensefianza se da en relacidn con contextos y sujetos concretos.

Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propositos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitives y nuevas problematizaciones.

Frincipio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion.
Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.
Principio 6: el conocimiento debe generar productos.

Principio 7: el conocimiento es construccion y reconstruccion.

ACTIVIDADES

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maquetas, dibujos, graficos, planos, observacion en clase, participacion, trabajo en el

aula de informatica y en el aula de clases.
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PERIODO: 4 AREA: TECNOLOGIA E INFORMATICA GRADO:5 ANO: 2021

DOCENTE RESPONSABLE: MARTHA LUCIA PARRA PARDO FECHA DEL PERIODO: DEL AL

DBA N° 6 LENGUA CASTELLANA GRADO 5°
Utiliza diferentes recursos y menciona las fuentes de informacion consultadas.

DBA N° 11 lengua castellana grado 5°
Consulta diversas fuentes, organiza y selecciona la informacion a presentar y prepara recursos visuales de apoyo.

ESTANDARES

1. Diferencio produclos tecnoldgicos de productos naturales, leniendo en cuenta los recursos v los procesos involucrados,

2. Explico la diferencia entre un artefacto y un proceso mediante ejemplos

3. Empleo con seguridad artefactos y procesos para mantener y conservar algunos productos.

4. Ulilizo tecnologias de la informacion y la comunicacion disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje,
busqueda y validacion de informacion, investigacion, etc.).

5. Reconozco que el presupuesto es una herramienta que permite organizar los tipos de ingresos y gastos y gque hace parte de los habitos financiercs responsables.

PREGUNTA PROELEMATIZADORA

O MOTIVADORA:

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

1. PowerPoint: Uso de cinlas de
insertar, disefio, transiciones y
animaciones.

2. Proceso tecnoldgico: escritura
de un proyecto y desarrolio de
este para su  posterior
elaboracion.

3. El uso de Google y sus

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Naturaleza y evolucion de la tecnologia
Reconozco artefactos creados por €l hombre para salisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de produccion y con los
recursos naturales involucrados.

Tecnologia y sociedad

Identifico y menciono situaciones en las que se evidencian los efectos sociales y ambientales, producto de la utilizacion de procesos y
artefactos de la tecnolagia.

Solucion de problemas con tecnologia
Identifico y comparo ventajas y desventajas en [a utilizacion de artefactos y procesos tecnologicos en la solucion de problemas de la
vida cotidiana

aplicaciones: Classroom,
formulario, drive y YouTube.

INDICADORES DE DESEMFPENO




4. Fuentes y tipos de energia

5. Emprendimiento: El gasto y las
necesidades basicas.
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SABER HACER SER
Sustenta mediante Maneja las herramientas que ofrece Google para la comunicacion
presentacion en PowerPoint de informacion.
con un video que habla de la Muestra interes en el

elaboracion de un medio de
transporte.

Diferencia fuentes y tipos de
energia.

conocimiento de las necesidades
basicas y gastos en su hogar.

COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
814 Sustenta mediante 714 Gonoce el uso de 614 Define en forma incompleta | 414 Dificiimente conoce que en
SABER presentacion en PowerPoint PowerPoint para la en PowerPoint y el con un PowerPoint puede presentar
con un video y un audio con presentacion con un video y un | video y un audio con diferentes | con un video y un audio con
diferentes imagenes que hablen | audio con diferentes imagenes | imagenes que hablen de la diferentes imagenes gue hablen
de |a elaboracion de un modelo | que hablen de la elaboracion de | elaboracion de un modelo de de la elaboracion de un modelo
de medio de transporte un modelo de medio de medio de transporte elaborade | de medio de transporte
elaborado par €l mismo. transparte elaborado por él por &l mismo. elaborado par €l mismo.
mismo.
615 Generalmente se le 415 Muestra poco interés en las
815 Diferencia fuentes y tipos | 715 En algunas ocasiones dificulta diferenciar fuentes y Diferencias entre fuentes y
de energia. diferencia fuentes y tipos de tipos de energia. tipos de energia.
energia.
816 Maneja las aplicaciones 716 Maneja algunas de las 616 Maneja con dificultad las 416 Se le dificulta totaimente el
HACER que ofrece Goaogle para la aplicaciones que ofrece Google | aplicaciones que ofrece Google | manejo de las aplicaciones que
comunicacion de informacion para la comunicacion de para la comunicacion de ofrece Google para la
informacion informacion comunicacion de informacion.
817 Muestra interés en el |[717 Generalmente muestra | 817 Muestra muy poco interés | 417 Dificilmente se interesa en
SER conocimiento de las | interés en el conocimiento de las | en el conocimiento de  las | el conocimiento  de las
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necesidades basicas y gastos
en su hogar.

necesidades basicas y gastos
en su hogar.

necesidades basicas y gasfos
en su hogar.

necesidades basicas y gastos
en su hogar.

TRANSVERSALIZACION
INDICADOR TEJEDORES DE
CULTURA

Conoce diferentes avances
tecnologicos y sus precursores en
las diferentes épocas y culturas del
mundo.

Interioriza de manera
excepcional los diferentes
avances tecnoldgicos y sus
precursores en las diferentes
gpocas y culturas del mundo.

Interioriza con excelencia los
diferentes avances tecnologicos
¥ sus precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.

Aprende con entusiasmo los
diferentes avances tecnologicos
y sus precursores en las
diferentes épocas y culturas del
mundo.

Aboca los diferentes avances
tecnologicos y sus precursores
de otras culturas y épocas del
mundo sin participar en el
aprendizaje de estos.

ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS:

Basados en el Nuevo modelo Pedagoégico Integral u Holistico se tendran en cuenta en la metodologia algunos principios que son:
Principic 1: la ensefianza se da en relacion con contextos y sujetos concretos.
Principio 2: cada sesion de trabajo debe definir los propositos e intencionalidades de la ensefianza y del aprendizaje.
Principio 3: el aprendizaje se construye con base en conflictos cognitivos y nuevas problematizaciones.

Principio 4: el aprender y conocer requieren procesos de socializacion y confrontacion.
Principio 5: los saberes siempre estan en relacion con la vida.
Principic 6: el conocimiento debe generar productos.
Principio 7: el conocimiento es construccion y reconstruccion.

ACTIVIDADES

Talleres, tareas de refuerzo y consulta, videos, maguetas, dibujos, graficos, planoes, observacion en clase, participacion, trabajo en el
aula de informatica y en el aula de clases.




PLAN DE MEJORAMIENTO
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NIVELACION

APOYO

PROFUNDIZACION

La nivelacion conlleva a eslablecer condiciones para que
los estudiantes puedan contar con unas competencias
minimas, en este sentido este plan de nivelacion se
propone para aquellos estudiantes que ingresan al grupo
en una forma extemporanea (en el transcurso del afio) y
requieren de un plan de nivelacion con respecto a las
competencias que desarrolio el grupo en el grado
anterior. Algunas de estas actividades son:
» Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de se ejercite

competencias del area.

complementario  donde las
Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los pericdos
académicos, estas pueden responder al trabajo de las
debilidades de aquellos estudiantes que no alcanzaron
las competencias basicas estimadas para el periodo y al
trabajo de las fortalezas presentadas por aquellos
estudiantes que superaron notablemente las
competencias basicas y que requieren profundizar.
Algunas de las actividades que proponemos son:

Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los periodos
académicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aquellos estudiantes que no
alcanzaron las competencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de las fortalezas
presentadas por aquellos estudiantes que superaron
notablemente las competencias basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las aclividades
que proponemos son:

Para estudiantes con debilidades:

Visualizacion de videos complementarios donde se
ejemplifique lo visto en clase de formas diversas.
Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
donde
competencias del area, con asesoria del docente del

complementario se  promueva las

area y el compromiso del padre de familia
Realizacion, presentacion y sustentacion de taller

complementario donde se promueva las

Las actividades de apoyo se pueden dar desde la
evaluacion continua durante todos los periodos
académicos, estas pueden responder al trabajo de
las debilidades de aguellos estudiantes que no
alcanzaron las compelencias basicas estimadas
para el periodo y al trabajo de |as fortalezas
presentadas por aquellos estudiantes que superaron
notablemente las competencias basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las actividades
que proponemaos son:
Para estudiantes con debilidades:
s \isualizacion de videos complementarios donde
se ejemplifigue lo vislo en clase de formas

diversas.

Propuesta de elaboracion por parte del estudiante de
otras situaciones problemas que surjan de sus analisis y
creatividad.

Incentivacion para que estos estudiantes propongan
actividades de Investigacion en el aula (partiendo de sus
intereses)




Para estudiantes con debilidades:

« Visualizacion de videos complementarios donde
se ejemplifique lo visto en clase de formas
diversas.

« Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de complementario donde se ejercite las
competencias del area

* Realizacion, presentacion y sustentacion de taller
de

competencias del area

complementario donde se gjercite  las

« Desarrollo de aclividades virtuales, como forma de
complementar las actividades presenciales.

PLANES ESPECIFICOS DE NIVELACION
« Fomentar la participacion del alumno en clase.
« Talleres.
« Evaluacion

compelencias del area, con asesoria del docente del
area y el compromiso del padre de familia.

PLANES ESPECIFICOS DE APOYO
= Asignacion de Responsabilidades
« Explicacion adicional.
e Trabajos en el aula.

PLANES ESPECIFICOS DE PROFUNDIZACION
+« Fomentar la participacion del alumno en clase.
+ Talleres.

82

FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

Se le orienta hacia una idea de inventar alglin artefacto con materiales desechables, motivandole a buscar informacion de este en internet.

-
« Dibuja las fuentes de energia en su cuaderno y le cuenta a sus padres como en vida diaria se pueden utilizar.
L]

Les pide a sus padres gue le muestren una lista de gastos en casa y los compara con las necesidades que alli hay.
* Reconoce y aplica este dicho “si no o usas, no lo necesitas”.

NIVELES |

SUPERIOR

| ALTO |

BASICO BAJO




NECESIDADES EDUCATIVAS
ESPECIALES

880 Usa de las técnicas basicas de la
informacion y la comunicacion.

881 Utliza  diferentes formas
expresion para comunicarse

882 Participa de actividades propuestas
en las clases

883 Utiliza diferentes estrategias para
interpretar temas de tecnologia e
informatica.

884 Utiliza diferentes estrategias para
expresar sus ideas respecto a un tema en
situaciones concretas

885 Sigue instrucciones para realizar
actividades acordes a su capacidad.

886 Su familia muestra interés en apoyar
sus aprendizajes utilizando otros recursos
en casa.

887 Su familia se interesa en su
formacion escolar académica y
disciplinaria.

de

780 En ocasiones usa de las
técnicas basicas de la
informacion y la
comunicacion.

781 En ocasiones utiliza
diferentes  formas de
expresion para comunicarse
782 En ocasiones participa de
actividades propuestas en las
clases

783 En ocasiones utiliza
diferentes estrategias para
interpretar temas de
tecnologia e informatica.

784 En ocasiones utlliza
diferentes estrategias para
expresar sus ideas respeclo a

un tema en situaciones
concretas
785 ENn ocasiones sigue

instrucciones para realizar
actividades acordes a su
capacidad.

786 Generalmente su familia
muestira interés en apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
recursos en casa.

787 Generalmente su familia
se interesa en su formacion
escolar academica y

disciplinaria.

680 En pocas ocasiones usa de
las técnicas basicas de la
informacidn y la comunicacion.
681 En pocas ocasiones utiliza
diferentes formas de expresion
para comunicarse

682 En pocas ocasiones
participa  de  actividades
propuestas en las clases

683 En pocas ocasiones utiliza
diferentes  estrategias para
interpretar temas de tecnologia
e informatica.

684 En pocas ocasiones utiliza
diferentes  estrategias para
expresar sus ideas respecto a
un tema en siluaciones
concretas

685 En pocas ocasiones sigue

instrucciones para realizar
actividades acordes a su
capacidad.

686 Algunas veces su familia
muestra interés en apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
TECUrsos en casa.

687 Algunas veces su familia
se interesa en su formacion
escolar academica y
disciplinaria.
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481 Dificiimente usa las
técnicas basicas de la
informacion Vi la

comunicacion.

482 Dificilmente utiliza alguna
de las formas de expresion
para comunicarse

483 Dificimente participa de
actividades propuestas en las
clases

483 Dificilmente utiliza alguna
de las estrategias para
interpretar temas de
tecnologia e informatica.

484 Dificlimente utiliza alguna
de las estrategias para
expresar sus ideas respeclo a
un tema en situaciones
concretas

485  Dificimente  sigue
instrucciones para realizar
actividades acordes a su
capacidad.

486 Su familia muestra poco
interés en  apoyar sus
aprendizajes utilizando otros
recursos en casa.

487 Su familia poco se
interesa en su formacion
escolar académica y

disciplinaria.




8.3.6 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO SEXTO PERIODOS |, II, II, IV

PERIODO: 1 AREA:

Tecnologia e Informatica GRADO:  Sexto ANO: 2021
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DBA: fuente : http://faprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Aproxima dependiendo de la necesidad
Comprende en qué sifuaciones necesita un calculo exacto y en quea situacionas puede estimar.

ESTANDARES (MEN (2006):

Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnolagicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos
Selecciono, adapto y ulilizo artefactos, procesos vy sistemas tecnologicos sencillos en la solucion de problemas en diferenles contextos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:X [ [

Explicacion casual ; Por que

£ Cuales son los principales acontecimientos que aceleraron el desamollo de la tecnologia para alcanzar mayores avances?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

Conocimiento y desarrollo de
artefactos y procesos tecnologicos

Manejo técnico, efi ciente y seguro
de elementos y herramientas

Cultura digital

EJES Y/O COMPONENTES

Maturaleza y evolucion de la
tecnologia

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el andlisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

Competencia Ofimatica: Competencia para el manejo de software como procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas, entre otros

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER HACER SER

Identifica v aplica el analisis v
tratamiento de la informacicn.

Resuelvo v analizo y tratamiento de la informacidn para resolver
problemas

Trabaja, participa y presenta de

ferma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
como diferentas fuera de claze

presentacion  de

Reconozco
maneras de
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informacion pueden
distintas interpretaciones.

originar
Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucién de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

Desarrollar competencias
cognitivas como problema-
solucidn, causa-consecuencia a
través de producciones textuzles
utilizando el procesador de textn

Identifico y utilizo gque un algoritmo es un conjunto de pasos sucesives
y organizades en secuencia para representar y resolver problemas de
la vida diaria.

Utilizo formatos de Word, aplicande metodologias estandarizadas de
presentacicn de doecumentos.

Participa de procesos colaborativos
asumiendo el rol que le
corresponde y haciendo uso &tico,
responsable v legal de las TIC.

Componentes Niveles de desempefio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara y aplica el andlisis | Relaciona las el analisis | ldentffica y utiliza el analisis | Se le dificulta el andlisis
tratamiento, organizacion, | tratamiento, arganizacion, | tratamiento, arganizacion, | tratamiento, arganizacion,
Identifica v aplica tratamiento,  organizacion, | almacenamiento, almacenamiento, almacenamiento, almacenamiento,
almacenamiento, procesamiento, depuracion, vy | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y
evaluacién de informacién tanto fisica como digital evaluacion de informacion | evaluacion de  informacién | evaluacion de informacién tanto | evaluacidn  de  informacion

tanto fisica coma digital
Describo los requerimientos del procesador de texto

Word. Desarrolla ideas por escrito
Manifiesto buen uso del idioma en las producciones utilizando recursos  del
texiuales programa Waord conservando
Expreso en forma oral y escrita emociones v vivencias. |la  estructura  Iogica  del

lenguaje.

tanto fisica como digital

Relaciona ideas por escrito
utilizando recursos del
programa Word conservando
la estructura ldgica del
lenguaje.

fisica como digital.

Identifica y utiliza ideas por
escrito utilizando recursos del
programa Word conservando la
estructura logica del lenguaje.

tanto fisica como digital.

Se le dficulta reconocer las
ideas por escrito utilizando
recursos del programa Word
conservando la estructura
l6gica del lenguaje.

HACER Compara documentos,
informes y matenales
escritos en general,

utilizando el procesador de
texto Word y sus funciones.
Compara de software como
procesadores de texto, hojas

Elaboro documentos, informes y materiales escritos en
general, utilizando el procesador de texto Word y sus
funciones.

Aplico estilos y fuentes de letras para destacar ideas
fundamentales de los documentos.

Relaciona documentos,
informes y matenales escritos
en general, utilizando el
procesador de texto Word y
sus funciones.

Resuelve problemas a partir de
de el manejo de software como
procesadores de texio, hojas

Calcula documentos, informes y
materiales escritos en general,
utilizando el procesador de texto
Word y sus funciones.

Utiliza el mansjo de software
como procesadores de texto,
hojas de calculo,

Se le dificulta reconocer
documentos, informes y
materiales escritos en general,
utilizando el procesador de
texto Word y sus funciones.
Reconoce el manejo de
software como procesadores
de texto, hojas de cdleulo,
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Ubico adecuadamente y con estética las ilustraciones
de los textos que produzco

Almaceno y recupero informacion utilizando recursos
computacionales.

Utilizo formatos de Word, aplicando metodologias
estandarizadas de presentacion de documentos.

Utilizo el procesador de texto para elaborar informes v
ensayos de otras areas del conocimiento.

|dentifico vy utiizo el manejo de software como
procesadores de texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos, diagramas,

de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

de cdlculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

presentaciones, bases de datos,
diagramas,

presentaciones, bases de

datos, diagramas,

SER

Participa en trabajos de equipo para disefar
producciones textuales.

Muestra interés por lograr buena presentacion en
documentos impresos en las diferentes dreas del
curriculo.

Valora la importancia de la buena presentacion de los
documentos textuales.

Trabaja, participa v presenta de forma clara, ordenada y
a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Participa adecuadamente vy
presenta de forma clara,
ordenada y a tiempo, las
actividades asignadas dentro
y fuera de clase.

Trabaja de forma clara,
ordenada y a tiempo, las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Presenia las aclividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clasa.




PERIODO: 2 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: Sexto ANO: 2021
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DBA: Fuente: http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Soluciona problemas que involucran proporcicn directa y puede representarla de distintas formas. Relaciona las nociones de proporciones y porcentajes
Relaciona informacion proveniente de distintas fuentes de datos

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la evolucidn y vinculacion que los procesos técnicos han tenido en la fabncacion de artefactos y productos gue permiten al hombre transformar el entomo y
resolver problemas

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desamollo tecnolégico, asi como su impacto scbre el medio ambients, la salud y
la sociedad

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: [

Explicacion casual ; Por que

£Como la evelucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales han contribuido en la transformacion del entomo del entorno para resolver problemas y satisfacer
necesidades?

APRENDIZAJE | CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
Utiliza acertadamente elementos de | procesamiento, depuracidn, y evaluacion de informacién tanto fisica como digital.

multimadia para mejorar diferentes
trabajos académicos Competencia Ofimatica: Competencia para el manejo de software como procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas, entre olros
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Emplea las funciones del
Presentador Multimedia para
elaborar presentaciones que
contengan varios objetos e
imagenes

INormas apa presentacion de
trabajos

EJES Y/O COMPONENTES

Maturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

INDICADORES DE DESEMFPENO

SABER

HACER

SER

Desarrollar ideas por escrito
utilizando recursos del programa
PowerPoint conservandao la
estructura logica del lenguaje.

Comprender las generalidades y
funciones del PowerPoint.

Hacer producciones textuales en
PowerPoint sobre temas de
interés en alguna de las areas
del plan de estudios.

Reconozco como diferentes
maneras de presentacion de
trabajos escrito en procesador de
texto con normas APA.

Resuelvo y analizo ideas por escrito utilizando recurses del programa
PowerPoint conservando la estructura ldgica del lenguaje.

Identifico y utilizo la presentacion de trabajos escrito en PowerPoint con
normas APA.

Utilizo las tecnologias de la informacion v la comunicacion para apoyar
mis procesos de aprendizaje y actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y precesar informacién).

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de dlase

Participo en trabajos de equipo
para disefar producciones
textuales.

Muestro interés por lograr buena
presentacién en documentes
impresos en las diferentes areas
del curriculo.

Valoro la impeortancia de la buena
presentacion de los documentos
textuales.

Participa de procesos colsborativos
asumiendo el rol que le
corresponde y haciendo uso &tico,
responsable y legal de las TIC.
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PowerPoint.
Manifiesto buen uso del idioma en las producciones
textuales.

Identifico y utilizo el manejo de software como
procesadores de  texto, hojas de  calculp,
presentaciones, bases de datos, diagramas

Compara las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos,

Relaciona las diferentes
formas de realizar aplicativos
0 programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de cdlculo, presentaciones,
bases de datos, .

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, algorntmos y
su procesamiento.

Componentes Niveles de desempeiio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara y aplica los Relaciona los reguerimientos | ldentifica v utiliza los | Reconoce los requerimientos
reguerimientos del programa | del programa multimedia nt requerimientes  del programa | del  programa  multmedia
Describo los requerimientes del programa multimedia multimedia PowerPoint multimedia PowerPoint PowerPoint.

Reconoce formas de realizar
aplicativos o proegramas a partir
del uso procesadores de texto,

hojas de caleulo,
presentaciones, bhases de
datos.

HACER

Elaboro documentos, informes y materiales escritos en
general, utilizando el programa multimedia PowerPoint
y sus funciones.

Aplico estilos y fuentes de letras para destacar ideas
fundamentales de los documentos.

Ubico adecuadamente y con estelica las ilustraciones
de los textos que produzco.

Almaceno y recupero informacion utilizando recursos
computacionzles.

Utilizo formatos de PowerPoint, aplicando
metodologias estandarizadas de presentacion de
documentaos.

Interprete y el manejo de software como procesadores
de texto, hojas de calculo, presentaciones, bases de

datos, diagramas.

Compara documentos,
informes y materiales
escritos en general,
utilizando el programa
multimedia PowerPoint y sus
funciones.

Compara de software como
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

Relaciona documentos,
informes y matenales escritos
en genaral, utilizando el
programa multimedia
PowerPoint y sus funciones.

Resuelve problemas a partir de
de el manejo de software como
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

Calcula documentos, infermes y
materiales escritos en general,
utilizando el programa
multimedia PowerPoint y sus
funciones.

Utiliza el manejo de software
como procesadores de texto,
hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos,
diagramas,

Reconoce documentos,
informes y materiales escritos
en general, utiizando el
programa multimedia
PowerPoint y sus funciones.

Reconoce el manejo  de
software como procesadores
de texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase

Participo en trabajos de equipo para disefiar
producciones textuales.

Muestro interés por lograr buena presentacidn en
documentos digitales en las diferentes areas del
curriculo.

Valoro la importancia de la buena presentacién de los
documentos textuales.

Trabaja adecuadamente,
participa v presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo, las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Presenta las artividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Se le dificulta presentar las
aclividades asignadas dentro o
fuera de clase.




PERIODO: 3 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: Sexto ANO: 2021
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DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende edu.co/ MEN (2015}

Resuelve problemas que involucran nimeros racionales positivos (fraccionas, decimales o nimeros mixios) en diversos contextos haciendo uso de las operacionas de
adicion, sustraccion, multiplicacion, division y potenciacion. Realiza calculos a mano, con cal

Usa letras para representar cantidades y las usa en expresiones sencillas para representar situaciones.

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnologico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y
la sociedad

Selecciono, adapto y ulilizo arlefactos, procesos y sistemas tecnologicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA:= [ [
Explicacion casual ; Por que
¢ Como aplicar normas de seguridad para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas Tecnologicos?

APRENDIZAJE / CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
Funcidn while aplicada a proyectos | procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

mit app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra papel | Competencia de Disefio: Competencia para conceptualizar ideas, disenar y elaborar modelos fisicos y virtuales, tanto en 2D como en
y lijera 3D

Programa code org, simulador de Competencia de Programacidn: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion
programacion
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E.JES Y/O COMPONENTES

MNaturaleza y evolucion de la
tecnclogia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica v aplica la Funcion
while aplicada a proyectos mit
app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra
papel y tijgera

Reconozco cdmo diferentes
maneras el programa code.arg,
ayuda al simulador de
programacion

Resuelvo y analizo la Funcion while aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer grado, juego de piedra papel y tijera

Identifico y utlizo el programa code.org, ayuda al simulador de
programacion

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad

Componentes Niveles de desempefio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara y reconoce donde y | Relaciona donde y como se Identifica donde y como se Reconoce dande y como se

Como se puede usar la
computacidn para enriquecer

puede usar la computacion
para enriquecer los datos o el

puede usar la computacion para
enriguecer los datos o el

puede usar la computacion
para enriguecer los datos o el
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Aprenden a reconocer dénde y como se puede usar la
computacidn para enriquecer los datos o el contenido
para resolver problemas especificos de la disciplina y
poder conectar estas oportunidades con las practicas
fundamentales del pensamiento computacional y los
conceptos de las Ciencias de la Computacidn.

Identifico y utilizo el manejo del programa code org,
ayuda al simulador de programacion
Definir "programacion” y "ciencias de la computacion”

Identificar €l vocabulario clave de las ciencias de la
computacion

Establecer conexiones entre los conceptos de las
ciencias de la computacion y el mundo real

Identificar lugares a donde ir para continuar
aprendiendo sobre ciencias de la computacion y
programacion

los dates o el contenido para
resolver problemas
especificos de la disciplina y
poder conectar estas
oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional
y los conceptos de las
Ciencias de la Computacién

Comparz las diferentes
formas de realizar €l
programa code.org, ayuda
al simulador de
programacidén

contenido para resolver
problemas especificos de la
disciplina y poder conectar
estas oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional y
los conceptos de las Ciencias
de la Computacién

Relaciona las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, ayuda al simulador
de programacion.

contenido para resolver
problemas especificos de la
disciplina v poder conectar
estas oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional v
los conceptos de las Ciencias
de Iz Computacién

Identifica y utiliza las diferentes
formas de rezlizar el programa
code.org, ayuda al simulador de
programacion.

contenido para resclver
problemas especificos de la
disciplina v poder conectar
estas oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional v
los conceptos de las Ciencias
de la Computacion

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a
partir el programa code_org,
ayuda al simulador de
programacion

HACER

Modelan y Aplican esirategias de ensefanza
efectivas para respaldar la colaboracion de los
estudiantes en tomo a la computacion, incluida la
programacion en pares, el trabajo en diferentes
roles de equipo, la distribucidn equitativa de la

carga de trabajo y la gestion de proyectos. Compara el manejo del Resuelve el manejo del | Utiiza el programa codeorg, | Reconoce el  programa
programa code.org, | programa code.org, ayudando | ayudando al  simulador de | code.org, ayudando al
al simulador de programacion | programacion simulador de programacicn,

Compara aprenden con los
estudiantes como formular
soluciones
computacionales a
problemas y como dar y
recibir retroalimentacion
procesable.

Relaciona y aprenden con
los estudiantes

como formular soluciones
computacionales a
problemas y cémo dar y
recibir retroalimentacion
procesable.

Calecula aprenden con los
estudiantes cdmo formular
soluciones
computacionales a
problemas y como dar y
recibir retroalimentacion
procesable

Reconoce aprenden con los
estudiantes como formular
soluciones
computacionales a
problemas y como dary
recibir retroalimentacion
procesable.
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Interpreto el manejo del programa code org, ayudando
al simulader de programacién

ayudando al simulador de
programacion,

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
v a tiempo, las actividades asignadas dentro vy fuera de
clase.

Participo en trabajos de equipo para disefiar formular
soluciones computacionales a problemas

Muestro interés por lograr buena presentacion en
documentos impresos en las diferentes areas del
curriculo.

Valoro la importancia de formular soluciones
computacicnales a prablemas

Trabaja adecuadamente,
participa v presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera
de clase.

Farlicipa de forma clara,
ordenada y a tiempo, las
actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Presenta las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas
dentro o fuera de clase.
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DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Usa razones (con cantidades y unidades) para solucionar problemas de proporcionalidad

Soluciona problemas que involucran el drea de superficie y el volumen de una caja. Realiza conversiones de unidades de medida entre litros, metros clbicos o centimetros
clbicos.

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrdllo tecnologico, asi como su impacio sobre el medio ambiente, la salud y
la sociedad

Selecciono, adapto v utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnologicos sencillos en la sclucion de problemas en diferentes contextos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: = [ I
Explicacion casual ¢ Por gue

Elija un elemente

APRENDIZAJE / CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Reconocer, manipular y aplicar con | :Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el andlisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
destreza las funciones basicas que | procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

ofrece la Hoja de Calculo.
Competencia de Disefic- Competencia para conceptualizar ideas, disenar y elaborar modelos fisicos y virtuales, tanta en 2D como en
3D
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Almacenar datos numericos para
procesar, presentar y compartir
informacion numérca y grafica
Realizar consultas matematicas
para cbtener informacion Util o
resolver problemas

Programa code.org, proyecto Fiesta
de Baile
EJES Y/O COMPOMENTES
Maturaleza y evolucién de la tecnologia
Apropiacion y uso de la tecnologia

Sclucién de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad

Competencia de Programacion. Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica y aplica Funcion
Sensores en programacion
temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion,
inclinacién, desplazamiento,
presion, fuerza, torsién, humedad
Proyecto podémetro

Reconozco comao diferentes
maneras el programa code.org,
. proyecto frozen

Resuelvo y analizo Funcidn sensores en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia, aceleracion, inclinacién, desplazamiento,
presion, fuerza, torsién, humedad

Proyecto podometro

Identifico y utilizo el programa code.org, proyecto frozen

Trabaja, participa y presenta de
ferma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro dzl del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad

Componentes

Niveles de desempefio

SUPERIOR

ALTO BASICO

BAJO

SABER

Identifica y aplica Funcién sensores en programacion
temperatura, intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion, desplazamiento, presion,

fuerza, torsién, humedad
Proyecto podémetro

luminica, distancia,

Compara v aplica Funcion
Sensores en programacion

Relaciona Funcidn sensores
en programacion temperatura,

Identifica y utiliza Funcion

Reconoce Funcion sensores

temperatura, intensidad

aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presién,
fuerza, torsion, humedad

intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

SENSOres n programacion
temperatura, intensidad

luminica, distancia, acaleracion,

inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsién, humedad
Proyecto podometro
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Identifico y utilizo &l manejo del programa code.org,
ayuda al simulador de programacion

Proyecto podémetro

Compara |las diferentes formas
de  realizar el programa
code.org, ayuda proyecto frozen

Relaciona las diferentes formas de
realizar el programa cede.org
proyecto frozen

Proyecto podémetro

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, proyecto frozen

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a partir el
programa code.org,  proyecto

frozen

HACER

Identifico y la aplica la Funcién sensores en
programacion temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion, inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion, humedad

Proyecto podometro

1

Interpreto €l manejo del pragrama code.org, proyecta
frozen

Compara aplicando la
Funcidn sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica,
distancia, aceleracidn,
inchnacion, desplazamientio,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto podémetro

Compara €l manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Relaciona aplicando la
Funcion sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Resuelve el manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Calcula aplicando |z Funcién
SENsOres en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia, aceleracion,
inclinacién, desplazamiento,
presion, fuerza, torsidn,

humedad
Proyecto podémetro
Utiliza el programa code.org,

proyecto frozen

Reconoce aplicando |a
Funcion sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacién,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podémetro.

Reconoce el programa
code.org, proyecto frozen

SER

Trabaja, pariicipa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja adecuadamente,
participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Trabaja, participa y presenta de
ferma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja, participa y presenta las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase.
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PLAN DE MEJORAMIENTO

NIVELACION - RECUPERACION-SUPERACION

APOYO

PROFUNDIZACION

Nivelacian

Son scciones o ectividedes de spoys ¥ mejoramiente, complements o nivelacicn: la investigacin practica,

proyecto, ensaw u otras, elaboradasy programadas por cada decenite en su asgnatura o drea, para ser
dazporlos durante el pericds, unidag, pericds escolar o final de afo

escolar. Fara ell:: Les docentes pooran acudir @ monitres, padres de famila, Iz Comision de Evaluaodn y

Promacisn, el Consejo Asadérics o cuslouier otra farma gue no implicus Ia suspension de clases para

adelantar dichas actividades SIEE San Agustin

Recupsracidn

Una sctividad de superacién es una acddn pedagdgica gue apropia del proceso de aprendizeje justaments

en eI punio de dificultad, peronoa tmves de la reiteracion sino @ traves de repertorios de intervenciones

U Decrete 1230 MEN

remedisles veriades, i
Superacion

Estas activicades constituyan una da las ayudas qua la institucién educativa pueds ofraceralos estudiantas,
para que es1os manifiesten expresamente s Tienen preguntas ¢ dificultades

Didlogos.

Desarrolle de cuestionario.
Desarrolle de talleres.

Aplicacidn de juegos.

Consultas.

Lecturas.

Andlisis de textos.

Utilizacidn de implementos matematicos.
Caleule mental.

Socializacion de talleres

Andlisis de problemas

Realizarcian de dinamicas y juegos.
Recoleccidn de datos.

Realizarcian de gréficos estadisticos.

Los planes de apoyes tienen como objetive estimular y propiciar un mejor
rendirmiento scadémico al mizmo tiempo gue propiciar =1 fortalecimiento de
los métodos de ensefianzz y retornar los contenidos tematicos presentados por
las estudiantes en algin tiempo determinado

planes de apoyo y nivelacion 2l Interior de cads drea con el dnimo de superar
loz dasempefos bajos SIEE San Agustin

Didlogos con alumnos, acudlentes y director de grupo.
Motivacidn.

Ludica.

Desarrollo de ejercicios.

Realizacidn de ejercicios y problemas.

Consultas.

Evaluaciones.

Construccion de figuras geométricas y sdlidos.
Evaluaciones.

Desarrollo de talleres.

Las actividadas de profundiracidn estan orientadas a atendar necesidzdes da los alumnos
mis aventajedas, © por lo mencs, mas répides pare aprender y resliza oz trabajos
escolares. Estas necesidades son también reales y dignas de atendcn. No hacerlo tal vez sea

una de las causas de & indisciplina y desmotwvacion hada el aprendizaje.

Ejercicios mas avanzados scbre los temas vistos

Actividades ingeniosas y creativas sobre temas de actualidad y/o
interés practico o cientifico

Lecturas de profundizacion sobre los temas aprendidos
Participacién en eventos que les exijan de acuerdo con sus
capacidades

Estudio de temas complementarios sobre las caracteristicas,

y necesidades personales, de grupo y/o de su

Spl g

comunidad.

Dirigir plenarias, debates, mesas redondas, seminarios,
conversatorios sohre un tema en particular

Elaboracion de material didactico

Manitorias académicas come: preparacidn de laboraterios,
correccion de evaluaciones, trabajos, entre otros.

Creaciones de clubes cientificos: Club de Ingles, Club Cientifico,
Club robética, Club de Artes, Club de Periddico o revistas internas
de la institucién, entre otras actividades de liderazgo y promocion
de sus valores personales y grupales

Exhibir trabajos en cartelerz motiva la bisqueda de mayores
niveles de conocimiento y auto superacion

FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Iimplementacion del decreto 1421

Seguimiento Educativo
Se un seguimiento a los alumnos con diagnostico
Obijetivos por grado
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Se propone al estudiante un objetivo con basico de competencias y desde DUA

Implementacién Planes de Ajustes Razonables PIAR- Primera parte.

Se implementa un ajuste en curriculo, para el minimo alcance de logros

Articulacion de las areas y niveles y entrega pedagégica para favorecer las transiciones entre grados y niveles educativos

Indicadores de desempefio

Indentifica los editores de texto y graficos para elaborar mis trabajos
Hago buen uso de las herramientas que me brinda la tecnologia moderna en trabajos, exposiciones, diversiones y demas actividades
Utiliza las normas de seguridad que se deben tener en cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas tecnologicos.

Transversalizacion de proyectos

Superiar

Interpreta eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizandclos para argumentar consultas sencillas.

Alto

Consulta eficazmente los avances gue se integran al proyecto tejedores de cultura utilizandolos para argumentar consultas sencillas.

Basico

Reconcce eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizindoles para argumentar consultas sencillas. Bajo Se le dificulta reconocer
los avances que se integran al proyecto

Bajo

Se le dificulta reconocer los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizandolos para argumentar consultas sencillas.

Saber

Identifica dentre de sus posibilidades cognitivas y habilidades, conocimientos relacionadas con
Medios de consulta

Hacer

Utiliza dentro de sus posibilidades cognitivas y habilidades, conceptos basicos de consulta

Ser

Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa.




8.3.7 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO SEPTIMO PERIODOS |, II, II, IV

PERIODO: 1 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO:  Septimo ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Aproxima dependiendo de |a necesidad
Comprende en que situaciones necesita un calculo exacto y en que situaciones puede estimar.

ESTANDARES (MEN (2006):
Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.
Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnologicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: 1
Explicacion casual ; Por que
¢ Cuadles son los principales acontecimientos que aceleraron el desarrolio de la tecnologia para alcanzar mayores avances?

APRENDIZAJE / CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Conocimiento y desarrollo de :Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, fratamiento, organizacion, almacenamienta,
artefactos y procesos tecnologicos | procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

Manejo técnico, efi ciente y sequro | Competencia Ofimatica: Competencia para el manejo de software como procesadores de texto, hojas de célculo, presentaciones,
de elementos y herramientas bases de datos, diagramas, entre ofros

Cultura digital Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENOQ

SABER HACER SER
Identifica y aplica el analisis y | Resuelvo y analize y fratamiento de la informacion para resolver | Trabaja, pariicipa y presenta de
EJES Y/O COMPONENTES tratamiento de la informacion. problemas forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
Naturaleza y evolucion de la Reconozco  como  diferentes fuera de clase
tecnologia maneras  de presentacion  de
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informacion pueden
distintas interpretaciones.

orginar | ldentifico y utilizo gue un algoritmo es un conjunto de pasos sucesives
y organizados en secuencia para representar y resolver problemas de

la vida diaria.

Participa de procesos colaborativos
asumiendo el rol que le
corresponde y haciendo uso ético,
responsable y legal de las TIC.

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

Desarrollar competencias
cognitivas como problema-
solucidn, causa-consecuencia a
través de producciones textuales
utilizando el procesador de texto

Realiza diferentes documentos con formato de publicacion utilizando
las herramientas del software de disefio

Utilizo formatos de Word, aphcando metodologias estandarizadas de
presentacion de documentos.

Componentes Niveles de desemperio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SAEBER Compara y aplica el analisis | Relaciona las el andlisis | Identifica v utiliza el andlisis | Se le dificulta el analisis
tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion,
Identiica y aplica tratamiento, organizacion, | aimacenamiento, almacenamiento, almacenamiento, almacenamiento,
almacenamiento,  procesamiento, depuracion, vy | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y
evaluacion de informacidn tanto fisica como digital evaluacion de informacion | evaluacidn de  informacion | evaluacion de informacion tanto | evaluacion  de  informacion

Describo los requerimientos del procesador de texto
Word.

Manifiesto buen uso del idioma en las producciones
textuales.

Expreso en forma oral y escrita emociones y vivencias.

tanto fisica como digital

Desarrolla ideas por escrito
utilizando recursos del
programa Word conservando
la estructura logica del
lenguaje.

tanto fisica como digital.

Relaciona ideas por escrito
utilizando recursos del
programa Word conservando
la estructura logica del
lenguaje.

fisica como digital

Identifica y utiliza ideas por
escrito utilizando recursos del
programa Word conservando la
estructura logica del lenguaje.

tanto fisica como digital.

Se le dificulta reconocer las
ideas por escrto utilizando
recursos del programa Word
conservando  la estructura
l6gica del lenguaje.

HACER

Elaboro documentos, informes y materiales escritos en
general, utilizando el procesador de texto Word y 5us
funciones.

Aplico estilos y fuentes de letras para destacar ideas
fundamentales de los documentos

Compara documentos,
informes y materiales
escritos en general,
utilizando el procesador de
texto Word y sus funciones.
Compara de software como
procesadores de texto, hojas

Relaciona documentos,
informes y materiales escritos
en general, utilizando el
procesador de texto Word y
sus funciones.

Resuelve problemas a partir de
de el manejo de software como
procesadores de texto, hojas

Calcula documentos, informes y
materiales escritos en general,
utilizando el procesador de fexto
Word y sus funciones.

Utiliza el manejo de software
como procesadores de toxto,
hojas de calculo,

Se le dificulta reconocer
documentos, informes y
materiales escritos en general,
utilizando el procesador de
texto Word y sus funciones.
Reconoce el mangjo de
software como procesadores
de texto. hojas de célculo
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Ubico adecuadamente y con eslética las ilustraciones
de los textos que produzco

Almaceno y recupero informacian utilizando recursos
computacionales.

Utilizo formatos de Word, aplicando metodologias
ostandarizadas de presentacion de documentos.

Liilizo el procesador de texto para elaborar informes y
ensayos de otras &reas del conocimiento.

|dentifico y utilizo el manejo de software como
procesadores de fexto, hcjas de cdlculo,
presentaciones, bases de datos, diagramas,

de cdlculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,
Software de diseno

presentaciones, bases de datos,
diagramas, software de disefo

presentaciones, bases de
datos, diagramas, software de
disefio

SER

Participa en trabajos de equipo para disefiar
producciones texiuales.

Muestra interés por lograr buena presentacion en
documentos impresos en las diferentes areas del
curricula

Valora la importancia de la buena presentacidn de los
documentos textuales

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada y
a tiempo, las actividades asignadas dentro y fusra de
clase

Participa adecuadamente y
presenta de forma clara,
ordenada y a tiempo, las
actividades asignadas dentro
y fuera de clase

Trabaja de forma dara,
ordenada y a tiempo, las
actwidades asignadas dentro y
fuera de clase.

Presenta las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase.
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PERIODO: 2 AREA; Tecnologia e Informatica GRADO:; Septimo ANO: 2021

DBA: Fuente: http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Soluciona problemas gue involucran proporcion directa y puede representaria de distintas formas. Relaciona las nociones de proporciones y porcentajes.
Relaciona informacion proveniente de distintas fuentes de datos.

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la evolucion y vinculacion que los procesos técnicos han tenido en la fabricacion de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entarno y
resolver problemas

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnologico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y
la sociedad

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ™ [ [

Explicacion casual ; Por gue

i Como la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales han contribuido en la transformacion del entorno del entormo para resclver problemas y satisfacer
necesidades?

APRENDIZAJE /| CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
Utiliza acertadamente elementos de | procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

multimedia para mejorar diferentes
trabajos académicos. Competencia Ofimatica: Competencia para el manejo de sofltware como procesadores de lexlo, hojas de cdleculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas, entre otros
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Emplea las funciones del
Presentador Multimedia para
elaborar presentaciones que
contengan varios objetos e
imagenes

Normas apa presentacion de
trabajos

EJES Y/O COMPONENTES

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la lecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Desarrollar ideas por escrito
utilizando recursos del programa
PowerPoint conservando la
estructura logica del lenguaje.

Comprender las generalidades y
funciones del PowerPoint

Hacer producciones textuales en
PowerPoint sobre temas de
interds en alguna de las aroas
del plan de estudios.

Reconozeo  cimo  diferentes
maneras de presentacion de
trabajos escrito en procesador de
texto con normas APA.

Resuelvo y analizo ideas por escrito utilizando recursos del programa
PowerPoint conservanda la estructura logica del lenguaje

Identifico y utilizo la presentacion de trabajos escrito en PowerPoint con
normas APA.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacion para apoyar
mis procesos de aprendizaje vy actividades personales (recolectar,
seleccionar, organizar y procesar informacion)

Trabaja, participa y presenta de
torma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participo en trabajos de equipo
para disefiar producciones
textuales.

Muestro interés por lograr buena
presentacion en documentos
impresos en las diferentes areas
del curriculo.

Valoro la importancia de la buena
presentacion de los documentos
lexluales.

Participa de procesos colaborativos
asumiendo el rol que le
corresponde y haciendo uso ético,
responsable y legal de las TIC.
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PowerPoint
Manifiesto buen uso del idioma en las producciones
textuales.

Identifico y utlizo el manejo de software como
procesadores  de  texto, hojas de  célculo,
presentaciones, bases de datos, diagramas

Compara las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas & partir del uso
procesadores de texto, hojas
de célculo, presentaciones,
bases de datos,

Relaciona las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, .

Componentes Niveles de desemperio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara y aplica los Relaciona los requerimientos | |dentifica y utiliza los | Reconoce los requerimientos
requenimientos del programa | del programa multimedia nt requerimientos  del programa | del  programa  multimedia
Describo los requerimientos del programa multimedia multimedia PowerPoint multimedia PowerPoint PowerPoint.

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
procesadores de texlo, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, algoritmos y
SU procesamiento.

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a partir
del uso procesadores de texto,

hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos.

HACER

Elaboro documentos, informes y materiales escritos en
general, utilizando el programa multimedia PowerPaint
y sus funciones.

Aplico estilos v fuentes de letras para destacar ideas
fundamentales de los documentos.

Ubico adecuadamente v con estética las ilustraciones
de los textos gue produzco.

Almaceno y recupero informacion utilizando recursos
computacionales.

Utilizo formatos de PowerPoint, aplicando
metodologias estandarizadas de presentacion de
documentos.

Interpreto y el manejo de software como procesadores
de texto, hojas de calculo, presentaciones, bases de

datos, diagramas.

Compara documentos,
informes y materiales
escritos en general,
utilizando el programa
multimedia PowerPoint y sus
funciones.

Compara de software como
procesadores de texto, hojas
de célculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

Relaciona documentos,
informes y matenales escntos
en general, utilizando el
programa mulftimedia
PowerPoint y sus funciones.

Resuelve problemas a partir de
de el mangjo de software como
procesadores de texto, hojas
de calculo, preseniaciones,
bases de datos, diagramas,

Calcula documentos, informes y
materiales escritos en general,
utilizando el programa
multimedia PowerPoint y sus
funciones.

Utiliza el manejo de software
como procesadores de texto,
hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos,
diagramas,

Reconoce documentos,
informes y materiales escritos
en general, utilizando el
programa multimedia
PowerPoint y sus funciones.

Reconoce @l manejo de
software como procesadores
de texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Participo en trabajos de equipo para disefiar
producciones textuales.

Muestro interés por lograr buena presentacion en
documentos digitales en las diferentes éreas del
curriculo.

Valoro la importancia de la buena presentacion de los
documentos textuales.

Trabaja adecuadamente,
participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo, las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Presenta las actividades
asignadas denftro y fuera de
clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase.
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Saber

Identifica dentro de sus posibilidades cognitivas y habilidades, conocimientos relacionados con
Medios de consulta

Hacer

Utiliza dentro de sus posibilidades cognitivas y habilidades. conceptos bésicos de consulta

Ser

Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa.

PERIODO: 3 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: Septimo ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)

Resuelve problemas gue involucran nimeros racionales positivos (fracciones, decimales o ndmeros mixtos) en diversos contextos haciendo uso de las operaciones de
adicion, sustraccion, multiplicacion, division y potenciacion. Realiza calculos a mano, con cal

Usa letras para representar cantidades y las usa en expresiones sencillas para representar situaciones.

ESTANDARES (MEN (2006):
Analizo y explico la relacion que existe entre Ia transformacion de Ios recursos naturales y el desarrollo tecnolagico, asi coma su impacto sobre el medio ambiente, la salud y

la sociedad
Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnologicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.

PREGUNTA PROELEMATIZADORA O MOTIVADORA: <

Explicacion casual ¢ Por que
¢ Como aplicar normas de seguridad para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas Tecnoldgicos?

APRENDIZAJE | CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento compulacional: Competencia para el analisis, lratamiento, organizacidn, almacenamiento,
procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacién tanto fisica como digital.
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Funcion while aplicada a proyectos
mit app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra papel
y tijera

Programa code.org, simuladar de
programacion

EJES Y/O COMPONENTES

Maturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

Competencia de Disefio: Competencia para conceplualizar ideas, disefiar y elaborar modelos fisicos y virluales, tanto en 2D como en

3D

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica v aplica la Funcion
while aplicada a proyectos mit
app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra
papel y tijera

Reconozco como diferentes

maneras el programa code.org,

ayuda al simuladar de
programacion

Resuelvo y analizo la Funcion while aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer grado, juego de piedra papel y tijera

Identifico y utilizo e programa codeorg, ayuda al simulador de
programacion

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cullura en su
comunidad
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Componentes Niveles de desempefio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara y reconoce dénde y | Relaciona dénde y cdmo se Identifica dénde y como se

Aprenden a reconocer donde y como se puede usar la
computacion para enriguecer los datos o el contenido
para resclver problemas especificos de la disciplina y
poder conectar estas oportunidades con las practicas
fundamentales del pensamiento computacional y los
conceptos de las Ciencias de la Computacion.

Identifico y ufilizo el manejo del programa code.org,
ayuda al simulador de programacion
Definir "programacion” y "ciencias de la computacion”

Identficar el vocabulano clave de las ciencias de la
computacion

Establecer conexiones entre los conceptos de las
ciencias de la computacion y el mundo real

Identificar lugares a donde ir para continuar
aprendiendo sobre ciencias de la computacion y
programacion

cdmo se puede usar la
computacion para enrquecer
los datos o el contenido para
resolver problemas
especificos de la disciplina y
poder conectar estas
oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional
y los conceptos de las
Ciencias de la Computacion

Compara las diferentes
formas de realizar el
programa code.org, ayuda
al simulador de
programacion

puede usar la computacion
para enriquacer los datos o el
contenido para resolver
problemas especificos de la
disciplina y poder conectar
estas oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional y
los conceptos de las Ciencias
de la Computacion

Relaciona las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, ayuda al simulador
de programacion.

puede usar la computacion para
enriquecer los datos o el
contenido para resolver
problemas especificos de la
disciplina y poder conectar
estas oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional y
los conceptos de las Ciencias
de la Computacion

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, ayuda al simulador de
programacion.

Reconoce dénde y como se
puede usar la computacion
para ennquecer los datos o el
contenido para resolver
problemas especificos de la
disciplina y poder conectar
estas oportunidades con las
practicas fundamentales del
pensamiento computacional y
los conceptos de las Ciencias
de la Computacion

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a
partir el programa code org,
ayuda al simulador de
programacion

HACER

Modelan y Aplican estrategias de ensefianza
efectivas para respaldar la colaboracidn de los
estudiantes en torno a la computacion, incluida la
programacion en pares, el trabajo en diferentes

Compara aprenden con los
estudiantes como formular
soluciones
computacionales a
problemas y como dar y
recibir retroalimentacion
procesable.

Relaciona y aprenden con
los estudiantes

cémo formular soluciones
computacionales a
problemas y como dar y
recibir retroalimentacion
procesable.

Calcula aprenden con los
estudiantes como formular
soluciones
computacionales a
problemas y como dary
recibir retroalimentacion
procesable.

Reconoce aprenden con los
estudiantes como formular
soluciones
computacionales a
problemas y como dar y
recibir retroalimentacion
procesable.
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roles de equipo, la distribucion equitativa de la

carga de trabajo y Ia gestion de proyectos. Compara el manejo del Resuelve el manejo del | Ufiliza el programa codeorg, | Reconoce el programa
programa code.org, | pregrama code.org. ayudando ayudando ) al  simulador de cpde.org, ayudandu_ al
Interpreto el manejo del programa code.org, ayudando | ayudando al simulador de al simulador de programacion | Programacion simulador de programacion,
al simulador de programacion programacian,
SER Trabaja adecuadamente, | Participa de forma clara, | Presenta las  actividades | Se le dificulta presentar las

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Participo en trabajos de equipo para disefiar formular
soluciones computacionales a problemas

Muestro interés por lograr buena presentacion en
documentos impresos en 1as diferentes areas del
curriculo.

Valoro la importancia de formular soluciones
computacionales a problemas

parlicipa y presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las aclividades
asignadas dentro y fuera
de clase.

ordenada y a tlempo, las
actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

asignadas dentro y fuera de
clase.

actividades asignadas
dentro o fuera de clase.
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PERIODO: 4 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO:  Septimo ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)

Usa razones (con cantidades y unidades) para solucionar problemas de proporcionalidad

Soluciona problemas que involucran el area de superficie y el volumen de una caja. Realiza conversiones de unidades de medida entre litros, metros clbicos o cenlimetros
cubicos.

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la relacién que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnoldgice, asi como su impacto sobre el medio ambiente, |a salud y
la socledad

Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos sencillos en la solucién de problemas en diferentes contextos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA © MOTIVADORA: ™ [ [
Explicacion casual ; Por que

Elija un elementc

APRENDIZAJE ! CONTENIDO: COMPETENCIAS | HABILIDADES:
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Reconocer, manipular y aplicar con
destreza las funcicnes basicas que
ofrece |la Hoja de Calculo.
Almacenar datos numéricos para
procesar, presentar y compartir
informacion numeérica y grafica
Realizar consultas matematicas
para obtener informacion Util o
resolver problemas

Programa code.org, proyecto Fiesta
de Baile
EJES ¥/O COMPOMNENTES
IMaturaleza y evolucion de la tecnologia
Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad

:Competencia de Pensamiento computacional: Gompetencia para el analisis, tratamiento, organizacian, almacenamiento,

procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

Competencia de Disefio: Competencia para conceptualizar ideas, disefar y elaborar modelos fisicos y virtuales, tanto en 2D como en

3D

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica y aplica Funcidn
Sensores en programacion
temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presicn, fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Reconozco como diferentes
maneras el programa code org,
. proyecio frozen

Resuelvo y analizo Funcién sensores en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia, aceleracidn, inclinacién, desplazamiento,
presidn, fuerza, torsion, humedad

Proyecto podometro

Identifico y utilizo el programa code.org, proyecto frozen

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad

Componentes

Niveles de desempefio

SUPERIOR

ALTO BASICO

BAJO
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SABER

Identifica y aplica Funcion sensores en programacion
temperatura, intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion, desplazamiento, presion,
fuerza, torsidn, humedad

Proyecto podometro

Identifico y utilizo el manejo del programa code.org,
ayuda al simulador de programacion

Compara y aplica Funcién
SEensores en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podémetro

Compara las diferentes formas
de realizar el programa
code.org, ayuda proyecto frozen

Relaciona Funcidn sensores
en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Relaciona las diferentes formas de
realizar el programa code.org,
proyecto frozen

Identifica y utiliza Funcion
SENSOres en programacion
temperalura, intensidad
luminica, distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsién,
humedad

Proyecto peddmetro

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, proyecto frozen

Reconoce Funcién sensores
en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamienta, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a partir el
programa code.org,  proyecto
frozen

HACER

Identifico y la aplica la Funcion sensores en
programacion temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion, inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion, humedad

Proyecto podometro

Interpreto el manejo del programa code org, proyecto
frozen

Compara aplicando la
Funcidn sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica,
distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto pedémetro

Compara el manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Relaciona aplicando la
Funcién sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Resuelve el manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Calcula aplicando la Funcion
SENsores en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto poddmetro

Utiliza el programa code.org,
proyecto frozen

Recenoce aplicando la
Funcion sensores en
programacién temperatura,
intensidad luminica, distancia,
acelaracicn, inclinacion,
desplazamienta, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro.

Reconoce el programa
code.org, proyecto frozen

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja adecuadaments,
participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja, participa y presenta las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase.
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PLAN DE ME.JORAMIENTO

NIVELACION - RECUPERACION-SUPERACION

APOYO

PROFUNDIZACION

Mivelacion

Son acciones o actividades de apoyo y mejoramiento, complemento o
nivelacion: la investigacion practica, proyecto, ensayo u otras,
elaboradas y programadas por cada docente en su asignatura o area,
para ser desarrolladas y demostradas por los Estudiantes durante el
periodo, unidad, perfodo escolar o final de afio escolar. Para ello, Los
docentes podran acudir a monitores, padres de familia, la Comision de
Evaluacidn y Promocion, el Consejo Académico o cualquier otra forma
que no implique la suspension de clases para adelantar dichas
actividades SIEE San Agustin

Recuperacian

Una actividad de superacion es una accion pedagogica gue apropia del
proceso de aprendizaje justamente en el punto de dificultad, pero no a
través de la reiteracion sino a través de repertorios de intervenciones
remediales variadas, imaginativas, apropiadas, recursivas, adecuadas.
Decreto 1200 MEN

Superacion

Estas actividades constituyen una de las ayudas que la institucion
educativa puede ofrecer a los estudiantes, para que estos manifiesten
expresamente si tienen preguntas o dificultades

Dialogos.

Desarrollo de cuestionario.
Desarrollo de talleres.

Aplicacidn de juegos.

Consultas.

Lecturas.

Andlisis de textos.

Utilizacion de implementos matematicos.
Caleule mental.

Socializacién de talleres

Andlisis de problemas

Realizacidn de dindmicas y juegos.

Los planes de apoyos tienen como objetivo
estimular y propiciar un mejor rendimiento
acaddmico al mismo tiempo que propiciar el
fortalecimiento de los métodos de ensenanza y
retomar los contenidos tematicos presentados por
las estudiantes en algun tiempo determinado

planes de apoyo vy nivelacian al interior de cada area
con el animo de superar los desempefios bajos
SIEE San Agustin

Dialogos con alumnos, acudientes y director de grupo.
Motivacion.

Lddica.

Desarrollo de ejercicios.

Realizacién de ejercicios y problemas.

Consultas.

Evaluaciones.

Construccion de figuras geométricas y solidos.
Evaluaciones.

Desarrollo de talleres.

Las actividades de profundizacion estan orientadas a atender
necesidades de Ios alumnos mas aventajadas, o por lo
menos, méas rapidos para aprender y realizar los trabajos
escolares. Fstas necesidades son también reales y dignas de
atencidn. Mo hacerlo tal vez sea una de las causas de la
indisciplina y desmotivacion hacia el aprendizaje.

Ejercicios mas avanzados sobre los temas vistos

Actividades ingeniosas y creativas sobre temas de actualidad v/o
interés practico o cientifico

Lecturas de profundizacién sobre los temas aprendidos
Participacion en eventos que les exijan de acuerdo con sus
capacidades

Estudio de temas complementarios sobre las caracteristicas,
posibilidades y necesidades personales, de grupo y/o de su
comunidad.

Dirigir plenarias, debates, mesas redondas, seminarios,
conversatorics sobre un tema en particular

Elaborarién de material didactico

Monitorias académicas como: preparacion de laboratorios,
correccion de evaluaciones, trabajos, entre otros,

Creaciones de clubes cientificos: Club de Ingles, Club Cientifico,
Club robotica, Club de Artes, Club de Periddico o revistas internas
de la institucién, entre otras actividades de liderazgo y promocidn
de sus valores personales y grupales

Exhibir trabajos en cartelera motiva la busgueda de mayores
niveles de conocimiento y auto superacion
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Recolecridn de datos.
Realizacion de grificos estadisticos.

FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Implementacion del decreto 1421

Seguimiento Educativo

Se un seguimiento a los alumnos con diagnostico

Objetivos por grado

Se propone al estudiante un objetivo con basico de competencias y desde DUA

Implementacion Planes de Ajustes Razonables PIAR- Primera parte.

Se implementa un ajuste en curriculo, para el minimo alcance de logros

Articulacion de las areas y niveles y entrega pedagodgica para favorecer las transiciones entre grados y niveles educativos

Indicadores de desempeifio

Indentifica los editores de texto y graficos para elaborar mis trabajos
Hago buen uso de las herramientas que me brinda la tecnologia moderna en trabajos, exposiciones, diversiones y demas aclividades
Utiliza las normas de seguridad gue se deben tener en cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas tecnologicos.

Transversalizacion de proyectos

Superior

Interpreta eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizéndolos para argumentar consultas sencillas.

Alto

Consulta eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizandolos para argumentar consultas sencillas.

Bisico

Reconoce eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizandolos para argumentar consultas sencillas. Bajo Se le dificulta reconocer
los avances gue se Integran al proyecto

Bajo

Se le dificulta reconocer los avances gue se integran al proyecto tejedores de cultura utilizindoles para argumentar consultas sencillas.

Saber

Identifica dentro de sus posibilidades cognitivas y habilidades, conacimientos relacionados con
Medios de consulta

Hacer

Utiliza dentro de sus posibilidades cognitivas y habilidades, conceptos basicos de consulta




8.3.8 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO OCTAVO PERIODOS |, II, II, IV

PERIODO: 1 AREA:

Tecnologia e Informatica GRADO: Octavo ANO: 2021

114

DEA: fuente : hitp:/faprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Comprende en queé situaciones necesita un calculo exacto y en qué situaciones puede estimar.
Aproxima dependiendo de la necesidad

ESTANDARES (MEN (2006):

resolver problemas

Analizo y explico la evolucidn y vinculacion que los procesos técnicos han tenido en la fabricacion de arlefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y

Analizo y explico las caracteristicas y funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnolfgicos y los utilizo en forma segura y apropiada.

Explicacion casual ¢ Por que

necesidades?

PREGUNTA PROELEMATIZADORA O MOTIVADORA: -] |

¢Como la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales han contribuido en la transformacion del entorno del entomo para resolver problemas y satisfacer

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

Conocimiento y desarrollo de
artefaclos y procesos tecnologicos

Manejo técnico, efi ciente y seguro
de elementos y herramientas

Cultura digital

EJES Y/O COMPONENTES

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

Competencia Ofimatica: Competencia para el manejo de software como procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas, entre ofros

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion
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Naturaleza y evolucién de la
tecnologia

INDICADORES DE DESEMPENO

Apropiacion y uso de la tecnologia

SABER

HACER

SER

Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

maneras de
informacion

|dentifica vy aplica el analisis y
tratamiento de la informacidn

Reconozco  como

distintas interpretacionas.

Comprender gue un algoritmo es

diferentes
presentacion  de
pueden  originar

Resuelvo y analizo y tratamiento de la informacion para resolver
problemas

Identifico y utilizo que un algortmo es un conjunto de pasos sucesivos y

organizados en secuencia para representar y resolver problemas de la
vida diaria.

Utilizo las tecnelogias de la informacion y la comunicacion para

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente la salud y la cultura en su

un conjunto de pasos sucesivas | apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales comunidad
?:_)ZE:”'ZNUS en secuencia (recolectar, seleccionar, arganizar y procesar informacion).
Componentes Niveles de desempefic
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara v aplica el andlisis | Relaciona las el andlisis | l[dentifica y uliliza el andlisis | Reconoce las el analisis
tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion,
Identifica y aplica tratamiento, organizacion, | almacenamiento, almacenamiento, almacenamiento, almacenamiento,
almacenamiento,  procesamiento, depuracidn, vy | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, v | procesamiento, depuracidn, y

evaluacion de informacion tanto fisica como digital

Reconozeo como diferentes maneras realizo aplicativos
o programas a partir del uso de lenguajes de
programacion

evaluacion de informacion
tanto fisica como digital

Compara las  diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
de lenguajes de
programacion

evaluacion de informacicn
tanto fisica como digital

Relaciona las diferentes
formas de presentacion de los
algoritmos y su
procesamiento.

evaluacion de informacion tanto
fisica como digital

Identifica y utiliza las diferentes
formas de algoritmos y su
procesamiento.

evaluacion de informacion
tanto fisica como digital

Reconoce las diferentes
formas de algoritmos.
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HACER

Resuelvo problemas y simplifico calculos realizar
aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de
programacion.

Identifico y utiizo el manejo de software como
procesadores de fexto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos, diagramas,

Interpreto v utilizo conceptos de media, mediana y moda
y explicito sus diferencias en distribuciones de distinta
dispersion y asimetria.

Compara los aplicativos o
lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema.

Compara de software como
procesadores de texto,
hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,

Relaciona los aplicativos o
lenguaje de  programacion
diferentes situaciones
problema.

Resuelve problemas a partir de
de el manejo de soflware

como  procesadores  de
texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de

datos, diagramas,

Calcula los aplicativos o lenguaje
de programacion  diferentes
situaciones problema.

Utiliza el manejo de software
como procesadores de texto,
hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,

Reconoce los aplicativos o
lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema.

Reconoce el manejo de
software como

procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja adecuadamente,
participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Trabaja, participa v presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja, participa y presenta las
actividades asignadas dentra y
fuera de clase

Se le dificulta presentar las
acfividades asignadas dentro o
fuera de clase

PERIODO: 2 AREA:

Tecnologia e Informatica

GRADO: Octavo

ANO: 2021

Aproxima dependiendo de la necesidad

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Comprende en qué situaciones necesita un calculo exacto y en qué situaciones puede estimar.

ESTANDARES (MEN (2006):

la sociedad

Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnologicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.
Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnologico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y
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PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ™= [ [

Explicacion casual ; For que

¢ Cuales son los principales acontecimientos que aceleraron el desarrolio de |a tecnologia para alcanzar mayores avances?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

Funcion if, else, sino aplicada a
proyectos MIT APP INVENTOR
semaforo y tragamonedas

Normas apa presentacion de
trabajos

EJES Y/O COMPONENTES

Maturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucian de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacién, almacenamiento,

procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

Competencia Ofimatica: Compelencia para el manejo de software como procesadores de lexto, hojas de calculo, presentaciones,

bases de datos, diagramas, entre otros

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica y aplica la Funcion ff,
else, sino aplicada a proyectos
MIT APP INVENTOR semaforo v
lragamonedas

Reconozco  cdmo  diferentes
maneras de presentacion de

Resuelvo y analizo Funcion if, else, sino aplicada a proyectos MIT APP
INVENTOR semaforo y tragamaonedas

Identifico y utilizo la presentacin de trabajos esciito en procesador de
toxto con normas APA.

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase
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trabajos escrito en procesador de
texto con normas APA.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio

(recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad

Componentes Niveles de desempeho
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara y aplica la Funcion | Relaciona la Funcidn if, else, | Identifica y utiliza la Funcion if, | Reconoce la Funcion if, else,

|dentifica y aplica la Funcion if, else, sino aplicada a
proyectos MIT APP INVENTOR. semaforo y
tragamonedas

Identifico y utlizo el manejo de software como
procesadores de texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos, diagramas

if, else, sino aplicada a
proyectos mit app inventor
semaforo y tragamonedas

Compara las diferentes
formas de realizar aplicativas
o programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos,

sino aplicada a proyectos mit
app inventor seméaforo vy
tragamonedas

Relaciona las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, .

else, sino aplicada a proyectos
mit app inventor seméaforo y
tragamonedas

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar aplicativos
0 programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, algoritmos y
su procesamiento.

sino aplicada a proyectos mit
app inventor seméaforo y
tragamonedas.

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a partir
del uso procesadores de
texto, hojas de cdlculo,
presentaciones, bases de
datos, de algoritmos.

HACER

|dentifico v la Funcion if, else, sino aplicada a proyectos
MIT APP INVENTOR seméaforo y tragamonedas

'
Interpreto y el manejo de software como procesadores

de texto, hojas de caleulo, presentaciones, bases dg
datos, diagramas.

Compara los aplicativos o
lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema

Compara de software como
procesadores de texto, hojas
de cdlculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

Relaciona los aplicativos o

lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema.

Resuelve problemas a partir de
de el manejo de software como
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

Calcula los aplicativos o lenguaje
de programacion  diferentes
situaciones problema.

Utiliza el manejo de software
como procesadores de texio,
hojas de caleulo,
presentaciones, bases de datos,
diagramas,

Reconoce los aplicativos o
lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema.

Reconoce el manejo de
software como procesadores
de texto, hojas de caleulo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,
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PERIODO: 3 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: Octavo ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Comprende en qué situaciones necesila un calculo exacto y en que situaciones puede estimar.
Aproxima dependiendo de |a necesidad

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la relacion que existe entre |a transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnolégico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y
la sociedad

Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: = [ [
Explicacion casual ; Por que
&Cuales son las venlajas y desventajas de la transformacion de recursos naturales en produclos tecnolégicos?

APRENDIZAJE /| CONTENIDO: COMPETENCIAS | HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
Funcion while aplicada a proyectos | procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.
mit app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra papel | Competencia de Disefio: Competencia para conceptualizar ideas, disefiar y elaborar modelos fisicos y virtuales, tanto en 2D como en
Ly tilera 3D
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Programa code.org, simulador de
programacion

EJES Y/O COMPONENTES

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia v sociedad

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica y aplica la Funcion
while aplicada a proyectos mit
app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra
papel y tijera

Reconozco como diferentes
maneras el programa code org,
ayuda al simulador de
programacion

Resuelvo y analizo la Funcidn while aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primar grado, juego de piedra papel y tiera

Identifico vy utlizo el programa code.org, ayuda al simulador de
programacion

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tismpo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Farticipa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad

Componentes

Niveles de desempeno

SUPERIOR

ALTO BASICO

BAJO
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SABER

Identifica y aplica la Funcion while aplicada a proyectos
mit app inventor, Ecuaciones de primer grado, juego de
piedra papel v tijera

Identifico y utilizo el manejo del programa code.org,
ayuda al simulador de programacion

Compara y aplica Funcién
while aplicada a proyectos
mit app inventor, Ecuaciones
de primer grado, juego de
piedra papel v tijera

Compara las diferentes
formas de realizar el
programa code.org, ayuda
al simulador de
programacion

Relaciona Funcién while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijora

Relaciona las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, ayuda al simulador
de programacian.

|dentifica y utiliza Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, ayuda al simulador de
programacicn.

Reconoce Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a
partir el programa code org,
ayuda al simulador de
programacion

HACER

Identifico y la Funcion while aplicada a proyectos mit
app inventor, Ecuacicnes de primer grado, juego de
piedra papel v tijera

Compara Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra
papel y tijera

Relaciona Funcién while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

Calcula Funcion while aplicada
a proyectos mit app inventor,
Ecuaciones de primer grado,
Jjuego de piedra papel y tijera

Reconoce Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

s Compara el manejo del Utiliza el programa code.org, | .
programa codeorg, | Resuelve el manejo del | ayudando al  simulador de | Reconoce el programa
Interpreto el manejo del programa cade org, ayudando | @yudando al simulador de | programa code.org, ayudando | programacion codeorg,  ayudando  al
al simulador de programacion programacion, al simulador de programacion simulador de programacion,
SER Trabaja adecuadamente, | Trabaja, participa y presenta de | Trabaja, participa y presenta las | Se le dificulta presentar las

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

actividades asignadas dentro o
fuera de clase.
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PERIODO: 4 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: Octavo ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)

Calcula la media (el promedio), la mediana y la moda de un conjunto de datos.

Comprende el significado de los numeros negativos en diferentes contextos. Representa numeros positivos y negativos en la rectanumeérica comprendiendo la simetia con
respecto al 0. Ubica en la recta numérica numeros con ciertas propiedades.

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de 10s recursos naturales y el desarrollo tecnoldgico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y
la sociedad

Analizo y explico la evolucion y vinculacion que los procesos técnicos han tenido en la fabricacion de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y
resclver problemas

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: = [ [
Explicacion casual ; Porque
¢ Como identifica las técnicas y los conceptos de ofras disciplinas que han ayudado en la generacion y evolucion de sistemas tecnologicos?

APRENDIZAJE / CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,

Funcibn sensores ef programacion procesamiento, depuracion, y evaluacion de Informacion tanto fisica como digital.
temperatura, intensidad luminica,




distancia, aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion, fuerza,
torsian, humedad

Programa code.org, proyecto frozen

EJES Y/O COMPONENTES
Maturaleza y evolucion de la tecnologia
Apropiacion v uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia
Tecnologia v sociedad

Competencia de Disefio: Competencia para conceptualizar ideas, disefar y elaborar modelos fisicos y virtuales, tanto en 2D como en

3D

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion
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INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

Identifica y aplica Funcion
Sensores en programacion
temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Reconozco como diferentes
maneras el programa code_org,
. proyecto frozen

Resuelvo y analizo Funcion sensores en programacion temperatura,

intensidad luminica, distancia, acsleracion, inclinacion, desplazamiento,

presion, fuerza, torsién, humedad
Proyecto podometro

Identifico y utilizo e programa code org, proyecto frozen

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad




Componentes

Niveles de desempefio
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SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

Identifica y aplica Funcion sensores en programacion
temperatura, intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion, desplazamiento, presion,
fuerza, torsidn, humedad

Proyecto podémetro

Identifico y utiizo el manejo del programa code.org,
ayuda al simulador de programacicn

Compara y aplica Funcidn
sSensores en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presidn,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Compara las diferentes formas
de realizar el programa
code.org, ayuda proyacto frozen

Relaciona Funcion sensores
en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamignto, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podémetro

Relaciona las diferentes formas de
realizar el programa code.org,
proyecto frozen

Identifica y utiliza Funcidn
SENSOres en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto podometro

Identifica v utiliza las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, proyecto frozen

Reconoce Funcidn sensores
en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podémetro

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a partir el
programa code.org, proyecto
frozen

HACER

Identifico y la aplica la Funcion sensores en
programacion temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion, inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion, humedad

Proyecto podometro

3

Interpreto €l manejo del programa code.org, proyecto
frozen

Compara aplicando la
Funcidn sensores en
programacicn temperatura,
intensidad luminica,
distancia, aceleracion,
inclinacidn, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto podometro

Compara el manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Relaciona aplicando la
Funcion sensores en
programacicn temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podéometro

Resuelve el manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Calcula aplicando la Funcion
SENSOrEs en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto podémetro

Utiliza el programa code.org,
proyecte frozen

Reconoce aplicando la
Funcion sensores en
programacién temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podomstro.

Reconoce el programa
code.org, proyecto frozen

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase

Trabaja adecuadamente,
participa v presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase

Trabaja, participa y presenta las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase.




ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

125

Las teméticas en este nicleo de trabajo se desarrollaran teniendo presente los siguientes criterios.

Para el desarrolio del estudio de las matematicas, se cuenta con métodos que busean en el estudiante, una aproximacion al conocimiento, mediante situaciones y problemas, de diferente indole,
que lleven a una reflexion, exploracion y apropiacidn de los conceptos matematicos. De igual forma desarrollar un razonamiento légico y analitico para la interpretacion, analisis y solucion de
diferentes situaciones gue se plantean cotidianamente. Una motivacion y estimulacion, para que el estudiante encuentre y desarrolle la aptitud matematica, con actividades ludicas que pongan

a prueba la creatividad y el ingenio que cada individuo y grupo poseen

PLAN DE MEJORAMIENTO

NIVELACION - RECUPERACION-SUPERACION

APOYO

PROFUNDIZACION

Mivelacion

Son acciones o actividades de apoyo y mejoramiento, complemento o
nivelacidn: la investigacion practica, proyecto, ensayo u ofras,
elaboradas y programadas por cada docente en su asignatura o area,
para ser desarrolladas y demostradas por los Estudiantes durante el
periodo, unidad, periodo escolar o final de afio escolar. Para allo, Los
docentes podran acudir a monitores, padres de familia, la Comision de
Evaluacion y Promocion, el Consejo Académico o cualquier otra forma
que no implique la suspension de clases para adelantar dichas
actividades SIEE San Agustin

Recuperacion

Una actividad de superacion es una accion pedagogica que apropia del
proceso de aprendizaje justamente en el punto de dificultad, perono a
traves de la reiteracion sino a traves de repertorios de intervenciones
remédiales variadas, imaginativas, apropiadas, recursivas, adecuadas.
Decreto 1290 MEN

Superacion

Estas actividades constituyen una de las ayudas que la institucion
educativa puede ofrecer a los estudiantes, para que astos manifiesten
expresamente si tienen preguntas o dificultades

Dialogos.

Desarrollo de cuestionario.
Desarrollo de talleres.
Aplicacion de juegos.
Consultas.

Los planes de apoyos tienen como objetivo
estimular y propiciar un mejor rendimiento
académico al mismo tiempo que propiciar el
fortalecimiento de los métodos de ensefanza y
retomar los contenidos tematicos presentados por
las estudiantes en algun tiempo determinado

planes de apoyo y nivelacidn al interior de cada area
con el animo de superar los desempefios bajos
SIEE San Agustin

Didlogos con alumnos, acudientes y director de grupo.
Motivacién.

Ludica.

Desarrollo de ejercicios.

Realizacion de ejercicios y problemas.

Consultas.

Evaluaciones.

Construccicn de figuras geométricas y sélidos.
Evaluaciones.

Desarrollo de talleres,

Las actividades de profundizacion estan orientadas a atender
necesidades de los alumnos mas aventajadas, o por lo
menos, mas rapidos para aprender vy realizar los trabajos
escolares. Estas necesidades son también reales y dignas de|
atencion. Mo hacerlo tal vez sea una de las causas de la
indisciplina y desmotivacion hacia el aprendizaje.

E|ercicios mas avanzados sobre los temas vistos

Actividades ingeniosas y creativas sobre temas de actualidad y/o
interés practico o cientifico

Lecturas de profundizacién sobre los temas aprendidos
Participacidn en eventos que les exijan de acuerdo con sus
capacidades

Estudio de temas complementarios sobre |as caracteristicas,
posibilidades y necesidades personales, de grupo y/o de su
comunidad.

Dirigir plenarias, debates, mesas redondas, seminarios,
conversatorios sobre un tema en particular

Elaboracion de material didactico

Moniterias académicas comao: preparacion de laboratorios,
correccidn de evaluaciones, trabajos, entre otros.

Creaciones de clubes cientificos: Club de Ingles, Club Cientifico,
Club rebdtica, Club de Artes, Club de Periddico o revistas internas
de la institucion, entre otras actividades de liderazgo y promacion
de sus valores personales y grupales
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Lecturas.

Analisis de textos.

Utilizacidn de implementos matemdticos.
Calculo mental.

Socializacion de talleres

Analisis de problemas

Realizacion de dindmicas y juegos.
Recoleccion de datos.

Realizacién de graficos estadisticos.

Exhibir trabajos en cartelera motiva la blsqueda de mayores
niveles de conocimiento y auto superacion

FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Implementacion del decreto 1421

Seguimiento Educativo

Se un seguimiento a los alumnos con diagnostico

Objetivos por grado

Se propone al estudiante un objetivo con basico de competencias y desde DUA
Implementacién Planes de Ajustes Razonables PIAR- Primera parte.

Se implementa un ajuste en curriculo, para el minimo alcance de logros
Articulacion de las areas y niveles y entrega pedagogica para favorecer las transiciones entre grados y niveles educativos

Indicadores de desempefio

Indentifica los editores de texto y graficos para elaborar mis trabajos
Hago buen uso de las herramientas que me brinda la tecnologia moderna en trabajos, exposiciones, diversiones y demas actividades
Utiliza las normas de seguridad que se deben tener en cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas tecnoldgicos.

Transversalizacion de proyectos

Superior

Interpreta eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizandolos para argumentar consultas sencillas.

Alto

Consulta eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizéndolos para argumentar consultas sencillas.

Basico

Reconoce eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizéndolos para argumentar consultas sencillas. Bajo Se le dificulta reconocer

los avances que se integran al proyecto
Bajo

Se le dificulta reconocer los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizéndolos para argumentar consultas sencillas.

Saber
Identifica dentro de sus posibilidades cognitivas v habilidades, conocimientos relacionados con
Medios de consulta
Hacer
Utiliza dentro de sus posibilidades cognitivas y hahilidades, conceptos basicos de consulta
Ser
Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa.




8.3.9 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO NOVENO PERIODOS |, I, II, IV
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PERIODO: 1 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO:  Noveno ANO: 2021

DBA: fuente : hitp://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Comprende en queé situaciones necesita un calculo exacto y en gue situaciones puede estimar.
Aproxima dependiendo de la necesidad

ESTANDARES (MEN (2006):
Analizo y explico la evolucidn y vinculacion que los procesos técnicos han tenido en la fabricacién de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno v

resolver problemas
Analizo y explico las caracteristicas y funcionamiento de algunos artefactos, productos, procesos y sistemas tecnologicos y los utilizo en forma segura y apropiada.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: > [ ] [

Explicacion casual ¢ Porque
£ Como la evolucion de técnicas, procesos, herramientas y materiales han contribuido en la transformacion del entorno del entorno para resolver problemas y satisfacer

necesidades?

APRENDIZAJE /| CONTENIDO: COMPETENCIAS | HABILIDADES:

Conocimiento y desarrollo de :Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
artefactos y procesos tecnolégicos | procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

Manejo técnico, efi ciente y seguro | Competencia Ofimatica: Competencia para el manejo de software como procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones,
de elementos y herramientas bases de datos, diagramas, entre otros

Gultura digital Competencia de Programacion: Gompetencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

EJES Y/O COMPONENTES
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Naturaleza y evolucién de |a
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica y aplica el analisis y
tratamiento de la informacion.

Resuelvo y analizo y tratamiento de la informacion para resolver
problemas

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada v a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Reconozco  como  diferentes | Identifico y utilizo que un algoritmo es un conjunto de pasos sucesivos y
maneras de presentacion de | organizados en secuencia para representar y resolver problemas de la
informacion  pueden  originar | vida diaria.

distintas interpretaciones.

Comprender que un algoritmo es
un conjunto de pasos sucesivos

Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacion para
apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad

y organizados en secuencia

(recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

logica
Componentes Niveles de desempeiio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

SABER Compara y aplica el analisis | Relaciona las el analisis | ldentifica y utiliza el analisis | Reconoce  las el analisis
tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion, | tratamiento, organizacion,

Identifica vy  aplica ftratamiento,  organizacion, | alimacenamiento, almacenamiento, almacenamiento, almacenamiento,
almacenamiento, procesamiento, depuracidn, v | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, y | procesamiento, depuracion, Y | procesamiento, depuracion, y
evaluacion de informacion tanto fisica como digital evaluacion de Iinformacion | evaluacion  de  informacion | evaluacion de informacion tanto | evaluacion  de  informacion

Reconozco como diferentes maneras realizo aplicativos

o programas a partir del
programacion

uso de lenguajes de

tanto fisica como digital

Compara las  diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
de lenguajes de
programacion

tanto fisica como digital.

Relaciona las diferentes
formas de presentacion de los
algoritmos y su
procesamiento.

fisica como digital.

Identifica y utiliza las diferentes
formas de algoritmos y su
procesamiento.

tanto fisica como digital.

Reconoce  las  diferentes
formas de algoritmos.
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HACER

Resuelvo problemas y simplifico calculos realizar
aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de
programacion.

Identifico y utiizo el manejo de software como
procesadores de texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos, diagramas,

Interpreto y utilizo conceptos de media, mediana y moda
y explicito sus diferencias en distribuciones de distinta
dispersion y asimetria.

Compara los aplicativos o
lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema

Compara de software como
procesadores  de  texto,
hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,

Relaciona los aplicativos o

lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema.

Resuelve problemas a partir de
de el manejo de software

como procesadores de
texto, hojas de calculo,
presentacicnes, bases de

datos, diagramas,

Calcula los aplicativos o lenguaje
de programacion  diferentes
situaciones problema.

Utiliza el manejo de software
como procesadores de texto,
hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,

Reconoce los aplicativos o
leriguaje de  programacion
diferentes situaciones
problema

Reconoce el manejo de
software como
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datas, diagramas,

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja adecuadamente,
participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja, participa y presenta las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase

PERIODO: 2 AREA:

Tecnologia e Informatica

GRADO: Noveno

ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Comprende en que sitluaciones necesita un calculo exacto y en qué situaciones puede estimar.

Aproxima dependiendo de la necesidad

ESTANDARES (MEN (2006):

Selecciono, adapto y utilizo artefaclos, procesos y sistemas lecnologicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recurses naturales y el desarrollo tecnologico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y

la sociedad

PREGUNTA PROELEMATIZADORA O MOTIVADORA:

Explicacion casual ¢ Por que

3 Cuales son los principales acontecimientos que aceleraron el desarrollo de la tecnologia para alcanzar mayores avances?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

[ COMPETENCIAS / HABILIDADES:
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Funcion if, else, sino aplicada a
proyectos MIT APP INVENTOR
semaroro y tragamonedas

Normas apa presentacion de
trabajos

EJES Y/O COMPONENTES

MNaturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucicn de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,

procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.

Competencia Ofimatica: Competencia para el manejo de software como procesadores de texto, hojas de calculo, presentaciones,

bases de datas, diagramas, entre otros

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica y aplica la Funcion if,
else, sino aplicada a proyectos
MIT APP INVENTOR semaforo y
tragamonedas

Reconozco  como  diferentes
maneras de presentacion de
trabajos escrito en procesador de
texto con normas APA

Resuelvo y analizo Funcion if, else, sino aplicada a proyectos MIT APP
INVENTOR semaforo y tragamonadas

Identifico y utilizo la presentacion de trabajos escrito en procesador de
texto con normas APA.

Utilizo las tecnologias de la informacion y la comunicacidon para
apoyar mis procesos de aprendizaje y actividades personales
(recolectar, seleccionar, organizar y procesar informacion).

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad
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Componentes Niveles de desempefio
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Compara y aplica la Funcion | Relaciona la Funcion i, else, | ldentifica y utiliza la Funcién if, | Reconoce la Funcion if, else,

Identifica y aplica la Funcion if, else, sino aplicada a
proyectos MIT APP INVENTOR seméforo y
tragamonedas

Identifico y utilizo el manejo de software como
procesadores de texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de datos, diagramas

if, else, sino aplicada a
proyectos mit app inventor
semaforo y tragamonedas

Compara las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos,

sino aplicada a proyectos mit
app inventor seméforo
tragamonedas

Relaciona las diferentes
formas de realizar aplicativos
o programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, .

else, sino aplicada a proyectos
mit app inventor semaforo y
tragamonedas

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar aplicativos
0 programas a partir del uso
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, algoritmos y
su procesamiento.

sino aplicada a proyectos mit
app inventor semdéforo vy
tragamonedas.

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a partir
del uso procesadores de
texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, de algoritmos.

HACER

Identifico y la Funcién if, else, sino aplicada a proyectos
MIT APP INVENTOR semaforo y tragamonedas

Interpreto y el manejo de software como procesadores
de texto, hojas de calculo, presentaciones, bases de
datos, diagramas.

Compara los aplicativos o
lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema.

Compara de software como
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

Relaciona los aplicativos o
lenguaje de  programacion
diferentes situaciones
problema.

Resuelve problemas a partir de
de el mangjo de software como
procesadores de texto, hojas
de calculo, presentaciones,
bases de datos, diagramas,

Calcula los aplicalivos o lenguaje
de programacion  diferentes
situaciongs problema.

Utiliza el manejo de software
como procesadores de texto,
hojas de caleulo,
presentaciones, bases de datos,
diagramas,

Reconoce los  aplicativos ©
lenguaje de programacion
diferentes situaciones
problema.

Reconoce el manejo  de

sofiware como procesadores
de texto, hojas de calculo,
presentaciones, bases de
datos, diagramas,

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja adecuadamente,
participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja, participa y presenta las
actividedes asignadas dentro y
fuera de clase.

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase.
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PERIODO: 3 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: Noveno ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)
Comprende en quée situaciones neceslta un calculo exacto y en que situaclones puede estimar.
Aproxima dependiendo de |a necesidad

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la relacion que existe entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnologico, asi comao su impacto sobre el medio ambiente, |a salud y
la sociedad

Selecciono, adapto y utilizo artefactos, procesos y sistemas tecnologicos sencillos en la solucion de problemas en diferentes contextos.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: = [ [
Explicacion casual j Por que
¢Cuales son Ias ventajas y desventajas de la transformacion de recursos naturales en productos tecnologicos?

APRENDIZAJE | CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento computacional: Competencia para el analisis, tratamiento, organizacion, almacenamiento,
Funclon while aplicada a proyectos | procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacion tanto fisica como digital.
mit app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra papel | Competencia de Diserno: Competencla para conceptualizar ideas, disefar y elaborar modelos fisicos y virtuales, tanto en 2D como en
y tijera 3D




Programa code.org, simulador de
programacion

EJES Y/O COMPONENTES

Naturaleza y evolucion de la
tecnologia

Apropiacion y uso de la tecnologia
Solucion de problemas con
tecnologia
Tecnologia y sociedad
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Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

Identifica y aplica la Funcion
while aplicada a proyectos mit
app inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra
papel y tijera

Reconozoo como diferentes

maneras el programa code org,

ayuda al simulador de
programacion

Resuelvo y analizo la Funcion while aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer grado, juego de piedra papel y tijera

|dentifico y utilizo el programa code.org,
programacion

ayuda al simulador de

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud v la cultura en su
comunidad

Componentes

Niveles de desempeno

SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO
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SABER

Identifica y aplica la Funcion while aplicada a proyectos
mit app inventor, Ecuaciones de primer grado, juego de
piedra papel v tijera

Identifico y utilizo el manejo del programa code.org,
ayuda al simulador de programacion

Compara y aplica Funcion
while aplicada a proyectos
mit app inventor, Ecuaciones
de primer grado, juego de
piedra papel y tijera

Compara las diferentes
formas de realizar el
programa code.org, ayuda
al simulador de
programacion

Relaciona Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

Relaciona las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, ayuda al simulador
de programacion.

Identifica y utiliza Funcidn while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, ayuda al simulador de
programacion.

Reconoce Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, jusgo de piedra papel y
tijera

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a
partir el programa code.org,
ayuda al simulador de
programacion

HACER

Identifico y la Funcion while aplicada a proyectos mit
app inventor, Ecuaciones de primer grado, juego de
piedra papel y tijera

Interpreto €l manejo del programa code org, ayudando
al simulador de pragramacion

Compara Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de
primer grado, juego de piedra
papel y tijera

Compara el manejo del
programa code.org,
ayudando al simulador de
programacicn,

Relaciona Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

Resuelve el manejo del
pregrama code.org, ayudando
al simulador de programacion

Calcula Funcion while aplicada
a proyectos mit app inventor,
Ecuaciones da primer grado,
juego de piedra papel y tijera

Utiliza el programa code.org,
ayudando al simulador de
programacion

Reconoce Funcion while
aplicada a proyectos mit app
inventor, Ecuaciones de primer
grado, juego de piedra papel y
tijera

Reconoce el programa
code.org, ayudando al
simulador de programacion,

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja adecuadamente,
participa y presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Trabaja, participa y presenta las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase.
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PERIODO: 4 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: Noveno ANO: 2021

DBA: fuente : http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ MEN (2015)

Calcula la media (el promedio), la mediana y la moda de un conjunto de datos.

Comprende el significado de los nimeros negativos en diferentes contextos. Representa numeros positivos y negalivos en la reclanumerica comprendiendo la simelia con
respecto al 0. Ubica en |a recta numérica nimeros con ciertas propiedades.

ESTANDARES (MEN (2006):

Analizo y explico la relacion que exisle entre la transformacion de los recursos naturales y el desarrollo tecnologico, asi como su impacto sobre el medio ambiente, la salud y
la sociedad

Analizo y explico la evolucion y vinculacion que los procesos teécnicos han tenido en la fabricacion de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y
resolver problemas

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: | [
Explicacion casual ¢ Por que
¢ Como identificd las técnicas y los conceplos de otras disciplinas que han ayudado en la generacion y evolucion de sistemas lecnologicos?

AFPRENDIZAJE /| CONTENIDO: COMPETENCIAS / HABILIDADES:

:Competencia de Pensamiento compulacional: Competencia para el analisis, tralamiento, organizacion, almacenamiento,

Funcion sensores en programacion procesamiento, depuracion, y evaluacion de informacidn tanto fisica como digital.
temperatura, intensidad luminica,
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distancia, aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion, fuerza,
torsicin, humedad

Programa code.org, proyecto frozen

EJES Y/O COMPOMNENTES
Maturaleza y evolucion de la tecnologia
Apropiacion y uso de la tecnologia

Solucion de problemas con tecnologia
Tecnologia y sociedad

3D

Competencia de Diseno: Competencia para conceptualizar ideas, disefar y elaborar modelos fisicos y virtuales, tanto en 2D comao en

Competencia de Programacion: Competencia para realizar aplicativos o programas a partir del uso de lenguajes de programacion

INDICADORES DE DESEMPENO

SABER

HACER

SER

|dentifica y aplica Funcion
SENSOrEs en programacion
temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Reconozeo como diferentes
maneras el programa code org,
. proyecto frozen

Resuelvo y analize Funcidn sensores en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia, aceleracion, inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion, humedad

Proyecto podémetro

Identifico y utilizo el programa code.org, proyecto frozen

Trabaja, participa y presenta de
forma clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas dentro y
fuera de clase

Participa de forma activa de
proyectos en pro del del medio
ambiente, la salud y la cultura en su
comunidad
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Niveles de desempefio
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SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

|dentifica y aplica Funcion sensores en programacion
temperatura, intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion, desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad

Proyecto podémetro

Identifico y utilizo el manejo del programa code.org,
ayuda al simulador de programacion

Compara y aplica Funcion
SENSOras en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Compara las diferentes formas
de realizar el programa
code.org, ayuda proyecto frozen

Relaciona Funcion sensores
en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacidn,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podémetro

Relaciona las diferentes formas de
realizar el programa code.org,
proyecto frozen

Identifica y utiliza Funcién
SENSOres en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto podometro

Identifica y utiliza las diferentes
formas de realizar el programa
code.org, proyecto frozen

Reconoce Funcion sensores
en programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracidn, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto podometro

Reconoce formas de realizar
aplicativos o programas a partir el
programa code.org, proyecto
frozen

HACER

|dentifico v la aplica la Funcion sensores en
programaciaon temperatura, intensidad luminica,
distancia, aceleracion, inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion, humedad

Proyecto poddmetro

Interpreto €l manejo del programa code org, proyecto
frozen

SER

Trabaja, participa y presenta de forma clara, ordenada
y a tiempo, las actividades asignadas dentro y fuera de
clase.

Compara aplicando la
Funcién sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica,
distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Froyecto podometro

Compara el manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Trabaija adecuadamente,
participa v presenta de forma
clara, ordenada y a tiempo,
las actividades asignadas
dentro y fuera de clase.

Relaciona aplicando la
Funcion sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto poddmetro

Resuelve el manejo del
programa code.org, proyecto
frozen

Trabaja, participa y prasenta de
forma clara, ordenada y a
tiempo, las actividades
asignadas dentro y fuera de
clase.

Calcula aplicando la Funcion
Sensores en programacion
temperatura, intensidad
luminica, distancia, aceleracion,
inclinacion, desplazamiento,
presion, fuerza, torsion,
humedad

Proyecto podémetro

Utiliza el programa codeorg,
proyecto frozen

Trabaja, participa y presenta las
actividades asignadas dentro y
fuera de clase.

Reconoce aplicando la
Funcién sensores en
programacion temperatura,
intensidad luminica, distancia,
aceleracion, inclinacion,
desplazamiento, presion,
fuerza, torsion, humedad
Proyecto poddmetro.

Reconoce el programa
code.org, proyecto frozen

Se le dificulta presentar las
actividades asignadas dentro o
fuera de clase
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Las tematicas en este nicleo de trabajo se desarrollaran teniendo presente los siguientes criterios:

Para el desarrollo del estudio de las matematicas, se cuenta con métodos que buscan en el estudiante, una aproximacion al conocimiento, mediante situaciones y problemas, de diferente indole,
que lleven a una reflexion, exploracion y apropiacion de los conceptos matemdticos. De igual forma desarrollar un razonamiento logico y analitico para la interpretacion, andlisis y solucion de
diferentes stuaciones que se plantean cotidianamente. Una motivacion y estimulacion, para que el estudiante encuentre y desarrolle la aphitud matemética, con actividades I0dicas que pongan

a prueba la creatividad v el ingenio gue cada individuo y grupo poseen.

proyerto, chsayo d otres, sleboradas y programades por cads docente en su esignature 0 area, pars ser
porlos durante el periodo, unidad, periodo escolar o final de afic

esoodar. Para eltn Loz docentes pooran acudir 2 monitores, padres de famdiz, Iz Comizion de Evaluadon y

Promocion, ef Consejo Academico o cualquicr otrs forma gue no implioue la suspension de dases pora

adelantar dichas actividades SIEE San Agustin

Recuperaddn

Uina actividad de superacion e uns sccion pedagogica Gue spropis del o

en el punto de dificultad, pero no a traves de la reiteracion sine a trawés de repertarios de intervenciones

Desarrollo de cuestionarie.
Desarrollo de talleres.

Aplicacion de juegos.

Censultas,

Lecturas.

Analisis de textos.

Utilizacién de implementos matematicos.
Calculo mental.

Socializacion de talleres

Andlisis de problemas

Realizacion de dinamicas y jusgos.
Recoleccion de datos.

Realizacidn de graficos estadisticos.

remé varizdas, ; recursies, acecustas. Decrete 1200 MEN

Superacion

Estas actwi unz de gue iz on educativa puede ofrecer 2 [os estudiantes,
para que esios si tienen o dificuitaces

Dialogos.

PLAN DE MEJORAMIENTO
NIVELACION - RECUPERACION-SUPERACION APOYO PROFUNDIZACION
Nivelacion Los planes de apoyos tienen como chistivo estimular y propiciar un m:.|ur Las activic de iGn estan aatender de los alumnos
Son acciones o 2ctividades de apoyo y mejoramiento, complemento o nivelacion: 8 n'vw_mgaﬂon practica, rendimiento académica al mismo tiempo gue praclmrzl for mas | ‘o por lo menos, mas rapidos para aprender y realzar los traba;os

Ios métodos de ¥ retamar las por
Ins estudiantes en algin tiempo determinadao

planes de apoyoy nivelaoon 2l interior de cada @rea con el animo de supersr
los desempefios bajos SIEE San Agustin

Dialogos con alumnos, acudientes y director de grupo.
Motivacion.

Lidica.

Desarrollo de ejercicios.

Realizacién de ejercicios y problemas.

Consultas.

Evaluaciones.

Construccion de figuras geométricas y solidos.
Evaluaciones.

Desarrollo de talleres.

escofares. Estas necesidades son tambien reales y dignas de atencidn. No hacerlo tel vez sea
una de las causac de b3 indisciplina y desmotivacien hacia el aprendizaje.

Ejercicics mas avanzados sobre los temas vistos

Actividades ingeniosas y creativas sobre temas de actualidad y/o
intergs practico o cientifico

Lecturas de profundizacién sobre los temas aprendidos
Participacion en eventos que les exijan de acuerdo con sus
capacidades

Estudio de temas complementarios sobre |as caracteristicas,
posibilidades y necesidades personales, de grupo y/o de su
comunidad.

Dirigir plenarias, debates, mesas redondas, seminarios,
conversatorios sobre un tema en particular

Elaboracidn de material didéctico

Maonitorias scadémicas como: preparacion de laboratorios,
correccian de evaluaciones, trabajos, entre otros.

Creaclones de clubes cientificos: Club de Ingles, Club Cientifico,
Club robotica, Club de Artes, Club de Pericdico o revistas internas
de la institucion, entre otras actividades de liderazgo y promocion
de sus valores personales y grupales

Exhibir trabajos en cartelera motiva la bisqueda de mayores
niveles de conocimiento y auto superacion
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FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Implementacion del decreto 1421

Seguimiento Educativo

Se un seguimiento a los alumnos con diagnostico

Objetivos por grado

Se propone al estudiante un objetivo con basico de competencias y desde DUA

Implementacion Planes de Ajustes Razonables PIAR- Primera parte.

Se implementa un ajuste en curriculo, para el minimo alcance de logros

Articulacion de las areas y niveles y entrega pedagogica para favorecer las transiciones entre grados y niveles educativos

Indicadores de desempeiio

Indentifica los editores de texto y graficos para elaborar mis trabajos
Hago buen uso de las herramientas que me brinda la tecnologia modemna en trabajos, exposiciones, diversiones y demas actividades
Utiliza las normas de seguridad que se deben tener en cuenta para el uso de algunos artefactos, productos y sistemas tecnologicos.

Transversalizaciéon de proyectos

Superior

Interpreta eficazmente los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizdndolos para argumentar consultas sencillas.

Alto

Consulta eficazmente los avances que se Integran al proyecto tejedores de cultura utilizéndolos para argumentar consultas sencillas.

Bdsico

Reconoce eficazmente los avances que se Integran al proyecto tejedores de cultura utilizéndolos para argumentar consultas sencillas. Bajo Se le dificulta reconocer
los avances gue se Integran al proyecto

Bajo

Se le dificulta reconocer los avances que se integran al proyecto tejedores de cultura utilizéndolos para argumentar consultas sencillas.

Saber

Identifica dentro de sus posibilidades cognitivas y habilidades, conocimientos relacionades con
Medios de consulta

Hacer

Utiliza dentro de sus posibilidades cognitivas y habilidades, conceptos basicos de consulta

Ser

Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes utilizando otros recursos en casa.




8.3.10 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO DECIMO PERIODOS |, 11, I, IV

PERIODO: 1

AREA: Tecnologia e Informatica

GRADO: 10
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ANO: 2020

DBA: Identifica y jerarquiza la informacion mas relevante de un texto para ampliar su comprensién.(DBA extraido del area de Espafiol de basica secundaria)

ESTANDAR: Interpreto la tecnologia y sus manifestaciones (artefactos, procesos, productos, Semvicios y sistemas) como elaboracion cultural, que ha evolucionado a traves del iempo para
cubrir necesldades, mejorar condiciones de vida y solucionar problemas.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ; Como ha influido la tecnologia en las diferentes disciplinas que se relacionan con el hombre a través de la historia?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

Internet y sus aplicaciones
Espacios colaborativos
Seguridad en Internet

COMPETENCIAS / HABILIDADES:
Interpretativa: |dentifica la web como una red de informacion y comunicacion en mi entorno.
Argumentativa: expica COMO incide la web en el entorno.
Clentiticas: reconoce el potencial del uso de las herramientas 16gicas basacas en 1as TIC en torno al disefio web

Ciudadanas: utiliza los recursos web , teniendo en cuenta su punto de vista sobre el avance tecnoldgico en la sociedad colombiana
Laborales: reconoce algunas de las profesiones del futuro y la necesidad del aprendizaje en tecnolegia come un aporte fundamental eje
transversal en las demas areas del conocimiento
Conceptuales: reconoce |la importancia de la formacion tedrica. basada en las necesidades propias del aprendizaje en tecnologia
Procedimentales: realiza las actividades de clase para generar un aprendizaje basado en las nuevas tecnologias de |a educacion
Actitudinales: comporte su conocimiento con los compafieros y las personas que lo necesitan, como aprendizaje cooperativo

INDICADORES DE DESEMPENO

actualidad.

COMPONENTES
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Reconoce de forma correcta las | Reconoce las diferentes | Algunas veces reconoce las|Se @ dificulta reconocer las
SABER diferentes aplicaciones que se | aplicaciones que Se pueden | diferenles aplicaciones que se | diferentes aplicaciones que se
pueden frabajar en Internet. trabajar en Intemnet. pueden trabajar en Internet. pueden trabajar en Internet.
Identifica correctamente los Identifica los espacios | Algunas veces identifica los Se le dificulta identificar los
espacios colaborativos que se | colaborativos que se pusden crear | espacios colaborativos que se | espacios colaberativos que se
pueden crear en Internet. en Internet. pueden crear en Internet. pueden crear en Internet.
Practica correciamente la | Practica la sequridad en internet. Algunas veces practica la | Se le dificulta practicar la seguridad
HACER seguridad en internet. seguridad en internet. en internet.
Crea espacios colaboratvos en
Crea comectamente  espacios | Internet. Algunas veces crea espacios | Se le dificulta crear espacios
colaborativos en Internet. colaborativos en Internet. colaborativos en Internet.
Valora la impertancia de Intemet en| Valora la importancia de Internet en| Algunas veces valora la | Se le dificulta valorar la importancia
SER la actualidad. la actualidad. importancia de Internet en la | de Intarnet en |a actualidad.
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COMFONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Explica excelentemente la | Explica la evolucion de Ila | Algunas veces explica la | Se ledificulta explicar la evolucion
evolucion de la tecnologia para tecnologia para sustentar la | evolucidn de la tecnologia para de la tecnologia para sustentar la
SABER sustentar la influencia de los influencia de los camkbios sustentar la influencia de los influencia de los cambios
cambios estructurales de la | estructurales de la sociedad yla cambios estructurales de Ila | estructurales de la sociedady la
socledad y la cultura. cultura. socledad y la cultura. cultura.
Identifica de forma correcta las Identifica las tecnologias y los Algunas veces identifica las Se le dificulta identificar las
HACER tecnologias y los recursos recursos digitales para apoyar tecnologias y los recursos tecnclogias y los recursos
digitales para apoyar procesos de | procesos de informacion. digitales para apoyar piocesos de | digitales para apoyar procesos de
informacion. informacion. informacion.
Participa de procesos | Participa de procesos | Algunas veces participa de | Se le dificulta participar de
colaborativos para fomentar el | colaborativos para fomentar €l | procesos  colaborativos  para | procesos  colaborativos  para
SER uso ético, responsatle y legal de | uso ético, responsable y legal de | fomentar el uso ético, responsable | fomentar el uso ético, responsable

las TIC.

Valora la importancia de
emprender.

las TIC.

Valora la importancia de
emprender.

v legal de las TIC.

Algunas veces valora la
importancia de emprender.

ylegal de las TIC.

Se le dificulta valorar la
importancia de emprender.




PERIODO: 2

AREA: Tecnologia e Informatica

GRADO: 10

ANO: 2020
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DBA: Consulta, sintetiza v eval(a la informacion extraida de diferentes fuentes para realizar un trabajo académico.(DBA extraido del drea de Espaficl de basica secundaria)

ESTANDAR: Selecciono y utilizo eficientemente, en el ambito personal y social, artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnologices teniendo en cuenta su funcionamiento,

potencialidades y limitaciones.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA.: ; Qué impaclo generan 10s procesos productivos de innovacidn e investigacion y 1os nuevos maleriales en el desarrollo tecnoldgico?

AFRENDIZAJE / CONTENIDO:

Dominios de Internet
Redes
Protocolos de Internet

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Interpretativa: Identifica los dominios de Internet y las topologias de redes
Cientificas: reconoce el potencial del uso de las heramientas Iégicas basadas en las TIC en torno al disefio web

Ciudadanas: ufiliza los recursos web | teniendo en cuenta su punto de vista sobre el avance tecnoldgico en la sociedad colombiana
Laborales: reconoce algunas de las profesiones del futuro y la necesidad del aprendizaje en tecnologia como un aporte fundamental gje
transversal en las demas areas del conocimiento
Conceptuales: reconoce la importancia de la formacion tedrica, basada en las necesidades propias del aprendizaje en tecnologia
Procedimentales: reallza |as actividades de clase para generar un aprendizaje basado en las nuevas tecnologias de la educaclon
Actitudinales: comporte su conocimiento con los compafieros y las personas que lo necesitan, como aprendizaje cooperativo

INDICADORES DE DESEMPENO

COMPONENTES

SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Identifica correctamente el Identifica el concepto sobre Algunas veces identifica el Se le dificulta identificar el
SABER concepto sobre dominio de dominic de Intemet, TCP, UDP, concepto  sobre dominic de | concepto sobre dominio de
Internet, TCP, UDP, ping, ping, enrutador y switch. Internet, TCP, UDP, ping, Internet, TCP, UDP, ping,

enrutadaor y switch. enrutador y switch. enrutador y switch
Reconoce  correctamente  los | Reconoce los dominios de internet. | Algunas veces reconoce los | Se le dificulta reconocer los

HACER dominios de internet dominios de intemet. dominios de internet.
Valora la importancia de la|Valora la importancia de Ia | Algunas veces valora la | Se le dfficulta valorar laimportancia

SER tecnologia en la vida cotidiana.

tecnologia en la vida cotidiana.

importancia de la tecnologia en la
vida cotidiana.

de la tecnologia en
cotidiana.

la vida
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COMPONENTES

NIVELES DE DESEMPENO

SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

Explica las caracieristicas de los
distintos procesos de
transtormacion de los maternales, la
identificacion de las fuentes y la
obtencion de productos para
incluirlos en su proyecto.

Explica las caracteristicas de los
distintos procesos de
transformacidn de los materiales, 1a
idenfificacién de las fuentes y la
obtencién de productos para
incluirlos en su proyecto.

Algunas veces explica las
caracteristicas de los distintos
procesos de transformacion de los
materiales, la identificacion de las
fuentesy |z obtencion de productos
para incluirios en su proyecto.

Se le dificulta explicar las
caracteristicas de los distintos
procesos de transformacion de los
materiales, la identificacion de las
fuentes y la obtencién de productos
para incluirlos en su proyecto.

HACER

Utiliza las tecnologias y los
recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento vy
resolucion de  problemas vy
procesamiento y produccion de
informacion.

Utiliza las lecnologias y los
recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento y
resolucion de problemas y
procesamiento y produccion de

informacion.

Algunas VECES utiliza las
tecnologias y los recursos digitales

Se le dificulta utiliza las tecnologias
y los recursos digitales para apoyar

para  apoyar procesos  de

procesos de planteamiento vy

planteamiento y resolucion de
problemas y procesamiento y
produccién de informacion.

resolucion de  problemas vy
procesamiento y produccion de
informacion.

SER

Analiza Ios efectos de los procesos
productivos y de los materiales
utilizados sobre el ambiente y
propone acciones a partir de ello

Analiza los efectos de los procesos
productivos y de los materiales
utilizados sobre el ambiente vy
propone acciones a partir de ello.

Algunas veces analiza los efectos
de los procesos productives vy de
los materiales utilizados sobre el
ambiente y propone acciones a
partir de ello.

Se le dificulta analizar los efectos
de los procesos productivos y de
los materiales utilizados sobre el
ambiente y propone acciones a
partir de ello.




PERIODO: 3

AREA: Tecnologia e Informatica

GRADO: 10
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ANO: 2020

DBA: Elabora un plan textual para guiar el desarrollo de las ideas y eventos de su escrito, de acuerdo al proposito de cada texto: narrar, explicar, dar informacién y/o argumentar. (DBA
extraido del drea de Espafiol de basica secundaria)

ESTANDAR: Identifico, formulo y resuelvo problemas a través de la apropiacion de conocimiento cientifico y tecnolégico, utilizando diferentes estrategias, y evallo rigurosa y
sistematicamente las soluciones teniendo en cuenta las condicionas, restricciones y especificaciones del problema planteado.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ;Como integrar aspectos relacionados con la seguridad, comodidad y calidad al proponer y disefiar soluciones tecnologicas?

APRENDIZA.JE / CONTENIDO:

Paginas web
Etiquetas HTML

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Cientificas: reconoce el potencial del uso de las herramientas ldgicas basadas en las TIC en tormo al disefio web

Ciudadanas: uiiliza los recursos web | teniendo en cuenta su punto de vista sobre el avanca tecnolbgico en la sociedad colombiana
Laborales: reconoce algunas de las profesiones del futuro y la necesidad del aprendizaje en tecnologia como un aporte fundamental eje
transversal en las demas reas del conacimiento
Conceptuales: reconoce la importancia de la formacion tedrica, basada en las necesidades propias del aprendizaje en tecnologia
Procedimentales: realiza las actividades de clase para generar un aprendizaje basado en las nuevas tecnologias de la educacicn
Actitudinales: comporte su conocimiento con los compafieros y las personas que lo necesitan, como aprendizaje cooperativo.

ideas sobre como mejorar la
funcion de un servidor local y
algunas de sus herramientas
para la creacién de paginasweb.

Fomenta el dialogo intercultural
y la transversalizacidn curricular
participando excelentemente en
las actividades propuestas
desde el proyecto tejedores de
Cultura.

mejorar la funcién de un servidor
local y algunas de sus heramientas
para la creacién de paginas web.

Fomenta el dialogo intercultural y
la transversalizacion  curricular
participando en las actividades
propuestas desde el proyecto
tejedores de cultura.

funcidn de un servidor local y sus
herramientas para la creacion de
paginas web.

Algunas veces fomenta el dialogo
intercultural ¥y la
transversalizacién curricular  en
las actividades propuesias desde
el proyecto tejedores de cultura.

INDICADORES DE DESEMPENO
COMFONENTES SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Identifica muy bien la sintaxis de | Entiende la sintaxis de algunos | Comprende la sintaxis de algunos | Se le dificulta reconocer las
SABER algunos lenguajes de | lenguajes de programacion y las | lenguajes de programacion y las | generalidades de un semvidor local
programacion y las diferencias | diferencias en sus funciones, | diferencias en sus funciones, la | y algunas de sus heramientas
en sus funciones, comprende la | comprende la funcidn de un |funcidn de un servidor local y | parala creacion de paginas web.
funcion de un servidor local y | servidor local y sus heramientas | algunas de sus heramientas para
algunas de sus herramientas | para la creacion de paginas web. la creacion de paginas web.
para la creacion de paginasweb.
Demuestra su conocimiento | Pariicipa activamente en clase y | Hace pocos aportes en clase y en | Tiene dificultad en expresar sus
mediante aportes en clase, | presenta, trabajos Yy CONSUItas, | trabajos grupales pararepresentar | Ideas sobre como mejorar la
HACER trabajos y CONSUILas, exXpresasus | expresa sus Ideas sobre como | ideas sobre cOMO mejorar la | fUncidn de un servidor local y

algunas de sus herramientas para
la creacion de paginas web.

Se le dificulta fomentar el didlogo
intercultural y la transversalizacion
curricular  en las  actividades
propuestas  desde el proyecio
tejedores de cultura.
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NIVELES DE DESEMPENO
COMPONENTES SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Reconoce los protocolos de | Reconoce los  protocolos  de| Algunas  veces reconoce los| Se e dificulta reconocer los
SABER comodidad, calidad, segundad y | comodidad, calidad, seguridad vy | protocolos de comodidad, calidad, | protocolos de comodidad, calidad,
elementos de proteccion para la | elementos de proteccidn para la|seguridad y elementos de| seguridad y elementos de
realizacion de actividades vy |realizacion de actividades vy | proteccion para la realizacion de | proteccion para la realizacion de
manipulacion de herramientas y | manipulacion de herramientas y | actividades y manipulacion de | actividades y manipulacién de
equipos. equipos. herramientas y equipos. herramientas y equipos.
Utiliza las tecnologias y los | Utiliza las tecnologias y los recursos | Algunas VECES utiliza las| Se le dificulia utiizar las
HACER recursos digitales para apoyar | digitales para apoyar procesos de| tecnologias y los recursos digitales | tecnologias y los recurses digitales
procesos de planteamiento y | planteamiento vy resclucion de| para apoyar  procesos de|para  apoyar  procesos  de
resolucion de problemas vy | problemas y procesamiento y| planteamiento y resolucion de | planteamiente y resolucién de
procesamiento y produccion de | produccion de informacion. problemas y procesamiento y| problemas y procesamiento y
informacion. produccidn de informacion. produccion de informacion.
Identifica restricciones y
Identifica restricciones y especificaciones planteadas y las Algunas veces identifica Se le dificulta identificar
especificaciones planteadas y las | incorpora en el disefo y la restricciones y especificaciones restricciones y especificaciones
incorpora en el disefio y 1a construccién de protocolos o planteadas y las incorpora en el planteadas y las incorpora en el
construccion de protocolos o prototipos. disefio y la construccion de disefio y la construccion de
prototipos. protocolos o prototipos. protocolos o prototipos.
Participa de procesos | Participa de procesos colaborativos | Algunas  veces  pariicipa de| Se le dificulta participar de
SER colaborativos para fomentar el | para fomentar el uso éfico, | procesos  colaborativos  para| procesos  colaborativos para

uso ético, responsable y legal de
las TIC.

Cuida su cuerpo y su ambiente
aplicando normas de seguridad y
usando elementos de proteccion.

responsable y legal de las TIC.

Cuida su cuerpo y su ambiente
aplicando normas de seguridad y
usando elementos de proteccion.

fomentar el uso ético, responsable
ylegal delas TIC.

Algunas veces cuida su cuerpo y
su ambiente aplicando normas de
seguridad y usando elementos de
proteccion.

fomentar el uso ético, responsable
y lzgal de las TIC.

Se le dificulta cuidar su cuerpo y
su ambiente aplicando normas de
seguridad y usando elementos de
proteccion.




PERIODO: 4

AREA: Tecnologia e Informatica

GRADO: 10
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ANO: 2020

DBA: Consulta, sintetiza y evalda la informacién extraida de diferentes fuentes para realizar un trabajo académico. (DBA exiraido del area de Espafiol de basica secundaria)

ESTANDAR: Analizo las implicaciones éticas, sociales y ambientales de las manifestaciones tecnolégicas del mundo en que vivo, evalto criticamente los alcances, limitaciones y
beneficios de éstas y fomo decisiones responsables relacionadas con sus aplicaciones.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ; Como influyen las innovaciones tecnoldgicas en diferentes disciplinas y campos del saber?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

Componenies de una red
Topologia de la red
Tipos de redes

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Cientificas: reconoce el potencial del uso de Ias herramientas I6gicas basadas en las TIC en tomo al disefio web

Ciudadanas: utiliza los recursos web , teniendo en cuenta su punto de vista sobre el avance tecnolégico en la sociedad colombiana
Laborales: reconoce algunas de las profesiones del futuro y la necesidad del aprendizaje en tecnologia como un aporte fundamental eje

transversal en las demas areas del conocimiento

Conceptuales: reconoce la importancia de la formacion tedrica, basada en las necesidades propias del aprendizaje en tecnologia
Procedimentales: realiza las aclividades de clase para generar un aprendizaje basado en las nuevas tecnologias de la educacion
Actitudinales: comporte su conocimiento con los compafieros y |as personas que lo necesitan, como aprendizaje cooperativo

topologia y tipo de red.

Interioriza de manera excepcional
los diferentes avances
tecnologicos y Sus precursores en
las diferentes épocas y culturas
del mundo

Conoce diferentes avances
tecnoldgicos v sus precursores en
las diferentes épocas y culturas del
mundo.

COMPONENTES INDICADORES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Idenifica correctamente los | Identifica los componentes de una | Algunas  veces idenfifica los| Se le dificulta identificar los
SABER componentes de una red su|redsutopologiay tipos de redes componentes de una red su|componentes de una red su
topologia y tipos de redes. topologia y tipos de redes topologia y tipos de redes
Reconoce correctamente los | Reconoce los componentes de una | Algunas veces reconoce los| Se le dificulta reconocer los
HACER componentes de una red, su | red, sutopologiay tipo de red. componentes de una red, su|componentes de una red, su

topologia y tipo de red.

Aprende con entusiasmo  los
diferentes avances tecnoldgicos y
sus precursores en |as diferentes
épocas y culturas del mundo.

topologia y tipo de red.

Aboca los diferentes avances
tecnologicos y sus precursores de
ofras culiuras y épocas del mundo
sin participar en el aprendizaje de
estos.
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COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENQ
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

Argumenta el impacto de la | Argumenta el impacto de la| Algunas veces argumenta el|Se le dificulta argumentar el
tecnologia en otras disciplinas para | tecnologia en olras disciplinas para | impacto de la tecnologia en otras | impacto de la tecnologia en otras
tenerlo en cuenta en sus proyectos | tenerlo en cuenta en sus proyectos | disciplinas para tenerlo en cuenta | disciplinas para tenerlo en cuenta

SABER tecnolégicos. tecnologicos. en sus proyectos fecnoldgicos. en sus proyectos tecnoldgicos.
Interpreta disefios elaborados a | Interpreta disefios elaborados a| Algunas veces Interpreta disefios | Se le dificulta Interpretar disefios
pariir de manuales, instrucciones, | partir de manuales, instrucciones, | elaborados a partir de manuales, | elaborados a partir de manuales,
diagramas vy esquemas para |diagramas y esquemas para| instrucciones, diagramas y | instrucciones. diagramas y
elaborar prototipos. elaborar prototipos. esquemas para elaborarprototipos. | esquemas para elaborar prototipos.
Utiliza las tecnologias y los [ Utiliza las tecnologias y los | Algunas VECES utiliza las | Se le dificulta utiliza las tecnologias

HACER recursos  digitales para  apoyar |recursos digitales para apoyar | tecnologias y Ios recursos digitales | y los recursos digitales para apoyar
procesos de planteamiento, | procesos  de planteamiento, | para  apoyar  procesos  de | procesos de planteamiento,
resolucion de problemas, | resolucion de problemas, | planteamiento,  resolucion  de | resolucion de problemas,
procesamiento y produccion de | procesamiento y produccién de | problemas,  procesamiento  y | procesamiento y produccion de
informacién. informacion. produccién de informacion. informacién.
Determina estrategias de Determina estrategias de Algunas veces determina Se le dificulta determinar
Innovacian, Investigacion y Innovacién, investigacion y estrategias de Innovacion, estrategias de innovacién,
experimentacién para desarrollar experimentacién para desarrollar investigacidn y experimentacion investigacion y experimentacion
soluciones tecnologicas. soluciones tecnologicas. para desarrollar soluciones para desarrollar soluciones

tecnologicas. fecnoldgicas.
Participa de procesoscolaboratives | Participa de procesoscolaborativos | Algunas  wveces participa de | Se le dificulta participar de
SER para fomentar e usc ético, |[para fomentar el uso ético, | procesos colaborativos para | procesos colaborativos para

responsable y legal de las TIC.

Evalla las implicaciones de la
propiedad intelectual para aplicarla
en temas como desarmrollo y
utilizacion de la tecnologia.

responsable y legal de las TIC.

Evalla las implicaciones de la
propiedad intelectual para aplicarla
en temas como desarrollo y
utilizacién de la tecnologia.

fomentar el uso ético, responsable
y legal de las TIC.

Algunas veces evalla las
implicaciones de la propiedad
intelectual para aplicarla en temas
como desarrollo y utiizacion de la

tecnologia.

fomentar el uso ético, responsable
y legal de las TIC.

S5e le  dificulta evaluar Ilas
implicaciones de la propiedad
intelectual para aplicarla en temas

como desarrcllo y utilizacidn de la

tecnologia.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

El arza de Tecnologia e Informafica, por su naiuraleza, ha de apoyarse en recursos iécnicos y tecnologicos que offecen unas condiciones especiales para
al aprendizaje, tales como:

Grupo de apoyo: se sugiere crear un grupo de apoyo con estudiantes destacados en el area de tecnologia e informatica que colabore con los docentes
en eluso delos recursos tecnologicos.

Audio: favorece larecepcion de mensajes, la interlocucion y permite estaolecer relaciones entre lo que se escucha con sus conocimienios previos.

Imagen: permite captar |a atencion, ubicarse en un contexto, facilta la interpretacion de mensajes, la rapresentacion grafica v el aprendizaje
visual.

Juegos educativos: facilitan frabajar en un cortexio real, se foralecen habilidades socisles, ayudan a asumir diferentes roles con
responsabiidad, imaginacion y creatividad.

Sistemas tutoriales: guian el aprendizaje de algin recurso o herramienta especifico, con diferentes niveles de complejidad.
Sistemas de ejercitacion y practica: posibilitan las practicas de un aprendizaje y su transferencia a ofros contextos.

Herramientas de productividad: apilizan los procesos de dasificacion. analisis, produccion v representacion de informacion v apoya la
transversalizacion del drea.

E ! i : fortalecen competencias comuni
experiencias.

y facilitan el intercambio de ideas, recursos multimediales, hipermediales v
Web 2.0: apoya procescs de interaccion cultural y sociel, |8 creacion de redes y proyectos colaborativos, las discusiones sincronicas y
asincronicas.

Trabajo de campo: Tacilita el andlisis de siluaciones sodales y nalurales, Tortalece la exploracion y el descubrimiento en conlexto, lainvenciones
e innovaciones, la posibilidad de proponer, disefiar, construir, reparar y evaiuar soluciones para suentomao,

Ferias de la innovacion yla tecnologia: estimulan el desarmollo de proyectos, [a creatividad, |a imaginacion yla sistematzacion de procesos.

Proyectos colaborativos: re-significan el aprendizaje a partir de interrogantes o problemas, de conocimiznto del contexto, la confrontacion con
situaciones rezles, la distribucion de mles y taress, la produccion conjunta y la interaccion en &l marco del respeto v la tolerancia.

Equipos v herramientas: hay ofros recursos gue se utilizan como apoyo en ef area, esfos son: computadora, tabletas. celulares, video beam,
unidades de aimacenamiento extemas, intemet, grabadoras, televisores, fableros digitales, servidores, herramientas manuales y mecanicas y
equipos desegundad.

Aula taller de tecnologia: en este ambiente de aprendizaje especializado se pueden desarrollar diferentes actividades propuestas para el area.
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NIVELACION

PLAN DE ME.JORAMIENTO

APOYO

PROFUNDIZACION

Ta nivelacion M = Bi e
esiludiantes puedan contar conunas competenclas minimas, en este

para que los

sentido este plan de nivelacion se propone para aquellos estudiantes

que ingresan al grupo en una forma extemporanea (en el transcurso

del afio) y requiersn de un plan de nivelacién con respecto a las

competencias que desamrolld el grupo en el grado anterior. Algunas
de estas actividades son:

» Realizacion, presentacion y sustentacion de taller de

ol ias del

drea.

i las comp

itaric donde se

Las actividades de apoyo se pueden dar desde la evaluacion
continua durante todes los periodos académicos, estas pueden
responder al trabajo de las debilidades de aquellos estudiantes que
no alcanzaron las competencias basicas estimadas para el pericdo
y al trabajo de las fortalezas presentadas por aquellos estudiantes
que superaron notablemantz las compeiencias basicas y cue
requieren pmfundizar. Algunas de las actividades que proponemos
s0n
Para estudiantes con debilidades:

« Visualizacion de videos complementarios donde se

ejemplfique lo visto en clase de formas diversas

»  Realizacion, presentacion y suslentacion ce taller de
complementario donde se ejercile las competendas delirea

* Realizacion, presentacion y  susientacion  de  taller
complementario dondz se ejerciie las competencias deldrea

de

» Las actividades de spoyo se pueden dar desde la evaluacioncontinua
durante todos los pesiodos académicos, estas pueden responder al
trabajo de las debilidades de aguellos estudianies que no alcanzaron
las competencias basicas estimacas para el periodo y al trabajo delas
foralezas presentacas por aquellos estudiantes que superaron
notablemente las competencias basicas y que requigren profundizar.
Algunas ce las actividades que proponemos son:

«  Talleres dz investigacion.

+  Asignacion de monitoria.

+ Paricipacion en actividades extemnas en representacicn dela
insfitucion

Para estudiantes con debilidades:

»  Vizualizadion de videos complementarios donde se ejemplifique o
vislo en dase de formas diversas.

» Realizacion, presentacion y sustentaciin de taler complementario
donde se promueva las competencias del Zrea, con asesoria del
docente del &rea y &l compromiso del padre de familia

+ Realizacion, presentacion y sustentacidn de taller complementario
donde se pmmueva las competendas del frea, con asesoria del
docente del Zreay & compromiso del padre de familia

+  Acompafiamiento entre pares.

«  Talleres para ser realizados en casa con la compaiiia de Ins padreso
acudi .

+ Consultas, salidas de campo.

« Susltentadones orales y escritas.

«  Portafolio de evidencias.

«  Asssoria individual por parte del docente.
» Lisia oe chequeo.

= Lasactividades de apoyo se pueden dar desde la evaluacidn confinua
durante todos los periodos académicos, estas pueden responder al
trabajo de las debilidades de aguelos estudianies gue no alcanzaron
las compelencias basicas estimadas para el periodo y al rabajo delas
fortalezas presentadas por aquelios estudianies gue superaron
notablemente las competencias basicas y que requieren profundizar.
Algunas de las aclividades gue proponemos son;

«  Acompafizmientc entre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compafiia de los padres o

acudientes.

Sustentaciones orales y escritas.

Consukas.

Portafclio de evidencias.

Asesoria individual por parte del docente.

Lista de chequeo (erirega a salisfaccidn de las actividades no
desarrolladas durants e afio).

Para ectudiantes con debilidades:

de videos donde se sjemplifique lo

visto en clase de formas diversas.

Fropuesta de eaboracion per parte del estudiante de ofras situaciones
problemas que surjan de sus analisis y creatividad.

Incentivacion para que estos estudiantes propongan actividades de
investigacion en el auia (pariendo de sus intereses)
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« Desarrolo de acfividades virtuales, como forma de complementar
las actividades presenciales.

Guias de trabajo.

Juegos didacticos.

Test de evaluacion diagndstica.

Acompafamiento enire pares.

Interiorizacién del trabajo colaborativo.

+  Acuerdos delas normas del éreay de los espacios detrabajo.
« Retos de pensamiento 19gico.

+ Revision de lista de chegqueos.

FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes R: bl do es io para i en

debe describir actividades correspondientes a los PIAR si se hace necesario)

« \Visualizacidn de videos complementarios donde se ejemplifijue lo visto en clase de formas diversas.
+  Realizacion, presentacion y sustentacion de taller de complementario donde se gjercite las competencias del area
« Realizacion, presentacion y sustentacion de taller de complementario donde se gjercite las competencias del area
+  Desarrolo de acfividades virtuales, como forma de complementar las acfividades prasenciales

Guias de trabajo

Juegos didacticos.

Tesl de evaluacion diagnistica.

Acompafiamiento enire pares.

Interiorizacion del trabajo colaborativo.

Acuerdos de las normas del rea y de los espacios de irabajo.
Retos de pensamienio l6gico.

Revision de lista de chequeos.

s s 8 s 8 = 8 &

idad.(En este espacio se
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INDICADORES DE DESEMPERO:

# Usa de las técnicas basicas de la informacién y la comunicacion.

# Utiliza diferentes formas de expresion para comunicarse.

# Participa de actividadss propuestas en las clases.

# Utiliza diferentes estrategias para interpretar temas de tecnologia e informatica.

# Utiliza diferentes estrategias para expresar sus ideas respecto a un tema en situaciones concretas.
* Sigue instrucciones para realizar actividades acordes a su capacidad.

# Su familia muestra interés en apoyar sus aprendizajes ufilizando ofros recursos en casa.

# Su familia se interesa en su formacidn escolar académica y disciplinaria.
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8.3.10 MALLA DE APRENDIZAJE GRADO UNDECIMO PERIODOS I, 11, II, IV
PERIODO: 1 AREA: Tecnologia e Informatica GRADO: 11 ANO: 2020
DBA: Selecciona y usa estrategias para comprender un texto. (DBA extraido del area de Espafiol de basica secundaria)
ESTANDAR: Interpreto la tecnologia y sus manifestaciones |artefactos, procesos, productos, servicios y sistemas) como elaboracién cultural, que ha evolucionado a través del tiempo para cubrir
necesidades, mejorar condiciones de vida y solucionar problemas.
PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ;(lué efectos generan las soluciones tecnolégicas en un proceso o sistema?
APRENDIZAJE | CONTENIDO: COMPETENCIAS /| HABILIDADES:
. Interpretativa: Identifica la importancia de la tecnologia en el mundo actual.
La tecnalogia en el mundo actual Cientificas: Utiliza el software y reconoce |0s potenciales y la eficiencia que puede aportar en el procesc educativo auténomao.
Nativos digitales Ciudadanas: Preserva los recursos tecnoldgicos de la institucion y los utiliza de manera ordenada y adecuada.
Cultura digital Laborales: Comprende la utilidad de los recursos tecnolgicos e informaticos para su futura vida laboral.
Conceptuales: |dentifica la sintaxis propia de las herramientas y las utiliza como parte de su formacion autodidacta.
Procedimentales: Realiza las actividades de clase para generar un aprendizaje basado en las nuavas tecnologias de la educacion.
Actitudinales: Genera compromiso con la educacion integral, basado en la filosofia institucional y la metodologia de trabajo propuesta.
COMPONENTES INDICADORES DE DESEMPENC
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Reconoce e identifica aspectos | Reconoce e identifica aspectos | Reconoce e identifica aspectos | Reconoce e  identifica aspectos
purtuales de la tecnologia puntuales de la tecnologia. puntuales de |la tecnologia. puntuales de la tecnologia
Identifica el concepto sobre nativos | |dentifica el concepto sobre nativos | Identifica el concepto sobre nativos | |dentifica el concepto sobre nativos
digitales vy cultura digital digitales y cultura digital digitales v cultura digital digitales vy cultura digital
Comprende correctamente | Comprende aspectos puntuales de | Algunas veces comprende | Se le dificulta comprender aspectos
HACER aspectos  puniuales de  la| la tecnologia. aspectos  puntuales de  la| puntuales de la tecnologia.
tecnologia. tecnologia.
Reconoce el concepto de nativo Se le dificulta reconocer e
Reconoce correctaments el | digital. Algunas  veces reconoce el | concepto de nativo digital
concepto de nativo digital. concepto de nativo digital
SER Valora la importancia de la|Valora la importancia de la | Algunas veces valora la | Se le dificulta valorar la importancia
tecnologia en la vida cotidiana. tecnologia en la vida cotidiana. importancia de la tecnologiaen la | de la tecnologia en la vida
vida cotidiana. cotidiana.
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COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BA.JO
ldentifica los elementos de los | Identifica los elementos de los | Algunas veces idenfifica los | Se le dificulta identificar los
SABER productos  tecnoldgicos como | productos  tecnoldgicos como | elementos de los  productos | elementos de los  productos
sistema, para detectar suimpacto. | sistema, para detectar suimpacto. | tecnoldgicos como sistema, para | tecnologicos como sistema, para
detectar su impacto. detectar su impacto.
ldentifica las tecnologias v los ldentifica las tecnologias y los Algunas veces identifica las Se le dificulta identificar las
recursos digitales para apoyar recursos digitales para apoyar tecnologias v los recursos tecnologias v los recursos
procesos de informacion. procesos de informacion. digitales para apoyar procesos de | digitales para apoyar procesos de
informacion. informacion.
HACER Construye secuencias l6gicas que | Construye secuencias logicas que
involucran al misma tiempo involucran al mismo tiempo Algunas veces construye Se le dificulta Construir secuencias
analisis de tipo numérico, métrico | andlisis de tipo numérico, métrico | secuencias logicas que involucran | légicas que involucran al mismo
y espacial. y espacial. al mismo tiempo andlisis de tipo tiempo anélisis de tipo numérico,
numerico, metrico vy espacial. metrico y espacial.
Participa de procesos | Participa de procesos | Algunas wveces parlicipa de | Se le dificulta participar de
SER colaborativos para fomentar el uso | colaborativos para fomentar el uso | procesos  colaborativos  para | procesos  colaborativos  para
fomentar el uso élico, responsable

ético, responsable y legal de las
TIC.

Valora la importancia de
amprender.

ético, responsable y legal de las
TIC.

Valora la importancia de
emprender.

fomentar el uso etico, responsable
vy legal de las TIC.

Algunas veces valora la
importancia de emprender.

y leqal de las TIC.

Se le dificulta valorar la
importancia de emprender.




PERIODO: 2

AREA: Tecnologia e Informética

GRADO: 11
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ANO: 2020

DBA: Consulta, sintetiza y evalia la informacion extraida de diferentes fuentes para realizar un trabajo academico. (DBA extraido del drea de Espariol de basica secundaria)

ESTANDAR: Selecciono y utilizo eficientemente, en el ambito personal y social, artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos teniendo en cuenta su funcionamiento, potencialidades y

limitaciones.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ;Cimo aportan los procesos de innovacidn g investigacion al desarrollo tecnologico?

APRENDIZA.E / CONTENIDO:

Excel
Funciones en Excel

COMPETENCIAS / HABILIDADES:

Cientificas: Utiliza el software y reconoce |os potenciales y la eficiencia que puede aportar en el proceso educativo auténomo.

Ciudadanas: Preserva los recursos tecnoldgicos de la institucion y los utiliza de manera ordenada y adecuada.

Laborales: Comprende la utilidad de los recursos tecnoldgicos e informaticos para su futura vida laboral.
Conceptuales: |dentifica la sintaxis propia de las herramientas vy las utiliza como parte de su formacion autodidacta.

Procedimentales: Realiza las actividades de clase para generar un aprendizaje basado en las nuevas tecnologias de la educacion.
Actitudinales: Genera compromiso con la educacion integral, basado en la filoscfia institucional y la metodologia de trabajo propuesta.

COMPONENTES

INDICADORES DE DESEMPENO

SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

Identifica algunas funciones de
Excel para la creacion de hojas de
célculo, utiliza las normas de
sintaxis y formatos propios de
programa para crear y diligenciar
documentos mucho mas
sofisticados de una empresa como
facturas.

Utiliza las heramientas del
programa Excel para la creacion
de libros de célculo, realiza el uso
adecuado de herramientas para la
creacion de formulas y aplicacion
de formatos segun el tipo de dato.

Comprende algunas
generalidades de las bases de
datos, pero tiene dificultad para
realizar las formulas
correspondientes de Excel.

Se le dificulta la utilizacion del
software de hoja de célculo, debe
apropiarse de algunos conceptos
y usos de las tablas de datos,
campos y registros.

HACER

Explica su conocimiento
mediante aportes en clase,
trabajos y consultas, y expresa
505 ideas sobre como optimizar
el uso de la hoja de célculo, a
sus comparieros de clase.

Aporta su conocimiento mediante
aportes en clase por medio de
ideas sobre como utilizar el libro
de calculo, a los companeros de
clase.

Se observa la participacion de
coma crear hojas de calculo, se
evidencia un desenvolvimiento
pausado en la ejecucion de este

Tiene dificultad en el desarrollo de
la creacion de hojas de calculo, en
ocasiones cumple con tareas,
trabajos y consultas.

SER

Manifiesta una actitud critica vy
respetuosa  sobre  los  temas
ansefiados en clase, aporta ideas y
tiene un compromiso social en el
uso adecuado de los instrumentos
dadbs.

Se rofleja una actitud dinamica
frente a los temas wistos y
participacion solidaria con sus
compafieros de clase.

Demuestra una participacion poco
adecuada para el comportamiento
de sus compafieros de clase.

Se le dificulta utilizar la hoja de
calculo y no cumple con los
trabajos de clase.
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COMPONENTES

NIVELES DE DESEMPENO

SUPERIOR

ALTO

BASICO

BAJO

SABER

Evalua la efectividad del disefio de
protocolos o  prototipos  para
retroalimentar |05 procesos.

Comprende los procesos relativos
a la deteccion y comeccion de fallas
en secuencias logicas.

Evalua la efectividad del disefo de
protocolos o  prototipos  para
retroalimentar l0s procesos.

Comprende los procesos relativos
a la deteccion y correccion de fallas
en secuencias logicas.

Algunas veces evalua la efectividad
del disefioc de protocolos o
prototipos para retroalimentar los
procesos.

Algunas veces comprende los
procesos relativos a la deteccidn y
correccion de fallas en sacuencias
lagicas

Se |e dificulta evaluar la efectividad
del disefio de protocolos o
prototipos para retroalimentar los
procesos.

Se le dificulta comprender los
procesos relativos a la deteccion y
correccion de fallas en secuencias
légicas.

HACER

Aplica excepcionalmente normas
de seguridad en el uso de
herramientas para la construccion
de  modelos, maguelas o
prototipos.

Utiliza las tecnologias y los
recursos digitales para apoyar
procesos  de planteamiento,
resclucion  de  problemas  y
procesamiento y produccion de
informacion.

Aplica normas de segundad en el
uso de herramientas para la
construccion de modelos,
maquetas o prototipos.

Utiliza las tecnologias y los
recursos digitales para apoyar
procesos  de planteamiento,
resclucién  de  problemas vy
procesamiento y produccion de
informacion.

Con frecuencia aplica normas de
seguridad en el uso de
herramientas para la construccion
de modelos, maquetas o
prototipos.

Frecuentemente utiliza las
tecnologias y los recursos digitales
para  apoyar procesos  de
plantoamiento,  resolucion  de
problemas y procesamiento vy
produccion de informacion.

Se le dificulta aplicar normas de
seguridad  en el uso de
hemramientas para la construccion
de modelos, magquetas o
prototipos.

Se le dificulta utilizar las
tecnologias vy los recursos digitales
para apoyar procesos de
planteamiento,  resolucion  de
problemas y procesamiento  y
produccion de informacion.

SER

Participa de procesos colaborativos
para fomentar el uso ético,
responsable y legal de las TIC.

Debate sobre los  procesos
tecnolégicos en su comunidad para
evaluar el impacto sobre su posible
implementacion.

Participa de procesoscolaborativos
para fomentar el uso ético,
responsable y legal de las TIC.

Debate sobre los  procesos
tecnoldgicos en su comunidad para
evaluar el impacio sobre su posible
implementacion.

Generalmente participa de
procesos  colaborativos — para
fornentar el uso ético, responsable
y legal de las TIC.

Algunas veces debate sobre los
procesos tecnolégicos en  su
comunidad para evaluar el impacto
sobre su posible implementacion.

Se le dificulta participar de
procesos  colaborativos — para
formentar el uso ético, responsable
y legal de las TIC.

Se le dificulta debatir sobre los
procesos  tecnologicos en su
comunidad para evaluar el impacto
sobre su posible implementacion.
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DBA: Elabora un plan textual para guiar el desarrollo de las ideas y eventos de su escrito, de acuerdo al proposito de cada texto: narrar, explicar, dar informacion yio argumentar. (DBA

extraido del drea de Esparicl de basica secundaria)

ESTANDAR: Identifico, formulo y resuelvo problemas a través de |a apropiacion de conocimiento cientifico y tecnoldgico, utilizando diferentes estrategias, y evallio rigurosa y sistematicamente las

soluciones teniendo en cuenta las condiciones, restricciones y especificaciones del problema planteado.

PREGUNTA PROBLEMATIZADORA O MOTIVADORA: ;Qud importancia tiene el control de calidad en la produccion de artefactos tecnologicos?

APRENDIZAJE / CONTENIDO:

Requisitos funcionales y no funcionales
Software
Aplicaciongs en Excel

COMPETENCIAS / HABILIDADES:
Cientificas: Uliliza el software y reconoce los potenciales y la eficiencia que puede aportar en el proceso educativo autdnomo.
Ciudadanas: Preserva los recursos tecnolégicos de la institucian y los utiliza de manera ordenada y adecuada

Laborales: Comprende la utilidad de los recursos tecnologicos e infarméaticos para su futura vida laboral.

Conceptuales: |dentifica la sintaxis propia de las herramientas y las utiliza como parte de su formacion autodidacta.
Procedimentales: Realiza las actividades de clase para generar un aprendizaje basado en las nuevas tecnologias de la educacion.
Actitudinales: Genera compromiso con la educacian integral, basado en la filosofia institucional y la metodologia de frabajo propuesta.

INDICADORES DE DESEMPENO

COMPONENTES
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
SABER Identifica requisitos funcionales y | Identifica requisitos funcionales vy | Algunas veces identifica requisitos | Se le dificulta identificar requisitos
no funcionales para unaaplicacion. | no funcionales para unaaplicacion. | funcionales y no funcionales para | funcionales y no funcionales para
una aplicacion. una aplicacion.
Reconoce los  requisitos del | Reconoce  los  requisitos  del
sistema y requisitos de software | sistema y requisitos de software | Algunas vecaes reconoce los | Se le dificulta reconocer los
que se deben tener en cuenta para | que se deben tener en cuenta para | requisitos del sistema y requisitos | requisitos del sistema y requisitos
trabajar con una aplicacion. trabajar con una aplicacion. de software que se deben tener en | de software que se deben tener en
cuenta para trabajar con una cuenta para trabajar con una
aplicacion. aplicacion.
HACER Redacta cormrectamente los | Redacta los reguisitos del sisterma | Algunas  veces redacta los| Se e dificulta redactar los

requisitos del sistema de manera
que cumplan con las expectativas
de todos Ios  agentes que
intervienen en el proceso.

las
del

Determina  correctamente
caracteristicas minimas
sistema para trabajar con la

de manera que cumplan con las
expectativas de todos los agentes
que intervienan en el proceso

Determina las caracteristicas
minimas del sisterma para trabajar
con la aplicacion  y  Ios

conocimientos  minimes  de las

requisitos del sistema de manera
gue cumplan con las expectativas

de todos los agentes que
intervienen en el proceso.

Algunas veces delermina las
caracteristicas minimas del

sistema para trabajar con la

requisitos del sistema de manera
que cumplan con las expectativas

de tindos los agentes que
intervienen en el proceso.

Se le dificulta determinar las
caracteristicas minimas del

sistemna para trabajar con la
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aplicacion y los conocimientos
minimas de las personas para
poder interactuar con la aplicacion.

Fomenta el dialogo intercultural y la
transversalizacion curricular
participando excelentemente en las
actividades propuestas desde el

personas para poder interactuar
con la aplicacion

Fomenta el dialogo intercultural
y la transversalizacidn curricular
participando en las actividades
propuestas desde el proyecto
tejedores de cultura.

aplicacion y los conocimientos
minimos de las personas para
poder interactuar con la aplicacion.

Algunas veces fomenta el dialogo
intercultural v la transversalizacion
curricular en las actividades
propuestas desde el proyecto

aplicacion y los conocimientos
minimos de |las personas para
poder interactuar con la aplicacion.

Se le dificulta fomentar el diglogo
intercultural y la transversalizacion
curricular en las actividades
propuestas desde el proyecto

proyecto tejedores de cultura. tejedores de cultura. tejedores de cultura.

SER Reconoce la importancia de crear | Reconoce la importancia de crear | Alounas  veces reconoce  la| Se  le  dificullta reconocer la
un aplicativo didactico para la| un aplicativo didactico para la | importancia de crear un aplicativo | importancia de crear un aplicativo
ensefianza. ensefianza. didactico para la ensefianza. didactico para la ensefianza.

COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO
Explica la importancia de la calidad | Explica la importancia de |a calidad | Alounas  veces  explica la|Se le dificulta  explicar la
SABER en la produccion de arefactos | en la produccion de artefactos | importancia de la calidad en la importancia de la calidad en la
tecnolégicos para aplicarla a su| tecnoldgicos para aplicarla a su | produccion de artefactos produccidn de artefactos
proyecto tecnolagico proyecto tecnologico. tecnologicos para aplicaria a su tecnologicos para aplicarla a su
proyecto tecnologico. proyecto tecnologico.
Analiza e interpreta, segdn los Analiza e interpreta, segun los
requerimientos, instrumentos requerimientos, instrumentos Algunas veces analiza e Se le dificulta analizar e
tecnoldgicos para medir los tecnoldgicos para medir los interpreta, sequn los interpreta, segdn los
resultados y estimar el error en resultados y estimar el ermor en requernmientos, instrumentos requerimientos, instrumentos
estas medidas. estas medidas. tecnologicos para medir los tecnologicos para medir los
resultados y estimar el error en resultados y estimar el error en
estas medidas. estas medidas.
Utiliza las tecnologias y los| Utiliza las tecnologias y los| Algunas  wveces uliza las|Se le dificulta  ufilizar  las
HACER recursos digitales para apoyar | recursos digitales para apoyar | tecnologias y los recursos digitales | tecnologias y los recursos digitales

procesos de planteamiento vy
resclucion  de  problemas  y
procesamiento vy produccion de
informacion

Identifica restricciones "
especificaciones plantzadas vy las
incorpora en el disefic y la
construccion  de  protocolos o
prototipos.

procesos de  planteamiento  y
resolucion de  problemas  y
procesamiento y produccion  de
informacion.

|dentifica restricciongs y
especificaciones planteadas y las
incorpora en el disefio y la
construccion  de  protocolos  o©
prototipos.

para apoyar procesos  de
planteamiento  y resolucidn  de
problemas v procesamiento  y
produccion de informacion.

Algunas VECes dentifica
restricciones  y  especificaciones
planteadas y las incorpora en el
disefio y la construccion de
protocolos o prototipos.

para  apoyar procesos de
planteamiento  y resolucion  de
problemas vy procesamiento v
produccicn de informacion.

Se le dificulta identificar
restricciones  y - especificaciones
planteadas y las incorpora en el
disefio y la construccion de
protocolos o prototipos.
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Participa de procesos colaborativos | Participa de procesoscolabarativos | Algunas  veces  participa  de | Se  le dificulta  participar  de
SER para fomentar el uso éfico, | para fomentar el uso éfico, | procesos  colaborativos  para | procesos  colaborativos  para
responsable y legal de las TIC. responsable y legal de las TIC fomentar el uso ético, responsable | fomentar el uso ético, responsable
y legal de las TIC. y legal de las TIC.
Toma decisiones relacionadas con | Toma decisiones relacionadas con
las implicaciones sociales y las implicaciones sociales y Algunas veces toma decisiones Se e dificulta tomar decisiones
ambientales de su proyecto para ambientales de su proyecto para relacionadas con las implicaciones | relacionadas con las implicaciones
comunicarlas a la comunidad. comunicarlas a la comunidad. sociales y ambientales de su sociales y ambientales de su
proyecto para comunicarlas a la proyecto para comunicarlas a la
comunidad. comunidad.
Participa de procesos colaborativos | Participa de procesos | Algunas veces participa de | Se le dificulta participar de
para fomentar el wuso elico, | colaborativas para fomentar el uso | procesas  colaborativos  para | procesos  colaborativos  para
SER responsable y legal de las TIC. élico, responsable y legal de las | fomentar el uso dlico, responsable | fomentar el uso élico, responsable

TIC.

y legal de las TIC

y legal de las TIC.
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COMPONENTES NIVELES DE DESEMPENO
SUPERIOR ALTO BASICO BAJO

Explica los propositos de la ciencia | Explica los propositos de la ciencia | Algunas veces explica los Se le dificulta explicar los

SABER y de la tecnologia y su mutua y de la tecnologia y su mutua propdsitos de la ciencia y de la propésitos de la ciencia y de la
interdependencia para argumentar | interdependencia para argumentar | tecnologia y su mutua tecnologia v su mutua
su incidencia en el desarmrollo del su incidencia en el desamollo del interdependencia para argumentar | inferdependencia para argumentar
pais. pais. su incidencia en el desarrollo del su incidencia en el desarrollo del

pais pais.

Utiliza las tecnologias v los [ Utiliza las tecnclogias vy los| Algunas  veces  uliiza las| Se le dificulta ulilizar  las

HACER recursos digitales para apoyar | recursos digitales para  apoyar | tecnologias y los recursos digitales | tecnologias y los recursos digitales
procesos de planteamiento vy | procesos de planteamiento v | para  apoyar  procesos  de | para  apoyar  procesos  de
resolucion  de  problemas  y | resolucion  de  problemas  y| planteamiento vy resolucion  de | planteamiento  y  resolucion  de
representacion, procesamiento vy | representacion, procesamiento vy | problemas v representacion, | problemas vy representacion,
produccion de informacién. produccidn de informacién. procesamiento vy produccion  de | procesamientn y  produccién  de

informacion. informacion.
Trabajo en equipo | Trabajo en equipo | Algunas veces trabajo en equipo | Se le dificulta trabajar en equipo
colaborativamente para @l | colaborativamente para el| colaborativamente para el | colaborativamente para el
desarrallo de proyectos | desarrolio de proyectos | desarrollo de proyectos | desarrollo de proyectos
tecnoldgicos. tecnologicos. tecnologicos. tecnologicos.
Participa de procesoscolaborativos | Participa de procesoscolaborativos | Algunas  veces  participa de | Se le dificulta participar de
SER para fomentar el wuso éfico, | para fomentar el uso ético, | procesos  colaborativos  para | procesos  colaborativos para

responsable y legal de las TIC.

Promueve campafias de
preservacian para fomentar el
cuidado del ambiente, el ser
humano y los derechos de la
comunidad.

responsable y legal de las TIC.

Promueve campafias de
preservacion para fomentar el
cuidado del ambiente, el ser
humanao y los derechos de la
comunidad.

fomentar el uso ético, responsable
y legal de las TIC.

Algunas veces promueve
campafias de preservacion para
fomentar el cuidado del ambiente,
el ser humano y los dereches de la
comunidad.

fomentar el uso ético, responsable
y legal de las TIC.

Se le dificulta promover campanas
de preservacion para fomentar el
cuidado del ambiente, el ser
humano y los derechos de la
comunidad.
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ESTRATEGIAS METODOLOGICAS:

El area de Tecnologia e Informatica, por su naturaleza, ha de apoyarse en recursos técnicos y tecnoldgicos gue offecen unas condiciones especiales para
el aprencizaje, tales como:

Audio: favorece |a recepcion de mensajes, |a interlocucion y permite esiablecer relaciones entre lo que se escucha con sus conecimientos previos.

Imagen: permite captar la atencidn, ubicarse en un contexto, fadlita la interpretacion de mensajes, la representacion grafica y el aprendizaje
visual.

Juegos educatives: facilitan frabajar en un contexto real, se forfalecen habilidades sociales, ayudan a asumir diferentes roles con
responsabilidad, imaginacién y creatividad

Sistemas tutoriales: guian el aprendizaje de algun recurso o herramienta especifico, con diferentes niveles de complejidad.

Sist de ejercitacion y practica’ posibilitan |as practicas de un aprendizaje y su fransferencia a ofros contextos.

Herramientas de productividad: agiizan 105 procesos de clasmcacion, andisis, produccidn y representacion de Informacion y apoya la
transversalizacién del area.

Espacios virtuales: forialecen compelencias comunicativas y facllitan el INtercamolo Ce deas, recursos multmedizles, nipermediales v
experiencias.

Web 2.0: apoya procesos de interaccion cultural y sodial, la creacion de redes y proyecios colaborativos, las discusionss sincronicas y
asincronicas

Trabajo de campo: farilita el andlisis de situaciones sociales y naturales, fortalece |a exploracion y el descubrimientn en contexto, 1a invenciones
e innovaciones, la posibiidad de proponer, disefiar, consfruir, reparar y evaluar soluciones para su entorno,

Ferias de la innovacion yla tecnologia: estimulan el desarolio de proyectos, la creafividad, la imaginacion y la sistematizacion de procesos.

Proyectos colaboratives: re-significan el aprendizaje a partir de interrogantes o problemas. de conocimiento del contexto. la confrontacion con
situaciones reales, la distribucion de roles y tareas, la produccion conjunta y la interaccidn en el marco ded respeto y latolerancia.

EquIpos Y herramientas: Nay olTos Fecursos que se Utilizan como apoyo en el area, e5os Son: computacora, tabletas, celulares, Video beam,
unigades de almacenamiento exiernas, INtermet, grabadoras, televisores, tableros digitales, servidorss, Nerramientas manuales y mecanicas v
2quIpos de seguridad.

Aula taller de tecnologia: en est= ambients de aprendizaje especializado s pueden desanollar diferentes actividades propuestas para el area.
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Grupo de apoyo: 5& sugiere crear un grupo de apoyo con estudiantes destacados en el area de tecnologia e mformatica que colabore con los docentes

en el uso de los recursos fecnolbgicos

NIVELACION

PLAN DE MEJORAMIENTO

APOYO

PROFUNDIZACION

La nwvelacon corlleva a establecer condicionss para que los
estudiantes puedan contar con unas competencias minimas, en este
sentido este plan de nivelacion se propone para aguelios estudiantes
que ingresan al grupo en una forma externporanea (en el franscurso
del afio} v requieren de un plan de nivelacidn con respecto a las
competencias que desarrolld el grupo en el grado anterior. Algunas
de estas achvidades son-

« Realizacion, presentacion y sustentacion de taller de
complementaric donde se ejercite las competencias del
area.

Las actividades de apoyo se pueden dar desde la evaluacion
continua durante todos los periodos académicos, estas pueden
responder al trabajo de las debilidades de aquellos estudiantes que
no alcanzaron las competencias basicas estimadas para el periodo
y al trabajo de las fortalezas presentadas por aquellos estudiantes
que superaron notablemente las competencias basicas y que
requieren profundizar. Algunas de las actividades gue proponemos
s0n;

Para estudiantes con debilidades:

« \isualizaoion de videos complementanos donde se
ejemplifique lo visio en clase de formas diversas

» L3sactividades de apoyo s€ pueden dar desde la evaluacion continug
durante lodos Ios perindos scadémicos, estas pueden responder al
trabsjo de |as debilidades de aquellos estudiantes que no alcanzaron
Ias compelencias basicas estimadas para el pericdo y ai rabajo delas
tortalezas presentadas por aquellos estudiantes gque sUperaron
notablemente las competencias basicas ¥ que requieren profunds
Algunas de I35 actividades que proponemaos son:

»  Taleres de investigacian

= Asignacién de monitoria

»  Participacion en actividades externas en representacion de la
insfitucicn

Para estugiantes con debilidades:

» Visualizacion de videos complementarios donde se jemplifique Io
vislo en clase de fonmas diversas.

= Realzacion, presentacion y susientacion de talier complementano
donde se promueva las competencias del drea, con asesoria del
docente del drea y el compromiso del padre de famiba

» Realzacion, presentacidn y sustentacion de taller complementario
donde se promueva las compelencias del drea, on asesoria del
docente dei rea y el compromiso del padre de familia.

» Acompafiamiento entre pares.

Takeres para ser realizados en casa con la compadia de los padreso
acudientes.

Consuitas, salidas de campo.

Sustentaciones orales y escritas.

Portafolio de evidencias

Asesaria individual por parfe def docente

= Las actividades de apoyo se pueden dar desde la evaluacioncontinua
durante todos los periodos academioos, esias pueden responder al
trabajo de las debilidades de aquelios estudiantes que no alcanzaron
las competencias basicas estimadas para el periodo y al rabajo defas
fortalezas presentadas por aguellos estudianies que superaron
notablemente las comgpetencias basicas y que requieren profundizar.
Algunas de las actividades que proponemos son:

= Acompafiamiento enfre pares.

Talleres para ser realizados en casa con la compaiiia de los padres o

acudienies

Sustentaciones orales y escntas.

Consuitas.

Ponafolio de evidencias.

Asesoria indnidual por parte del docente.

Lista de chequeo (entrega a satisfaccion de las actividades no
desarmroliadas durante el afio).

Para estudiantes con debllidades:
=  Visualzacion de videos compiementarios donde se gjemplifiquelo
visto en clase de formas diversas

Propuests de elaboracion por parle del estudiante de ofras situaciones
problamas que surfan da sus analisis y creatividad.

Incentivacion para que estos estudiantes propongan actvidades de
Investigactan en el zula (partiendo de sus Intereses)
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Realizacion, presentacion y sustentacicn de taller de
complementario donde se ejercite las competencias delarea

Realizacion, presentacion y  sustenfacidn de faller de
complementario donde se ejercite las competencias del area
Desarrollo de actividades virtuales, como forma de complementar
las actividades presenciales.

Guias de frabajo.

Juegos didacticos

Test de evaluacion diagnastica

Acompanamiento entre pares.

Inferiorizacion del trabajo colaborativo.

Acuerdos de las normas cel drea y de los espacios detrabajo.
Retos de pensamiento 10gico.

Revisidn de ista de chequeos.

Lista de chequen.

FLEXIBILIZACION CURRICULAR:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje [DUA| para todos los estudiantes y se amplia con Aj

debe describir actividad a los PIAR si se hace necesario)

Visualizacion de videos complementarios donde se ejemplifique lo visto en clase de formas diversas
Reatizacion, presentacion v sustentacion de taller de complementario donde se ejercite [as competencias delares
Realizacion, presentacion y sustentacidn de taller complementario donde se ejercite las competendias del area
Desaroilo de actividades virluales, como forma de complementar |as aclividades presencales.

Guias de Uabajo.

Juegos didacticos.

Test de evaluacion diagndsfica.

Acompaiamiento entre pares.

Interiorizacion del trabajo colaborativo.

Acuerdos de las normas oel area y de los espacios de trabajo.
Relos de pensamiento 16gico.

Revisidn de §si3 de chequeos.

(En este
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9. METODOLOGIA:

9.1 Momento de exploracién

Se motiva a los estudiantes a dar a conocer sus saberes previos frente a la tematica a
abordar y/o la actividad a realizar. Se desarrolla a través de preguntas Problematizadoras
con el fin de motivarlos a compartir sus respuestas ya sea de forma oral, escrita, a través de
representaciones, problemas algoritmos etc., propiciando que se apropien de su discurso.

Adicionalmente, le permite al docente tener un diagndstico de los conocimientos y la
comprension de los estudiantes frente a la tematica abordar y/o la actividad a realizar, lo
cual le brinda pautas para desarrollar la actividad y facilitar la comprension y el logro del
aprendizaje propuesto.

Despertar el interés, motivacion y enfocar la atencion de los estudiantes por al aprendizaje.
- Reconocer los saberes previos y relacionarlas con el nuevo aprendizaje

- Responder las preguntas: ¢ Qué van a aprender los estudiantes?, ¢Por qué los estudiantes
necesitan dicho aprendizaje? ¢,cémo el docente desarrollara la actividad?

- Fomentar un clima de aula positivo para el aprendizaje que genere y promueva altas
expectativas

9.2 Momento de Estructuracion

Se estructura la tematica a desarrollar y el paso a paso de la actividad a realizar teniendo en
cuenta los tiempos, la organizacién de los estudiantes, el producto esperado, etc. Se
contemplan para su construccion los EBC, los DBA y las evidencias de la matriz de
referencia.( Mallas de aprendizaje ).

9.3 Momento de practica/Ejecucion

Acciones de aprendizaje segun el uso de materiales educativos y el objetivo de aprendizaje.
Relaciona el objetivo de aprendizaje con el contexto en el que se encuentran los
estudiantes.

El docente planea cdmo los estudiantes van a socializar y transferir lo comprendido durante
la actividad con el fin de constatar si se logré el objetivo de la clase y el mejoramiento del
aprendizaje.

- Establecer el proceso para la aplicaciéon del aprendizaje en un contexto o escenario
concreto de aprendizaje con el acompafiamiento del docente.

- En el momento de préctica es Util, el uso de los centros de aprendizaje, para el caso de
matematicas y los retos y desafios para el caso de lenguaje, asi como la vivencia del
aprendizaje en un escenario concreto.

- Es el paso de saber, al saber hacer y al hacer

- Plantea actividades acordes con la didactica del contenido para la ensefianza de lenguaje
y matematicas de acuerdo con la edad y necesidades de sus estudiantes
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- Plantear estrategias de gestion de aula que beneficien el proceso de aprendizaje de todos
los estudiantes con trabajo individual, en pares y en grupos cooperativos.

- Plantear estrategias de evaluacion formativa que permita realimentar oportunamente y
hacer seguimiento al proceso de aprendizaje

9.4 Momento de transferencia (Aplicacion- Trabajo de estudiantes)

El docente planea cdmo los estudiantes van a socializar y transferir lo comprendido durante
la actividad con el el fin de constatar si se logro el objetivo de aprendizaje

Proponer actividades que permitan al estudiante relacionar el aprendizaje con otros
aprendizajes, usar o aplicar el aprendizaje en diferentes contextos.

- Es validacion y comprobacion del saber hacer y el hacer.

9.5 Momento de valoracion (Evaluacion)

- Explicitar las actividades que permitan verificar el aprendizaje de los estudiantes a
través de estrategias de socializacion y Evaluacion formativa. - Realizar el cierre de
la actividad y recoge apreciaciones, comentarios, observaciones de los estudiantes
y establecer compromisos, acuerdos y conclusiones.

- Plantear estrategias de evaluacion formativa que permita realimentar
oportunamente y hacer seguimiento al proceso de aprendizaje



166

10. .RECURSOS Y AMBIENTES DE
APRENDIZAJE

Entre los recursos digitales estan los videos, podcast de audio, pdfs, presentaciones, libros
digitales, sistemas de respuesta remota, animaciones de procesos y modelos, simulaciones,
juegos, informacion en paginas web, redes sociales, Plataformas Classroom, master 2000,

whatsapp
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11. INTENSIDAD HORARIA.

En virtualidad por la pandemia covid 19 1 hora semanal de primero a undécimo
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12 EVALUACION

12.1 CRITERIOS DE EVALUACION Y PROMOCION.

La evaluacién en general se realiza de manera permanente, a través de una
retroalimentacién que permita evidenciar los desempefios alcanzados a nivel conceptual, de
andlisis, argumentacion y profundizacion frente a las competencias y tematicas abordadas.

La evaluacion en la Institucién Educativa San Agustin no sera discriminatoria, por el
contrario, partira de un enfoque humanista y diferencial, dentro del marco de la ley 1620 de
2013.

Esta evaluacion se desarrolla teniendo en cuenta los siguientes fundamentos:

. Incluyente: practica Institucional enmarcada en los asuntos de derechos y valores
que procura dia a dia hacer posible una “EDUCACION PARA TODOS” (conferencia mundial
sobre educacion para todos (Jomtien, 1990) y donde la diversidad es vivida como un valor
Institucional.

. Cognitivo: hace referencia a la capacidad de observar, describir, analizar, interpretar
y argumentar a partir de elementos conceptuales que integren una mirada amplia y critica
de los fendmenos, relacionando variables desde contextos amplios, teniendo como base
conocimientos acumulados por su saber.

. Discursivo: capacidad para desenvolverse en ambientes de respeto, reconocimiento
y colaboracion mutua, capacidad de escucha y receptividad para explorar alternativas
discursivas opuestas a las de los demas, incluyendo la propia, porque “el didlogo debe
consistir en una discusion en donde las partes busquen de manera pertinente y sincera
respuestas mutuas”, por ello se hace necesario que en toda evaluacién no se pierda o se
confunda la capacidad y la paciencia para el escuchar y el conversar en un ambiente de
tolerancia.

. Aplicativo: capacidad para producir textos propios a partir del buen ejercicio del
lenguaje, la escritura, inferir y argumentar otros textos, desarrollo del pensamiento critico-
reflexivo, disposicion para adquirir consciencia de si mismo y de su alrededor, conocimiento
de su vida, sus valores y su habilidad para prestar atencién al otro.

. Actitudinal: habilidades para el trabajo individual y grupal, respeto por la diferencia y
postura del otro, reconocimiento social, politico, cultural, religioso y econémico, para la
construccion, compromiso, responsabilidad, participacion, solidaridad del proceso formativo
en la comunidad; ya que “los destinatarios tienen que comprometerse de modo personal y
compartir la responsabilidad” porque es una labor de compromiso que invita y provoca la
participacion del bienestar del y los individuos bajo su libre voluntad.

De la misma forma el decreto 1290 en su articulo 13 establece como deber del estudiante
cumplir con los compromisos académicos y de convivencia definidos por la Institucién, asi



169

como también, con las recomendaciones y compromisos adquiridos para superacion de
debilidades que conlleve al mejoramiento de su proceso formativo.

Estas actividades de aprendizaje, tendran como punto de partida, una fase inicial que busca
identificar los conocimientos previos que cada uno de los estudiantes posee con respecto a
la importancia que tiene el conocimiento en la vida cotidiana, las diferentes formas que
tienen de conocer y el aprovechamiento que han hecho del conocimiento para la vida diaria
y para su quehacer académico.

Seguidamente, una fase media que tiene como propdsito la implementacion de actividades
didacticas que generen la apropiacion clara de los conceptos previos y el papel que cumple
la investigacion en el desarrollo de nuevos conocimientos.

De esta forma se espera que el estudiante aplique al contexto escolar, los pasos del
proceso investigativo observando el contexto, describiéndolo, analizandolo e
interpretandolo.

Por dltimo, una fase final que pretende dar cuenta de los nuevos aprendizajes desarrollados
por el estudiante, fase en la que aplicara de una manera critica y argumentativa los
conceptos apropiados en el curso, dando forma a su nueva discursividad analitica 'y de
sentido, que emerge de la lectura, la escritura, la reescritura y la conversacién, dando
cuenta asi de lo aprendido para si mismo y demostrando las opciones de construccion de
dialogos autbnomos propios de sujetos o individuos socializantes.

CRITERIOS DE EVALUACION.

La IESA, Asume la evaluacién por competencias, basados en: la interpretacion,
argumentacion y proposicion, atendiendo a los niveles de valoracion nacional y su
equivalente institucional los cuales son: superior, alto, basico y bajo.

12.1.1 Continua: Realizada en forma permanente como seguimiento al Estudiante,
gue permita observar el progreso y las dificultades que se presenten en su proceso
formativo. Se podra hacer al final de cada clase, tema, unidad, periodo o proceso.

12.1.2 Integral: Teniendo en cuenta los aspectos, dimensiones, esferas o metas del
Estudiante como ser humano adscrito a su comunidad, para evidenciar el proceso
de aprendizajes, organizacion, aplicacion y expresion del conocimiento. Algunas
herramientas para esta son:
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12.1.3 Pruebas escritas: consulta de textos, notas, solucion de problemas y
situaciones, ensayos, andlisis, interpretacion, proposicién, conclusiones, y otras
formas que los docentes consideren pertinentes y que independicen los resultados
de factores relacionados solamente con simples recordaciones o0 memorizacion de
palabras, nombres, fechas, datos, cifras, resultado final, sin tener en cuenta el
proceso del ejercicio y que no se encuentren relacionadas con la constatacion de
conceptos y factores cognoscitivos. Los educadores deben devolver las
evaluaciones y trabajos corregidos y atender los reclamos que se presenten por
parte de los estudiantes.

12.1.4 La observacion de actitudes: aquellas cualidades y desempefios cotidianos,
en los cuales se evidencia la interiorizacion de los valores y principios
institucionales.

12.1.5 El dialogo con el Estudiante y padre de familia o acudiente: como elemento
de reflexion y andlisis, para obtener informacion que complemente su proceso
valorativo.

12.1.6 La autoevaluacion: realizada por parte de los estudiantes, a través de
formatos institucionales anexos al presente decreto y de acuerdo a las rubricas
institucionales por grados

12.1.7 La co-evaluacion: entre estudiantes y docentes, para valorar los procesos
realizados dentro de la asignatura.

12.1.8 La hetero-evaluacion: Se tendra en cuenta la participacion de todos los
actores involucrados en el proceso evaluativo.

12.1.9 Los conversatorios: en estos se incluyen tanto la co-evaluacion como la
hetero-evaluacién con el fin de que haya retroalimentacién en el analisis de los
procesos para evidenciar las fortalezas y debilidades y tomar decisiones que
contribuyan a su mejoramiento.

12.1.10 El trabajo Cooperativo: es reconocer la importancia del aporte sistematico y
simultaneo de cada miembro de un equipo de trabajo, frente al conocimiento,
asumiendo la responsabilidad individual con relacion al grupo.
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12.1.11 Sistematica: La evaluacion tendra coherencia con los principios
pedagdgicos relacionados con los fines y objetivos de la educacion; los
Lineamientos Curriculares, los Estandares y Competencias, los derechos basicos de
aprendizaje, las matrices de referencia; la filosofia institucional, las competencias de
las diferentes asignaturas, los desempefios. los indicadores de desemperios, los
contenidos, métodos y otros factores asociados al proceso de formacion integral de
los estudiantes.

La evaluacion debe corresponder a los objetivos propuestos y los instrumentos de
evaluacién deben ser apropiados y ajustarse a los contenidos desarrollados y a los planes y
programas de estudio previsto en el P.E.I.

Debe existir congruencia entre los objetivos, los indicadores de la evaluacion y los
indicadores desempefio.

Los desempefios a evaluar deben ser claros, concretos y alcanzables.

12.1.12 Flexible: Se tiene en cuenta los ritmos de desarrollo y aprendizaje del
Estudiante en sus distintos aspectos de interés, capacidades, dificultades,
limitaciones de tipo afectivo, familiar, nutricional o entorno social; las personas con
discapacidad como: discapacidades fisicas, siquicas o sensoriales con valoracion
diferencial segun las problematicas relevantes o diagnosticadas y certificadas por
profesionales, ofreciendo oportunidad para aprender del acierto, del error y de la
experiencia de vida.se realizara los PIAR al inicio del afio escolar.

12.1.13 Participativa: involucra la evaluacién y todo el proceso formativo del
Estudiante, permitiendo el acompafiamiento de los docentes, padres de familia 'y
otras instancias que aporten a su retroalimentacion.

12.1.14 Formativa: Para reorientar los procesos y metodologias educativas, cuando
se presenten indicios de reprobacién en alguna asignatura analizando las causas y
buscando que lo aprendido en clase, incida en el comportamiento y actitudes de los

Estudiantes en el salon, en la calle, en el hogar y en la comunidad en que se desenvuelve.
La evaluacion debe ser diagnéstica y formativa, orientadora y motivadora para el estudiante
y el docente.
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12.1.15 Procedimental: Cada educador debe orientar a los estudiantes sobre los
derechos y obligaciones que acarrea el proceso de la evaluacién en su respectiva
asignatura, de acuerdo con lo estipulado en el Manual de Convivencia.

La realizacion de examenes, trabajos escritos, sustentaciones y demas, que formen parte
de la actividad evaluativa, se deben anunciar con la debida anticipacion a los estudiantes.

Toda evaluacion, trabajos escritos y/o sustentacion no presentada sin justa causa, sera
evaluada con la valoracion Desempefio Bajo (1.0). Se haran actividades evaluativas
complementarias a los estudiantes que demuestren causa justificada por no haber asistido
oportunamente a cualquier evaluacion realizada por el educador. Toda justificacion debe
presentarse a mas tardar 2 dias después de la ausencia, previa confirmacion del
coordinador. Si el estudiante no le cumple al educador con las nuevas actividades
evaluativas se le dejara el desemperio bajo (1.0).

Todo estudiante tiene derecho a conocer el proceso de sus evaluaciones y los informes al
finalizar cada periodo, a través del MASTER 2000 antes de ser entregados formalmente a
los acudientes, en el formato institucional de boletines.

Se deben hacer actividades pedagdgicas de planes de apoyo y mejoramiento durante el
desarrollo de cada uno de los periodos académicos, siguiendo las directrices que
previamente dictamine el Consejo Académico estas deben evidenciarse en los formatos
institucionales desarrollados para este fin.

. Se deberan programar actividades de recuperacion y mejoramiento a estudiantes
que finalizado el afio lectivo hayan obtenido desempefio bajo, en la nota final de una
asignatura.

12.1.16 Vivencial: Los contenidos, temas y unidades se aplicarédn atendiendo al
contexto social; segun se desenvuelven los conceptos, argumentos y lenguaje
académico en la cotidianidad de la vida al interior de la comunidad.

12.2 CRITERIOS DE EVALUACION SEGUN ESTANDARES

Los criterios de evaluacion en la INSTITUCION EDUCATIVA SAN AGUSTIN, se definen de
acuerdo con los estandares, las competencias, logros e indicadores de logro establecidos
en la institucion, bajo la concepcion que de la evaluacion se tiene en la misma. Estos
criterios son énfasis o referentes que incluyen conceptos, imaginarios y estrategias
pedagdgicas para tener en cuenta en el proceso de disefio, implementacion o gestion de las
evaluaciones, talleres, guias o tareas.

Se adoptan como criterios de evaluacién en Institucion Educativa San Agustin los
siguientes:
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. Los Estandares Nacionales Basicos de Competencias para algunas de las areas y
los Lineamientos Curriculares para otras, las matrices de referencia, los derechos basicos
de aprendizaje que han sido disefiados por el Ministerio de Educacion Nacional para todo el
pais.

. Los Logros que determine la Institucion, en cualquiera de las dimensiones o de las
areas o0 asignaturas, entendido el logro como la satisfaccién de un objetivo o acercamiento
al mismo, teniendo en cuenta el proceso a través del cual se adquirié. Los Logros se
refieren a las competencias, capacidades y saberes que estan comprometidos a adquirir
nuestros estudiantes.

. Los Indicadores de desempefio elaborados por la Institucién, entendidos como
sefiales, que marcan el punto de referencia tomado para juzgar el estado en el que se
encuentra el proceso, como las acciones manifiestas del alumno que sirven como referencia
para determinar el nivel de aprendizaje, con respecto a un logro.

. El desarrollo y cumplimiento de los procesos metodoldgicos de la evaluacion como:
seguimiento y evaluacion final.

El seguimiento tendra un valor del 80 % ( del cual el 8 % es para la autoevaluacion) El
numero de notas minimo por periodo - producto entre otros de: Exposiciones, talleres,
seguimiento, evaluaciones y en general los diferentes mecanismos idéneos para obtenerlas-
dependera de la intensidad horaria semanal:

. Areas/asignaturas con una o dos horas semanales: Minimo 4 notas, incluida la
autoevaluacion

. Areas/asignaturas tres 0 mas horas semanales: Minimo 5 notas, incluida la
autoevaluacion

La evaluacion de final de periodo: Entre la octava y décima semana de cada uno de los
periodos se aplicara una prueba valorativa tipo SABER, en cada una de areas que
conforman el Plan de Estudio de la Institucion y en todos los niveles, excepto

Preescolar y primero. Tales pruebas apuntaran a valorar el alcance de las competencias
establecidas en el mismo y tendran un valor de 20% de la calificacion para el periodo. Para
el grado primero el(a) docente completara este porcentaje con actividades tendientes a
alcanzar los logros del periodo especialmente en el proceso de lecto escritura y Idgico -
matematico.

12.3 CRITERIOS DE PROMOCION Y REPROBACION

Con los anteriores criterios de evaluacion definimos la promocién o reprobacion de los
estudiantes de la siguiente manera:

. Estudiantes con la totalidad de las areas aprobadas en el informe final —5° informe-
como resultado del andlisis, del proceso, realizado por el docente segin el nivel alcanzado
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por el estudiante para la consecucion de los desempefios, se promueven y se matriculan
para el grado siguiente al cursado.

. Reprobara el afio todo alumno que, al finalizar el afio escolar, obtenga Niveles de
Desempefio Bajo, segun las equivalencias institucionales, en tres o mas Areas del Plan de
Estudios (para el caso, notas inferiores a 3.0) durante el afio 2019 y a partir del afio 2020
aquél alumno que obtenga Niveles de Desempefio Bajo en DOS o0 mas areas.

. En el afio 2019 el estudiante que pierda 2 areas sera promovido, pero debera
presentar los respectivos planes especiales de recuperacion en el area o asignatura(s) en la
Ultima semana del afio escolar, (semana cuarenta).

. El area sera aprobada con una nota de 3.0 (tres) independiente de la nota de cada
asignatura que la conforma.

. Para el afio 2020 el estudiante que pierda un area sera promovido, pero debera
presentar los respectivos planes especiales de recuperacion en el area o asignatura(s) en la
Ultima semana del afio escolar, (semana cuarenta).

. En cada periodo se desarrollaran planes de apoyo y nivelacién al interior de cada
area con el animo de superar los desempefios bajos. Por lo tanto, no habra fechas ni
semanas especiales para esto, ya que cada docente lo hara en el aula de manera constante
durante cada periodo académico.

. El estudiante que al finalizar el quinto informe presente un promedio alto o superior
al totalizar las areas, aun teniendo un desempefio bajo, con valoracién mayor o igual a 2.5 e
inferior a 3.0, en una sola de las areas, sera promovido al grado siguiente.

Para quienes presenten los anteriores casos en el informe final (5° informe) dispondran de
la dltima semana (semana cuarenta) del afio escolar, para determinar asi, el alcance o no
de las competencias y, por ende, la aprobacion o reprobacion del grado.

En el caso de la poblacion vulnerable diagnosticada (poblacién con cualquier tipo de
discapacidad, desplazados y otros), la prueba sera flexible y los parametros de evaluacién
atenderan a las necesidades (caracteristicas comunicativas, ritmos y estilos de
aprendizajes) de los estudiantes, en la que demostraran sus competencias para determinar
asi su promocion o reprobacion. Los docentes de grado y de area en compaiiia de la
docente del aula de apoyo (o el profesional que acomparie) elaboraran los PLANES
INDIVIDUALES DE APOYO RAZONABLES (PIAR) para la ejecucion, seguimiento y
elaboracion de las actividades con que seran evaluados.

12.4 DESIGNACION DE UN SEGUNDO EVALUADOR

La figura de segundo evaluador se presenta cuando:
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Un estudiante haya agotado el debido proceso y conducto regular en la presentacion de las
actividades especiales de recuperacion en una area o asignatura.

Cuando un estudiante haya perdido un area o asignatura y segun su criterio personal
justificado se sienta inconforme con la valoracion obtenida, podré solicitar por escrito y
documentado (anexando evidencias), un segundo evaluador, el cual sera asignado por el
coordinador académico previo estudio para considerar viable o no la solicitud. De ser viable,
el segundo evaluador sera asignado maximo dos dias habiles después de la solicitud.

Para ser efectiva la solicitud de segundo evaluador debera estar en el marco de tiempo de
la Ultima semana del afio lectivo escolar (semana cuarenta) y/o semana institucional. Si en
la segunda evaluacion persiste el desempefio bajo, el estudiante reprobara el grado.

Cuando por circunstancias excepcionales presuntamente exista: acoso sexual,
discriminacion religiosa, politica, familiar, de etnia, venganza u otra, y por esta razén un
docente repruebe en la evaluacion de fin de afio a un estudiante, la Comision de Evaluacion
y Promocién podra recomendar al Coordinador académico, previa solicitud del estudiante la
designacion de un segundo evaluador de la misma asignatura y que pertenezca al plantel,
para realizar la evaluacion y valoracion, la cual quedara como definitiva en el certificado de
calificaciones y en la parte correspondiente a “OBSERVACIONES”, se dara claridad de que
esta nota fué asignado por segundo evaluador.

Paréagrafo: la situacion académica del estudiante solicitante debera ser resuelta en

un periodo de tiempo no mayor a la semana cuarenta y uno (semana de desarrollo
institucional). Todo este proceso deberéa constar por escrito, (solicitud, respuesta,
notificacion a docente segundo evaluador y resultado)

12.5 ACTIVIDADES DE NIVELACION Y APOYO.

Son acciones o actividades de apoyo y mejoramiento, complemento o nivelacion: la
investigacion practica, proyecto, ensayo u otras, elaboradas y programadas por cada
docente en su asignatura o area, para ser desarrolladas y demostradas por los Estudiantes
durante el periodo, unidad, periodo escolar o final de afio escolar. Para ello, Los docentes
podran acudir a monitores, padres de familia, la Comision de Evaluacion y Promocion, el
Consejo Académico o cualquier otra forma que no implique la suspensién de clases para
adelantar dichas actividades.

Al finalizar La semana treinta y ocho el docente debera tener el PREINFORME FINAL
ACUMULATIVO, que dé cuenta de los desempefios alcanzados por cada uno de los
estudiantes durante el afio escolar.

Los estudiantes presentaran un taller o trabajo equivalente de recuperacion que debera ser
sustentado mediante una evaluacién oral o escrita o trabajo practico, segun criterio del
docente. Para ser aprobada la calificaciéon de esta actividad serd de una nota minima de 3.0
y al registrarlo en el master esta nota reemplazara las calificaciones reprobadas.
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En acta de la comisidn de evaluacion y promocion de cada grado constara el listado de
estudiantes que aprobaron y reprobaron las actividades de recuperacion.

el estudiante que no se presente en las fechas establecidas para tal fin se dard como
reprobado.

Se realizaran actividades adicionales a las actividades de apoyo desarrolladas durante el
periodo y centradas en aquellos estudiantes que, pese a las mismas, contindan sin alcanzar
las competencias y/o indicadores fijados para el periodo. El proceso seré el siguiente:

Paragrafo: Durante el periodo se haran las actividades de apoyo, y las correspondientes a
la dltima semana se constituiran en actividades de refuerzo dadas a manera de talleres,
consultas, evaluaciones, explicaciones, sustentaciones, etc.

12.6 NIVELACION ESTUDIANTES NUEVOS

Los estudiantes nuevos que lleguen con faltantes de notas parciales o de periodo, en
situacion de vulnerabilidad y con justificacion de ley deberan presentar planes de nivelacion,
una vez ingresa a la institucion. Estas actividades de nivelacién seran orientadas desde la
coordinacion académica (notificacion por escrito a los docentes) e incluyen la respectiva
sustentacion.

La valoracién obtenida en dichas nivelaciones, sera tenida en cuenta como nota del periodo
faltante. En caso de que las notas faltantes sean superiores a un periodo académico
institucional, debe presentar los planes de nivelacién correspondientes a los respectivos
periodos.

Paragrafo: Antes de legalizar matricula el estudiante debera: presentar el certificado legal
que evidencie situacion de vulnerabilidad (desplazamiento, amenaza, intimidacion entre
otros), traer notas parciales del o los periodos cursados; en caso de no hacerlo, presentara
justificacion valida y verificable (certificados médicos, comprobantes de situaciones
particulares, entre otros). El no presentar certificacion o no ser vdlida, debera asumir que los
faltantes de notas, se homologaran segun la escala institucional con una valoracién de 1.0.

En el caso de comprobacion y verificacion de la situacion particular del estudiante, se
homologara las notas faltantes con el resultado valorativo del periodo en curso.

12.7 PROMOCION ANTICIPADA DE GRADO PARA ESTUDIANTE

El Consejo Académico determinara, previa solicitud escrita del Estudiante y acudiente, la
promocion anticipada, que después de la entrega del informe parcial del primer periodo
académico del afio escolar en curso, demuestre en todas las areas desempefios superiores
en la adquisicion de las competencias, y retina condiciones excepcionales de desarrollo
cognitivo, procedimental y actitudinal entre otros.
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La valoracion obtenida en todas las areas durante el primer periodo del grado que viene
cursando, se homologara como nota del primer periodo para el grado al que fue promovido.
La Promocion anticipada se dividird en dos categorias:

. Promocion por suficiencia: Al finalizar el primer periodo del afio escolar el Consejo
Académico, previo consentimiento de los padres de familia, recomendaréa ante el Consejo
Directivo la promocién anticipada al grado siguiente del estudiante que demuestre un
desempefio superior - notas entre 4.6 y 5.0- en concordancia a lo establecido en el articulo
cuarto del presente acuerdo en el desarrollo cognitivo, personal y social en el marco de las
competencias basicas del grado que cursa. La decision sera consignada en el Acta del
Consejo Directivo y, si es positiva en el Registro Escolar de Valoracion.

. Promocion para alumnos repitentes: Al finalizar el primer periodo del afio escolar el
Consejo Académico, previo consentimiento de los padres de familia, recomendaréa ante el
Consejo Directivo la promocién anticipada al grado siguiente del estudiante que demuestre
un desemperio alto o superior - notas entre 4.0 y 5.0- en las areas que haya reprobado y
desempefio basico -minimo 3.5- en la que habia aprobado durante el afio que es objeto de
repitencia en concordancia a lo establecido en el articulo cuarto del presente acuerdo en el

desarrollo cognitivo, personal y social en el marco de las competencias basicas del grado
que cursa. La decision sera consignada en el Acta del Consejo Directivo y, si es positiva en
el Registro Escolar de Valoracion.

PROCEDIMIENTO: Para el desarrollo de este Articulo, los docentes titulares de los grados
en el caso de la Béasica Primaria, y los de las respectivas areas en la Basica Secundaria y

Media, ENTREGARAN INFORME ESCRITO al Consejo Académico RECOMENDANDO la
promocion de grado de manera anticipada, de aquellos estudiantes con las caracteristicas
descritas anteriormente.

Si el Consejo Académico en pleno o designando comisiones encuentra mérito para atender
la solicitud hecha por los padres, acudientes y/o docentes, se elaborara un acta para el
Rector debidamente sustentada, con el fin de que éste produzca la Resolucion Rectoral que
legalice dicha situacion. Se expediran las NOTAS finales de cada asignatura, en el
momento de producirse la promocién anticipada, y copia de la Resolucion reposara en el
libro de calificaciones, ademas de entregarla al Estudiante promovido.

12.8 NIVELACION ESTUDIANTES POR PROMOCION ANTICIPADA
DE GRADO

Una vez el estudiante sea promovido, entra a cursar el segundo periodo, La valoracion
obtenida en todas las areas durante el primer periodo, se homologara como nota del primer
periodo para el grado al que fue promovido.

la coordinacion una vez aprobada la promocion anticipada debe notificar y verificar en
secretaria que los desempefios que el estudiante obtuvo en el primer periodo del grado que
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venia cursando pasen a el primer periodo del grado al que fué promovido, en su formato
respectivo, formalizado por la secretaria de la institucion. Para ello tendrd un margen de
tiempo hasta la semana 11 del afio escolar.

PROCEDIMIENTO: Para el desarrollo de este Articulo, los docentes titulares de los grados
en el caso de la Basica Primaria, y los de las respectivas areas en la Basica Secundaria y
Media, realizaran actividades de nivelacion al estudiante promovido.

12.9 REPROBACION

El Estudiante que presente en el 5° informe académico tres o mas areas para el afio 2019 y
dos o0 mas areas a partir del afio 2020 con desempefio bajo o su respectiva homologacion
con la escala institucional, al finalizar el afio escolar (semana cuarenta), se considerara
reprobado el grado que cursa y debera matricularse para el mismo grado.

No seran promovidos al grado siguiente, los Estudiantes que hayan dejado de asistir al
plantel el 10 % del afio escolar (semanas continuas o discontinuas 120 horas en

bachillerato y 100 horas en primaria) sin excusa debidamente justificada y aceptada por la
institucion. En este caso deberan cursar el grado nuevamente.

Aquellos estudiantes que reprobaron area y no se presentaron a las actividades de
recuperacion programadas en los tiempos establecidos (semana cuarenta).

Los estudiantes que presentaron los planes de mejoramiento y no alcanzaron los niveles de
desempefio basicos propuestos para el afio.(En revision)

12.10 MEDIA TECNICA

Los estudiantes de la media Técnica en convenio con la institucién de educacion técnica
que designe la secretaria de educacion municipal que hacen parte del Programa de
Articulacion con la Educacion Media, seran regidos por el manual de convivencia de la
Institucion Educativa San Agustin y por las normas establecidas en el Reglamento de
Aprendiz de la institucion superior que sea la oferente de la media técnica. (Acuerdo del
Aprendiz)

Perfil del estudiante de técnica: Los y las estudiantes de la Técnica se caracterizan por
haber tenido un excelente desempefio académico y comportamental en el grado noveno.
Son personas que se caracterizan por ser excelentes seres humanos, buenos ciudadanos,
solidarios, lideres, emprendedores, creativos, libres pensadores, con sentido critico y
dispuestos a recibir una formacion tedrica — practica de caréacter integral, orientada al
desarrollo humano y la convivencia social, que le permite al técnico en formacién actuar
critica y creativamente en los contextos social y productivo, es decir, en el mundo laboral y
social donde trascurra su vida.
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Es derecho del estudiante de La Técnica en gozar de libertades y oportunidades, sin
exclusion por razones de género, raza, origen familiar, discapacidad, nacionalidad, lengua,
religién, opinién politica o filoséfica. Principalmente todas las personas tienen derecho a la
educacion y al libre desarrollo de su personalidad, garantizando a su vez el respeto por los
demas, las normas del manual de convivencia y su desarrollo armoénico e integral.

12.11 LA ESCALA DE VALORACION INSTITUCIONAL Y SU
RESPECTIVA EQUIVALENCIA CON LA ESCALA NACIONAL.

Para efectos de la valoracion de cada periodo a los estudiantes en cada una de las areas,
se les tendran en cuenta los siguientes parametros:

. Se haran valoraciones cuantitativas y cualitativas en cada asignatura. Esta
valoracion se homologaréa cada periodo con la escala nacional de desempefios: Superior,
Alto, Basico y Bajo; por lo tanto, los boletines informativos académicos de cada periodo se
expediran en dos columnas, una numérica y otra con el equivalente a la escala Nacional.
Ademas de una breve descripcion explicativa en lenguaje claro y comprensible para la
comunidad educativa, sobre los niveles de desempefio que obtuvieron los estudiantes en su
proceso formativo.

. El informe final o quinto informe se presentara teniendo en cuenta la evaluacion
integral de formacion del estudiante en cada &rea durante todo el afio escolar, observando
que, al finalizar el grado, se hayan alcanzado los desempefios, competencias y estandares
propuestos para todo el afio en el PEI.

. Este informe final o quinto informe no sera necesariamente el promedio de los cuatro
periodos anteriores El docente podra asignar la nota definitiva de acuerdo al nivel de
competencia demostrado por el estudiante, conservando las evidencias que la sustenten,
especialmente en el caso de aquellos alumnos que durante buena parte del afio lectivo no
muestran un desempefio adecuado

La escala de valoracion del plantel sera la siguiente:

ESCALA DE VALORACION NACIONAL

ESCALA DE VALORACION INSTITUCIONAL 1.0 A 5.0
DESEMPENO SUPERIOR 4.6 -5.0

DESEMPENO ALTO 4.0-45

DESEMPENO BASICO 3.0-39

DESEMPENO BAJO 1.0-2.9

12.12 PERIODOS ACADEMICOS
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Los periodos académicos de la IESA son cuatro, cada uno de diez semanas. Teniendo en
cuenta las diferencias que da la autonomia Institucional a los planteles educativos, los
periodos cursados en otra Institucién por el estudiante se homologaran de acuerdo con los
desarrollados hasta el momento en la IESA.
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15. ARTICULACION CON PROYECTOS
TRANSVERSALES

Del plan de estudios, permitiendo la participacion de docentes, estudiantes y padres
de familia en su formulacién y desarrollo Los proyectos trasversales como tejedores
de cultura y robética utilizan los saberes para abordar situaciones cotidianas que
afectan de alguna manera a los estudiantes en cuanto a sus realidades y
necesidades. En la implementacion, se orienta a vincular la ciudadania al curriculo
aprovechando los diversos conocimientos y saberes que hacen parte del plan de
estudios; en tal sentido, se construyeron mallas de aprendizaje que respondian a los
diagnosticos de necesidades y problematicas que rodean al estudiante de ciclo
inicial ubicadas dentro de cada uno de los proyectos transversales y se
establecieron las competencias y logros a desarrollar.

VINCULACION CON OTRAS AREAS

Lengua Castellana e Idioma Extranjero: Los estudiantes en las clases mejoran
procesos de comunicacion y desarrollan habilidades en el manejo de la informacion
y uso de la lengua materna, al igual que de la segunda lengua.

Ciencias Sociales: Los educandos despliegan mayor interaccién y habilidades
sociales para con sus pares y adultos, comprendiendo la importancia y riqgueza que
se halla en la diferencia fisica y de pensamiento.

Educacién Fisica: Los alumnos representan lo aprendido haciendo uso de la
expresion y versatilidad de su cuerpo de una manera lGdica y auténtica, tanto en el
juego individual como colectivo.

Educacion Etica y Valores: Los estudiantes aprecian la importancia de la
solidaridad, el respeto y la responsabilidad para una sana convivencia y progreso de
la sociedad que les atafie.

Educacion Religiosa: Los educandos comprenden el provecho de todo aquello que
les rodea, dispuesto para su propio beneficio y el de los demas, como una extension
del amor y la benevolencia de Dios.

Educacion Artistica: Los alumnos fundamentan conceptos y estructuras mentales de
manera estética y en armonia con el entorno, teniendo en cuenta el impacto de un
elemento con respecto a otros que le son propios o ajenos.

Ciencias Naturales: Los estudiantes afianzan sus conocimientos sobre el entorno
inmediato y la importancia de la agrupacion basada en caracteristicas comunes en
aras a una funcionalidad y vida en sociedad.
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Tecnologia e Informatica: Los educandos experimentan con las diferentes
herramientas tecnoldgicas para adquirir habilidades y conocimientos concernientes
a las tematicas abordadas durante el periodo académico.

PROYECTOS TRANSVERSALES

Proyecto de Medio Ambiente: Los estudiantes ponen de manifiesto la importancia
del reconocimiento y cuidado del entorno inmediato y sus componentes, y la manera
de tornarlos funcionales mediante su empleo sostenible.

Proyecto de Democracia: Los educandos valoran la importancia del poder de
decision y de convocatoria presentes en cada faceta de sus vidas; al igual que la
trascendencia del liderazgo, de la espera de un turno, del silencio y de la escucha
atenta.

Proyecto tejedores de Cultura: los estudiantes realizan un recorrido por la diversidad
cultural, las ciencias y los saberes de la humanidad para el fomento del didlogo
intercultural y la transversalizacion

Proyecto de Educacion Sexual: Los alumnos ponen en correspondencia el lenguaje
de su cuerpo con la diversidad de significados y enlaces o redes conceptuales
abordados y aprendidos durante el periodo.

Proyecto de Aprovechamiento del Tiempo Libre: Los estudiantes despliegan los
conocimientos adquiridos en sus interacciones sociales y los reafirman de una
manera fluida, ludica y recreativa; en su convivencia cotidiana tanto dentro como
fuera de la Escuela.

Proyecto de Valores: Los educandos aprenden el valor del respeto, la solidaridad y
la responsabilidad en sus interacciones sociales, al reconocer la importancia de la
diversidad y su conservacién como base para el crecimiento como sociedad.

Proyecto de Emprendimiento: Los alumnos ponen en juego su creatividad para
fortalecer sus relaciones interpersonales y superar satisfactoriamente los conflictos
gue surjan en el ambiente escolar en aras a incrementar una sana convivencia.

Proyecto de Afrocolombianidad: Los estudiantes reconocen y exaltan el valor y la
riqueza de la diversidad étnica presente en la sociedad colombiana y en su entorno
inmediato.

Robotica: por medio de la metodologia STEM Integra, electronica, mecanica y
programacion
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