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ASIGNATURA /AREA/DIMENSIONES MATEMATICAS GRADO: SEXTO

PERIODO TERCERO ARO: 2024

NOMBRE DEL ESTUDIANTE

DESEMPENOS:

Utiliza las operaciones y sus inversas en problemas de célculo numérico.

Realiza combinaciones de operaciones, encuentra propiedades y resuelve ecuaciones en donde estan involucradas.
Relaciona expresiones cotidianas con el lenguaje matematico.

Aplicar los conocimientos adquiridos para resolver problemas cotidianos.

ACTIVIDADES PRACTICAS A DESARROLLAR INCLUYENDO BIBLIOGRAFIA DONDE SE PUEDA
ENCONTRAR INFORMACION: (ACTIVDADES FLEXIBLES Y AJUSTES RAZONABLES)

Opcidn 1: Desarrollar un Juego de Mesa

Descripcion:
El estudiante crear2 un juego de mesa interactiva en el que se resuelvan preguntas tedricas v
procedimentales sobre ecuaciones. El juego debe incluir, ademas, una situacion cotidiana gue pueda

resolverse utilizando una ecuacion.

Instrucciones:;

1. Disefio del Tablero: El juego debe tener un tablero con casillas o rutas que representen
diferentes tipos de ecuaciones y problemas cotidianos que requieran una ecuacion para ser

resueltos. For ejemplo:
s Casillas de preguntas tedricas: Definicion de variables, partes de una ecuacian, ete.
s Casillas de preguntas procedimentales: Resolucion de ecuaciones en ung o dos pasos.

s Casillas de situaciones cotidianas: Problemas gue involucren contextos reales, como "La
edad de Ana mas el doble de la edad de su hermana es 24, ;Qué ecuacion representa esta

situacién?

+a

Cartas o Fichas de Preguntas: Crear un set de preguntas tedricas, problemas de ecuzciones en
uno o dos pasos, y situaciones cotidianas para gue los jJugadores las resuelvan al caer en cada

casilla.
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3. Reglas del Juego: Establecer reglas claras. Ejempla: Los jugadores avanzan dependiendo de si
resuglven correctamente las preguntas en las casillas. El ganador es quien complete el tablerc o

resuelva el mayor ndmero de ecuaciones.

Evaluacion: Se calificara la creatividad del disefio, la claridad de las preguntas y problemas

propuestos, v 1a habilidad del estudiante para vincular ecuaciones con situaciones reales.

Opcidn 2: Estrategia Didactica con el Método del Cangrejo

Drescripcion:
El estudiante desarrollara una estrategia didactica que expligue como resclver ecuaciones utilizando

el métado del cangrejo (resolver desde el resultado hacia el principio).

Instrucciones:

1. Explicacion del Método: El estudiante debe crear una guia o presentacion visual gue explique
como funciona el metodo del cangrejo, desglosando cada paso para resolver ecuaciones desde

el final hasta el inicie.
2. Ejemplos Paso a Paso: Incluir ejemplos practicos comao:

= Problema: “Pienso en un numerg, le sumo 7, luego le resto 3, multiplico por 2, y obtengo
16, ;QuUé ndmero pensé?”
s Explicacion: Retroceder paso a paso desde 16 hasta el numero original.
3. Actividades: Crear gjercicios donde los compafieros deban resolver problemas usando este

método. El estudiante que elija esta opcitn puede usar fichas, tarjetas o diagramas gue

representen los pasos inversos de una ecuacion,

4. Taller Guiado: Proponer un taller donde el estudiante guiz a sus compafieros a traves de varios

glemplos vy ejercicios usando el metodo del cangrejo.

Evaluacion: Se valorard la claridad de |a explicacion, la calidad de los ejemplos v la capacidad de

guiar a los comparieros a traves de las actividades.
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Opcidén 3: Construir un Ascensor Matematico

Descripcion:
El estudiante construirad un modelo de ascensor gue permita resolver problemas relacionados con

ecuaciones gue invalucren pisos superiores e inferiares (nimeras positivos y negativos).

Instrucciones:

1. Materiales y Construccion: El estudiante debe crear un modelo fisico de un ascensor utilizando
materizles recicables, carton, papel, etc. El ascensor debe tener pisos superiores e inferiores,

representados con ndmeros positivos y negativos,
2. Ejemplos a Resolver: Los problemas que se resalveran con este ascensor seran de la forma:
s “Estoy en algun piso de un ascensor. Subo 10 pisos, luego bajo 16 pisos, v guedo en el piso
-4. ;En qué piso estaba al principio™
s [l ascensor permitird subir y bajar fisicamente los pisos para visualizar la resolucion de la
ecuacién x + 10 — 16 = —4,

3. Guia de Usa: El estudiante debe crear una pequefa guia gue explique como usar el ascensar
para resclver ecuaciones. Incluird gjemplos y preblemas propuestos para que los companieros
utilicen el modelo.

4. Presentacion del Modelo: El estudiante presentara su ascensor 2 |z clase, demostrando como
resalver problemas y ayudando a los comparieros a comprender mejor el concepto de numercs

positivos v negativos.

Evaluacion: Se calificars la creatividad y funcionalidad del ascensor, la precision en los gjemplos

resueltos, v la claridad de la guia de uso.

Podra utilizar los siguientes videos:
https://www.youtube.com/watch?v=OBHW5MBjh_A

https://www.youtube.com/watch?v=3gWKRsGCmwY

https://www.youtube.com/watch?v=IDk2UVS4iuw

https://www.youtube.com/watch?v=0VowAEWSFf0

BIBLIOGRAFIA:

Libro Guia: Vamos a aprender matematicas 6, Ediciones SM, S.A., 2017



https://www.youtube.com/watch?v=OBHW5MBjh_A
https://www.youtube.com/watch?v=3gWKRsGCmwY
https://www.youtube.com/watch?v=lDk2UVS4iuw
https://www.youtube.com/watch?v=oVowAEWSFf0
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METODOLOGIA DE LA EVALUACION: (EVALUACION FLEXIBILIZADA CON AJUSTES RAZONABLES)
Metodologia:

Cada estudiante podra elegir una de las tres opciones de plan de mejoramiento que mas se ajuste a
su estilo de aprendizaje v habilidades. Al finzlizar |a tarea seleccionada, se evaluara su desemperio de
acuerdo con cinco criterios preestablecidos, gue reflejan tanto su comprensién matematica como su

capacidad creativa y de aplicacion practica.

El enfoque de esta evaluacion esta disefiado para ser flexible, permitiendo ajustes razonables para

los estudiantes gue necesiten un ritmo o enfoque distinto para abordar los contenidos.

Criterios de Evaluacion:

1. Creatividad y originalidad:
La capacidad del estudiante para crear un producto innovador, sea un juego, una estrategia

didactica o un modelo fisico, gue demuestre su comprension de las ecuaciones.

2. Capacidad para relacionar el contenido con ecuaciones:
La habilidad del estudiante para conectar su producto o actividad con el uso correcto de

ecuaciones matematicas, demostrando una comprension sdlida del tema.

3. Claridad en las instrucciones y la presentacion:
El estudiante debe poder explicar su trabajo de manera clara, organizada y comprensible, tanto

en la creacion de reglas como en la presentacion del proceso o modelo,

4. Mivel de participacion e interaccion con el tema:
Se avaluara el compromiso del estudiante al realizar la actividad, su nivel de participacion activa

vy la forma en gue se involucra con el contenido matematico.

5. Solidez en los conceptos matematicos aplicados:
La precision v correccién de los calculos, |a resolucidn de ecuaciones, vy la capacidad para aplicar
los procedimientos matematicos de manera adecuada v justificada.

Ajustes Razonables:

s Materiales de apoyo: Pueden sclicitar guias visuales, glemplos adicionales o explicaciones paso
2 paso si requieren mayor claridad.

* Asesoria personalizada: El docente puede ofrecer apoyo individualizado parz aclarar dudas o

guiar al estudiante en la gjecucion de la actividad seleccionada.

Si el estudiante cumple con tres criterios reforzara el periodo actual, si el estudiante cumple satisfactoriamente con
los cinco criterios reforzara también los periodos anteriores si asi lo requiere.
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Estos criterios se evaluaran en la sustentacion del trabajo.

RECURSOS:

Recursos Utilizados para el Plan de Mejoramiento
1. Materiales fisicos:

s Cartulina, papel y marcadores: Para |a creacién de juegos de mess, fichas, tarjetas
didacticas y modelos fisicos como el ascensor.

s  Material reciclable: Cajas, tubos de carton, v otros materiales reutilizables para construir el

modelo del ascensor y otros elementos visuales.,
* Reglas v tijeras: Para ayudar en la construccion de los tableros de juego o del ascensor.
s Pegamento y cinta adhesiva: Para la fijacion de piezas v la creacion de estructuras estables.

-

2. Recursos tecnologicos:

* Computadoras o tabletas: Para la investigacion, creacion de presentaciones o guias
visuales, y para disefiar actividades interactivas, como juegos de mesa digitales o

presentaciones del método del cangrejo.

* Proyector o pizarra digital: Para |3 presentacion de los trabajos, guias visuzles, y ejemplos

explicativos durante la clase o la evaluacion.
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3. Herramientas didacticas:

» Fichas o tarjetas de preguntas: Parz la realizacion de actividades ladicas, como juegos de
mesa o gjercicios de repaso sobre ecuacionas, sumas, restas, multiplicaciones y problemas

cotidianos.

*  Guias de gjercicios: Impresiones de gjemplos practicos de ecuaciones en uno o dos pasos,

problemas cotidianos v aplicaciones del método del cangrejo o del ascensor.

s Diagramas y graficos: Representaciones visuales gue ayuden a explicar ecuacionas y

resclver problemas con métodos como el del cangrejo o el ascensor.
4. Apoyo de la docente:

s Asesoria individualizada: La docente ofrece guias v apoyo adicional para los estudiantes

que lo requieran.
s Sesiones de repaso: Para reforzar conceptos claves y practicas de resclucion de ecuacioness,
5. Espacios de trabajo:

*  Aula de clase: Para rezlizar la mayor parte del plan de mejoramiento, incluyendao

actividades colaborativas, presentacion de los proyectos v resolucion de dudas.

OBSERVACIONES: Los trabajos deben estar debidamente marcados con nombres, apellidos, grupo, firma

del estudiante y el acudiente.

FECHA DE ENTREGA DEL TRABAJO: FECHA DE SUSTENTACION Y/O EVALUACION:
Semana 18 a 22 de noviembre o fecha que establezca | Semana 25 a 29 de noviembre o fecha que establezca la
la Institucion Institucion

NOMBRE DEL EDUCADOR(A): FIRMA DEL EDUCADOR(A)

Juana Arango Prado

FIRMA DEL ESTUDIANTE FIRMA DEL PADRE DE FAMILIA




