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ACTIVIDADES DE APOYO - PRIMER PERIODO

Area: Tecnologia, Informéatica y Emprendimiento Grado: Noveno

Docente: Luis Eduardo Estrada Tangarife

Indicadores de desempefio

1. Sustento con argumentos (evidencias, razonamiento  légico,
experimentacion) la seleccién y utilizacion de un producto natural o
tecnologico para resolver una necesidad o problema.

2. Explico las caracteristicas de los distintos procesos de transformacién de los
materiales y de obtencion de las materias primas.

3. ldentifico artefactos basados en tecnologia digital y describo el sistema
binario utilizado en dicha tecnologia.

Actividades para desarrollar

En un mundo cada vez mas interconectado y dependiente de soluciones
innovadoras, es esencial que como jovenes estudiantes desarrollen una
comprensién profunda de cémo y por qué elegimos ciertas tecnologias o productos
naturales para resolver problemas. Esta actividad esta disefiada para ayudarlos a
analizar criticamente los procesos de seleccion y uso de recursos, tanto naturales
como tecnolégicos, entender los procesos involucrados en la transformacion de
materiales y descubrir la base de la tecnologia digital que permea nuestra vida
cotidiana.

INSTRUCCIONES: La entrega debe realizarse a manera de trabajo escrito A MANO
en hojas tamafio carta y muy bien presentado; donde indique Institucion educativa,
titulo del trabajo, nombre del alumno y del docente, fecha de entrega y materia o
asignatura.

1. Escoge un producto natural (como la miel, el aloe vera, etc.) y argumenta
como y por qué puede ser utilizado para tratar un problema de salud
especifico, basandote en evidencias y razonamiento logico.

2. Elige una tecnologia (como paneles solares) y defiende su uso en hogares
para reducir el consumo de energia eléctrica, apoyandote en datos
experimentales y estudios.

3. Describe un problema ambiental en tu comunidad y propon un producto
tecnolégico que pueda ayudar a resolverlo. Justifica tu eleccion con
evidencias y experimentos realizados.
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4. Selecciona un material tecnolégico usado en la construccion (como el
hormigon ecoldgico) y argumenta por qué deberia ser utilizado en proyectos
de infraestructura local.

5. Presenta un dispositivo tecnolégico que pueda mejorar la educacion en linea
y discute por qué es una solucion efectiva, utilizando estudios de caso y
analisis de datos.

6. Explica el proceso de extraccion y refinacion del petréleo y como se
transforma en diferentes productos que utilizamos diariamente.

7. Describe el proceso de fabricacion del vidrio, desde la obtencién de la arena
hasta la produccién de objetos de vidrio.

8. Investiga y explica cdmo se obtiene el aluminio a partir de la bauxita y cual
es el proceso para convertirlo en laminas de aluminio.

9. Discute como se transforma el trigo en harina y luego en productos como el
pan y la pasta, describiendo cada paso del proceso.

10. Explica el proceso de reciclaje del plastico, desde la recoleccion de desechos
hasta la creacion de nuevos productos.

11.Elige un dispositivo digital comun (como un smartphone o una computadora)
y describe cdmo utiliza el sistema binario para procesar informacion.

12.Explica como las camaras digitales utilizan el sistema binario para almacenar
y procesar imagenes.

13.Discute el papel del sistema binario en la muasica digital, desde la creacion
hasta la reproduccion en dispositivos electrénicos.

14.1dentifica un juguete tecnoldgico (como un robot programable) y explica como
el sistema binario se utiliza para controlar sus movimientos y acciones.

15. Explica como los videojuegos utilizan el sistema binario para crear y gestionar
mundos virtuales complejos y dinamicos.



