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ACTIVIDADES DE APOYO - PRIMER PERIODO

Area: Tecnologia, Informéatica y Emprendimiento Grado: Octavo

Docente: Luis Eduardo Estrada Tangarife

Indicadores de desempefio

1. Utilizo eficientemente la tecnologia en el aprendizaje de otras disciplinas
(artes, educacion fisica, matematicas, ciencias).

2. Propongo mejoras en las soluciones tecnoldgicas y justifico los cambios
propuestos con base en la experimentacion, las evidencias y el razonamiento
l6gico.

3. ldentifico principios cientificos aplicados al funcionamiento de algunos
artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnoldgicos

Actividades para desarrollar

En un mundo donde la tecnologia se entrelaza cada vez mas con todos los aspectos
de nuestras vidas, es crucial aprender a utilizarla no solo de manera efectiva, sino
también de forma creativa y critica.

Esta actividad esté disefiada para que profundicéis en cémo la tecnologia puede
mejorar el aprendizaje en diversas disciplinas, como podemos proponer y justificar
mejoras en las soluciones tecnoldgicas, y como identificar los principios cientificos
gue permiten el funcionamiento de diferentes tecnologias.

INSTRUCCIONES: La entrega debe realizarse a manera de trabajo escrito A MANO
en hojas tamafio carta y muy bien presentado; donde indique Institucion educativa,
titulo del trabajo, nombre del alumno y del docente, fecha de entrega y materia o
asignatura.

1. Describe cdmo las herramientas digitales pueden ser utilizadas para mejorar
la comprension y la practica en las artes visuales.

2. Explica cdmo la tecnologia wearable (tecnologia vestible) puede ser utilizada
para mejorar el rendimiento y la monitorizacién en la educacion fisica.

3. Discute el uso de software matematico en la resolucion de problemas
complejos en matematicas. Proporciona ejemplos especificos de como estas
herramientas pueden ayudar.
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4.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

Describe como se pueden utilizar las simulaciones computacionales para
entender mejor los conceptos complejos en ciencias.

Investiga y explica el papel de la tecnologia en la experimentacion cientifica
en el laboratorio de quimica o biologia.

Identifica una aplicacion tecnoldgica que utilices regularmente y propone una
mejora especifica. Justifica tu propuesta con razones légicas y, si es posible,
con datos o investigaciones existentes.

Considera una herramienta tecnoldgica en uso en tu escuela y sugiere una
mejora basada en la observacion de su uso. Describe como llevarias a cabo
un experimento para probar la efectividad de tu propuesta.

Selecciona un dispositivo electrénico que creas que puede ser mejorado.
Describe la mejora y explica como podria probarse experimentalmente para
evaluar su impacto.

Elige una tecnologia que se utilice en el hogar, como un electrodoméstico, y
propon una innovacion o mejora. Explica codmo esta mejora podria aumentar
la eficiencia o la seguridad del dispositivo.

Disefla una mejora para una plataforma de aprendizaje en linea que
consideres podria beneficiar a los estudiantes. Justifica tu propuesta con
base en la retroalimentacién de usuarios y estudios sobre la experiencia de
aprendizaje en linea.

Explica como la ley de la conservacion de la energia se aplica en los
dispositivos de almacenamiento de energia, como las baterias.

Describe el principio de la dindmica de fluidos detras del funcionamiento de
los sistemas de calefaccién y aire acondicionado.

Analiza como la oOptica se aplica en el disefio y funcionamiento de las
camaras digitales.

Identifica y explica los principios de la termodindmica que permiten el
funcionamiento de las neveras y los congeladores.

Examina como las leyes de la electricidad (como las leyes de Ohm y
Kirchhoff) se aplican en el disefio de circuitos electronicos que se utilizan en
la vida cotidiana.



