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CONTENIDOS TEMATICOS A RECUPERAR

Inventos tecnolégicos
Elementos y caracteristicas del emprendimiento
Actividades econdmicas

INDICADORES DE DESEMPENO A RECUPERAR

e Explica la importancia de los grandes inventos y otros elementos tecnoldgicos.

e Comprendo el papel de la tierra, el trabajo y capital como factores de produccion y entiendo el papel que
desempefia un empresario y empresa al utilizar dichos factores productivos.

ACTIVIDADES PARA DESARROLLAR

ACTIVIDAD #1
GRANDES INVENTOS DEL HOMBRE

LA CALCULADORA

Desde que el hombre inicio sus relaciones comerciales, primero con el trueque y
mas tarde con la compra y venta de mercancias, contar y calcular se hizo una
operacién mas compleja. Los dedos de la mano o piedrecitas fueron sus primeros
elementos de calculo, hasta que los chinos, hacia el siglo IX a.C, inventaron la
primera calculadora de la historia, que aun contintan utilizando. Posteriormente,
la suma de varios y combinados adelantos matematicos, mecanicos y tecnoldgicos
ha dado como resultado las modernas calculadoras electrénicas.

EL TREN

La adopcion y el desarrollo del tren revolucionaron los medios . v
de transporte a partir del siglo XX. La velocidad y capacidad de -
carga del tren y su eficiencia y su

rendimiento econdmico incidieron significativamente en el
desarrollo econdmico de

areas que, por su lejania de los centros metropolitanos, habian
permanecido hasta

entonces ajenas a los avances tecnoldgicos, econdmicos vy
sociales de que ya disfrutaban tales centros o se hallaban imposibilitadas de explorar sus propios
recursos.

El tren, identificado inicialmente como simbolo del progreso y la modernidad, es un vehiculo compuesto
por una serie de vagones arrastrados por una locomotora o autopropulsado, que se desliza por una via
férrea. Si bien su origen por una locomotora se ha fechado a mediados del siglo XVI, cuando el tren era
un convoy de carga empujado por el hombre o arrastrado por animales, su auge empez6 con la aplicaciéon
de la maquina de vapor, segun los modelos desarrollados por Thomas Newcomen, en 1712, y James Watt
en 1769.




Desde entonces, los avances tecnoldgicos logrados en el curso del siglo XX han
superado la maquina de vapor y han permitido, mediante locomotoras diesel 4
eléctricas y electromagnéticas, la produccidon de una gran variedad de ferrocarriles
Aplicables tanto al transporte de pasajeros y de mercancias como adaptables a
distintos entornos.

MOTOR DE EXPLOSION

La invencién del motor de explosion o de combustién interna supuso un hito
fundamental para el transporte, acaso de una importancia equivalente a la
invencién de la rueda. Este ingenio mecanico, generador de una potencia capaz de
mover vehiculos de carga y pasajeros, abridé paso al espectacular desarrollo del automdévil y del avion, al
tiempo que otras maquinas se beneficiaban de su aporte. Pero habria que esperar hasta 1876 para que
Nikolaus August Otto construyera el primer motor de gasolina de la historia, de cuatro tiempos, que fue
la base para todos los motores posteriores de combustién interna. En 1886 Karl Benz comienza a
utilizar motores de gasolina en sus primeros prototipos de automaoviles

LA BRUJULA

La invencién de la burbuja significo un hito en la historia de los viajes y de la
exploracion del mundo. Gracias a ella, el hombre pudo asegurar la certeza de su
rumbo y trazar con mayor precision sus mapas y cartas de navegacion. Si bien es
dificil fijar la fecha de su aparicidn, parece haber consenso en que los primeros en
utilizarla, como instrumento de magia (geomancia), hacia el siglo I fueron los chinos,
de quienes la habrian adoptado los arabes antes de introducirla en Europa.

EL AJEDREZ

El ajedrez es considerado como uno de los mas importantes juegos de
estrategia inventados por el ser humano. Sus imprecisos origenes se
confunden con la leyenda, y su paternidad se atribuye a no pocos pueblos y
personajes historicos o fabulosos. La perdurable y creciente popularidad a
lo largo de los siglos de este pasatiempo, que es a la vez sublimaciéon de una
batalla, se debe acaso a que exige a quienes lo practican, inteligencia,
lucidez, paciencia, prevision, y audacia. El ajedrez tiene su origen en la
India, mas concretamente en el Valle del Indo, y data del siglo VI d.C.

EL MOLINO

Desde la mas remota antigledad, la historia del ser humano es también la de la
blsqueda de los medios necesarios para multiplicar el rendimiento del esfuerzo
fisico. Ese empeno por aliviar las cada vez mas complejas tareas a las que se veia
abocado, y que constituye uno de los alicientes fundamentales de la civilizacion,
supuso dominar el medio y aprovechar la energia natural que este le brindaba.
Bajo este impulso se fabricaron las primeras herramientas, se domesticaron los
animales y, en un estudio mds avanzado se crearon las maquinas. Las invenciones
de la rueda hidraulica primero y del molino de viento siglos mas tarde ejemplifican
los primeros intentos de aprovechamiento racional de la energia natural. En
— Europa los primeros molinos aparecieron en el siglo XII en Francia e Inglaterra

y se distribuyeron por el continente.

EL AUTOMOVIL

Aunque nacié en la segunda mitad del siglo XIX, el automovil es el alma mecénica
de la centuria siguiente. Tras sus primeros y tragueteantes pasos decimononicos,
fue en el siglo XX cuando el automdvil experimento un desarrollo que lo llevo de
ser una especie de carro con motor, juguete de ricos excéntricos, a un medio de
transporte utilizado por millones de personas.

Su nacimiento fue el resultado de la conjuncién del nivel tecnoldgico de un siglo
abocado al progreso cientifico y de un cierto espiritu deportivo de los primeros
fabricantes.




De modo que el automdvil es el vehiculo terrestre que mejor retrata una época arrebatada por la
fascinacion de la velocidad, en un mundo cuyas distancias parecen acortarse y aproximarse a la dimensién
del hombre. Es el invento capital que revoluciono la industria y contribuyo a cambiar el mundo.

EL TELESCOPIO
El cielo y los astros ejercen una poderosa fascinacion en el espiritu de los seres
humanos, y en muchos de ellos, la observacion y el empefio por desentrafnar sus
secretos han constituido desde los tiempos mas remotos una verdadera pasion. Una
pasion que ha dado teorias y constataciones que han comportado transformaciones
profundas en las creencias religiosas, filoséficas y cientificas. En este contexto, la
invencion del telescopio optico fue una herramienta fundamental para dar una
‘ nueva dimension al conocimiento del ser humano y del universo. En varios
: = paises se ha difundido la idea errénea de que el inventor fue el holandés Christiaan
Huygens, quien nacié mucho tiempo después. Galileo Galilei, al recibir noticias de
este invento, decidid disefiar y construir uno. En 1609 mostréo el primer telescopio astronémico
registrado.

LA PLOMADA

Pocos inventos tan simples han tenido una utilidad y una proyeccién tan grandes
en el tiempo como la plomada en el campo de la construccion. Este pequefio
instrumento que aun forma parte del equipo basico del albaiiil fue una de las piezas
fundamentales en la edificacion desde la mas remota antigiiledad, como lo
atestiguan los grandes monumentos egipcios. La plomada (Egipto, 3000 a.C.)

LA IMPRENTA
: La imprenta de tipos o caracteres moviles constituyo una aportacion tecnoldgica
fundamental para la difusidén de las ideas y del movimiento cultural a partir del siglo
XV, puesto que supuso el inicio de los modernos métodos de impresién y la
reproduccion de la escritura a gran escala.
Por primera vez en la historia de la humanidad, se abria un camino claro hacia la
popularizacién de la cultura, hasta entonces patrimonio exclusivo de un reducido
grupo social.

LA MAQUINA DE VAPOR

Los origenes de la maquina de vapor se remontan a muchos siglos, pero su
aplicacion practica no se produjo hasta bien entrado el siglo XVIII. A partir de
entonces, su desarrollo esta intimamente ligado a la Revolucién Industrial, la cual
transformo radicalmente a las sociedades occidentales, incidiendo de modo
determinante en la economia, la cultura, las costumbres, las comunicaciones, el
extraordinario crecimiento de las ciudades y el cambio de las relaciones entre las
clases sociales.

EL AVION

Desde que en la mas remota antigliedad el hombre identifico el vuelo de los pajaros como un evidente
signo de libertad, no cejo de intentarlo hasta lograrlo. Durante milenios desafio
las leyes de la naturaleza, y cuenta la leyenda que fueron Dédalo, el arquitecto,
e Icario, su hijo, los primeros en intentarlo. Ambos en su afan de huir del rey
Minos de Creta, se proveyeron de alas e, imitando el vuelo de los pajaros, se
elevaron hacia el cielo. Icaro sucumbié al pretender alcanzar el sol, no asi
Dédalo, quien, mas prudente, pudo posarse en Sicilia. También cuentan los
cantares germanicos que Volund, el legendario herrero, aprendio el secreto del
vuelo, el cual no llego a conocimientos del benedictino Oliverio de Malmesbury,
quien, hacia el siglo XI, atandose a las manos unas alas de fabricacién propia,
se lanzod desde lo alto de una torre y se estrellé rompiéndose las piernas.
Después de muchas y accidentadas vicisitudes, el hombre no hizo realidad se
suefio hasta el siglo XX cuando, confabulado con el progreso técnico, fabrico el avién con el que desde
entonces surco los cielos de un modo seguro.




ACTIVIDAD 1

1.

A

mo

Completa el siguiente crucigrama:

Los dedos de la mano o piedrecitas fueron sus primeros elementos de cdlculo, hasta que los chinos, hacia el
siglo IX a.C, inventaron la primera

El , identificado inicialmente como simbolo del progreso y la modernidad, es un vehiculo compuesto
por una serie de vagones arrastrados por una locomotora o autopropulsado, que se desliza por una via férrea.

La invencidn del o de combustidn interna supuso un hito fundamental para
el transporte, acaso de una importancia equivalente a la invencién de la rueda.

La invencion de la significo un hito en la historia de los viajes y de la exploracién del mundo.
El es considerado como uno de los mas importantes juegos de estrategia inventados por el
ser humano.

Las invenciones de la rueda hidraulica primero y del de viento siglos mas tarde ejemplifican los
primeros intentos de aprovechamiento racional de la energia natural.

Aunque nacié en la segunda mitad del siglo XIX, el es el alma mecanica de la centuria
siguiente.

La invencion del Optico fue una herramienta fundamental para dar una nueva dimensién

al conocimiento del ser humano y del universo.
Este pequefio instrumento que aun forma parte del equipo bdsico del albaiil fue una de las piezas
fundamentales en la edificacién:

La de tipos o caracteres méviles constituyo una aportacién tecnoldgica fundamental para
la difusion de las ideas y del movimiento cultural a partir del siglo XV.
Los origenes de la K. B. ]
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remontan a muchos siglos, pero su
aplicacion practica no se produjo — _—
hasta bien entrado el siglo XVIIL.
Después de muchas y accidentadas J. l l l l l l ‘ A
vicisitudes, el hombre no hizo
realidad se suefio hasta el siglo XX F.
cuando, confabulado con el l ‘ ‘
progreso técnico, fabrico el
con el que desde — — —
entonces surco los cielos de un D" ‘ ‘ ‘ ‘ ‘
modo seguro.

¢Cudles de los inventos anteriormente mencionados en la actualidad tienen vigencia? ¢ Porque crees que
continuan siendo utiles a la humanidad?

¢Cémo crees que seria la vida de las personas sin la imprenta? ¢ Cudles son las nuevas formas de comunicarnos
con las personas?

Realiza una linea del tiempo con los inventos mencionados en el ejemplo.

En tu cuaderno realiza un resumen del origen del emprendimiento y escoge 3 inventos que te llamen la
atencién, escribe porque son importantes para la humanidad y dibujalos.




ACTIVIDAD # 2

Realiza la lectura del siguiente texto:

¢QUE ES EL EMPRENDIMIENTO? Emprender es un verbo y se define como empezar a hacer algo de gran importancia
para el individuo. Emprender se trata de crear una iniciativa y ponerla en marcha, para lograr un objetivo. Normalmente
se cree que emprender se trata de crear una empresa o0 poner un negocio, pero ya veremos que no es solo eso. Crear
una empresa es una consecuencia del éxito de un tipo de emprendimiento.

TIPOS DE EMPRENDIMIENTO: Existen 2 grandes tipos de emprendimiento.

1. El “utilitarista o empresarial”, cuyo objetivo es encaminar los conocimientos, habilidades y actitudes, para crear una
empresa o negocio. El principal objetivo del emprendedor, es obtener un beneficio econdmico poniendo a disposicidon
del consumidor, productos o servicios nuevos, o mejores a los que ya existen en el mercado.

2. El social, que suma estas habilidades empresariales, pero también las que se ocupan del beneficio y el impacto en la
sociedad y el planeta. En el caso del emprendimiento Social la meta es generar recursos econdmicos para lograr grandes
cambios o impacto relevante en comunidades especificas. Aunque el emprendimiento es social, el emprendedor si
recibe beneficios econédmicos, no confundamos este tipo de emprendimiento con el voluntariado. Es comun que el
emprendimiento social, esté dirigido a capacitar a las personas sobre el uso del producto o servicio, para que no
dependan de la presencia continua del emprendedor.

MITOS SOBRE EL EMPRENDIMIENTO: Un pensamiento comun es que uno emprende para trabajar menos o para no
tener un jefe y o evitarse horas de oficina y tener mas tiempo libre. FALSO. Lo que es verdad es que emprender requiere
entre otras cosas investigacién, constancia, mucho tiempo, buena actitud, trabajo en equipo. Emprender no significa
hacerse millonario y mucho menos generar autoempleo. El emprendedor, es el que tiene una idea, la pone en marcha
y cuando ya la estd ejecutando, se convierte en un auto-empleado.

Se convierte en empresario cuando crea una metodologia en la cual ella o él ya no son necesarios para que su
emprendimiento genere dinero. El empresario, tiene tiempo y dinero para invertir en otros emprendimientos.

LOS EMPRENDEDORES NACEN O SE HACEN: Definitivamente la discusién alrededor de este tema es amplia.

No todos tenemos madera de emprendedores, y esto tiene que ver con muchos aspectos, desde los genéticos hasta los
emocionales. Las caracteristicas que debes observar para identificar el espiritu emprendedor son:

e Imaginacion e Creatividad e Flexibilidad de pensamiento (pensamiento divergente) e Sentido critico y analitico e
Responsabilidad e Cooperacion y trabajo en equipo e Respeto e Didlogo e Empatia e Negociacion e Identificar
oportunidades ® Asumir riesgos e Liderazgo e Planeacidon y organizacidon, e Autonomia e independencia.  La tolerancia
a la frustracion o al fracaso.

De acuerdo al texto responde:

. ¢Qué es el Emprendimiento?

. ¢Cuales son los dos tipos de emprendimiento?

. Cierto o Falso: uno emprende para trabajar menos o para no tener un jefe. Explica

. ¢Cuales son las caracteristicas de un Emprendedor?

. Realiza una lista de las caracteristicas que tu posees para ser emprendedor

. Realiza un dibujo de cémo te ves en 15 afios, ¢ Qué actividad estaras desarrollando?

AUk, WN -

ACTIVIDAD # 3

ACTIVIDADES ECONOMICAS

Son todas aquellas actividades que los seres humanos realizamos para producir nuestros alimentos, vestidos y viviendas,
0 para generar servicios publicos como la energia eléctrica o servicios sociales como la educacién. Las actividades
econdmicas se agrupan en cuatro sectores:

1. Sector primario o agropecuario.

2. Sector secundario o industrial.




3. Sector terciario o de servicios.
4. Sector cuaternario o de tecnologia.

EL SECTOR PRIMARIO: Comprende las actividades econdmicas que extraen y explotan los recursos naturales. Las
principales son: la agricultura, la ganaderia, la mineria y la pesca.

Agricultura: cultivo de la tierra para obtener alimentos de consumo humano o animal. Colombia es un pais
tradicionalmente agricola, por eso encontramos cultivos de café, banano, arroz, papa, maiz, algodén, caiia de azlcary
frutos tropicales.

Ganaderia: crianza de animales domésticos para la obtencién de carne, leche, huevos y otros productos como la lana o
las pieles. Pesca: actividad de explotacion de pescado y de otras especies para el consumo humano.

Mineria: consiste en extraer de la tierra recursos naturales como el petréleo, el carbdn y la plata. En Colombia se extraen
otros minerales como el oro y las esmeraldas.

EL SECTOR SECUNDARIO: En este sector encontramos aquellas actividades que permiten transformar los recursos
naturales o materias primas en productos listos para consumir. Por ejemplo, cuando el trigo es convertido en harina.
Estas actividades son realizadas en fabricas o industrias que requieren de maquinaria, herramientas y trabajadores para
su funcionamiento.

La industria: En nuestro pais, la industria es muy variada. Por eso, encontramos pequefias o grandes empresas que se
dedican a fabricar todo tipo de producto. Por ejemplo, las bebidas, como gaseosas y jugos naturales; los alimentos,
como el pany los enlatados; los licores, como la cerveza y los textiles.

La industria se clasifica en:

La industria alimenticia.

Industria quimica.

Industria metalurgica.

Industria textil.

Industria automotriz.

Industria del cemento.

EL SECTOR TERCIARIO: Este sector comprende la produccidon de servicios, que son actividades desarrolladas para
satisfacer las necesidades de las personas. Comprende actividades como el transporte, el comercio, el turismo, la salud,
la educacidn y las comunicaciones.

El transporte: Es una actividad que permite trasladar carga o pasajeros de un lugar a otro en los diferentes medios de
transporte. Estos medios se clasifican de acuerdo con las vias por las cuales se desplazan, que pueden ser terrestres,
aéreas, maritimas y fluviales.

El comercio: Es la actividad econdmica que permite intercambiar bienes y servicios entre quienes lo producen y quienes
lo consumen, Consiste en comprar y vender diversos articulos que son utilizados, vendidos nuevamente o trasformados.
El turismo: Es una actividad econdmica en la cual las personas viajan a distintos lugares con fines de descanso o diversidn.
Actualmente,el turismo es una importante fuente de ingreso en todo el mundo.

La salud: Es un servicio que prestan las instituciones médicas como los hospitales y las clinicas, y debe garantizar nuestra
calidad de vida.

Las comunicaciones: Comprenden una extensa red de medios impresos, electrénicos y virtuales de comunicacién, como
internet, la telefonia celular, la televisién, la radio y los diarios.

La_educacién: Es el proceso de formacién académica que debemos recibir todas las personas y gracias a la cual
adquirimos diversos conocimientos sobre el pasado, los valores sociales, la naturaleza y las ciencias.

SECTOR CUATERNARIO: Este sector comprende las actividades relacionadas con la tecnologia y la informacién; desde
como se produce hasta como se distribuye. Las principales actividades que hacen parte de este sector son la
informacidn, la alta tecnologia, la investigacion cientifica y las redes sociales.

Teniendo en cuenta la informacidn anterior:
1. Inventa un mapa conceptual para resumir la informacion anterior
2. Completa el cuadro teniendo en cuenta los sectores econémicos




SECTORES ACTIVIDADES QUE DESARROLLA| IMPORTANCIA EN LA ECONOMIA
PRIMARIO

SECUNDARIO

TERCIARIO

CUATERNARIO

3. Clasifica las siguientes situaciones de acuerdo a la actividad econOmica que

pertenecen.
Cemento Educacion Pesca
Turismo | Buses [ Salud
Comercio | Televisores | Celulares
EPS | Siderurgia | Textiles
Agricultura Medicamento Lacteos

S

ESTRATEGIAS DE EVALUACION

El estudiante debe imprimir y resolver en hojas de block el taller, el cual debe entregar en carpeta y
resolverlo con buena ortografia y excelente calidad en la solucion de las preguntas.

Debera presentar sustentacion individual del taller
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