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Introduccidén

La importancia de abordar la educacién en tecnologia e informética como
elemento constitutivo de la educacion basica y media de nifios, nifias y jovenes, se
ha vuelto lugar comun en los estudios de prospectiva y competitividad nacional e
internacional.

La manera como se estructuran las relaciones entre los seres humanos, el mundo
natural y el acelerado desarrollo del mundo artificial, hacen imprescindible la
formacion de los ciudadanos para interactuar critica y productivamente con una
sociedad cada vez més inmersa en la tecnologia e informatica.

En el mundo actual, se sefala la alfabetizacién tecnolégica como una necesidad
inaplazable, en tanto se espera que todos los individuos estén en capacidad para
acceder, utilizar, evaluar, y transformar artefactos, procesos y sistemas tecnoldgicos
para la vida social y productiva. Igualmente, se plantea como requisito
indispensable para lograr el desarrollo tecnolégico del pais, que permita su insercién
en el mundo globalizado donde estos desarrollos se constituyen en factores de
competitividad, productividad e innovacion. Y también se destaca su importancia
como recurso que posibilita la participacion ciudadana en decisiones relacionadas
con el desarrollo y la utilizaciéon de productos de la tecnologia.

También se menciona el término tecnologia como sin6bnimo de procesos
novedosos, avances en las comunicaciones informaticas, medicina, ingenieria y
particularmente los referidos a los avances en los equipos y programas de
computadora, asi como los instrumentos asociados a éste. La tecnologia, como
campo Interdisciplinario es un poderoso factor de integraciéon curricular, que rompe
los esquemas del modelo pedagdgico tradicional.



1. Identificacion del plantel y del area

La institucion educativa San Vicente de Paull es de caracter oficial, esta ubicada
en la ciudad de Medellin, Comuna 7, zona noroccidental, Nucleo Educativo 922,
direccion Carrera 712 #79D-1, Barrio Cordoba, calendario A y caracter Mixto.

Cuenta con dos sedes: Alfredo Cock Arango en la direccion Carrera 70 # 79 A 43
donde funciona preescolar y basica primaria. Y la sede principal donde se encuentra
la basica secundaria, la media académica y técnica.

En la institucion educativa San Vicente de Paul convergen estudiantes de
diferentes zonas aledanas a ella, tales como Robledo ElI Diamante, Robledo
Cordoba, Lopez de Mesa, Robledo Miramar, Robledo Kennedy y Villa Sofia.

Segun el articulo 23 de la Ley 115 de 1994, para el logro de los objetivos de la
educacion basica se establecen é&reas obligatorias y fundamentales del
conocimiento y de la formacién que necesariamente se tendran que ofrecer de
acuerdo con el curriculo y el Proyecto Educativo Institucional. Entre ésas, se
contempla el area de Tecnologia e Informética, que en la institucion cuenta con una
intensidad horaria distribuida de la siguiente forma: Primaria : dos horas semanales,
Basica secundaria: cuatro horas semanales; Media académica y técnica: cuatro
horas semanales.

Dentro del plan de area de tecnologia e informatica se contempla el trabajo de
proyectos transversales, como son: emprendimiento, educacion financiera y aulas
TIC.

En el area de tecnologia e informética resulta indispensable contar con los
recursos humanos, fisicos, aplicaciones y conectividad que faciliten el trabajo,
aunque se cuenta con tres salas de sistemas, los dispositivos hardware que las
integran se encuentran desactualizados y deteriorados, la conectividad en la
institucién es deficiente, no se cuenta con un aula taller, ni material especifico para
realizar actividades practicas de tecnologia, no obstante esto se trata de suplir
usando aplicaciones o simuladores que si bien permiten cierta interaccion no
garantizan el mismo nivel de apropiacion de saberes que un laboratorio real. La
distribucion de las salas de sistemas y el nimero de equipos en ellas, también
constituye una limitante para el desarrollo de algunas actividades, por lo cual en
ocasiones toca disponer de un mayor tiempo al establecido para un tema o recurrir
al trabajo extra clase, tomando en cuenta que la mayoria de las familias cuenta con
un recurso tecnolégico o informatico minimo (computador, Tablet, celular) en su
hogar en caso de no ser asi se ofrece a los estudiantes las oportunidades
necesarias para realizar sus actividades en la institucion.



2. Contexto

Los estudiantes de la institucion educativa San Vicente de Paul en su mayoria
provienen de familias de estratos 1 y 2, y un porcentaje minoritario pertenecientes a
estratos 3 y 4; con grado de escolaridad béasica, media y técnica cuya caracteristica
predominante es el empleo asalariado y en muchos casos informal o eventual. Un
porcentaje considerable de estas familias son monoparentales teniendo como jefe
de hogar a la madre quien debido a sus obligaciones laborales delega el cuidado y
autoridad de sus hijos a un tercero (abuela, tios 0 hermanos en su mayoria) lo cual
por lo general debilita la relacion de corresponsabilidad familia — escuela.

En la institucion, existe un grupo significativo de estudiantes con discapacidad
cognitiva; se incluyen en este grupo a aquellas personas con capacidades
excepcionales, o con alguna discapacidad de orden sensorial, neurologico,
cognitivo, comunicativo, psicolégico o psicomotriz. Es por esta razén que se hace
necesario estructurar procesos educativos que atiendan tanto a la diferencia como a
las potencialidades o limitaciones de los estudiantes, siempre en la perspectiva de
forjar un desarrollo individual y social pleno.

La mayoria de los estudiantes se muestran motivados y evidencian habilidades
en el uso de herramientas tecnoldgicas, aplicaciones informéticas y ambientes on —
line, aunque estas habilidades no trascienden mas alla del automatismo, reduciendo
el interés de los estudiantes a los beneficios de comunicacion y socializacién que
aportan los medios tecnolégicos digitales actuales, se facilita el uso de la
herramienta pero no existe conocimiento del proceso tecnoldgico que gira en torno
a dicha herramienta.

Teniendo en cuenta que el trabajo del area esta enfocado desde el uso del
método cientifico, la potenciacion del pensamiento computacional y el desarrollo del
pensamiento socio critico, la principal barrera para lograr avanzar en este sentido
son las falencias detectadas en los estudiantes en el nivel de desarrollo de
competencias basicas transversales entre ellas la comprension, argumentacion y
comunicacion asertiva, resolucion de problemas, pensamiento l6gico y toma de
decisiones entre otras.

La importancia de abordar la educacién en tecnologia e informética como
elemento constitutivo de la educacion basica y media de nifios, nifias y jévenes, se
ha vuelto lugar comin en los estudios de prospectiva y competitividad nacional e
internacional. Aunque se ha venido trabajando desde Tecnologia e Informatica en la
concientizacion del estudiantado de la necesidad de alcanzar las competencias
basicas y funcionales del area, falta compromiso por parte de los estudiantes para
asumir la necesidad de adquirir estas competencias no solo como facilitadoras de
procesos en el contexto habitual, sino indispensables al momento de ingresar al
campo laboral.



2.1 Estado del area

Los docentes del area conforman un grupo interdisciplinario, poseen
conocimientos en los diferentes sistemas tecnologicos, son estudiosos de la
aplicacion de las TIC en los procesos de enseflanza — aprendizaje y se cualifican
permanentemente.

En general existe buena empatia entre profesores y estudiantes, los docentes son
abiertos al dialogo, respetuosos, colaboradores, plantean alternativas de solucion a
las dificultades, generan un ambiente de aprendizaje agradable, tienen en cuenta
el trabajo grupal e individual y la flexibilizacion curricular (NEE).

En el desarrollo del area de Tecnologia e Informatica esta muy generalizado el
uso de los computadores e internet en la realizacion de diferentes actividades
académicas y administrativas.

En cuanto a los estudiantes encontramos falencias en el tratamiento conceptual y
uso adecuado de las herramientas tecnoldgicas debido a su nivel de compromiso.
Por esta razon, un primer reto del area es desarrollar e implementar métodos
pedagdgicos que fomenten el razonamiento, el pensamiento critico y creativo, y que
propicien habitos de disciplina y de trabajo productivo.

Se realiza una sintesis de la situacién actual del &rea de Tecnologia e Informatica
teniendo presente las fortalezas y debilidades.

Fortalezas:

e Dinamismo en el desarrollo de los diferentes proyectos planteados.

e Se cuenta con la experiencia del personal docente y administrativo que apoya
las actividades para el cumplimiento de las tareas trazadas.

e Motivacion de los estudiantes para adquirir conocimientos sobre el manejo de
las herramientas informéticas.

e Interés del personal docente de actualizarse constantemente.

Debilidades:

e Deficiencia de herramientas tecnoldgicas y conectividad para dar cobertura a
la poblacion estudiantil.

e No existen convenios con entidades externas que faciliten apoyo humano a
los docentes de primaria.

e Habitos de estudio inapropiados y uso poco ético de las tics por parte de los
estudiantes.

e Espacios locativos inadecuados.

e Poco interés por el uso de las herramientas tecnologicas con las que cuenta
la institucion por algunos docentes



2.2 Justificacion

La Institucion Educativa San Vicente de Paul tiene en cuenta lo siguientes
referentes en el area de Tecnologia e informatica: La Ley 115 del 8 de febrero de
1994, en sus fines y objetivos, plantea la importancia de la formacion en tecnologia e
informatica y la incorpora como un area, fundamental obligatoria en la Educacion
basica, media académica, y media técnica y como preparacion de los estudiantes
para el desempefio laboral y para la continuacion en la Educacion Superior.

A continuacion enunciamos los articulos que hacen referencia a la Tecnologia e
Informética en la ley 115:

e Articulo 5: Fines de la Educacién, numerales 5, 7, 10,11y 13.

Articulo 13: Objetivos comunes de todos los niveles, literales e y f.

e Articulo 21: Objetivos especificos de la educacion basica en el ciclo de primaria,
literal e.

e Articulo 22: Objetivos especificos de la educacion béasica en el ciclo de
secundaria, Literales c, fy g.

e Articulo 23: Areas obligatorias fundamentales, numeral 9, Tecnologia e
Informética.

e Articulo 26: Creacion del servicio especial de educacion laboral.

Los fines de la educacion (Articulo 5°, numerales 9 y 13), los objetivos generales
de la Educacion Basica (Articulo 20, literal a 'y ¢) y varios de los objetivos especificos
de la Educacién Béasica Primaria y la Educacion Basica Secundaria entre otros,
enfatizan cuatro topicos de la formacion que atafien directamente a la educacion en
tecnologia en su concepcion y desarrollo y que se espera seran asumidos por el
area de Tecnologia e Informatica. Estos son:

e Sobre el nivel basico. Los nueve grados basicos son de caracter general, hasta
aqui, todos los estudiantes, sin distingo de sexo, raza o religion, estaran en la
institucion en la igualdad de condiciones y oportunidades.

e Capacidades y actitudes. Centradas en los procesos de pensamiento y
generacion de conocimiento; la Ley insiste en el desarrollo de la critica, la
creatividad, la investigacion, el analisis y la I6gica.

e EI conocimiento especifico. Desde los fines hasta las areas obligatorias y
fundamentales, Ciencia y Tecnologia se presentan como un binomio asociado a
la vida cotidiana, involucrando las vivencias del estudiante como conocimiento
escolar.

e Problemas y soluciones. Los fines y los objetivos de la Ley relacionados con
ciencia y Tecnologia apuntan en buena medida a la solucion de problemas como
vision fundamental.

De otro lado, en cuanto a la estructuracion de un plan de estudios basado en el
desarrollo de competencias, el Ministerio de Educacién Nacional (MEN) publicé las
“Orientaciones Para la Ensefanza de Tecnologia” en mayo de 2008; documento que
muestra la necesidad de orientar el area desde una perspectiva transversal al
curriculo institucional, clasificando las competencias que se deben potenciar en
cuatro componentes: Naturaleza y evolucion de la Tecnologia, Apropiacion y Uso de



la Tecnologia, Solucion de Problemas con Tecnologia y Tecnologia y Sociedad.
Estas competencias permiten establecer los ejes tematicos y contenidos
conceptuales, procedimentales y actitudinales que se desarrollaran en cada uno de
los grados.

Debido a la globalizacion y a la sociedad de la informacion, estamos viviendo un
profundo proceso de transformacion social, que cambia tanto los modos de
produccién como las relaciones sociales, la organizacién politica y las pautas
culturales enmarcando casi todas las actividades cotidianas en el manejo de la
tecnologia.

El sistema educativo debe jugar un papel primordial, en la iniciacion y en el
proceso de familiarizacion con los medios, y el material que la tecnologia e
informatica pone a nuestro alcance.

A través del estudio de la tecnologia e informatica se busca formar un estudiante
critico, creativo, analitico, generador de su propio aprendizaje, de valores, principios
y actitudes que lo formen como un ciudadano capaz de afrontar los retos de los
avances tecnoldgicos e informéaticos que requiere nuestro contexto social. La
adquisicion de conocimientos, destrezas y aptitudes que proporciona esta area abre
horizontes nuevos a los jovenes, incrementa su autonomia personal, ademas de la
importancia en el manejo de la informacion en la sociedad globalizada del siglo XXI.

El sentido y valor educativo de esta area deriva de los diferentes componentes
que la integran y que son comunes a cualquier ambito (componente cientifico,
componente social y cultural, componente técnico, componente metodoldgico,
componente de representacion grafica y verbal, capacidades cognoscitivas,
capacidad de equilibrio personal y de relacion interpersonal, capacidad de insercion
en la vida activa).

La misién de la educacion en tecnologia se orienta a capacitar a los estudiantes
en la vida y para a vida, es decir, hacia la formacién de competencias basicas, que
se requieren para conocer las estructuras de los sistemas y procedimientos del
entorno tecnoldgico presente en todas las practicas sociales.

La tecnologia e informatica debe estar enmarcada en un proceso de reflexion-
accibn que permita conducir eficientemente los aprendizajes conceptuales,
procedimentales y Actitudinales.

Este trabajo, Plan de area por competencias para Tecnologia e Informética
proporciona una vision general de una forma de organizar el area, pretende obtener
en los estudiantes conocimientos significativos y habilidades que le permitan actuar
con eficacia y eficiencia en la competitividad del mundo actual que requiere de
hombres y mujeres capacitados en las distintas areas del conocimiento, con
sensibilidad social y con metas definidas que mejoren su entorno familiar y social.

Teniendo en cuenta que el proceso educativo se centra en las necesidades e
intereses de quien aprende, se organizan actividades formativas a nivel individual y
grupal, que crean un ambiente que favorece el desarrollo social, el proceso
conceptual y procedimental a través de actividades practicas, que conllevan al logro
de las competencias y de las metas de calidad, permitiéndole de esta manera el
mejoramiento de la calidad de vida y la de su entorno.



3. Referente conceptual
3.1 Fundamentos logicos - disciplinares del area

Fines del area:

Las Orientaciones generales para la educacion en tecnologia buscan motivar a
las nuevas generaciones de estudiantes colombianos hacia la comprension y la
apropiacion de la tecnologia, con el fin de estimular sus potencialidades creativas.
De igual forma, pretenden contribuir a estrechar la distancia entre el conocimiento
tecnoldgico y la vida cotidiana y promover la competitividad y productividad (MEN,
2008). La tecnologia, relacionada con otros campos del saber, potencia la actividad
humana y orienta la solucion de problemas, la satisfaccion de necesidades, la
transformacion del entorno y la naturaleza, la reflexion critica sobre el uso de
recursos y conocimientos, y la produccién creativa y responsable de innovaciones
gue mejoren la calidad de vida.

De conformidad con el articulo 67 de la Constitucién Politica (1991), la educacion
se desarrollard atendiendo a los siguientes fines:

1. El pleno desarrollo de la personalidad sin mas limitaciones que las que le
imponen los derechos de los demas y el orden juridico, dentro de un proceso
de formacion integral, fisica, psiquica, intelectual, moral, espiritual, social,
afectiva, ética, civica y demas valores humanos.

2. La formacion en el respeto a la vida y a los deméas derechos humanos, a la
paz, a los principios democraticos, de convivencia, pluralismo, justicia,
solidaridad y equidad, asi como en el ejercicio de la tolerancia y de la libertad.

3. La adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y técnicos mas
avanzados, humanisticos, historicos, sociales, geograficos y estéticos,
mediante la apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo
del saber.

4. El acceso al conocimiento, la ciencia, la técnica y demas bienes y valores de
la cultura, el fomento de la investigacion y el estimulo a la creacion artistica
en sus diferentes manifestaciones.

5. El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el
avance cientifico y tecnolégico nacional, orientado con prioridad al
mejoramiento cultural y de la calidad de la vida de la poblacion, a la
participacion en la basqueda de alternativas de solucion a los problemas y al
progreso social y econémico del pais.

6. La adquisicion de una conciencia para la conservacion, proteccion y
mejoramiento del medio ambiente, de la calidad de la vida, del uso racional
de los recursos naturales, de la prevencion de desastres, dentro de una
cultura ecoldgica y del riesgo y la defensa del patrimonio cultural de la
Nacion.

7. Laformacion en la practica del trabajo, mediante los conocimientos técnicos y
habilidades, asi como en la valoracion del mismo como fundamento del
desarrollo individual y social.

8. La promocién en la persona y en la sociedad de la capacidad para crear,
investigar, adoptar la tecnologia que se requiere en los procesos de
desarrollo del pais y le permita al educando ingresar al sector productivo.
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El fin de la educacién en tecnologia se orienta a capacitar a los estudiantes en la
vida y para la vida. Es decir en el manejo de principios y valoraciones inherente a las
TIC, preparandolos para el mundo del trabajo: constructor, creador, recreador de
saberes y que sepa hacer. Por lo tanto, la Educacion en tecnologia en los niveles de
basica y media no es la formacion de tecndlogo, ni pretende que el estudiante
solucione problemas vocacionales, pero si es una contribucion al mejoramiento
cualitativo de la educacion, y una vision a formar seres humanos capaces de
interactuar con el entorno, respetandolo y aportandole desde los avances
tecnoldgicos e informaticos, hacia la comprension general y global de los nuevos
instrumentos, y hacia el conocimiento de estructuras de los sistemas vy
procedimientos de las TIC presentes en todas las practicas sociales.

Es claro que las TIC son tecnologia que permite el manejo eficiente de la
informacion, pero esto solo es posible cuando el estudiante disponga de ella; los
logros estan medidos en la capacidad que permite decidir sobre como y cuando
utilizarlo y qué espera de ello.

Lo mas importante es preparar al educando hacia el trabajo o mercado laboral,
entendiendo el trabajo como una actividad que va mas alla de la alternativa
econdmica, y que sea capaz de enfrentar los problemas que le plantee la sociedad,
siempre teniendo en cuenta el respeto por sus semejantes y el entorno, y
transmitiendo a los demas los valores que lo lleven a realizarse también como
persona y buen ciudadano.

Latecnologiay su relacion con otras areas

e TECNOLOGIA Y TECNICA: En el mundo antiguo, la técnica llevaba el nombre de
<techne>y se referia no solo a la técnica para el hacer y el saber-hacer del obrero
manual, sino también al arte. De este origen, se rescata la idea de técnica como el
saber-hacer, que surge en forma empirica o artesanal. La tecnologia, en cambio,
involucra el conocimiento “logos”, que responde al saber cdmo hacer y por que, y
gue por tanto, estd mas vinculado con la ciencia.

e TECNOLOGIA Y CIENCIA: Un proposito central de la ciencia es la comprension
del mundo a través de actividades de indagacion como la observacién, la
prediccidon y la experimentacion para la construccién de explicaciones y modelos,
leyes y teorias.

e TECNOLOGIA, INNOVACION, INVENCION Y DESCUBRIMIENTO: La innovacién
es mejorar procesos, productos o servicios; implica tomar una idea, llevarla a la
practica para su utilizacidon efectiva por parte de la sociedad incluyendo
usualmente su comercializacion (Portnoff, 2004). El mejoramiento de la bombilla,
los nuevos teléfonos, las aplicaciones diversas del laser, son ejemplos que ilustran
las innovaciones.

e TECNOLOGIA Y DISENO: Se busca solucionar problemas y satisfacer
necesidades presentes o futuras. Para ello, se utilizan recursos limitados, en el
marco de condiciones Yy restricciones, en respuesta a las especificaciones
deseadas. El disefio involucra procesos de pensamiento relacionados con la
anticipacién, la generacion de preguntas, la deteccibn de necesidades,
restricciones y especificaciones, el reconocimiento de oportunidades, la busqueda
y el planteamiento creativo de multiples soluciones, su evaluacion y desarrollo, asi
como la identificacion de nuevos problemas derivados de la solucién propuesta.
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e TECNOLOGIA Y ETICA:EI cuestionamiento ético sobre la tecnologia conduce, por
lo general, a discusiones politicas contempordneas sobre la misma. Tal
cuestionamiento surge cuando algunos desarrollos tecnolégicos, a pesar de los
beneficios que aportan a la sociedad, plantean a su vez dilemas, como por
ejemplo, el descubrimiento y la aplicacion de la energia nuclear, la contaminacion
ambiental, las innovaciones y las manipulaciones biomédicas, entre otros. En
relacion con las TIC, muchas de las discusiones éticas que se plantean estan
relacionadas con su uso Yy las situaciones de amenaza que de ello se derivan.

Dimensiones de la Tecnologia

Teniendo en cuenta que la tecnologia es un area transversal e interdisciplinaria,
esta se puede abordar desde cinco dimensiones:

e DIMENSION FUNCIONAL: Relacionada con el saber hacer sobre la tecnologia,
manejo y cuidado de artefactos, dominio de expresiones tecnoldgicas.

e DIMENSION METODOLOGICA: tiene que ver con el desarrollo de capacidades
personales y organizacionales y el disefio como elemento critico.

e DIMENSION COMUNICACIONAL: permite la capacidad de comunicacién de
ideas, gréficos, escritos, participacion desde distintos puntos de vista.

e DIMENSION TEORICO - PRACTICA: facilita el acceso al aprendizaje, la
construccion del conocimiento tecnologico en el @mbito tedrico y convivencial.

e DIMENSION ETICA — SOCIAL Y CULTURAL: proporciona el desarrollo y
adaptacion, uso de la tecnologia en los distintos contextos.

La educacion en tecnologia no es otra cosa que la solucion de problemas
cotidianos, que al tratar de resolverlos se tiene que recurrir a unos conocimientos y a
unos contenidos.

Fundamento epistemologico del area

Nunca antes en la historia ha estado la humanidad tan mal preparada para las
nuevas oportunidades, dificultades y riesgos tecnologicos y econémicos que se ven
en el horizonte. Una revolucién tecnoldgica centrada en torno a la tecnologia de la
informacion esta modificando la base material de la sociedad a un ritmo acelerado.

La tecnologia depende del saber cientifico y de acuerdo al avance de la ciencia.
Los conocimientos cientificos le dan soporte a los avances tecnologicos. La
tecnologia incluye dos elementos basicos: “El hacer” (practica) y la “Reflexion tedrica
del tal hacer” (el saber)

Caracteristicas Epistemoldgicas:

e RACIONALIDAD: las decisiones de actuacion han de tener justificacion
razonada, explicable por argumentos subjetivos, cientifico y por ende de
patrimonio colectivo.

e SISTEMATISMO: los elementos que intervienen en el proceso son contemplados
en si mismo y en relacion con los demas, de manera que se pueda advertir la
situacion en su conjunto.
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e PLANIFICACION: la tecnologia demanda un proceso anticipatorio del actuar
mismo, con el fin de evitar sorpresas previsibles con los conocimientos de que se
dispone y asi evitar la improvisacion.

e CLARIDAD DE LAS METAS: sin propésitos no seria factible la anticipacion de
las acciones y por lo tanto no habria la posibilidad de controlar el proceso y la
eficacia en los resultados.

e CONTROL: la actuaciéon tecnolégica, fruto de la planificacion previa hay que
llevarla a la practica segun las directrices previstas. Si se advierten desviaciones
habra que reconducir el sistema.

e EFICACIA: el actuar tecnoldgico pretende garantizar el logro de los propdsitos
fijados. la tecnologia es una forma de proceder que tiene mayores posibilidades
de resolver los problemas sobre los que actia que otras alternativas de
actuacion.

e OPTIMIZACION: incluye la eficiencia, puesto que supone lograr las metas
rentabilizando al maximo los recursos y elementos que intervienen, como la
progresion dindmica hacia las metas propuestas.

La tecnologia aplicada al ambito educativo es la aplicacion de un enfoque
cientifico y sistematico con la informacion concomitante al mejoramiento de la
educacion, sus variadas manifestaciones y niveles diversos.

La tecnologia incluye, tanto los artefactos tangibles del entorno artificial disefiados
por los humanos e intangibles como las organizaciones o los programas de
computador. También involucra a las personas, la infraestructura y los procesos
requeridos para disefiar, manufacturar, operar y reparar los artefactos.

Esta definicion amplia difiere de la concepcion popular mas comudn y restringida,
en la cual la tecnologia esta asociada casi por completo con computadores y otros
dispositivos electrénicos. Segun este punto de vista, la tecnologia involucra:

* Los artefactos: son dispositivos, herramientas, aparatos, instrumentos y
méaquinas que potencian la accibn humana. Se trata entonces, de productos
manufacturados percibidos como bienes materiales por la sociedad.

* Los procesos: son fases sucesivas de operaciones que permiten la
transformacion de recursos y situaciones para lograr objetivos y desarrollar
productos y servicios esperados. En particular, los procesos tecnoldgicos
contemplan decisiones asociadas a complejas correlaciones entre propésitos,
recursos y procedimientos para la obtencién de un producto o servicio. Por lo tanto,
involucran actividades de disefio, planificacién, logistica, manufactura,
mantenimiento, metrologia, evaluacion, calidad y control. Los procesos pueden
ilustrarse en areas y grados de complejidad tan diversos como la confeccién de
prendas de vestir y la industria petroquimica.

» Los sistemas: son conjuntos o0 grupos de elementos ligados entre si por
relaciones estructurales o funcionales, disefiados para lograr colectivamente un
objetivo. En particular, los sistemas tecnoldgicos involucran componentes, procesos,
relaciones, interacciones y flujos de energia e informacion, y se manifiestan en
diferentes contextos: la salud, el transporte, el habitat, la comunicacion, la industria y
el comercio, entre otros. La generacién y distribucién de la energia eléctrica, las
redes de transporte, las tecnologias de la informacion y la comunicacion, el
suministro de alimentos y las organizaciones, son ejemplos de sistemas
tecnologicos.
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La informatica se refiere al conjunto de conocimientos cientificos y tecnoldgicos
gue hacen posible el acceso, la busqueda y el manejo de la informacion por medio
de procesadores. La informatica hace parte de un campo mas amplio denominado
tecnologias de la informacién y la comunicaciéon — TIC, entre cuyas manifestaciones
cotidianas encontramos el teléfono digital, la radio, la television, los computadores,
las redes y la Internet. La informética constituye uno de los sistemas tecnolégicos de
mayor incidencia en la transformacion de la cultura contemporanea debido a que
permea la mayor parte de las actividades humanas.

La informatica debe entenderse como una expresion particular de la tecnologia,
basada en el procesamiento de la informacién y todo lo relacionado con esta, es por
eso gue la educacion debe buscar el manejo del computador como herramienta que
posibilita el desarrollo de destrezas y habilidades en el manejo de paquetes basicos
y que le pueden servir al estudiante para un futuro, siempre y cuando tenga una
correcta orientacion.

En el éarea de tecnologia e informatica pueden implementarse varias
metodologias de trabajo, posibilitando a la vez la interaccion y la participacion activa
del estudiante en la construccion de nuevos conocimientos.

Estudio de Inventos

Segln Luz Amalia Ordéfiez Rubiano®, el disefio es la actividad proyectual, que
partiendo de la necesidad y tomando como referencia el conocimiento construido
hasta ahora, propone soluciones practicas y estéticas, la autora sefiala el desarrollo
de ocho etapas para el estudio de inventos, lo cual favorece el desarrollo del
pensamiento inventivo, la capacidad de disefio y desarrollo de la creatividad:

e reconocimiento del entorno tecnolégico
analisis de disefio en su estructura, funcion y propésito
comparacion
imaginacion de cambios
evaluacion
analisis de una gran familia de inventos
Disefio y mejoramiento de disefio
Proceso tecnologico:

Entendido como proceso intelectivo y discursivo, se refiere a la apropiacion y
generacion de las explicaciones, que a partir de su articulacién interna, hacen
posible el disefio y fabricacion de instrumentos.

Epistemologicamente en su desarrollo, este proceso integra estructuralmente los
siguientes elementos: sistema, modelo, disefio.

La alfabetizacion tecnoldgica:

La alfabetizacion es hoy en dia uno de los derechos fundamentales de todo ser
humano. Aunque el término suele asociarse inicialmente con las competencias para
la lectura y la escritura como via de insercibn de los pueblos en la cultura,
actualmente este concepto implica también entender, reflexionar y desarrollar
competencias para la comprension y la solucion de problemas de la vida cotidiana.

La alfabetizacion se extiende, por consiguiente, a las ciencias, a las matematicas
y a la tecnologia, y se relaciona con la capacidad para identificar, comprender y
utilizar los conocimientos propios de estos campos. Una mirada a lo que se ha
planteado como deseable para la formacién en tecnologia en el mundo actual,
permite reiterar su importancia en la educacion Basica y Media.

! https://mesatecnologiaeinformatica.wordpress.com/about/3-marco-teorico-o-conceptual/
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La alfabetizacion tecnoldgica es un proposito inaplazable de la educacion porque
con ella se busca que individuos y grupos estén en capacidad de comprender,
evaluar, usar y transformar objetos, procesos y sistemas tecnolégicos, como
requisito para su desempefio en la vida social y productiva. En otras palabras, y con
el propésito de reiterar su relevancia en la educacion, “el desarrollo de actitudes
cientificas y tecnoldgicas, tiene que ver con las habilidades que son necesarias para
enfrentarse a un ambiente que cambia rapidamente y que son utiles para resolver
problemas, proponer soluciones y tomar decisiones sobre la vida diaria”.

Sentido y alcance de la alfabetizacion en tecnologia: Formar en tecnologia es
mucho mé&s que ofrecer una capacitacion para manejar artefactos. He aqui algunos
desafios que le propone a la educacion:

Mantener e incrementar el interés de los estudiantes. Por ello es indispensable
generar flexibilidad y creatividad en su ensefianza, a lo largo de todos los niveles
educativos. Se sugiere trabajar la motivacion a través del estimulo de la curiosidad
cientifica y tecnoldgica, para mostrar su pertinencia en la realidad local y su
contribucion a la satisfaccion de necesidades basicas. Pero la tarea no es
simplemente para el sector educativo; también los medios de comunicacién, las
comunidades de cientificos, ingenieros y productores de tecnologia en general
comparten la responsabilidad de ampliar la divulgacién de la ciencia y la tecnologia
a todos los sectores de la sociedad.

Reconocer la contribucion de la tecnologia a la transformacion del entorno.
Ademas del estudio de conceptos como el disefio, los materiales, los sistemas
tecnoldgicos, las fuentes de energia y los procesos productivos, la evaluacion de las
transformaciones que produce la tecnologia en el entorno deben ser parte esencial
de su ensefianza.

Desarrollar la reflexién critica frente a las relaciones entre la tecnologia y la
sociedad. Como producto cultural, la actividad en ciencia y tecnologia tiene efectos
para la sociedad y para el entorno y, por consiguiente, es necesario que los
individuos participen en su evaluacion y control. De ahi la importancia de educar
para la comprension, la participacion y la deliberacién, en torno a temas
relacionados con la tecnologia. Segun afirma la OECD (2004) [2], “mas alla de
proveer informacién apropiada en respuesta a la incertidumbre y a la conciencia del
publico asociada con ciencia y tecnologia, la formacion de los ciudadanos se debe
orientar a incentivar y facilitar el debate publico”.

Permitir la vivencia de actividades relacionadas con la naturaleza del
conocimiento tecnolégico, lo mismo que con la generacién, la apropiacion y el uso
de tecnologias. Es necesario, por lo tanto, propiciar el reconocimiento de diferentes
estrategias de aproximacion a la solucion de problemas con tecnologia, tales como
el disefio, la innovacién, la deteccién de fallas y la investigacion. Todas ellas
permiten la identificacion, el estudio, la comprensién y la apropiacion de conceptos
tecnoldgicos desde una dimensién practica e interdisciplinaria.

Tener en cuenta que la alfabetizacion tecnolégica comprende tres dimensiones
interdependientes: el conocimiento, las formas de pensar y la capacidad para actuar.
La meta de la alfabetizacion tecnolégica es proveer a las personas de herramientas
para participar asertivamente en su entorno de manera fundamentada.

Estandares y competencias basicas

Competencias. Se refieren a un conjunto de conocimientos, habilidades,
actitudes, comprensiones Yy disposiciones cognitivas, meta-cognitivas, socio-
afectivas y psicomotoras. Estan apropiadamente relacionadas entre si para facilitar
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el desemperio flexible, eficaz y con sentido, de una actividad o de cierto tipo de
tareas en contextos relativamente nuevos y retadores. Las competencias para la
educacion en tecnologia estan organizadas segun cuatro componentes basicos
interconectados. De ahi que sea necesaria una lectura transversal para su posterior
concrecion en el plan de estudios. Esta forma de organizacion facilita una
aproximacion progresiva al conocimiento tecnoldgico por parte de los estudiantes y
orienta el trabajo de los docentes en el aula. Los componentes que se describen a
continuacion estan presentes en cada uno de los grupos de grados:

Naturaleza y conocimiento de la tecnologia. Valora el dominio basico que el
estudiante debe tener de los conceptos fundamentales de la tecnologia y el
reconocimiento de su evolucion a través de la historia y la cultura, comprendiendo
qué es la tecnologia e identificando las relaciones de interdependencia que se dan
entre ésta y las ciencias, la técnica y la cultura. Este componente incluye los saberes
gue se consideran fundamentales en cada conjunto de grados y posibilita el estudio
de los hitos de la tecnologia que han transformado la realidad cultural y social de la
humanidad a través de la historia. f

Apropiacion y uso de la tecnologia. Valora la utilizacién adecuada, pertinente y
critica de la tecnologia (artefactos, productos, procesos y sistemas) con el fin de
optimizar, aumentar la productividad, facilitar la realizacion de diferentes tareas,
potenciar los procesos de aprendizaje, entre otros. f

Solucién de problemas con tecnologia. Valora el dominio que los estudiantes
alcanzan en la adquisicion y manejo de estrategias en y para la identificacion,
formulacién y solucion de problemas con tecnologia, asi como para la comunicacion
de sus ideas. Estrategias que van desde la deteccién de fallas y necesidades hasta
llegar al disefio, y que evolucionan en complejidad a medida que se avanza en los
conjunto de grados. f

Tecnologia y sociedad. Valora tres aspectos:

Las actitudes de los estudiantes hacia la tecnologia, su sensibilizacién social y
ambiental, curiosidad, cooperacion y trabajo en equipo, apertura intelectual,
busqueda y manejo de la informacion, y deseo de informarse. La valoracién social
gue el estudiante hace de la tecnologia para reconocer el potencial de los recursos,
la evaluacién de procesos y el andlisis de impactos (sociales, ambientales y
culturales) las causas y consecuencias. La participacion social que implica
cuestiones de ética y responsabilidad social, comunicacién, interaccién social,
propuestas de soluciones y participacion, entre otras.

ESTANDAR. Criterio claro y publico que permite valorar, calificar, acreditar y
promover a una persona, institucién, proceso o producto cuando éste cumple las
expectativas de calidad definidas y aceptadas socialmente. Los estandares para la
educacion en tecnologia enunciados en cada eje, se consideran como ese criterio
basico o expectativa social de calidad que debe como alcanzar todo estudiante en
ese conjunto de grados. Los enunciados sefialan los elementos del estandar y son
descritos a través de los indicadores.

INDICADORES O EVIDENCIAS. Son sefales, pista o desempefios que nos
permiten observar, evaluar, calificar o certificar el Estdndares en Tecnologia, version
15, 14 de febrero de 2006 11/35 cumplimiento de un estandar dado. Contiene
elementos, conocimientos, acciones, destrezas o actitudes deseables para alcanzar
el estandar propuesto. Es asi como un estandar puede descomponerse en
indicadores que permiten al maestro valorar con certeza el avance que un
estudiante ha alcanzado en un momento dado del recorrido escolar.
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Las Competencias Laborales Generales son el conjunto de conocimientos,
habilidades, actitudes y valores que un joven estudiante debe desarrollar para
desempeiiarse de manera apropiada en cualquier entorno productivo, sin importar el
sector econdmico de la actividad, el nivel del cargo, la complejidad de la tarea o el
grado de responsabilidad requerido. Con ellas, un joven actia asertivamente, sabe
trabajar en equipo, tiene sentido ético, maneja de forma acertada los recursos,
puede solucionar problemas y aprende de las experiencias de los otros. Asimismo,
adquiere las bases para crear, liderar y sostener negocios por cuenta propia.

Segun el MEN, las Competencias Laborales Generales son de varias clases y
para facilitar su estudio las organiza en los siguientes grupos: Personales,
Intelectuales, Empresariales y para el emprendimiento, Interpersonales,
Organizacionales, Tecnoldgicas.

El siguiente es un conjunto de competencias Laborales Generales que se
pretenden potenciar en el area:

e Toma de decisiones (Intelectual): Establecer juicios argumentados y definir

acciones adecuadas para resolver una situacion determinada.

e Creatividad (Intelectual): Cambiar y transformar procesos con métodos y
enfoques innovadores.

e Solucion de problemas (Intelectual): Observar, descubrir y analizar
criticamente deficiencias en distintas situaciones para definir alternativas e
implementar soluciones acertadas y oportunas.

e Oirientacion ética (Personal): Regular el propio comportamiento, reflexionar
sobre la propia actitud en relacion con las actividades desarrolladas y
responsabilizarse de las acciones realizadas.

e Comunicacion (Interpersonal): Reconocer y comprender a los otros y
expresar ideas y emociones, con el fin de crear y compartir significados,
transmitir ideas, interpretar y procesar conceptos y datos, teniendo en cuenta
el contexto.

e Trabajo en equipo (Interpersonal): Consolidar un equipo de trabajo, integrarse
a él y aportar conocimientos, ideas y experiencias, con el fin de definir
objetivos colectivos y establecer roles y responsabilidades para realizar un
trabajo coordinado con otros.

e Gestiobn de la informacién (Organizacional): Recibir, obtener, interpretar,
procesar y transmitir informacién de distintas fuentes, de acuerdo con las
necesidades especificas de una situacion y siguiendo procedimientos
técnicos establecidos.

e Gestidn y manejo de recursos (Organizacional): Identificar, ubicar, organizar,
controlar y utilizar en forma racional y eficiente los recursos disponibles, en la
realizacion de proyectos y actividades.

e Responsabilidad ambiental (Organizacional): Contribuir a preservar y mejorar
el ambiente haciendo uso adecuado de los recursos naturales y los creados
por el hombre.

Para el emprendimiento: Son las habilidades necesarias para que los jévenes
puedan crear, liderar y sostener unidades de negocio por cuenta propia. Por
ejemplo, la identificacion de oportunidades para crear empresas o unidades de
negocio, elaboracion de planes para crear empresas o unidades de negocio,
consecucién de recursos, capacidad para asumir el riesgo y mercadeo y ventas.



17

COMPETENCIA UNIDADES DE
INTEGRADORA COMPETENCIA ELEMENTOS DE COMPETENCIA
1. TECNOLOGIA: | 1.1 Reconozco y describo la
Identificar conocimientos | importancia de algunos artefactos
relacionados con | en el desarrollo de actividades
artefactos, estructuras, | cotidianas En mi entorno y en el de
operadores mecanicos, | mis antepasados.
sistemas  eléctricos y| 1.2 Reconozco productos
electronicos, disefio, | tecnoldgicos de mi entorno cotidiano
méaquinas y  entorno |y los utilizo en forma segura y
tecnoldgico, para  su | apropiada.
reconocimiento y 1.3 Reconozco y menciono
aplicacibn a la vida | productos tecnoldgicos que
cotidiana; de tal manera | contribuyen a la solucibn de
gue se adquiera una | problemas de la vida cotidiana.
Desarrollar conciencia critica §'obre su 1:4 Exp]oro mi entorno cotidiano y
habilidades y aporte a la evolucion de la | diferencio elementos naturales de
destrezas soc‘ledad' y al grtefaqos ela_borados con la
relacionadas con la mejoramiento de la intencion de mejorar las condiciones
o calidad de vida. de vida
adquisicion,
Zgﬁzgﬁglﬁn’ de 2. INFORMATICA: | 2.1 Conocer con .propiedad los
conocimientos Comp_rer_lder los ant_ecet_jentes, _ |mpa(,:tp y
tecnolgicos e conocimientos aphpamones de la informatica en la
informaticos, para relacionados con los souefdad_, para la toma de
su manejo efectivo antgcedentes, impacto, | conciencia sobre su correcta
oficaz y gpllcac,lqnes de la | utilizacion en el logro de avances en
responsable;  que |pfprmat|ca, o estructura | todos Ios campos del conocimiento
le permita’n un fisica y |légica de la|yde lavidaen general. N
computadora para el | 2.2 Reconocer la estructura fisica y

mejor desempefio
en la vida personal
y comunitaria; y la
solucion de
problemas en la
cotidianidad.

analisis de su desarrollo y
aplicacion a la vida
cotidiana, que le permita

su uso racional en la
solucion de problemas
cotidianos.

Utilizar eficazmente
procesadores de texto,
hojas de calculo,

presentaciones, bases de

datos, herramientas
multimedia y otras
aplicaciones para el
manejo de la informacion;
que le permita su
desempeiio  personal y

social

l6gica de la computadora para los
requerimientos de los diferentes
sistemas operativos y utilizar las
tecnologias de la informaciéon y la
comunicacion disponibles en el
entorno

2.3 Aplicar eficaz y eficientemente
los programas de oficina en la
solucion de problemas cotidianos,
optimizando el uso de los recursos
de la computadora
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3. VIRTUAL: Desarrollar
habilidades y destrezas en
la utilizacion responsable
de los diferentes servicios
gque ofrece la Internet:
navegadores, buscadores,
comunicaciones y Web

2.0, con el fin de
desempeniarse
eficientemente en el

mundo digital.

3.1 Reconoce los requisitos
minimos de software y hardware de
la computadora para el acceso a
redes e internet.

3.2 Utilizar segura y
apropiadamente  los  diferentes
recursos que ofrece la Internet.

3.3 Comunicar informacion
virtualmente de manera eficaz.

COMPETENCIA
INTEGRADORA

UNIDADES DE
COMPETENCIA

ELEMENTOS DE COMPETENCIA

4. EMPRENDIMIENTO:
Desarrollar la capacidad
para identificar, adaptar,
apropiar y transferir los
recursos tecnoldgicos e
informéticos de su entorno
para mejorar su
desempeiio productivo en
los diferentes ambitos de
su vida.

4.1 Utilizar informacion adecuada
para conocer y evaluar un producto
0 servicio.

4.2 Elabora un plan de negocios.
4.3 Asumir una actitud responsable
frente a la toma de decisiones.

4.4  Influir positivamente en los
equipos de trabajo, para canalizar
ideas, fortalezas y recursos.

4.5 Respeta las ideas de los demas
y los derechos de autor.




Maruraleza y evalucldn
de |la tecnologia

I

Aproplacidn y uso
de la teenologia

l

Soluclin de problemas
con tecnologia

l

Teenologia y sockedad

l

EE ':ﬁu’\c i IBS
maracrertiticas y objetdvos
da b tecnalogia, a sus
conceptas fundamentabes
[slstema, componenta,
esructura, funcidin, recursa,
optimzackin, proceso,
anc. ). 2 sus relaclones

con otras disciplinas y

&l recanacimibento da su
avolucicn a trawés de la
histora y b cultura,

Sc tratn de |l wtilzacion
rdecuada, peronente y
critica de b tacnchogia
jartefactos, praducto,
Procesos ¥ sitemas)

con o fin de cotim Zar,
aumentar b plﬂlj.ﬂ.‘lﬂil:i.l.d..
faclicar la resbzaddn

de: diferentes tareas
powencar kos procesos de
aprendizaje. enmma obros.

EI'_" I'I:FIZI'I: i|| s el dl:
ESIrALEEAs &Ny para 1
|dnnr$§an&n_fnr;lllaruin
y sobucidn de problemras
con temokogia, asl come
parz b jerarguizcion y
comunicacon de i
Comprende estrategas
gue van desde b detecricon
de falles y necesidades,
basta lagar al disefic y a su
evaluacon. Lrilen nnecles

cracientas de complejidad

Trara tres aspectos: 1) Loz
neiitudes de los estudantes
hac b te:'mlugia.ur
tarminos de sersibilizacian
sochl ¥ ambilencal
curicsdad, cooperacion,

trabajo en equipn
EpEMMA In'nz-al:mil.
bisqueda, manejo de
Informackin y desea de
informarse; 3) Lo rolororiin
so0al qua el astudanta
hace de la recnalogia para
reconacer el potencial de
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|z Peourses, la sysbpsan
de: los procesos y ol
zndlsh de sus impactos
(soales. smbiantules y
rulturales) asi como sus
L :fl."CﬁSI’!I:LL"'II:.I'IE
¥ 3) Lo bartiapaciin sacial
que Imvolucra temas como
b étic y responsbilicdad
social, la comunacacidn,

la inceracelén soclal las
propuesms de soluckones
¥ la participacion, entre
b,

sagan @l grupe de grados
de que se trate

3.2 Fundamentos pedagogicos — didacticos: metodologia, recursos y
evaluacion

3.2.1 Implicaciones pedagdgicas del area

La tecnologia y la informatica al igual que cualquiera de las demas areas del
conocimiento deben posibilitar el conocimiento, uso adecuado, disefio y amplio
conocimiento de artefactos, herramientas y técnicas, asi como el reconocimiento y
solucion adecuado de problemas tecnoldgicos que permitan al individuo mejorar su
calidad de vida. La educacién tecnolégica debera traer consecuencias para
educandos y sociedad en general, asi:

Para la ensefanza:

_ La ensenanza debe partir de problemas tecnolégicos.

_ Ensenfar estrategias y solucion de problemas.

_ El maestro debe capacitarse y apropiarse del pensamiento tecnol6gico y de
metodologias.

_Introducir problemas de la comunidad del municipio para aplicarle soluciones
tecnoldgicas.

_ Explorar los pensamientos previos del estudiante.

_Utilizar estrategias meta-cognitivas (planeacién, organizacion, evolucion,
ejecucidn) y cognitivas (de pensamiento tecnoldgico) del aprendizaje.

_ Ensefiar la preparacién para el mundo laboral: trabajar en equipo, a ser
eficientes y eficaces, responsables y competitivos e impecables en su trabajo.

_ Ensenfar el manejo del proceso, de técnicas, de artefactos y del disefio.

Para el aprendizaje

_ Desarrollar el pensamiento tecnoldgico.

_ La ética de la tecnologia: el dafio que se puede causar a los demas.
_ Debe ser un aprendizaje experimental.

_ Desarrollo del pensamiento creativo.
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_Adquirir la habilidad para la solucidon de problemas tecnoldgicos del municipio y
en general.
_ Aprender estrategias de aprendizaje tecnolégico.

3.2.2 Metodologia

Para el modelo socio-critico, el curriculum es un instrumento de cambio social,
entendido como un posicionamiento ideolégico y de compromiso con la
transformacion social y la lucha contra la desigualdad frente a la concepcion del
curriculum como transmision y reproduccion ideoldgica y social. De esta forma el
disefio y su desarrollo se convierten en un disefio abierto que debe ser reconstruido,
segun se va desarrollando constantemente en base a los datos que se van
recogiendo durante esta experimentacion. Teniendo en cuenta lo anterior se ha
pensado en un plan de trabajo que incluya los siguientes elementos metodolégicos:

Trabajo por proyectos: A través de esta metodologia los estudiantes responden a
interrogantes que le dan sentido a su aprendizaje, les permite re-significar su
contexto y enfrentarse a situaciones reales. Los proyectos colaborativos, proyectos
cooperativos y aprendizaje basados en problemas (ABP) son una muestra de ello.
En este sentido las TIC apoyan la comunicacién con otros (conferencias, correos) y
facilitan software para el trabajo en equipo. El trabajo por proyectos permite la
experimentacion, contribuye a la construccién de conocimientos integrados, motiva
la creatividad y crea condiciones de aprendizaje significativo con capacidad para
resolver problemas.

Ladico-pedagodgico: A través de la ladica se desarrollan habilidades y destrezas
gue permiten a nifios y jovenes ser innovadoras, creativos, sofiadores, reflexivos y
con autonomia escolar. El proceso ludico se enriquece con las TIC y estas a su vez
fortalecen en el estudiante la ciudadania digital, al reconocer que el uso de internet y
de las herramientas tecnoldgicas e informéticas ofrece muchas alternativas
pedagdgicas y requieren de un uso ético, legal y responsable.

Trabajo de campo: Los estudiantes llevan a cabo tareas o proyectos que tienen
gue ver con su contexto, o donde este es simulado mediante actividades enfocadas
a la solucién de problemas. Esta metodologia permite reconstruir escenarios que
pueden ser analizados por los estudiantes. Las situaciones del entorno relacionadas
con la tecnologia son fuentes de reflexion y aprendizaje muy valiosas para identificar
sus efectos en el mejoramiento o el deterioro de la calidad de vida de los miembros
de la comunidad.

Ferias de la ciencia y la tecnologia: Es una estrategia que permite el encuentro y
divulgacion de proyectos escolares convirtiéndose en un escenario para estimular y
compartir la creatividad de nuestras nuevas generaciones (MEN, 2008).

Ambientes de aprendizaje basados en TIC: Aungue los ambientes de aprendizaje
tradicionales no sean sustituidos, ahora son complementados, diversificados y
enriquecidos con nuevas propuestas que permiten la adaptacion a la sociedad de la
informacion. Por ello se habla tanto de nuevos ambientes educativos como del
impacto que tienen las TIC en los escenarios tradicionales. Entre los unos y los otros
existe todo un abanico de posibilidades de recursos de aprendizaje, comunicacion
educativa, organizacion de espacios y accesibilidad que deben ser considerados,
sobre todo en una proyeccién de futuro (Salinas, 2004). ¢Como evaluar? La
evaluacion busca hacer seguimiento al proceso de aprendizaje del estudiante con
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todos los elementos que participan en €l y a verificar el nivel de desempefio en las
competencias. Por ello el docente debe seleccionar las técnicas y los instrumentos
gue garanticen su eficacia y objetividad.

El modelo pedagdgico socio critico enmarca la vida social del hombre y lo lleva a
tomar parte del mundo que lo circunda no quedando por fuera de este sino
adhiriéndose de una manera critica y reveladora que lo lleva a ser util, esto a través
del plantearse un opcién de transformacion mediante el dialogo, el debate, la toma
de conciencia y la reflexién tomadas dentro de una realidad.

Teniendo en cuenta que la tecnologia es parte indispensable de nuestro modo de
vida, a tal punto que se convirtié en una herramienta imprescindible para el sistema
educativo de hoy dia, y es tan amplio el impacto de la tecnologia en nuestra
sociedad que ha generado grandes cambios en la economia mundial, la politica, la
cultura, la vida de las personas, modificando de modo innegable la forma de producir
riqueza y la forma de adquirir y acceder a la informacion y el aprendizaje, por esta
razon la adquisicion del conocimiento en esta area debe enfocarse al analisis critico
del impacto que los sistemas tecnolégico y las tecnologias de la informacién tienen a
nivel social, ambiental, politico y econémico.

La tecnologia se plantea como una dimension transversal en el plan de estudios,
lo que implica la integracion constante con otras areas del conocimiento, para este
fin se utilizan talleres de integracion, consultas, indagacién en el entorno,
observaciones directas, trabajos en grupo, socializacion de experiencias, desarrollo
de proyectos, aportes de los estudiantes, explicaciébn del docente, disefio de
portafolios y uso de herramientas informaticas, entre otros.

El aula es un espacio ideal para retomar y analizar situaciones y eventos del
contexto particular del estudiante, como objeto de reflexion para formar un
pensamiento mas critico y autonomo sobre todo en lo referente a las transiciones
sociales con acentuacion en la triada: Informacion, conocimiento e Inteligencia, que
caracterizan un nuevo orden conceptual y pragmatico de la relaciébn educaciéon y
TIC. ElI planteamiento sociocultural representa actualmente un constructo
epistemologico que trasciende y proporciona sentido y significado a muchas
practicas, enfoques educativos y teorias de aprendizaje tradicionales; para su
acertada asimilacién en estos tiempos, se requiere del desarrollo de una capacidad
actitudinal orientada a promover el pensamiento critico, cuestionador y reflexivo.

En definitiva las TIC inciden en la dimension social como instrumento de cambio y
desarrollo cultural, por tanto aprender con ellas es propender por una formacion
sostenible orientada al fortalecimiento de competencias o aptitudes; siendo
imprescindible considerar los diversos aspectos sobre los cuales se desarrolla la
dinAmica de apropiacion social del conocimiento, la inteligencia colectiva y la
convergencia cultural.

Los nuevos y constantes desarrollos tecnolégicos exigen habilidades para una
oportuna y adecuada asimilacién y adaptacion, de tal forma que los conocimientos y
competencias de los docentes puedan permitir la transformacion y trascendencia de
las préacticas didacticas y métodos de ensefianza en funcion del mejoramiento de las
condiciones de aprendizaje propias y de los estudiantes y el mejoramiento del
contexto circundante al aplicar los conocimientos adquiridos.
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3.2.3 Evaluacion

De acuerdo a la resolucién rectoral 01 del 24 de abril de 2013 que resuelve, “el
proceso de aprendizaje de los estudiantes se evaluara de manera integral, a través
de los siguientes procesos:

Coghnitivo:

Acciones que evidencian el alcance de los logros propuestos y la aprehension de
los conocimientos basicos, a través de quices, evaluaciones diarias escritas, orales,
produccion textual y evaluacion por competencia. Tiene como juicio valorativo el
40% del periodo.

Actitudinal:

Las actitudes y valores se refieren al ambito volitivo del estudiante, el cual
favorece un ambiente propicio en el proceso de aprendizaje individual y grupal,
teniendo como base la normatividad, valores y filosofia que promueve la institucion.
Acciones como: actitud en clase, responsabilidad, compromiso, cumplimiento,
honestidad, estética y deseo de superacién. Tiene como juicio valorativo el 30% del
periodo.

Procedimental:

Son todas las acciones del estudiante que conllevan al alcance de los logros
planeados (participacion en clase, socializacion, desarrollo de talleres, tareas y
actividades propuestas en el proceso). Tiene como juicio valorativo el 30% del
periodo.

De acuerdo a la resolucion rectoral 02 del 18 de marzo de 2016 por medio del
cual se define y se adoptan tres periodos académicos en el sistema institucional de
evaluacion SIE.

Se definen tres periodos académicos en la evaluacién de los estudiantes.

La valoracion de cada area se definira con el consolidado de los tres periodos en
un cuarto informe que comprende los logros basicos.

La evaluacion en la asignatura se realizara teniendo en cuenta las competencias:
Cuidado de si mismo, cuidado de los demas, cuidado del entorno, laborales
generales y comunicativa.

‘La evaluacién es parte integrante e integradora del proceso global de la
educacioén en todos los niveles y factores, que de algin modo inciden en el sistema
educativo; lo que hace de ella una valoracion permanente, dindmica, continda,
holistica, flexible, cooperativa, dialégica, personalizante, cualitativa, ética,
sistemética, objetiva, procesual, donde prevalece la realimentacion frente al qué
evaluar, por qué, para qué, cuando, cémo; dado que es un medio para aprender
(conceptos, procedimientos y valoraciones) o investigar el cdmo cualificar la calidad
de la educacioén impartida.”

A través de este proceso se pretende:

La heteroevaluacion a través de la observacion continua y directa del estudiante,
es la principal herramienta de evaluacién, su comportamiento en el aula, sus
avances en la utilizacion del computador, el trabajo en equipo, la responsabilidad en
la entrega de trabajos y practicas, la forma como soluciona dificultades, el deseo por
solucionar inquietudes y profundizar en los conceptos adquiridos en la clase. etc...

La revision de trabajos: disefio, presentacion y la logica en la solucion de los
enunciados.
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Solucién de situaciones o preguntas problematicas que lo conduzcan al analisis,
la evaluacién y toma de decisiones.

La Autoevaluacion en el sentido de reconocimiento critico en forma permanente,
de tal manera que le permita al estudiante un mejoramiento continuo y un
reconocimiento de sus deficiencias y fortalezas.

La coevaluacion.

Estrategias: Observaciones, resolucion a guias de trabajo, autoevaluacion,
coevaluacion, heteroevaluacion, revisibn de actividades realizadas en clase y
extraclase, portafolio del estudiante, evaluaciones de confrontacion de aprendizajes,
lecciones cortas, planes de mejoramiento.

Evaluacion del desempefio

Producto tangible o accion observable (evidencia)

Promueven autoevaluacion

Revela grados de eficiencia basado en criterios establecidos

Se reduce a:

Qué es lo que queremos que los estudiantes conozcan o sean capaces de hacer
y seleccionar los métodos mas apropiados, validos y confiables, y aplicarlos en
formato costo-beneficio mas eficiente.

Evidencia de Desempefio: es el comportamiento en condiciones especificas, de
modo que se puede inferir que el desempefio esperado se ha logrado de manera
definitiva. En este desempefio debe hacerse evidente el dominio del conocimiento.

Planes de apoyo y estrategias de refuerzo.

Se establecen planes de apoyo y estrategias de refuerzo en concordancia con la
planeacion institucional por periodos, estos planes tienen dos componentes, fisico y
tedrico-practico.

Ademas se establecen en cronograma semanas de recuperacion y refuerzo que
son continuas y permanentes.

La planeacion, la evaluacion, los planes de apoyo y las estrategias de refuerzo
van dirigidos a toda la poblacion educativa, realizando adecuaciones para aquellos
estudiantes con necesidades educativas y con movilidad reducida.

Plan de mejoramiento.

Mantener la motivacion de los estudiantes con al area, para sostener el
porcentaje de pérdida minimo, se programan actividades de evaluacion practicas
donde los estudiantes mantienen constantemente una revisién a sus procesos y les
permite hacer las correcciones pertinentes frente a las dificultades que puedan
existir y lograr mantener su compromiso académico.

Sin embargo encontramos grupos con unas caracteristicas de disciplina que
pueden ser dificiles, por lo cual es necesario el trabajo en el aula, talleres teoricos,
consultas, actividades que permiten mantener el desempefio académico positivo y
sostener el porcentaje logrado.

Ademas se hace entrega en la mitad del periodo, de informes parciales a los
acudientes, que alertan las dificultades en los procesos de los estudiantes.

Se planean en las dos ultimas semanas de periodo evaluaciones por area tipo
saber Icfes.

Plan de Nivelacion.

Estas estrategias se proponen para los estudiantes que son promovidos
anticipadamente y para los que llegan a la institucion de forma extemporanea.
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La nivelacion conlleva a establecer condiciones para que los estudiantes puedan
contar con unas competencias minimas, en este sentido este plan de nivelacion se
propone para aquellos estudiantes que ingresan al grupo en una forma
extemporanea (en el transcurso del afio) y requieren de un plan de nivelacion con
respecto a las competencias que desarroll6 el grupo en el grado anterior. Algunas de
estas actividades son:

*Realizacion, presentacion y sustentacion de taller de complementario donde se
ejercite las competencias del érea.

*Solucién y presentacion de resultados de algunas situaciones problemas
(derivadas de las trabajadas en el grado anterior o en curso).

*Desarrollo de actividades virtuales, como forma de complementar las actividades
presenciales.

Plan de Profundizacion.

Para motivar a los estudiantes con un Desempefio Superior, Desempefio Alto,
Desempefio Béasico. Para los estudiantes con fortalezas:

*Visualizacion de videos que amplien las aplicaciones de las situaciones
problemas desarrolladas en clase, lo cual genera la propuesta y el andlisis de
aspectos complementarios a los vistos en clase.

*Desarrollo de actividades virtuales, como forma de complementar las actividades
presenciales.

*Propuesta de proyectos colaborativos complementarios donde se extienda la
aplicacién de las situaciones problemas trabajadas en clase.

*Propuesta de elaboracion por parte del estudiante de otras situaciones
problemas que surjan de sus analisis y creatividad.

Incentivacion para que estos estudiantes propongan actividades de investigacion
en el aula (partiendo de sus intereses



Plan de apoyo y mejoramiento

Planes de Apoyo

Periodo

Nivelaciéon

Asesorias extra clase

Reprogramacion de entrega de trabajos
Evaluaciones escritas

Sustentaciones orales

Asignacion de tareas escolares adicionales

Profundizacién

Lectura adicional de textos biblicos

Desarrollo de actividades ludicas para aplicar los temas vistos en clase
Ensayos propios sobre el tema

Lectura interpretativa y reflexiva sobre las tematicas tratadas

Recuperaciéon

Elaboracion de taller de aplicacion de tematicas abordadas en clase
Dialogo a profundidad con el estudiante sobre sus falencias
Evaluacion escrita

Sustentacion oral

Flexibilizacion

Menor exigencia en la calificacion.
Menos rigurosidad enentrega de los trabajos.

convivencial.

Valoracion del esfuerzo, dedicacién y constancia en lo académico VY|
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3.2.4 Recursos

La institucion cuenta con los siguientes recursos disponibles para el érea:

e Potencial humano: Docente, estudiantes

e Telematicos: Conexion a Internet y sus servicios.

e Tecnologicos: Computadores, guias virtuales, documentos Vvirtuales,
multimedia, tableros acrilicos.

e Espacios Fisicos.

4. Objetivos

4.1 Objetivo general del area

Segun Ley 115/94 Articulo 20: Ampliar y profundizar el razonamiento logico y
analitico para la interpretacion y soluciébn de los problemas de la ciencia, la
tecnologia y de la vida cotidiana.

Proporcionar el desarrollo de competencias de pensamiento tecnoldgico,
informatico, virtual, emprendimiento y comunicacion, a través de la realizacion de
distintos trabajos préacticos aplicados a su entorno social. La lectura de materiales y
la labor de equipo que conlleven a potenciar la creatividad, el analisis, la logica, el
trabajo cooperativo, la autogestion, la proyeccion social, la ética y la responsabilidad
teniendo en cuenta el desarrollo econdmico, social, personal y tecnolégico de su
comunidad.

4.2 Objetivos por grado.

Grado Primero

Identificar algunos elementos de la cotidianidad creados por el hombre,
estudiando sus componentes desde el entorno familiar y escolar, llegando asi a
diferenciarlos de elementos naturales.

Grado Segundo

Reconocer algunos elementos de la cotidianidad creados por el hombre,
estudiando sus componentes y explorando el entorno familiar y escolar, para
comprender su evolucion, poder diferenciarlos de elementos naturales, determinar
su aporte a la vida del hombre y utilizarlos correctamente.

Grado Tercero

Reconocer algunos elementos de la cotidianidad creados por el hombre,
explorando el entorno familiar y escolar, comprendiendo los procesos involucrados
en su fabricacion y su adecuada utilizacion.

Grado Cuarto

Diferenciar entre artefactos y procesos tecnoldgicos, analizando algunos
elementos de uso cotidiano, apoyados en el uso de las TIC’s; determinando asi, las
caracteristicas que los definen como: el tipo de energia, materiales y su
transformacion, y uso responsable de éstos.
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Grado Quinto

Analizar elementos, procesos y servicios relacionados con su entorno, utilizando
herramientas y tecnologias de la informacién y la comunicacion disponibles,
determinando asi los efectos asociados con el empleo de artefactos, procesos y
productos tecnologicos.

Grado Sexto

Apropiar conceptos generales sobre informatica, materiales, energia y mecanica;
utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion, para el desarrollo de
diversas actividades (comunicacion, entretenimiento, aprendizaje, busqueda vy
validacion de informacion) y su aplicacion en la comprension y desarrollo de
proyectos tecnolégicos sencillos.

Grado Séptimo

Profundizar en los conceptos de informética, materiales, energia y mecénica;
utilizando las tecnologias de la informacion y la comunicacion como herramienta de
apoyo para el desarrollo de competencias enfocadas hacia la solucion de problemas
con tecnologia y uso responsable de la misma.

Grado Octavo

Utilizar responsable y autonomamente tecnologias de la informacién y la
comunicacién disponibles en el entorno especializadas en el proceso de transmision
de mensajes e ideas, como apoyo para la solucién de problemas y promocion de la
escritura y oratoria; incentivando la creatividad y comprendiendo la importancia de la
comunicacién en el mundo actual.

Grado Noveno

Resolver problemas de célculos numéricos y de circuitos eléctricos que involucren
graficos, féormulas, funciones, utilizando las herramientas de informética y de
medicion especializadas para desarrollar la capacidad de analisis y toma de
decisiones frente al manejo de informacion numérica, grafica y textual.

Grado Décimo

Disefiar, construir y probar prototipos de productos y procesos, para dar respuesta
a necesidades o problemas del entorno, teniendo en cuenta restricciones y
especificaciones planteadas; fortaleciendo la creatividad, la toma de decisiones, el
trabajo en equipo y la utilizacion del computador en areas distintas, encaminadas al
desemperio laboral.

Grado Undécimo

Interpretar y representar ideas sobre disefios, innovaciones mediante el uso de
registros, textos diagramas, figuras, planos constructivos, maquetas, modelos y
prototipos, empleando para ello, cuando sea posible, herramientas informaticas,
para dar respuesta a necesidades o problemas del entorno.
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5. Flexibilizacion curricular

Teniendo en cuenta que un curriculo flexible: es aquel que mantiene los mismos
objetivos generales para todos los estudiantes, pero da diferentes oportunidades de
acceder a ellos, es decir, organiza su ensefanza desde la diversidad social, cultural,
de estilos de aprendizaje de sus estudiantes, tratando de dar a todos la oportunidad
de aprender y participar; Es asi como el curriculo puede ser modificado y adaptado a
las necesidades y realidades del contexto, respondiendo a los intereses,
aspiraciones y condiciones de cada uno de los estudiantes.

La educacion inclusiva es un enfoque que busca garantizar el derecho a la
educacion de calidad, a la igualdad de oportunidades y a la participacion de todos
los nifios, jovenes y adultos de una comunidad, sin ningun tipo de discriminacion e
independientemente de su origen o de su condicion personal o social.

Adicional a lo establecido en la Ley General de Educaciéon y en el Decreto 1860
de 1994, las siguientes normas aportan un marco legal:

Decreto 1075 de 2015
Decreto 1421 de 2017 Por el cual se reglamenta en el marco de la educacion
inclusiva la atencién educativa a la poblacién con discapacidad

Educacion Inclusiva

Uno de los fundamentos Pedagdgico de este plan de area estan basados en la
Educacién inclusiva, entendiéndola como un proceso permanente que reconoce,
valora y responde de manera pertinente a la diversidad de caracteristicas, intereses,
posibilidades y expectativas de los nifias, nifios, adolescentes, jovenes y adultos,
cuyo objetivo es promover su desarrollo, aprendizaje y participacion, con pares de su
misma edad, en un ambiente de aprendizaje comun, sin discriminacién

o exclusion alguna, y que garantiza, en el marco de los derechos humanos, los
apoyos Yy los ajustes razonables requeridos en su proceso educativo, a través de
practicas, politicas y culturas que eliminan las barreras existentes en el entorno
educativo.

Disefio Universal Del Aprendizaje (DUA)

Es un enfoque que propicia un conjunto de materiales, técnicas y estrategias para
potenciar en todos los nifios, nifias, jovenes y adultos, procesos de aprendizaje y
participacion desde las aulas. Este impacta sobre las practicas pedagogicas desde
el marco de la diversidad, dando respuesta a las particularidades de todos los
estudiantes mediante la flexibilizaciéon de los componentes que configuran el proceso
educativo (curriculo, infraestructura, PEI, entre otros).

El Disefio Universal del Aprendizaje es un conjunto de principios y estrategias que
incrementan las posibilidades de aprendizaje y orientan al maestro en la formulacién
de metodologias flexibles teniendo en cuenta la diversidad en el aula. Asi, sus
objetivos principales son: eliminar las barreras del aprendizaje, incrementar
oportunidades de aprendizaje.

El DUA se trata de una propuesta pedagdgica que facilita un disefio curricular en
el que tengan cabida todos los estudiantes, a través de objetivos, métodos,
materiales, apoyos y evaluaciones formulados partiendo de sus capacidades y
realidades. Permite al docente transformar el aula y la practica pedagogica y facilita
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la evaluacion y seguimiento a los aprendizajes. Se fundamenta en los tres (3)
principios establecidos en el Disefio Universal del Aprendizaje (DUA):

Proporcionar multiples medios de representacion de la informacion (el «qué» del
aprendizaje): Los estudiantes difieren en el modo en el que perciben y comprenden
la informacién que se les presenta. Por tanto, hay que ofrecer distintas opciones
para abordar contenidos a través de diferentes canales de percepcion (auditiva,
visual, motriz, opciones para el lenguaje y los simbolos, opciones para la
comprension, de esta forma se proporciona la informaciébn en un formato que
permita lo mas posible ser ajustado a la realidad del estudiante.

Proporcionar multiples medios para la accion y la expresion (el «como» del
aprendizaje): Los estudiantes difieren en el modo en que pueden «navegar» en
medio del aprendizaje y expresar lo que saben. Por eso, es necesario ofrecer
variadas opciones para la accion (mediante materiales con los que todos los
estudiantes puedan interactuar), facilitar opciones expresivas y de fluidez (mediante
facilitadores para la utilizacion de programas y diferentes recursos materiales) y
procurar opciones para las funciones ejecutivas (a través de la estimulacién del
esfuerzo, de la motivacién hacia una meta).

Proporcionar multiples medios de compromiso (el «porqué» del aprendizaje): Los
estudiantes difieren en la forma en que pueden sentirse implicados y motivados para
aprender. De esta manera proporcionar multiples maneras de comprometerse con la
realidad de acuerdo a tres directrices: opciones para centrar el interés, opciones
para mantener el esfuerzo y la persistencia y opciones para la autorregulacion. Por
tanto, habra que ofrecer opciones Amplias que reflejen los intereses de los
estudiantes, estrategias para afrontar tareas nuevas, opciones de autoevaluacion y
reflexion.

Plan Individual De Ajustes Razonables PIAR

Herramienta utilizada para garantizar los procesos de ensefianza y aprendizaje de
los estudiantes, basados en la valoracion pedagogica y social, que incluye los
apoyos Yy ajustes razonables requeridos, entre ellos los curriculares, de
infraestructura y todos los demas necesarios para garantizar el aprendizaje, la
participacion, permanencia y promocién. Son insumos para la planeacién de aula del
respectivo docente y el Plan de Mejoramiento Institucional (PMI), como
complemento a las transformaciones realizadas con base en el DUA.

Entendiendo como ajuste razonable, las acciones, adaptaciones, estrategias,
apoyos, recursos o modificaciones necesarias y adecuadas del sistema educativo y
la gestion escolar, basadas en necesidades especificas de cada estudiante, que
persisten a pesar de que se incorpore el Disefio Universal de los Aprendizajes, y que
se ponen en marcha tras una rigurosa evaluacion de las caracteristicas del
estudiante con discapacidad. A través de estas se garantiza que estos estudiantes
puedan desenvolverse con la maxima autonomia en los entornos en los que se
encuentran, y asi poder garantizar su desarrollo, aprendizaje y participacion, para la
equiparacion de oportunidades y la garantia efectiva de los derechos. Los ajustes
razonables pueden ser materiales e inmateriales y su realizacion no depende de un
diagnostico médico de deficiencia, sino de las barreras visibles e invisibles que se
puedan presentar e impedir un pleno goce del derecho a la educacion. Son
razonables cuando resultan pertinentes, eficaces, facilitan la participacion, generan
satisfaccion y eliminan la exclusion.
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6. Articulacion con proyectos institucionales

Articulacion con el proyecto TIC:

El volumen de tecnologias de la informacién con que nos encontramos en la
actualidad es considerablemente superior al de hace muy pocos afos; estos
recursos permiten configurar experiencias, entornos y posibilidades educativas,
motivadas por las nuevas posibilidades que ofrecen, y ello no sélo para incrementar
el volumen de informacién que puede ser puesto a disposicion de los estudiantes y
profesores, sino a la ampliacion de las herramientas de comunicacion, la eliminacion
de las barreras espacio-temporales, y la creacion de escenarios interactivos.

Las investigaciones actuales nos han constatado que el uso de las Tics
representa un nuevo marco de relacibn en los procesos de ensefianza y de
aprendizaje, no solo con los contenidos de los aprendizajes, sean estos cuales sean,
sino también con los sujetos que hacen uso (profesores y alumnos), y como los
utilizan.

Como lo dice (Pontes, 2005):

“El uso educativo de las TIC fomenta el desarrollo de actitudes favorables al
aprendizaje de la ciencia y la tecnologia (...), el uso de programas interactivos y la
basqueda de informacion cientifica en Internet ayuda a fomentar la actividad de los
alumnos durante el proceso educativo, favoreciendo el intercambio de ideas, la
motivacion y el interés de los alumnos por el aprendizaje de las ciencias.”

El horizonte institucional apunta a la formacion integral de las y los estudiantes,
integralidad entendida en la ensefanza de: “Aprender a conocer’, “Aprender a
Hacer” y “Aprender a Ser”, también ha puesto su empefio en factores como la
calidad, la buena atencion, el sentido comun y ante todo su proyeccion a satisfacer
los requerimientos del medio.

Por lo anterior se consideran en el Plan de Area aspectos como el desarrollo
histérico de la tecnologia y proyeccion a mediano y largo plazo, asi como el uso de
las herramientas tecnoldgicas computacionales y de software.

Articulacion con el proyecto Emprendimiento

La adquisicion del conocimiento resulta imprescindible para la adquisicién de
herramientas que le posibiliten al estudiante acceder a la informacién, como también
tener una capacidad creativa e innovadora que le propicien la aproximacién a la
cotidianidad. La tecnologia y el emprendimiento facilitan el trabajo en la sociedad, el
desarrollo de iniciativas que generan creacion y mejoramiento del sector productivo
a la luz de los diferentes avances tecnolOgicos en este aspecto éste sera mucho
mas facil de realizar en el &mbito de la educacion, utilizando herramientas técnicas y
tecnologicas como medio de aprendizaje para reforzar todas las areas del
conocimiento.

Por la importancia que tiene el emprendimiento desde el area de tecnologia e
informatica se desarrollan actividades como la creacion de empresas las que luego
se presentan en la instituciéon como” la feria del emprendimiento,”, la elaboracién del
proyecto de vida como visibn de ser jévenes emprendedores y ciudadanos
aportantes a la comunidad,

El proyecto desarrollo una serie de contenidos que estan articulados al area de
tecnologia e informatica.
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Articulacion con el proyecto de educacién financiera

La Educacion Economica y Financiera tiene como proposito desarrollar en los
nifios, nifas, adolescentes y jovenes los conocimientos, las habilidades y las
actitudes necesarias para la toma de decisiones informadas y las actuaciones
responsables en los contextos econdmicos y financieros presentes en su
cotidianidad; asi mismo incentivar el uso y administracion responsable de los
recursos y la participacion activa y solidaria en la busqueda del bienestar individual y
social.

En nuestra institucion, se pretende describir las condiciones existentes en el
entorno del estudiante. Se realiza mediante diversas actividades de exploracion
como la observacion directa, entrevistas, charlas informales, exploracion documental
o lectura de prensa, desarrollo de actividades del libro de Bancolombia, analisis de
casos, elaboracion de presupuestos y balances. Por medio de estas actividades se
identifican los intereses y las necesidades de las y los estudiantes y de la
comunidad, estos hallazgos pueden ser abordados como situaciones problemas que
orienten la formulacion de un proyecto de ed. Financiera.

Las decisiones que se toman, juega un papel en la respuesta; este componente
se refiere a las actitudes y a las emociones que nifias, nifios y adolescentes
experimentan cuando se enfrentan a una situacion, es decir, apunta al saber ser.

Se pretende que las nifias, nifios, adolescentes y jévenes conozcan, identifiquen y
diferencien conceptos basicos financieros como dinero, tipos de finanzas, ingresos,
gastos, ganancia, pérdida, interés, riesgo, habitos financieros, indicadores
financieros, entre otros, de tal manera que los apropien y los apliquen en la toma de
decisiones. n Presupuesto: El propésito de este ambito es que las y los estudiantes
identifiquen los diferentes recursos que ingresan en su familia, reconozcan el
presupuesto como una herramienta que les permite organizarlos, conozcan en qué
se los gastan y creen habitos que les permitan controlarlos. Se pueden abordar
conceptos como componentes del presupuesto, ingresos, fuentes de ingreso, tipos
de ingresos, gastos, tipos de gasto, superavit y déficit.

Los contenidos que se sugiere tener en cuenta son ahorro, meta, plan de ahorro,
tipos de ahorro, riesgos, propositos, beneficios y tipos de inversién. Manejo de las
deudas: Con el proposito de ayudar a las y los estudiantes a comprender la
responsabilidad asociada al uso del endeudamiento, se propone desarrollar los
siguientes conceptos: deuda, para qué sirve, a qué obliga, tipos de deuda,
consecuencias del manejo inadecuado, formas de endeudamiento y fuentes de
crédito formales e informales. n Sistema financiero: Comprende la estructura del
sistema financiero colombiano, asi como sus productos y servicios, identificar sus
ventajas y desventajas para elegir de manera responsable e informada aquellos que
les permitan cubrir sus necesidades y/o alcanzar metas, contribuyendo al bienestar
propio y familiar. Se sugiere el desarrollo de los siguientes contenidos: el sistema
financiero, composicién, funciones y estructura, productos y servicios financieros,
productos financieros para ahorro e inversion, productos financieros de crédito,
canales de atencion y medios de pago y mecanismos de proteccion



7.1 Grado primero

7. Malla curricular area tecnologia e informética I.E San Vicente de Paul

| GRADO: PRIMERO| PERIODO: 1 | INTENSIDAD HORARIA: 2 |

DOCENTES: Catalina Colorado, Isabel Ramirez y Yady Mejia

responsable y efectivo de
las herramientas y
artefactos creados por el
hombre, para satisfacer
mis necesidades?

Identifico herramientas
gue, como extension
de partes de mi
cuerpo, me ayudan a

realizar tareas de
transformacion de
materiales.

Identifico y utilizo
artefactos que
facilitan mis
actividades y
satisfacen mis

necesidades
cotidianas (deportes,
entretenimiento,

salud, estudio,
alimentacion,
comunicacion y

desplazamiento,

entre otros).

Dependencias de

la escuela

Utiles escolares:
Materiales,
utilidades,
cuidados...

(Lapiz, borrador,
colores,

cuaderno,

libros, sacapuntas)

artefactos y
procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y

seguro de elementos y
herramientas
tecnolégicas.

Identificacion de

problemas a través
de procesos
tecnolégicos.

Gestion

de la
informacion.

Cultura digital.

Participacion

dependencias de la escuela,

quienes laboran en cada
una y cual oficio
desempefian

Identifica las herramientas
gue ayudan a realizar sus
labores en la escuela
materiales, usos y cuidados.

Fortalece el trabajo
colaborativo a partir de la
interaccion, el respeto y la
tolerancia para mejorar la
produccion del grupo.

PREGUNTA 5 INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA | ESTANDARYDBA o\ entes COMPETENCIAS DESEMPERO ESTRATEGIAS DE
asociado (Orientacion Generales y Lo :
vio del especificas del area (Maximo 3 por EVALUACION
SITUAC MEN) P laborales ' periodo, van al
ION PROBLEMICA ; y master)
ciudadanas
Autoevaluacion
¢, Como hago uso La escuela * Conocimiento de Identifica las

Participaciébn y trabajo en clase

Elaboracion de talleres y fichas

Construccion de artefactos
Construccion de archivos
Evaluaciones escritas

Seguimientos a talleres Trabajos

de clase Evaluaciones




| GRADO: PRIMERO| PERIODO: 2 | INTENSIDAD HORARIA: 2 |

DOCENTES: Catalina Colorado, Isabel Ramirez y Yady Mejia

PREGUNTA INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA | ESTANDAR Y | o bonentes  y COMPETENCIAS DESEMPERO ESTRATEGIAS DE
DBA asociado X o Generales y .
Y/O (Orientacién del eje tematico cspecificas del (Maximo 3 por EVALUACION
SITUACI MEN) P area periodo, van al
ON PROBLEMICA master)
, laborales y
ciudadanas
Auto evaluacion
¢, Como hago uso La vivienda » Conocimiento de Identifica las dependencias
responsable y efectivo de [ldentifico artefactos y procesos de la casa, usos y cuidados.[Participacion y trabajo en clase

las herramientas Y
artefactos creados por el
hombre, para satisfacer
mis necesidades?

herramientas que,
como extension de
partes de mi
cuerpo, me ayudan
a realizar tareas de
transformacion de
materiales.

Identifico y utilizo

artefactos que
facilitan mis
actividades y
satisfacen mis
necesidades
cotidianas
(deportes,
entretenimiento,
salud, estudio,
alimentacion,

comunicacion
desplazamiento,
entre otros).

y

Tipos de vivienda

Dependencias de la

casa
Objetos de la vivienda

Manejo de los utensilios
de la vivienda.
Objetos de la cocina

Sala de informéatica
Normas en el aula de
informatica

Partes del computador
Encendido y apagado
del computador
Mouse
Teclado

El escritorio
elementos.

y sus

Partes de la ventana:
Iconos y botones.

tecnoldgicos.

* Manejo técnico y
seguro de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

* Identificacion de
problemas a través de
procesos tecnolégicos.

* Gestion de
la informacion.

* Cultura digital.

 Participacion

Identifica las partes del
computador y sus
funciones.

Demuestra respeto Y|

tolerancia frente a sus

Elaboracion de talleres y fichas

Construccion de artefactos
Construccion de archivos
Evaluaciones escritas

Seguimientos a talleres Trabajos

de clase Evaluaciones




| GRADO: PRIMERO| PERIODO: 3 | INTENSIDAD HORARIA: 2 |

DOCENTES: Catalina Colorado, Isabel Ramirez y Yady Mejia

del MEN)

ciudadanas

PREGUNTA INDICADORES DE DESEMPENO
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR Componentes y COGMPETFTNCIAS (Maximo 3 por periodo, van |ESTRATEGIAS DE
Y/O y eje tematico eneraies y al EVALUACION
DBA asociado especificas del
SITUACI (Orientacién area, laborales master)
ON PROBLEMICA : y

reciclables para

artefactos que me
ayudan a realizar las
tareas cotidianas?

¢, Cémo utilizo materiales

construir herramientas o

Identifico
algunas

ambientales y
en mi salud
derivadas del

artefactos y
productos
tecnolégicos.

Participo en
equipos de
trabajo para
desarrollar y
probar
proyectos que
involucran
algunos
componentes
tecnolégicos.

consecuencias

uso de algunos [El

Construccién de
artefactos con
material
reciclable

Paint

computador

Ingreso a paginas
educativas

» Conocimiento
de artefactos y
procesos
tecnoldgicos.

+ Manejo técnico y
seguro de

y elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

€ e
« |dentificacion de

problemas a través
de procesos
tecnolégicos.

« Gestion
de la
informacion.

+ Cultura digital.

 Participacién

Identifica materiales caseros en
desuso para construir objetos que
benefician su entorno.

Reconoce los elementos de una
ventana y los del navegador.

Interactda con software
educativos.

Auto evaluacién
Participacion y trabajo en clase
Elaboracion de talleres y fichas

Construccion de artefactos
Construccién de archivos
Evaluaciones escritas
Seguimientos a talleres Trabajos

de clase Evaluaciones




7.1 Grado segundo

| GRADO: SEGUNDO | PERIODO: 1 |

INTENSIDAD HORARIA: 4 | DOCENTES: Yaneth Acevedo, Yolanda Hernandez y Sonia Garcia |

PREGUNTA INDICADORES DE
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR y  |Componentes y | COMPETENCIAS DESEMPERG
: - At Generales 'y ESTRATEGIAS
Y/O DBA asociado eje tematico s fo .
. o especificas del (Mé&ximo 3 por periodo, van D
SITUACI | (Orientacion del MEN) .
ON PROBLEMICA ar al master) E EVALUACION
ea, laborales y
ciudadanas
. . Auto evaluacion
Identifico 'y describo [Elementos _ _
¢ Como han cambiado las fartefactos que se utilizan |naturales y » Conocimiento de Explica la evolucién 'y los participacién y trabajo en clase
herramientas y hoy artificiales. artefactos y materiales de fabricacion de
Yy que no se empleaban . procesos un artefacto de su entorno, [Elaboracién de talleres y fichas
artefactos a través de la Las herramientas determinando la influencia en

historia?

en épocas pasadas.

Clasifico y describo
artefactos de mi entorno
segln sus caracteristicas
fisicas, uso y
procedencia.

Indago sobre el uso de
algunos materiales a
través de la historia y
sus efectos en los
estilos de vida.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar
y probar proyectos que
involucran algunos
componentes

tecnoldgicos.

primitivas (de caza,
agricultura) formas
materiales

Herramientas
actuales:(martillo,
destornillador,
serrucho, taladro,
clavos, tornillo)

Utiles 0
herramientas
escolares.

participacion

tecnoldgicos.

* Manejo técnico y
seguro de elementos
y herramientas
tecnolodgicas.

» Identificacion de
problemas a través
de procesos
tecnoldgicos.

* Gestion de

la

informacion.

» Cultura digital.

los estilos de vida.

Demuestra respeto,
responsabilidad y tolerancia
en el trabajo en equipo para
fortalecer la convivencia.

Explora algunas herramientas
de su entorno para identificar
sus
materiales
Construccion
funcionalidad.

de

Construccion de artefactos
Construccion  de  archivos
Evaluaciones escritas
Seguimientos a talleres
Trabajos de clase

Evaluaciones

FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes
Razonables cuando es necesario para estudiantes en condiciéon de discapacidad




ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

| GRADO: SEGUNDO | PERIODO: 2 | INTENSIDAD HORARIA: 4 | DOCENTES: Yaneth Acevedo, Yolanda Hernandez y Sonia Garcia |

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR y Componentes y eje COMPETENCIAS INDDIEéAéDI\;)FI)?EENSODE
Y/O DBA asociado (Orientacién tematico Generales y (Méximo 3 por ESTRATEGIAS
) SITUACI del MEN) especificas del area, periodo, van al
ON PROBLEMICA laborales y ciudadanas master)

¢, De qué estan hechas las - ] . L . . Autoevaluacion

cosas? Clasifico y describo |Artefactos tecnoldgicos en el |+ Conocimiento de Clasifica y describe
artefactos de mi entorno |hogar: artefactos y procesos algunos aparatos  |Participacion y trabajo en

segun sus _ _ tecnoldgicos. tecnolégicos 5
caracteristicas fisicas, Salg: televisor, equipo de |, Manejo técnico y utiizados en el [clase Elaboracién de
uso y procedencia. sonido, etc. seguro de elementosy 1092 ialleres y fichas
Cocina:  Nevera, lavadora, [N€rramientas Demuestra respeto, y
Indago c6mo licuadora, fogon, horno EECBOIO?FaS"' . responsfabilidad y [Construccion de artefactos
estan cons- truidos y [Microondas, etc. entrricacton ce folerancia — en el oo nqccion de archivos
> ) problemas a través de trabajo en equipo
como funcionan Utilizacion y cuidados |procesos tecnol6gicos.  |para  fortalecer la [Evaluaciones  escritas
algunos artefactos de  uso de los aparatos | Gestion de convivencia
cotidiano. tecnoldgicos del hogar. la informacién. ' Seguimientos  a talleres
, | - Cultura digital. Explora algunas .
Participo en Como, ~eran  los aparatos |, Participacion herramientas de su |Trabajos de clase
) tecnoldgicos de antes. entorno para _

cauIpos de De qué estan hechos los identificar sus Evaluaciones
trabajo para aparatos tecnoldgicos. materiales de
desarrollar y probar _ construccion y
proyectos que involucran [Normas de la sala de sistemas funcionalidad.
algunos componentesigl computador. Partes del

tecnoldgicos.

computador

| GRADO: SEGUNDO | PERIODO: 3 |

INTENSIDAD HORARIA: 4 | DOCENTES: Yaneth Acevedo, Yolanda Hernandez y Sonia Garcia |




PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA
Y/O SITUACION
PROBLEMICA

ESTANDAR y
DBA asociado
(Orientacién del MEN)

Componentes
tematico

y e€je

COMPETENCIAS

Generales y
especificas del area,
laborales y ciudadanas

INDICADORES
DESEMPENO
(Méximo 3 por periodo,
van al master)

DE

ESTRATEGIAS

¢ De qué manera utilizo
la computadora para
buscar informacién?

Participo en
de trabajo para
desarrollar 'y probar
proyectos
que involucran
algunos componentes
tecnoldgicos.

equipos

Identifico la
computadora como
artefacto
tecnologico para la
informacion y la
comunicacién, y la
utilizo en
diferentes
actividades.

Ingreso a los programas
paint y Word

Elementos de las
ventanas de paint y Word

(digitar
diferentes documentos,
canciones, recetas,
cartas...)

Ingreso a internet

Elementos de la ventana

del
navegador
Exploracion de pagina
institucional, blog,
paginas
educativas

« Conocimiento de
artefactos y procesos
tecnolégicos.

» Manejo técnico y
seguro de elementos y

herramientas tecnolégicas.

» ldentificacion de
problemas a través de
procesos tecnolégicos.

» Gestion de la
informacion.

+ Cultura digital.

» Participacién

Utiliza la
computadora en
diferentes actividades.
Reconoce y
ejecuta en la
computadora  los
programas trabajados.
Fortalece el
trabajo colaborativo
mejorando la
interaccion, el
respeto y la
tolerancia.

IAuto evaluacién

Participacion y trabajo en

clase Elaboracion de
talleres y fichas
Construccion de

artefactos Construccién
de archivos
Evaluaciones escritas
Seguimientos a talleres
de

Trabajos clase

Evaluaciones

FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes
Razonables cuando es necesario para estudiantes en condicion de discapacidad

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:




GRADO: TERCERO PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 3| DOCENTES: Gloria Restrepo-Ana Margarita-Luz Smélida Chica
COMPETENCIAS
PREGUNTA Generales y
COMPONENTE Y EJES o ) INDICADORES DE
PROBLE;\{/I:TIZADO ESTANDARES TEMATICOS espelc;ft:g?;:Selyarea, DESEMPERO ESTRATEGIAS DE EVALUACION

ciudadanas




¢ Qué es un artefacto
y como este facilita el
desarrollo de
actividades
cotidianas?

cQué importancia
tiene la evolucion de
los artefactos
tecnologicos en el
proceso de la
comunicacion?

Reconozco y describo
la  importancia  de
algunos artefactos en el
desarrollo de
actividades cotidianas
en mi entorno y en el
de mis antepasados.
Reconozco productos
tecnologicos de mi
entorno cotidiano y los
utilizo en forma segura
y apropiada.
Reconozco y menciono
productos tecnoldgicos
que contribuyen a la
solucién de problemas
de la vida cotidiana.
Exploro mi entorno
cotidiano y diferencio
elementos naturales de
artefactos elaborados
con la intencion de
mejorar las condiciones
de vida.

NATURALEZA Y
EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA

Qué es tecnologia?
Origen e importancia de
la tecnologia.

Artefactos de ayer y de
hoy

La comunicacion antigua
y moderna: sefiales de

humo, jeroglificos,
escritura, telégrafo,
teléfono, celular,
satélites.

APROPIACION Y USO
DE LA TECNOLOGIA
Los electrodomésticos y
gasodomeésticos.

Fogoén, estufa, nevera,
plancha, televisor, equipo

de sonido, licuadora,
lavadora.

TECNOLOGIA Y
SOCIEDAD

El trabajo

La microempresa
Sectores econémicos
Trabajo colaborativo.

Conocimiento de
artefactos y procesos
tecnolégicos.

Manejo técnico y
seguro de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Gestion de la
informaciéon y cultura
digital.

Clasificacion y
descripcion de
artefactos de mi
entorno  segun  sus
caracteristicas fisicas,

uso y procedencia.

Manipulaciéon adecuada
de artefactos que
posibilitan la
comunicacion como
objetos productores vy

socializadores de
cultura.

Reconocimiento de
fortalezas y debilidades
para superar las
dificultades.

Desarrollo de

actividades que
promueven el
colaborativo

trabajo

Indagacion de saberes previos que
el estudiante ha alcanzado en su
proceso académico y cultural,
como plataforma para que este
entre en contacto con la temética a
trabajar.

Desarrollo de prueba diagnoéstica,
retroalimentacion de resultados.

Desarrollo de talleres y actividades
grupales e individuales.

Conversatorios, construccion de
saberes, sustentacion de ideas,
conceptualizacién de saberes.

Aclaracion de ideas con relacién a
los conceptos establecidos en los

saberes previos.

Construccion colectiva de
conceptos, confrontacion de ideas.

Construccion de textos, teniendo
en cuenta sus caracteristicas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizaciéon de exposiciones

creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos  didacticos,
dindmicas, presentaciones en
Power Point. (Trabajo

colaborativo).

Desarrollo de talleres préacticos de
aplicacién de saberes.

Juegos de preguntas y respuestas.




GRADO: TERCERO PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 3| DOCENTES: Gloria Restrepo-Ana Margarita-Luz Smélida Chica
COMPETENCIAS
PREGUNTA Generales y
COMPONENTE Y o ] INDICADORES DE
PROBLEQ/I:\TIZADO ESTANDARES EJES TEMATICOS espelcaigg?;s:lyarea, DESEMPERO ESTRATEGIAS DE EVALUACION

ciudadanas




¢, Coémo puedo utilizar
el computador de
una forma adecuada
para realizar mis
deberes escolares?

Identifico y describo la
importancia de algunos
artefactos en el
desarrollo de actividades
cotidianas de mi entorno
y el de mis antepasados.
Identifico algunos
artefactos, productos y
procesos de mi entorno
cotidiano, explico
algunos aspectos de su
funcionamiento y los
utilizo en forma segura y

apropiada.

Identifico productos
tecnolégicos, en
particular artefactos,
para solucionar
problemas de la vida
cotidiana.

Exploro mi  entorno

cotidiano y reconozco la
presencia de elementos
naturales y de artefactos
elaborados con la
intenciéon de mejorar las
condiciones de vida.

NATURALEZA Y
EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA

Normas en la sala de
informatica.

El computador:

Partes del computador

Usos y funciones

El escritorio y el
entorno de Windows

Procesador de texto

(Word)

Barra de herramientas:
abrir y guardar
archivos, fuente,..

Copiar, pegar y cortar
El teclado

Herramientas e
instrumentos.

APROPIACION Y USO
DE LA TECNOLOGIA
Sefiales de transito.

Conocimiento de
artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y
seguro de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Gestion de la
informacién y cultura
digital.

Aplicacion de las
herramientas de Word
en el desarrollo de
actividades escolares.

Utilizacién adecuada de
las TIC para apoyar su
proceso de aprendizaje.

Establecimiento de
diferencias entre las
herramientas y los

instrumentos.

Indagacion de saberes previos que
el estudiante ha alcanzado en su
proceso académico y cultural, como
plataforma para que este entre en
contacto con la tematica a trabajar.

Desarrollo de prueba diagndstica,
retroalimentacion de resultados.

Desarrollo de talleres y actividades
grupales e individuales.

construcciéon de
ideas,

Conversatorios,
saberes, sustentacion de
conceptualizacién de saberes.

Aclaracién de ideas con relacion a
los conceptos establecidos en los

saberes previos.

Construccion colectiva de
conceptos, confrontacion de ideas.

Construccion de textos, teniendo en
cuenta sus caracteristicas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizaciéon de exposiciones

creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos didacticos,
dinamicas, presentaciones  en

Power Point. (Trabajo colaborativo).

Desarrollo de talleres practicos de
aplicacion de saberes.

Juegos de preguntas y respuestas.

Retroalimentacion de saberes
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GRADO: TERCERO PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 3| DOCENTES: Gloria Restrepo-Ana Margarita-Luz Smélida Chica
COMPETENCIAS
PREGUNTA Generales y
COMPONENTE Y o ) INDICADORES DE
PROBLOEIQ/I:TIZAD ESTANDARES EJES TEMATICOS espelc;ft:g?;:Selyarea, DESEMPERO ESTRATEGIAS DE EVALUACION

ciudadanas




&Qué son los
servicios publicos y
cémo los puedo
utilizar de manera
racional?

¢, Qué beneficios trae
consigo el uso del e-
mail?

Identifico y describo la
importancia de algunos

artefactos en el
desarrollo de
actividades  cotidianas

de mi entorno y el de
mis antepasados.

Identifico algunos
artefactos, productos y
procesos de mi entorno
cotidiano, explico
algunos aspectos de su
funcionamiento 'y los
utilizo en forma segura y

apropiada.

Identifico productos
tecnolégicos, en
particular artefactos,
para solucionar
problemas de la vida
cotidiana.

Exploro mi entorno

cotidiano y reconozco la
presencia de elementos

naturales y de
artefactos  elaborados
con la intencién de

mejorar las condiciones
de vida.

NATURALEZA Y
EVOLUCION DE LA
TECNOLOGIA
TECNOLOGIA Y
SOCIEDAD

Internet

E-mail
APROPIACION Y
uso DE LA
TECNOLOGIA
Servicios publicos
domiciliarios.

Uso racional de los
servicios publicos.
TECNOLOGIA Y
SOCIEDAD
Liderazgo Y

emprendimiento

¢Cémo es una
persona
emprendedora?
Valores de una
persona
emprendedora.

Conocimiento de
artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo  técnico vy
seguro de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Gestion de la
informacién y cultura
digital.

Uso adecuado del e-
mail para sus
actividades escolares.

Manejo adecuado de
los servicios publicos
para satisfacer mis
necesidades basicas.

Reconocimiento de mis
capacidades para ser
un lider emprendedor.

Indagacion de saberes previos que
el estudiante ha alcanzado en su
proceso académico y cultural,
como plataforma para que este
entre en contacto con la tematica a
trabajar.

Desarrollo de prueba diagnéstica,
retroalimentacion de resultados.

Desarrollo de talleres y actividades
grupales e individuales.

Conversatorios, construccion de
saberes, sustentacion de ideas,
conceptualizacion de saberes.

Aclaracién de ideas con relacion a
los conceptos establecidos en los

saberes previos.

Construccion colectiva de
conceptos, confrontacién de ideas.

Construccién de textos, teniendo
en cuenta sus caracteristicas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizacion de exposiciones

creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos  didacticos,
dinamicas, presentaciones en
Power Point. (Trabajo

colaborativo).

Desarrollo de talleres practicos de
aplicacién de saberes.

Juegos de preguntas y respuestas.




FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Se realizara la flexibilizacion curricular correspondiente a las necesidades educativas de los estudiantes, es decir, la
informacidn se brindara a través de los diferentes canales (visual, auditiva y kinestésico) promoviendo el acercamiento al conocimiento de forma significativa
segun los estilos y ritmos de aprendizaje, ademas el proceso de ensefianza tendra presente el nivel de pensamiento en el cual se encuentra cada
estudiante; es importante resaltar la movilizacion y desarrollo de los procesos de pensamiento de los estudiantes en cada actividad, asi mismo, se realiza
desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando sea necesario para los estudiantes

en condicion de discapacidad.

7.2 Grado cuarto

GRADO: CUARTO

PERIODO: 1 | INTENSIDAD HORARIA: 2

DOCENTES: Fatima Galeano, Francey Castafio y Maria Elena Osorio

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA
Y/O

SITUACI
ON PROBLEMICA

ESTANDAR y
DBA asociado
(Orientacién del
MEN)

Componentes
tematico

y eje

COMPETENCIAS INDICADORES DE
Gener,a.les Y (Méxi[r)nEoS?\rﬁIErEgleoriodo ESTRATEGIAS s PE
especificas del ' EVALUACION

area, laborales y van al master)

ciudadanas




¢, Cémo ha evolucionado
la tecnologia a través del
tiempo a partir de la
creacion del

computador?

Diferencio productos

tecnologicos de
productos naturales,
teniendo en
cuenta los
recursos y los
procesos
involucrados.

Utilizo diferentes
fuentes de
informacion y
medios de

comunicacién  para
sustentar mis ideas.

Diferencia entre:
tecnologia, artefacto
tecnolégico e
Informatica.

*Artefactos  tecnoldgicos
creados por el hombre
para satisfacer sus
necesidades, historia vy

procesos de produccion

( lampara, rueda, lanza,
radio, televisor, maquina de
escribir, lapiz, papel,
computador)

El computador

Estructura basica
del computador

Hardware Software

Sistema
Windows

operativo

Descripcion de una

ventana

El escritorio de Win dows

El explorador de Windows

» Conocimiento
de artefactos y
procesos
tecnoldgicos.

* Manejo técnico
y seguro de
elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

* Identificacion de
problemas a
través de
procesos
tecnologicos.

* Gestion
de la
informacié
n.

» Cultura digital.
» Participacion

Identificacion del
computador como un
artefacto tecnolégico
para la informacion y
la comunicacion, y su
adecuada utilizacion
en diferentes
actividades.

*Reconocimiento de
artefactos creados
por el hombre para

satisfacer sus
necesidades, los
relaciono con los
procesos de
produccion y con los
recursos naturales

involucrados.

Diferenciacion de los
elementos de
windows y su
funcionalidad en el
desarrollo de diversas
tareas

Identifico y comparo

lventajas y
desventajas en la
utilizacion de

artefactos y procesos
tecnolégicos en la
solucion de
problemas de la vida
cotidiana.

Indagaciéon de saberes previos
que el estudiante ha alcanzado
en su proceso académico y
cultural, como plataforma para
que este entre en contacto con
la tematica a trabajar.

Desarrollo de prueba
diagnostica, retroalimentacion de
resultados.

Desarrollo de talleres y
actividades grupales e
individuales.

Lectura de textos de otras areas
del saber que permitan la
aplicabilidad de los
conocimientos adquiridos en el
area de lenguaje para interpretar
v comprender diferentes
situaciones comunicativas.

Conversatorios, construccion de
saberes, sustentacién de ideas,
conceptualizacion de saberes.

Aclaracién de ideas con relacion
a los conceptos establecidos en
los saberes previos.

colectiva de
confrontacion de

Construccion
conceptos,
ideas.

Construccion de textos, teniendo
en cuenta sus caracteristicas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizacion de exposiciones
creativas a partir de afiches,

carteleras, juegos didacticos,
dinamicas, presentaciones en
Power Point. (Trabajo

colaborativo).




GRADO: CUARTO

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 2 | DOCENTES: Fatima Galeano, Francey Castafio y Maria Elena Osorio

PREGUNTA

PROBLEMATIZADO [ESTANDAR y

RA Y/O DBA asociado
SITU |(Orientacién  del

ACION
PROBLEMICA

MEN)

. |[COMPETENCIAS
Componentes y eje

tematico Generales

laborales y ciudadanas

y

especificas del area,

INDICADORES DE
DESEMPENO
(Maximo 3 por periodo,
van al master)

ESTRATEGIAS
EVALUACION

DE




¢, Cémo

aprovecha
r los
diferentes
dispositivos
electrénicos y las
Tics para lograr una

mejor comunicacion?

Utilizo tecnologias
de la informacién y
la

comunicacio
n disponible en mi
entorno  para

el desarrollo

de

diversas
actividades
(comunicacion,
entretenimiento,
aprendizaje,
busquedas y
validacion  de

la
informacion,
investigacion, etc.).

Utilizo diferentes
fuentes

d
e
informacion y
medios

d

e comunicacion
para sustentar mis
ideas.

Indico la
importancia de
acatar las normas

para la prevencion
de enfermedades y
accidentes y
promuevo

S
u cumplimiento.

Participo

e
n equipos de trabajo
para desarrollar y
probar

Microsoft office Word

Uso adecuado barra

de herramientas.

La comunicacion

Internet Teléfono
Tablet
Smartphone Tic
Emprendimiento

emprendedor

nr

Lider

» Conocimiento de
artefactos y procesos
tecnolégicos.

» Manejo técnico y
seguro de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

» ldentificacion de
problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

» Gestion de la
informacion.

+ Cultura digital.
» Participacion

Utilizaciébn de diferentes
fuentes de informacion y
comunicacion para la
sustentacion de ideas.

*Reconocimiento y
aplicacion de las
herramientas de word para
la creacién de textos e
insercién de imagenes.

Implementacion de las
tecnologias de la
informacion y la
comunicacion disponibles
en mi entorno para el
desarrollo de diversas
actividades comunicacion,
entretenimiento,
aprendizaje, busqueda y
validacion de
informacion,investi gacion,
etc.).

Fortalece el

trabajo colaborativo
mejorando la
interaccion, el
respeto y la
tolerancia.

Indagacion de saberes previos que
el estudiante ha alcanzado en su
proceso académico y cultural, como
plataforma para que este entre en
contacto con la temética a trabajar.

Desarrollo de prueba diagnoéstica,
retroalimentacion de resultados.

Desarrollo de talleres y actividades
grupales e individuales.

Conversatorios, construccién de
saberes, sustentacion de ideas,
conceptualizacion de saberes.

Aclaracion de ideas con relacién a
los conceptos establecidos en los
saberes previos.

Construccion colectiva de
conceptos, confrontacién de ideas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizacion de
creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos didacticos,
dinamicas, (Trabajo colaborativo).

exposiciones

Desarrollo de talleres practicos de
aplicacién de saberes.

Juegos de preguntas y respuestas.

Retroalimentacion de  saberes
adquiridos a partir de la
experimentacion en diversas

paginas
web.www.mundoprimaria.com/
Desarrollo de actividades y juegos
virtuales de forma individual y
colectiva, exposicion de resultados
en el aula.




GRADO: CUARTO | PERIODO: 3 | INTENSIDAD HORARIA: 2 | DOCENTES: Fatima Galeano, Francey Castafio y Maria Elena Osorio
PREGUNTA INDICADORES DE
PROBLEMATIZADOR | ESTANDAR y | Componentes y eje COMPETENCIAS DESEMPERNO
AYIO DBA asociado tematico Generales y|(Méximo 3 por periodo, van ESTRATEGIAS DE

CION PROBLEMICA

MEN)

a, laborales y
ciudadanas

are




tecnoldgicos
teniendo en cuenta
la preservacion del
medio ambiente?

¢cDe qué manera
puedo utilizar
los aportes

Utilizo tecnologias
de la informacion y
la

comunicacié
n disponible en mi
entorno  para

el desarrollo

de

diversas
actividades
(comunicacion,
entretenimiento,
aprendizaje,

basquedas
y validacion
de la
informacion,

investigacion, etc.).

Utilizo  diferentes
fuentes

d
e
informacion y
medios

d

e comunicacion
para sustentar mis
ideas.
Participo

e
n equipos de

trabajo para
desarrollar y
probar

p
royectos que

i
nvolucran algunos
componentes
tecnoldgicos.

Power point

Uso adecuado barra
de herramientas.
Dispositivos
eléctricos.

El valor del
dinero.

El ahorro.

La cooperativa.

Conocimiento de

artefactos y procesos
tecnoldgicos.

Manejo técnico y

seguro de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Identificacién de

problemas a través de
procesos tecnologicos.

Gestion de

la informacion.

Cultura digital.
Participacion.

Aplicacion creativa y
destreza al momento de
crear diapositivas con

transiciones en powerpoint.

Comprension del manejo
adecuado del dinero y su
repercusién en su economia.

Reconocimiento de
acciones que favorecen la
preservacion del medio
ambiente, haciendo uso
adecuado de los aportes
tecnoldgicos

Indagacion de saberes previos que el
estudiante ha alcanzado en su
proceso académico y cultural, como
plataforma para que este entre en
contacto con la temética a trabajar.

Desarrollo de prueba diagndstica,
retroalimentacion de resultados.

Desarrollo de talleres y actividades
grupales e individuales.

Conversatorios, construcciébn de
saberes, sustentacion de ideas,
conceptualizacion de saberes.

Aclaracion de ideas con relacion a
los conceptos establecidos en los
saberes previos.

Construccion colectiva de conceptos,
confrontacion de ideas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizacion de exposiciones
creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos didacticos,

dinamicas, presentaciones en Power
Point. (Trabajo colaborativo).

Desarrollo de talleres practicos de
aplicacion de saberes.

Juegos de preguntas y respuestas.

Retroalimentacion de saberes
adquiridos a partir de la
experimentacién en diversas paginas
web.www.mundoprimaria.com/
Desarrollo de actividades y juegos
virtuales de forma individual y
colectiva, exposicion de resultados
en el aula.




FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes
Razonables cuando sea necesario para estudiantes en condicién de discapacidad

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

7.3 Grado quinto

GRADO: QUINTO | PERIODO: 1 | INTENSIDAD HORARIA: 2 DOCENTES: Alba Lucia Zapata y Gloria Urrego




PREGUNTA
PROBLEMATIZADO
RA Y/O

SITU
ACION
PROBLEMICA

ESTANDAR
DBA asociado
(Orientacion del
MEN)

y

Componentes
tematico

y eje

COMPETENCIAS

Generales

y
especificas del

ar
ea, laborales y
ciudadanas

INDICADORES DE
DESEMPENO
(Maximo 3 por periodo,
van al master)

ESTRATEGIAS
EVALUACION

DE




¢, Qué beneficios ha

traido consigo la
invencion del
computador?

Utilizo
tecnologias de la
informacion y la
comunicaci
On disponibles en
mi entorno para
validacion

de informacion,
investigacion,
etc.).

Participo con mis
comparieros en la
definicion de
roles y
responsabilidade
s en el desarrollo
de proyectos

en tecnologia.

Utilizo diferentes
fuentes

de

informacion y
medios

de comunicacioén

para sustentar
mis ideas.

€

El hardware
(dispositivos)

El software
(sistema  operativo
aplicaciones)

El escritorio  de
'Windows (elementos)

Organizacion de archivos

(identificar iconos de
archivos, guardar,
carpetas)

Seleccionar archivos,

copiar y mover archivos

» Conocimiento de
artefactos y
procesos
tecnolégicos.

» Manejo técnico y
seguro de elementos
v herramientas
tecnolégicas.

* ldentificacion de
problemas a través
de procesos
tecnolégicos.

» Gestion de
la
informacion.

* Cultura digital.
 Participacion

Comprensién de la
importancia del
computador en la historia
de la humanidad, a partir

de la evolucion del mismo.

Reconocimiento de las
diferentes  partes  que
componen el computador y
la funcionalidad de cada
una de ellas.

Participa con sus
comparfieros en la
definicion de roles vy

responsabilidades para el
desarrollo de proyectos en
tecnologia.

Indagaciéon de saberes previos que el
estudiante ha alcanzado en su
proceso académico y cultural, como
plataforma para que este entre en
contacto con la temética a trabajar.

Desarrollo de prueba diagnéstica,
retroalimentacion de resultados.

Desarrollo de talleres y actividades
grupales e individuales.

de
ideas,

Conversatorios, construcciéon
saberes, sustentacién de
conceptualizacion de saberes.

IAclaracion de ideas con relacién a los
conceptos  establecidos en los
saberes previos.

Construccion colectiva de conceptos,
confrontacion de ideas.

Construccién de textos, teniendo en
cuenta sus caracteristicas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizacion de exposiciones
creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos didacticos,

dinamicas, presentaciones en Power
Point. (Trabajo colaborativo).

Desarrollo de talleres practicos de
aplicacion de saberes.

Juegos de preguntas y respuestas.

Retroalimentacion de saberes
adquiridos a partir de la
experimentacion en diversas paginas
web.www.mundoprimaria.com/

Desarrollo de actividades y juegos
virtuales de forma individual vy

colectiva, exposicion de resultados en

] Al




GRADO: QUINTO

PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 2

DOCENTES: Alba Lucia Zapata y Gloria Urrego

PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR
AY/O

SITUA
CION PROBLEMICA

ESTANDAR y DBA
asociado (Orientacién del
MEN)

Componentes
tematico

y eje

COMPETENCIAS

Generales y
especificas del area,
laborales y

ciudadanas

INDICADORES DE
DESEMPENO
(Méximo 3 por periodo,
van al master)

ESTRATEGIAS

DE EVALUACION




. Qué

entas

nuevos

familiar?

herrami
multimedia

puedo utilizar para la
prtesentacion

de
proyectos a

nivel escolar, social o

Utilizo tecnologias de la
informacion y la
comunicacion disponibles
en mi
entorno para el
desarrollo de diversas
actividades  (comunicacion,
entretenimiento, aprendizaje,
blusqueda y
validacion de
informacién,  investigacion,
etc.).
Describo productos

tecnoldgicos mediante el uso

de diferentes formas de
representacién  tales como
esquemas,

dibujos y diagramas, entre
otros.

Participo con mis
compafieros en la definicion
de roles y responsabilidades
enel desarrollo de
proyectos en
tecnologia.
Participo en
discusiones que
involucran predicciones
sobre los posibles
efectos relacionados con el
uso 0 no de
artefactos, procesos y

productos tecnolégicos
en mi entorno y
argumento mis
planteamientos
(energia, agricultura,
antibioticos, etc.).

diferentes
de

madinc

Utilizo
fuentes

TNfAarmacriAn 7

Ao

Presentaciones
multimedia

Disefio
diapositivas
estilo)

Insertar

Insertar
(textos,
formas,
videos)

Animaciones
(personalizar
animacion,

transiciones)

de
(color,

y

duplicar diapositivas

elementos
imagenes,

sonidos,

» Conocimiento de
artefactos y procesos
tecnoldgicos.

* Manejo técnico y
seguro de elementos y
herramientas
tecnolégicas.

* ldentificacion de
problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

» Gestion de la
informacion.

* Cultura digital.

» Participacion

Construccion de
presentaciones
multimedia en los
diferentes proyectos
escolares.

Identifica las diferentes
fuentes y tipos de energia
para explicar cémo se
transforman.

Participa con sus
comparieros en la
definicion de roles vy

responsabilidades para el
desarrollo

de proyectos en

tecnologia.

Indagacion de saberes
previos que el estudiante ha
alcanzado en su proceso
académico y cultural, como
plataforma para que este
entre en contacto con la
tematica a trabajar.

Desarrollo de prueba
diagnéstica, retroalimentacion
de resultados.

Desarrollo de talleres vy
actividades grupales e
individuales.

Conversatorios, construccion
de saberes, sustentacion de
ideas, conceptualizacién de
saberes.

ideas con
conceptos
los saberes

Aclaracion de
relacion a los
establecidos en
previos.

Construccidon colectiva de
conceptos, confrontacion de
ideas.

de textos,
cuenta sus

Construccion
teniendo en
caracteristicas.

Bitacora de palabras nuevas.

Realizacion de exposiciones
creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos didacticos,
dinamicas, presentaciones en

Power Point. (Trabajo
colaborativo).
Desarrollo de talleres

practicos de aplicacion de
saberes.




GRADO: QUINTO

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 2

DOCENTES: Alba Lucia Zapata y Gloria Urrego

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA
Y/O

SITUACI
ON PROBLEMICA

ESTANDAR y
DBA asociado
(Orientacién del MEN)

Componentes

ly eje tematico

COMPETENCIAS

Generales
especificas del
laborales y ciudadanas

y

area,

INDICADORES DE
DESEMPENO
(Maximo 3 por periodo,

van al master)

ESTRATEGIAS

E EVALUACION




Como puedo acceder de

manera segura a las
diferentes fuentes de
informacion que me

ofrece el internet?

Utilizo tecnologias de la
informacion y la
comunicacion
disponibles en mi entorno

para el
desarrollo de
diversas actividades

(comunicacién,
entretenimiento,
aprendizaje, busqueda

y
validacion de
informacion, investigacion,
etc.).

Describo productos
tecnoloégicos mediante el
uso de diferentes formas
de
representacion tales
como
esquemas, dibujos y
diagramas, entre
otros.
Participo con mis
compafieros en la definicién
de roles y
responsabilidades en el

desarrollo de proyectos en
tecnologia.

Participo
discusionesque involucran
predicciones  sobre  los

posibles efectos
relacionados con el uso
0 no de artefactos, procesos

en

y
productos tecnolégicos en
mi entorno y
argumento mis
planteamientos (energia,
agricultura, antibioticos,

etc.).

Internet

Elementos

El
electrénico

Las

S sociales

en la red

Plan

e
negocios

Proyecto:

una
escolar.

Conformacioén

el navegador

Los buscadores web

correo

rede

Ventajas y riesgos

Emprendimiento

de
empresa

» Conocimiento de
artefactos y procesos
tecnoldgicos.

* Manejo técnicoy
seguro de elementos y
herramientas
tecnoldgicas.

Identificacion de
problemas a través de
procesos tecnolégicos.

* Gestion de la
informacion.

* Cultura digital.

» Participacion

Utilizacibn adecuada de
diferentes fuentes de
informaciéon para sustentar
mis ideas y  tomar
decisiones acertadas frente
al manejo de las redes
sociales.

Identificacion de
condiciones y
oportunidades para la
creacion de empresas en
su entorno inmediato.

Participo en equipos de
trabajo para desarrollar y
probar proyectos que
involucran algunos
componentes tecnoldgicos.

Indagacion de saberes previos
que el estudiante ha
alcanzado en su proceso

académico y cultural, como
plataforma para que este entre
en contacto con la tematica a
trabajar.

Desarrollo de prueba
diagnéstica, retroalimentacion
de resultados.

Desarrollo de talleres vy
actividades grupales e
individuales.

Conversatorios, construcciéon
de saberes, sustentacion de

ideas, conceptualizacién de
saberes.

)Aclaracion de ideas con
relacion a los conceptos
establecidos en los saberes
previos.

Construcciéon  colectiva de

conceptos, confrontacién de
ideas.

Construccion de textos,
teniendo en cuenta sus

caracteristicas.
Bitacora de palabras nuevas.

Realizacion de exposiciones
creativas a partir de afiches,
carteleras, juegos didacticos,
dinamicas, presentaciones en
Power Point. (Trabajo
colaborativo).

Desarrollo de talleres préacticos
de aplicacion de saberes.
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FLEXIBILIZACION CURRICULAR: Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con
Ajustes Razonables cuando es necesario para estudiantes en condicion de discapacidad

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:




7.6 Grado sexto

GRADO: Sexto PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S DOCENTES:
TECNOLOGIA | INTENSIDAD HORARIA: 1
PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR ) °r INDICADORES ESTRATEGIAS DE
SITUACION EJES TEMATICOS especificas del DE DESEMPENO EVALUACION

PROBLEMATICA

area, laborales y

ciudadanas

Reconozco principios y La Actividad | Conocimiento y | Identifico las | Enviar mensaje desde correo
éComo han contribuido las | conceptos propios de Tecnoldgica: desarrollo de | innovaciones e | electrénico personal, con asunto,
técnicas, los procesos, las | la tecnologia, asi como definicion y | artefactos y procesos | inventos copia, cuerpo del mensaje y
herramientas y los materiales | momentos de |la conceptos bésicos tecnoldgicos trascendentales, archivo adjunto.
en la fabricacion de artefactos | historia que le han ubicando y
tecnoldgicos, a través de la | permitido al hombre - Manejo técnico, | explicando su | Propuesta de investigacion
o §1cos, : ) P Proceso tecnolégico < ) ’ P o _p ; ) g
historia, y en el mejoramiento | transformar el entorno eficiente y seguro de | contexto histdrico aplicando el método cientifico.
de la calidad de vida en la | para resolver . . elementos y

. ) Materias primas vy . . .
sociedad? problemas vy satisfacer | b ] herramientas Distingo la | Talleres escritos sobre las
. as erramientas L . . -

necesidades. ) tecnoldgicas importancia de la | tematicas planteadas.

Relaciono el que se necesitan tecnologia en el

funcionamiento de para transformarlas. | |gentificacién y | desarrollo cientifico | Talleres sala de sistemas

algunos artefactos, (La madera Y | solucién de problemas | de la humanidad.

productos y procesos
tecnoldgicos con su
utilizacion segura.

Propongo estrategias
para soluciones
tecnoldgicas a
problemas en
diferentes contextos.

Relaciono la

metales.)

Impacto de la
tecnologia: a nivel
social, cultural,
ambiental.

a través de procesos
tecnoldgicos

Gestién de la
informacion

Cultura digital

Participacién social

Identifico los pasos
del proceso
tecnoldgico

Desarrollo de tareasy consultas

Participaciéon en clase adecuado
de las herramientas tecnoldgicas

Autoevaluacion del alumno.

Desarrollo de los talleres
propuestos en el centro de




transformacién de los interés del proyecto de
recursos naturales con Competencias emprendimiento.
el desarrollo empresariales y
tecnoldgico y su organizacionales. Centro de interés a la paz y la no
impacto en el violencia
bienestar de la Competencias
sociedad. personales e
interpersonales.
INFORMATICA INTENSIDAD HORARIA: 2
PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR < - INDICADORES ESTRATEGIAS DE
SITUACION EJES TEMATICOS especificas del | 0 hEsEVPERO EVALUACION

PROBLEMATICA

area, laborales y
ciudadanas

¢De qué manera el
conocimiento conceptual del
software y hardware, permite
fortalecer el uso adecuado vy
apropiacion de esta
herramienta?

éComo la navegacion en
internet  permite  resolver
problemas y consolidar Ia
informacion?

Utilizo las tecnologias
de la informacién vy la
comunicacion para
apoyar mis procesos
de aprendizaje y
actividades personales
(recolectar,

seleccionar, organizary
procesar informacién).

Analizo 'y expongo
razones por las cuales
la evolucion de
técnicas, procesos,
herramientas y
materiales han
contribuido a mejorar
la fabricacién de

° Historia de
computadores

° Hardware

° Software

° Periféricos de

entrada y salida

Aplicacion del método
cientifico en el andlisis

y solucion de
problemas.

Comprension del
método cientifico vy
aplicacién en el andlisis
y solucion de
problemas

Conocimiento y
desarrollo de

artefactos y procesos
tecnoldgicos

Manejo técnico,
eficiente y seguro de

Identifico

diferencias  entre
software y
hardware

Reconozco la
evoluciéon que han
tenido los

computadores a lo
largo de la historia

Reconozco las
implicaciones  de
cada una de las
generaciones de los
computadores en
diferentes

momentos de la

Enviar mensaje desde correo
electrénico personal, con asunto,
copia, cuerpo del mensaje vy
archivo adjunto.

Propuesta de investigacion
aplicando el método cientifico.

Talleres  escritos sobre las

tematicas planteadas.

Talleres sala de sistemas
Desarrollo de tareas y consultas
Participacidn en clase

adecuado de las herramientas
tecnoldgicas




artefactos y sistemas
tecnoldgicos a lo largo

de la historia.

Relaciono el
funcionamiento de
algunos artefactos,

productos y procesos
tecnoldgicos con su
utilizacion segura.

Propongo estrategias

para soluciones
tecnoldgicas a
problemas en

diferentes contextos.

elementos y
herramientas
tecnoldgicas

Identificacion y
soluciéon de problemas
a través de procesos
tecnoldgicos

Gestidn de la
informacion

Cultura digital

Participacion social
Competencias
empresariales y
organizacionales.
Competencias
personales e
interpersonales.

historia

Identifico los
servicios que presta
Internet.

Identifico los pasos
para crear el correo

electronico.
Reconozco la
importancia del

método cientifico.

Aplico el método
cientifico en Ila
elaboracién de
propuesta de
investigacion.

Distingo la
importancia de la
tecnologia en el
desarrollo cientifico
de la humanidad.

Identifico los pasos
del proceso
tecnoldgico

Autoevaluacién del alumno.

Desarrollo de los talleres
propuestos en el centro de
interés del proyecto de
emprendimiento.

Centro de interés a la paz y la no
violencia




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS

PREGUNTA . Generales y
PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR EJES TEMATICOS ,especificas del DIEDDlé:éA\gl\?FI?EENSO ES;'?:JEE‘&'IA‘(?NDE
SITUACION PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
Relaciono el Habilidades sociales | Identifica los objetivos | Jerarquizo Enviar mensaje desde correo
éComo las habilidades propias | funcionamiento de de un emprendedor. | del necesidades y | electrénico personal, con asunto,
de un emprendedor pueden | algunos artefactos, emprendimiento seglin | expectativas de | copia, cuerpo del mensaje y
fomentar la responsabilidad y | productos y procesos La responsabilidad la ley 1014 del 2006. otros. archivo adjunto.
otros comportamientos | tecnoldgicos con su L Selecciono
. ) . o El respeto hacia miy . . e ) . L
sociales de la vida cotidiana? utilizacion segura. Explica y ejemplifica | materiales Propuesta  de  investigacién

Propongo estrategias
para soluciones
tecnoldgicas a
problemas en

diferentes contextos.

hacia los demas

cinco caracteristicas
del perfil del
emprendedor.

Socializa sus actitudes
y acciones como
persona
emprendedora en su
hogar y colegio

Identificacion y
solucién de problemas
a través de procesos
tecnoldgicos

Gestidn de la
informacion

Participacién social

necesarios para el
desarrollo de una
tarea.
Clasifico
informacion
requerida
adelantar
actividad

para
una

Identifico los
servicios que presta
Internet.

Identifico los pasos
para crear el correo
electrénico.

aplicando el método cientifico.

Talleres  escritos sobre las

tematicas planteadas.

Talleres sala de sistemas
Desarrollo de tareas y consultas
Participacién en clase

adecuado de las herramientas
tecnoldgicas

Autoevaluacién del alumno.
Desarrollo de los talleres
propuestos en el centro de

interés del proyecto de
emprendimiento.




Competencias Centro de interés a la paz y la no
empresariales y violencia
organizacionales.

Competencias
personales e
interpersonales.

ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario
para estudiantes en condicién de discapacidad.

Se aplica el DUA mediante distintas estrategias como: juegos didacticos en linea utilizando diferentes formas de visualizacién, como fotos,
imagenes, palabras y sonidos para asociar ideas y conceptos. Se realizan actividades online para construcciéon didactica de conceptos en grupo,
como murales virtuales donde todos los estudiantes aportan elementos y se promueve la discusion. Se promueve la discusion de temas mediante
la asociacion de los conceptos con temas lidicos que puedan captar el interés de los estudiantes. Se realizan presentaciones donde se utilizan
imagenes e indicadores para resaltar las palabras clave e ideas principales dentro de los conceptos.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnoldgicas y de las TIC por
consiguiente su desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la
componente APRENDER A APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.




GRADO: Sexto PERIODO: 2 INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S DOCENTES:
TECNOLOGIA | INTENSIDAD HORARIA: 1
COMPETENCIAS
PREGUNTA ESTANDAR EJES Generales y INDICADORES ESTRATEGIAS DE
PROBLEMATIZADORA Y/O TEMATICos | Sspecificas del | e pegpvpERO EVALUACION
SITUACION PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas
Analizo el impacto de Innovacién e | Conocimiento y | Identifico los | Enviar mensaje desde correo
éCémo han  contribuido las | artefactos, procesos y inventos desarrollo de | servicios que presta | electrénico personal, con asunto,
técnicas, los procesos, las | sistemas tecnoldgicos en trascendental | artefactos y procesos | Internet. copia, cuerpo del mensaje vy
herramientas y los materiales en la | la solucién de problemas es a través de | tecnoldgicos archivo adjunto.
fabricacién de artefactos | y satisfaccion de la historia. Aplico el método
tecnoldgicos, a través de la | necesidades. (Artefactos) Manejo técnico, | cientifico en la | Propuesta de investigacion
historia, y en el mejoramiento de eficiente y seguro de | elaboracién de | aplicando el método cientifico.
la calidad de vida en la sociedad? Relaciono el Herramientas | elementos y | propuesta de
funcionamiento de y equipos herramientas investigacion. Talleres  escritos  sobre las
algunos artefactos, utilizados en | tecnoldgicas tematicas planteadas.
¢Cémo descubrir y desarrollar las | productos y procesos la Identifico los pasos
potencialidades del ser humano? tecnolégicos con  su construccion Identificacion y | del proceso | Talleres sala de sistemas
utilizacion segura. de modelos solucion de | tecnoldgico
’ problemas a través Desarrollo de tareasy consultas
Relaciono la maque.tasy de procesos | Identifico
L prototipos. - . . L,
transformaciéon de los tecnoldgicos innovaciones e | Participacion en clase
recursos naturales con el inventos adecuado de las herramientas
desarrollo tecnoldgico vy Gestion de la | trascendentales, tecnoldgicas
su impacto en el informacion ubicando y
bienestar de la sociedad. explicando su | Autoevaluacion del alumno.

Cultura digital

Participacién social
Competencias

contexto historico.

Desarrollo de los talleres
propuestos en el centro de interés
del proyecto de emprendimiento.




empresariales %
organizacionales.
Competencias
personales e
interpersonales.

Centro de interés a la paz y la no
violencia

INFORMATICA | INTENSIDAD HORARIA: 2
COMPETENCIAS
PREGUNTA ESTANDAR EJES Generales y INDICADORES ESTRATEGIAS DE
PROBLEMATIZADORA Y/O TEMATICOS especificas del DE DESEMPERO EVALUACION
SITUACION PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas
Identifica el | Aplicacion del método | Identifico las | Enviar mensaje desde correo

éCémo  han contribuido las
técnicas, los  procesos, las
herramientas y los materiales en la
fabricacién de artefactos
tecnoldgicos, a través de la
historia, y en el mejoramiento de
la calidad de vida en la sociedad?

¢Cémo descubrir y desarrollar las
potencialidades del ser humano?

Relaciono el
funcionamiento de
algunos artefactos,
productos y procesos

tecnoldgicos con  su
utilizacion segura.

Relaciono la
transformacién de los
recursos naturales con el
desarrollo tecnoldgico y
su impacto en el
bienestar de la sociedad.

teclado y sus
partes, forma
adecuada de
utilizarlo,
manejo  de
teclas.

Herramientas
Ofimaticas:
Editor de
texto y editor
de
presentacion
es

cientifico en el analisis
y solucion de
problemas.

Comprension del
método cientifico y
aplicacion en el analisis

y solucion de
problemas

Conocimiento y
desarrollo de

artefactos y procesos
tecnoldgicos

Manejo técnico,
eficiente y seguro de
elementos v

herramientas
tecnoldgicas

diferentes partes del
teclado

Manejo adecuado del
teclado  para la
redaccidn de textos.

Identifico las
diferentes formas de
uso de las
herramientas
ofimaticas

Identifico los

servicios que presta
Internet.

Distingo la
importancia de la
tecnologia en el

electrénico personal, con asunto,
copia, cuerpo del mensaje vy
archivo adjunto.

Propuesta de investigacion
aplicando el método cientifico.

Talleres escritos sobre las

tematicas planteadas.

Talleres sala de sistemas
Desarrollo de tareasy consultas
Participacion en clase

adecuado de las
tecnoldgicas

herramientas

Autoevaluacién del alumno.




Identificacion y
solucién de problemas
a través de procesos
tecnoldgicos

Gestidn de la
informacion

Cultura digital

Participacion social

desarrollo cientifico
de la humanidad.

Identifico los pasos
del proceso
tecnoldgico

Desarrollo de los talleres
propuestos en el centro de interés
del proyecto de emprendimiento.

Centro de interés a la paz y la no
violencia




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS

PREGUNTA ESTANDAR EJES Generales y INDICADORES ESTRATEGIAS DE
PROBLEMATIZADORA Y/O TEMATICOS especificas del | e pEgEMPERID EVALUACION
SITUACION PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas

¢,Coémo las caracteristicas de un | Reconozco principios | El lider, clases, | Conocimiento de los | Identifico la | Enviar mensaje desde correo
lider permiten establecer | y conceptos propios | caracteristicas. | elementos importancia de | electrénico personal, con asunto,
fortalezas para asumir retos y | de la tecnologia, asi caracteristicas de un | una FODA | copia, cuerpo del mensaje vy
dificultades en el contexto | como momentos de | La cultura del | |ider personal. archivo adjunto.

cotidiano?

la historia que le han
permitido al hombre

transformar el
entorno para resolver
problemas y
satisfacer
necesidades.
Relaciono el
funcionamiento de
algunos  artefactos,

productos y procesos
tecnolégicos con su
utilizacion segura.

Relaciono la
transformacion de los
recursos naturales
con el desarrollo
tecnolégico y su
impacto en el
bienestar de la

sociedad.

emprendimiento
: Historia,

Conceptos,
importancia,
caracteristicas,

Rasgos del
perfil. Oficios y
profesiones.

Manejo y apropiacion
de las caracteristicas

gque integran la
cultura del
emprendimiento  en
la sociedad
Gestion de la
informacioén

Cultura digital

Participacién social
Competencias
empresariales y
organizacionales.
Competencias
personales e
interpersonales.

Elaboro mi FODA
personal
mostrando
estrategias de
mejoramiento para
las debilidades.

Valoro mis aportes
y el de mis
compairieros.

Respeto la
diversidad de
opiniones.

Propuesta de investigacion
aplicando el método cientifico.
las

Talleres  escritos  sobre

tematicas planteadas.

Talleres sala de sistemas
Desarrollo de tareas y consultas
Participacion en clase

adecuado de las herramientas
tecnoldgicas

Autoevaluacién del alumno.
Desarrollo  de los talleres
propuestos en el centro de interés

del proyecto de emprendimiento.

Centro de interés a la paz y la no
violencia




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicion de discapacidad.

Se aplica el DUA mediante distintas estrategias como: juegos didacticos en linea utilizando diferentes formas de visualizacién, como fotos, imagenes, palabras
y sonidos para asociar ideas y conceptos. Se realizan actividades online para construccién didactica de conceptos en grupo, como murales virtuales donde
todos los estudiantes aportan elementos y se promueve la discusion. Se promueve la discusién de temas mediante la asociacion de los conceptos con temas

ladicos que puedan captar el interés de los estudiantes. Se realizan presentaciones donde se utilizan imagenes e indicadores para resaltar las palabras clave e
ideas principales dentro de los conceptos.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnoldgicas y de las TIC por consiguiente su

desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.3




GRADO: Sexto PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 4 HIS DOCENTES:
TECNOLOGIA | INTENSIDAD HORARIA: 1
COMPETENCIAS
PREGUNTA ESTANDAR EJES Generales y INDICADORES ESTRATEGIAS DE
PROBLEMATIZADORA Y/O TEMATICOs | jSspecificas del | he hegeppERO EVALUACION
SITUACION PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas
Relaciono el | Herramientas | llustro con ejemplos | Ideo prototipos y | Enviar mensaje desde correo
¢Como el uso de la tecnologia a | funcionamiento de |y equipos | la relacion que existe | herramientas que | electronico  personal,  con
lo largo de la historia ha | algunos artefactos, | ytilizados en | entre diferentes | fortalezcan el uso | asunto, copia, cuerpo del
impactado socialmente el medio | productos y procesos | |5 factores para el |y solucion de | mensaje y archivo adjunto.
ambiente? tecnologicos  con  SU | construccién desarrollo problematicas
utilizacion segura. de modelos, tecnolégico  (peso, | sociales. Propuesta de investigacion
maquetas  y costo, resistencia, aplicando el método cientifico.
Relaciono la . material, etc.) Creo graficos que
transformacion de los prototipos. representen Talleres escritos sobre las
recursos naturales con Gréficos, Ejemplifico cémo en | propuestas de | tematicas planteadas.
el desarrollo bocetos y el uso de artefactos, | solucion a
tecnolégico y su planos procesos 0 sistemas | necesidades Talleres sala de sistemas
impacto en el bienestar ' tecnoldgicos, existen | tecnolégicas
de la sociedad. Instrumentos | Principios de | cotidianas. Desarrollo  de tareas vy
de medicién. | funcionamiento que consultas
los sustentan. Identifico las
Impacto de la | Gestion de la | implicaciones de | Participacién en clase
tecnologia: a | informacion la tecnologia en la | adecuado de las herramientas
nivel social, | Cultura digital sociedad y el | tecnoldgicas
cultural, medio  ambiente
ambiental. Participaciép social desdg aspectos | Autoevaluacion del alumno.
Competencias positivos y
empresariales y | negativos. Desarrollo de los talleres

organizacionales.
Competencias
personales e
interpersonales.

propuestos en el centro de
interés  del proyecto de
emprendimiento.

Centro de interés a la paz y la
no violencia




INFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 2

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA Y/O
SITUACION PROBLEMATICA

ESTANDAR

EJES
TEMATICOS

COMPETENCIAS
Generales y
especificas del
area, laborales y
ciudadanas

INDICADORES
DE DESEMPENO

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION




¢De qué manera las estructuras
l6gicas y computacionales
fortalecen el pensamiento I6gico?

¢Cual es la importancia de
identificar y aplicar la estructura
estandar para la presentacion de
trabajos escritos en los ambientes
educativos?

Reconozco principios y
conceptos propios de la
tecnologia, asi como
momentos de la historia
gue le han permitido al
hombre transformar el
entorno para resolver
problemas y satisfacer
necesidades.

Relaciono el
funcionamiento de
algunos artefactos,

productos y procesos
tecnolégicos con su
utilizacion segura.

Relaciono la
transformacién de los
recursos naturales con
el desarrollo tecnolégico

y su impacto en el
bienestar de la
sociedad.

Pensamiento
computacional

Mapa mental

Normas para
la
presentacion
de trabajos
escritos.

Aplicacion de

mapas mentales
como herramientas
para la

estructuracion  de
un concepto o idea.

Comprensiéon de la
estructura del
pensamiento
computacional para
la  solucibn  de
problemas
cotidianos

Estructuracion  de
ideas a través del
uso e
implementacién de
mapas mentales

Identificacion y
solucién de
problemas a través
de procesos légicos
y pensamiento
computacional

Gestion de la
informacion

Cultura digital

Identifico las
potencialidades
del pensamiento

computacional

Identifico el paso a
paso necesario
para dar
resolucibn a un
problema a través
de una estructura
l6gica

Elaboro mapas
mentales basados
en las estructuras
de forma, color y
graficos

Reconozco la
importancia del
pensamiento
computacional en
la resolucion de
problemas
cotidianos.

Enviar mensaje desde correo
electrénico  personal, con
asunto, copia, cuerpo del
mensaje Yy archivo adjunto.

Propuesta de investigacion
aplicando el método cientifico.

Talleres escritos sobre las
tematicas planteadas.

Talleres sala de sistemas
Desarrollo  de tareas vy

consultas

Participacion en clase
adecuado de las herramientas
tecnoldgicas

Autoevaluacién del alumno.

Desarrollo de los talleres
propuestos en el centro de
interés  del proyecto de
emprendimiento.

Centro de interés a la paz y la
no violencia




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS

PREGUNTA ESTANDAR EJES Generales y INDICADORES ESTRATEGIAS DE
PROBLEMATIZADORA Y/O TEMATICOs | Bspecificas del | oe hegpvpERO EVALUACION
SITUACION PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas
Relaciono el | Necesidades | Identifica los pasos y | Identifico los | Enviar mensaje desde correo
¢Cémo las habilidades del | funcionamiento de | humanas vy | componentes de la | factores que | electronico  personal, con
emprendedor pueden ser | algunos artefactos, | sy planeacion intervienen en la | asunto, copia, cuerpo del
aplicadas en la estructuracion de | productos y procesos | ¢lasificacion toma de | mensaje y archivo adjunto.
ideas creativas y para ser | tecnoldgicos con su Aplica mediante | decisiones
aplicadas en proyectos | utilizacidn segura. Habilidades ejercicio practico los Propuesta de investigacion
personales? sociales de | pasos para planear. | Elaboro un | aplicando el método cientifico.
Propongo estrategias | yn ejercicio  practico
para soluciones | emprendedor Muestra donde aplica los | Talleres escritos sobre las
¢De qué manera la creatividad e | tecnolégicas a actitud de respeto y | pasos para la | tematicas planteadas.
innovacion pueden ser factores | problemas en diferentes | Creatividad e | responsabilidad en la | toma de
determinantes para el proceso de | contextos. innovacion. clase. decisiones Talleres sala de sistemas
aprendizaje?
Gestion de la | Conservo Desarrollo de tareas vy
informacion actitudes de | consultas
respeto en las
Cultura digital actividades de | Participacion en clase
socializacion. adecuado de las herramientas

Participacion social
Competencias
empresariales y
organizacionales.
Competencias
personales e
interpersonales.

tecnoldgicas
Autoevaluacién del alumno.

Desarrollo de los talleres
propuestos en el centro de
interés  del proyecto de
emprendimiento.

Centro de interés a la paz y la
no violencia




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicion de discapacidad.

Se aplica el DUA mediante distintas estrategias como: juegos didacticos en linea utilizando diferentes formas de visualizacion, como fotos, imagenes,
palabras y sonidos para asociar ideas y conceptos. Se realizan actividades online para construccién didactica de conceptos en grupo, como murales
virtuales donde todos los estudiantes aportan elementos y se promueve la discusion. Se promueve la discusién de temas mediante la asociacion de los
conceptos con temas ladicos que puedan captar el interés de los estudiantes. Se realizan presentaciones donde se utilizan imagenes e indicadores para
resaltar las palabras clave e ideas principales dentro de los conceptos.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnolégicas y de las TIC por consiguiente su
desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.

CONTENIDOS PARA VALIDACION

- Método cientifico

- Proceso tecnoldgico

- Materias primas y transformadas

- Material tecnolégico: la madera.

- Herramientas ofimaticas: procesador de texto.
- Evolucion de la computadora.




7.7 Grado séptimo

GRADO: Septimo PERIODO: 1 INTENSIDAD HORARIA: 4H/S DOCENTES: YECENIA PINO MARTINEZ
TECNOLOGIA ‘ INTENSIDAD HORARIA: 1
PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR Generales y especificas INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE

Y/O SITUACION
PROBLEMATICA

EJES TEMATICOS

del area, laborales y
ciudadanas

DESEMPENO

EVALUACION

¢Cémo han contribuido las
innovaciones tecnoldgicas
de nuestro medio en la
solucién a problemas para
satisfacer necesidades?

Reconozco principios
y conceptos propios
de la tecnologia, asi
como momentos de
la historia que le han
permitido al hombre
transformar el
entorno para
resolver problemas vy
satisfacer
necesidades.

Relaciono el
funcionamiento  de
algunos  artefactos,

productos y procesos
tecnoldgicos con su
utilizacion segura.

-La  tecnologia y su
aplicacién en el entorno.

-Conceptos y relaciones
entre ciencia, técnica vy
tecnologia.

-Impacto de la tecnologia:
a
nivel social, cultural,

--Identificar las diferentes

técnicas utilizadas en las
actividades agropecuarias
para obtener mayores
beneficios.

-Identifica y  soluciona
problemas a través de

procesos tecnoldgicos.

-Aplica el método cientifico
en el analisis y solucion de
problemas.

desarrolla
procesos

-Conoce y
artefactos vy
tecnoldgicos.

-Diferencio los conceptos
de técnica y tecnologia,
aplicados por el hombre
aplicados en las
actividades bdsicas de la
economia, Para una
mejor calidad de vida.

-Conozco las diversas
herramientas, artefactos
y maquinas utilizadas por
el ser humano para lograr
sus propodsitos de
supervivencia , desarrollo
y realizacion personal.

<& -ldentifico lel
impacto de la tecnologia:
a

< nivel
cultural

2

0.0

social,

-Talleres escritos sobre las
tematicas planteadas.

-Mapas conceptuales,
mentales, linea de tiempo.

Acrésticos, sopas de

letras.Colorear, dibujar,
completar la grafica.

-Talleres sala de sistemas .

-Desarrollo de tareas y
consultas .
-Uso adecuado de las

herramientas
tecnoldgicas.

-Maquetas

-Revision del cuaderno.




INFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 2

PREGUNTA COMPETENCIAS

PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES TEMATICOS Generales y especificas INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE

Y/O SITUACION del area, laborales y DESEMPENO EVALUACION

PROBLEMICA ciudadanas

Derechos de autor en la Aplico diferentes | -Enviar mensaje desde
¢Como desarrollar un sitio | -Propongo Web Y Normas para la 'Cumffa digital herramientas ofiméaticas | correo electrénico
web de manera funcional | estrategias para | presentacién de trabajos -Gestion de la como recursos bésicos para | personal, con asunto,
que le permita a la | soluciones escritos.(APA informacion |a realizacion de textos. copia, cuerpo  del
poblacién hacer uso | tecnoldgicas a ., . mensaje y archivo
-Generacion de ideas .

constante de del ? problemas, en adjunto.

diferentes contextos.

- Resuelvo problemas
tecnoldgicos y evalto
soluciones teniendo

en cuenta las
condiciones v
especificaciones del

problema planteado.

*Herramientas Ofimaticas:
Editor de texto y editor de
presentaciones.

*  Sistemas informaticos
almacenamiento de
informaciéon y Unidades
de medida.

creativas, para llevarlas a
la practica a través de la
planeacién y
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

los conocimientos
basicos que hacen posible el
almacenamiento y edicién de
archivos.

Aplico

-Reconozco las normas para
la presentaciéon de trabajos
escritos.

-Reconozco los  sistemas
informaticos, de
almacenamiento de

informaciéon y Unidades de
medida.

-Talleres escritos sobre
las tematicas planteadas
en el computador.

-Talleres sala de sistemas

Desarrollo de
consultas

tareas y

-Participacién en clase
adecuado de las
herramientas
tecnoldgicas
-Elaboracion de videos y-
o audios-
-Autoevaluacién del
alumno.

Revision del cuaderno.




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS

PREGUNTA
. Generales y
PROBLEMATIZADORA | ESTANDAR < o . INDICADORES DE | ESTRATEGIAS DE
Y/O _ SITUACION EJES TEMATICOS eepeciioas delarea, | pesemPERNO EVALUACION
PROBLEMATICA : y
ciudadanas
--dentifico mis | +la tecnologia en las | -Gestion de la | -Conozco la evolucién vy | -Desarrollo de los
] _ talentos y la forma | empresas comerciales. informacioén desarrollo del comercio, | talleres propuestos en
¢,Como  descubrir 'y de desarrollarlos valorando los recursos | el centro de interés del
desarrollar las ' utilizados hoy dia para la | proyecto de

potencialidades del ser
humano?

-Planteo
alternativas
superar
limitaciones,
utilizando creencias
potenciadoras.

para

-ldentifico los
elementos de una
cadena de valor.

-Argumento la
importancia del
ahorro para
alcanzar metas a
corto, mediano y
largo plazo, asi
como a construir
una base
patrimonial.

= Liderazgo y trabajo en
equipo

= Perfil y competencias
del emprendedor

*éQué es el
emprendimiento

-Participacién social.

-Generacion de ideas
creativas, para
llevarlas a la practica a
través de la
planeacién y
administracion de
recursos.

-Resoluciéon de
Problemas.

prestacién de servicios con
mayor rapidez, calidad y
eficiencia en beneficio de la
comodidad del hombre.

--Conozco distintas formas
sobre como los
emprendedores han creado
Su propias empresas Yy

establecer elementos vy
valores comunes entre
ellos.

-Reconozco la importancia

del trabajo en equipo.

-Evaluo y selecciono con
argumentos, mis
propuestas y decisiones en
torno a un disefio.

-Reconozco la
importancia de la cultura
del emprendimiento.

emprendimiento.

-Talleres escritos
sobre las tematicas
planteadas.

-Desarrollo de tareas
y consultas

Autoevaluacion del

alumno.




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicion de discapacidad.

Seguir instrucciones en las guias de trabajo sobre tecnologia, herramientas informaticas, virtuales.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnolégicas y de las TIC por consiguiente su
desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES, Y METODOLOGICOS:

Se cuenta con amplia variedad de recursos, algunos suministrados por la ie para ser usados en las aulas de clase y fuera de ellas, asi como los
suministrados por los docentes, los estudiantes y sus acudientes.

A continuacion algunos de ellos:

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES: Classroom, pagina web o blog de los docentes, aplicaciones para el disefio y-o desarrollo de objetos
virtuales de aprendizaje y tareas de clase (videos, audios, maquetas virtuales, dibujos, rompecabezas, sopa de letras, mapas conceptuales, lineas de
tiempo, formularios, presentaciones, etc.), grupos de whatsapps, correo electrénico de los docentes, talleres y guias digitales y-o fisicos.

HERRAMIENTAS METODOLOGICAS:

La exposicion del docente, la introduccion en cada uno de los recursos elaborados por el docente y-o institucion educativa; analisis de los distintos recursos
dispensados para el proceso de ensefianza-aprendizaje, trabajo individual o en grupo; analisis de resultados en grupo y de manera individual, exposiciones
llevadas a cabo por los estudiantes; trabajo colaborativo con sus pares y-o acudientes, juegos, observacion del docente, entre otros




GRADO: Séptimo | PERIODO: 2

INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S

DOCENTES: YECENIA PINO MARTINEZ

TECNOLOGIA | INTENSIDAD HORARIA: 1
PREGUNTA CO('BV'e Fr:'ZrTaEIeNSC)'/AS
PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR ) =" INDICADORES ESTRATEGIAS DE
SITUACION EJES TEMATICOS ;zgel‘:a'ggf‘:lsse' DE DESEMPERNO EVALUACION
PROBLEMATICA , y
ciudadanas




¢Como han contribuido las
técnicas, los procesos, las
herramientas y los materiales
en la fabricacion de
artefactos tecnoldgicos, a
través de la historia, y en el
mejoramiento de la calidad
de vida en la sociedad?

Reconozco
principios y
conceptos propios

de la tecnologia, asi
como momentos de
la historia que le
han permitido al
hombre transformar
el entorno para
resolver problemas
y satisfacer
necesidades.

Relaciono el
funcionamiento de
algunos artefactos,
productos v
procesos
tecnoldgicos con su
utilizacién segura.

Comunicacién a
larga distancia.

Materiales y las
herramientas que se
necesitan para
transformarlas. (Papel,
pldstico y vidrio.)

Identifica y soluciona
problemas a través
de procesos
tecnoldgicos.

-Aplica el método
cientifico en el
analisis y solucion de
problemas.

-Conoce y desarrollo
de artefactos vy
procesos
tecnoldgicos.

-Manejo técnico,
eficiente y seguro de
elementos %

herramientas
tecnoldgicas.

-Elaboro
prototipos,
aplicando el
método cientifico
(desarrollo del
proyecto de
investigacion).
Identifico el
potencial de los

recursos naturales
para protegerlos.

-Utilizo
herramientas
virtuales para la
interaccion y
comunicacion en
la elaboracién de
trabajos.

-Talleres escritos sobre las
tematicas planteadas.

-Mapas conceptuales,
mentales, linea de tiempo.

sopas de
dibujar,

Acrosticos,
letras.Colorear,
completar la grafica.

-Talleres sala de sistemas .

-Desarrollo de
consultas .
-Uso adecuado de las
herramientas tecnolégicas.

tareas y

-Maquetas

-Revision del cuaderno.

INFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 2




PREGUNTA

COMPETENCIAS
Generales y

PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES especificas del INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
Y/O SITUACION TEMATICOS osp laboral DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMATICA. area, laborales y
ciudadanas
Herramientas Enviar mensaje desde correo
-Propongo  estrategias | digitales: Blog -Cultura digital electrénico personal, con asunto,
para soluciones | Herramientas -Gestion de la copia, cuerpo del mensaje y archivo
tecnoldgicas a | publicitarias informacion -Utilizo la ofimatica y | adjunto.
écomo disefio e implemento | problemas, en la informatica (power

herramientas innovaciones
tecnoldgicas haciendo uso de
herramientas y equipos?

diferentes contextos.

- Resuelvo problemas
tecnoldgicos y evallo
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones
y especificaciones del
problema planteado.

Pensamiento
computacional
(juegos,
diagramas)

imagenes,

-Generacion de ideas
creativas, para
llevarlas a la practica
através de la
planeacién y
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

point) para elaborar
presentaciones.

-Manifiesto

creatividad e
iniciativa en la
elaboracién de

trabajos relacionados
con la tecnologia e
informatica.

-Manejo

herramientas
virtuales para la
interaccion y
comunicacion en la
elaboracién de
trabajos.

-Talleres escritos sobre las tematicas
planteadas en el computador.

-Talleres sala de sistemas

-Desarrollo de tareasy consultas
-Participacion en clase adecuado de
las herramientas tecnoldgicas

-Elaboracidn de videos y-o audios-

-Autoevaluacién del alumno.
-Revisidn del cuaderno

EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1




PREGUNTA

COMPETENCIAS
Generales y

PROBLEMATIZADORA Y/0 ESTANDAR | EJES | e odel | /NDICADORES | ESTRATEGIAS DE
SITUACION PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas
-ldentifico mis talentos y la Empresa, -Gestion de la | -Identifico
forma de desarrollarlos. empresario, informacién oportunidades de | Desarrollo de los talleres
ééQué  procedimientos  pueden emprendedor negocio a partir de | propuestos en el centro de
emplear para desarrollar proyectosy | pianteo alternativas para Cultura del | -Participacién social. las necesidades del | interés  del  proyecto  de

optimizar recursos?

superar limitaciones,

utilizando creencias

potenciadoras.

-ldentifico los elementos

de una cadena de valor.

-Argumento la
importancia del ahorro

para alcanzar metas a

corto, mediano y largo

plazo, asi como a construir

una base patrimonial.

-Manifiesto la importancia
del ahorro de agua vy
energia en el hogar y otros
sitios.

emprendimien
to.

El
emprendimien
to como

proyecto de
vida en la
actualidad

-Generacion de ideas
creativas, para llevarlas
a la practica a través de
la planeaciony
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

mercado.

- Fortalezco la
autoimagen,
autoestimay la
capacidad de fijarse
metas retadoras,
con principios de
solidaridad y ética

Reconozco la
importancia de los
conceptos de un
proyecto de vida.

Comprendo la
importancia de la
cultura del

emprendimiento.

emprendimiento.

-Talleres escritos sobre las

tematicas planteadas.

-Desarrollo de tareasy consultas

-Autoevaluacion del alumno.

-Revision del cuaderno’




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicion de discapacidad.

Seguir instrucciones en las guias de trabajo sobre tecnologia, herramientas informaticas, virtuales.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnolégicas y de las TIC por consiguiente su
desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES, Y METODOLOGICOS:

Se cuenta con amplia variedad de recursos, algunos suministrados por la ie para ser usados en las aulas de clase y fuera de ellas, asi como los
suministrados por los docentes, los estudiantes y sus acudientes.

A continuacion algunos de ellos:

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES: Classroom, pagina web o blog de los docentes, aplicaciones para el disefio y-o desarrollo de objetos
virtuales de aprendizaje y tareas de clase (videos, audios, maquetas virtuales, dibujos, rompecabezas, sopa de letras, mapas conceptuales, lineas de
tiempo, formularios, presentaciones, etc.), grupos de whatsapps, correo electrénico de los docentes, talleres y guias digitales y-o fisicos.

HERRAMIENTAS METODOLOGICAS:

La exposicion del docente, la introduccion en cada uno de los recursos elaborados por el docente y-o institucion educativa; analisis de los distintos recursos
dispensados para el proceso de ensefianza-aprendizaje, trabajo individual o en grupo; analisis de resultados en grupo y de manera individual, exposiciones
llevadas a cabo por los estudiantes; trabajo colaborativo con sus pares y-o acudientes, juegos, observacion del docente, entre otros

GRADO: Séptimo PERIODO: 3 INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S | DOCENTES: YECENIA PINO MARTINEZ




TECNOLOGIA

INTENSIDAD HORARIA: 1

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA Y/O
SITUACION
PROBLEMATICA

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

COMPETENCIAS
Generales y
especificas del
area, laborales y
ciudadanas

INDICADORES
DE DESEMPENO

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION

¢Como disefid e implementd
innovaciones tecnoldgicas
haciendo uso de herramientas y
equipos?

Reconozco principios
y conceptos propios
de la tecnologia, asi
como momentos de la
historia que le han
permitido al hombre
transformar el
entorno para resolver
problemas vy satisfacer
necesidades.

Relaciono el
funcionamiento de
algunos artefactos,

productos y procesos
tecnoldgicos con su
utilizacion segura.

Disefio de
prototipos.

Magquinas
audiovisuales

Sonido: Caracteristicas,
radiodifusion

-ldentifica y soluciona
problemas a través de
procesos tecnolégicos.

-Aplica método
cientifico en el analisis
y solucion de
problemas.

-Conoce vy desarrolla
artefactos y procesos
tecnolégicos.

-Manejo técnico,
eficiente y seguro de
elementos v

herramientas
tecnoldgicas

-Utilizo
herramientas y
equipos de manera
segura para
construir modelos,
maquetas y
prototipos.
-Desarrollo
prototipos para la
elaboracién de
magquinas

audiovisuales.

-Utilizo y manejar
herramientas en el
manejo de sonidos.

-Talleres escritos sobre las
tematicas planteadas.

-Mapas conceptuales,
mentales, linea de tiempo.

Acroésticos, sopas de letras.

Colorear, dibujar, completar
la grafica.

-Talleres sala de sistemas .

-Desarrollo  de tareas y
consultas .
-Uso adecuado de las

herramientas tecnoldgicas.
-Maquetas

-Revisidon del cuaderno.

NFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 2




PREGUNTA

COMPETENCIAS
Generales y

PROBLEMATIZADORA /0 ESTANDAR | _EJES | o oioae del | INDICADORESDE | ESTRATEGIAS DE
SITUACION PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas
Mapas -Cultura digital Elaboro documentos | -Enviar mensaje desde correo
-Propongo estrategias | conceptuales -Gestion de la sobre tipos de | electrénico  personal, con
para soluciones informacion monitores e | asunto, copia, cuerpo del

éCdmo podemos desarrollar

sistema que sea enriquecedor y

un

motivador para la comunidad en

general?

tecnoldgicas a problemas,
en diferentes contextos.

- Resuelvo problemas
tecnoldgicos y evallo
soluciones teniendo en

cuenta las condiciones y
especificaciones del
problema planteado.

foro: (manejo)
de la redes
sociales
institucional

-Generacion de ideas
creativas, para
llevarlas a la practica a
través de la
planeaciény
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

identificaciéon de las
caracteristicas de
éstos.

Reconozco las
condiciones y
restricciones de las
redes sociales.

Utilizo las
herramientas

disponibles para la
elaboracién de
mapas conceptuales.

mensaje y archivo adjunto.

-Talleres escritos sobre las
tematicas planteadas en el
computador.

-Talleres sala de sistemas

Desarrollo de tareas vy
consultas
-Participacion en clase

adecuado de las herramientas
tecnoldgicas

-Elaboracion de videos y-o
audios-

-Autoevaluacion del alumno.

. .y 2
Revisidon del cuaderno

EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

El cuaderno nos da informacién sobre aspectos como la atencién en el aula, el nivel de comprension, la ortografia, el nivel de expresién escrita, la
claridad del alumno en las ideas, la seleccién de ideas primarias y secundarias en un tema, el nivel reflexivo del alumno, la responsabilidad o el interés con
la materia



PREGUNTA

COMPETENCIAS
Generales y

PROBLEMATIZADORA Y/0 ESTANDAR | EJES | (Gt del | INDICADORES | ESTRATEGIAS DE
SITUACION PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
-Identifico mis talentos y la Historia e | -Gestidn de la | -Identifico la historia
forma de desarrollarlos. importancia informacién e importancia del | -Desarrollo de los talleres
del dinero dinero. propuestos en el centro de
éQué valoras mas cuando vas @ | pianteo alternativas para -Participacién social. interés ) d.el proyecto  de
comprar a un almacén: el producto | ¢ s limitaciones El ahorro y -Reconozco la | emprendimiento.
ue te ofrecen o la buena atencidn . . I su -Generacion de ideas importancia de la
a _ ;s utilizando creencias Importancia creativas, para llevarlas | cultura del ahorro.
que te brindan: potenciadoras. a la préactica a través de -Talleres escritos sobre las
la planeacién y tematicas planteadas.
Adentifico los elementos | administracién de -A:nalizo la formas
de una cadena de valor broy recursos como los | -Desarrollo  de tareas y
’ empresarial ' emprendedores han | consultas
-Argumento la importancia -Resolucién de creado su  propia
Problemas. empresa y
del ahorro para alcanzar establecer -Autoevaluacién del alumno.

metas a corto, mediano y
largo plazo, asi como a

construir una base

patrimonial.

-Manifiesto la importancia
del ahorro de agua vy
energia en el hogar y otros
sitios.

elementos y valores
comunes entre
ellos.

-Evaluo y selecciono
con argumentos,
mis propuestas y
decisiones en torno
a un disefio.

-Revision del cuaderno’




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:
Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicién de discapacidad

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnolégicas y de las TIC por consiguiente su
desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES, Y METODOLOGICOS:

Se cuenta con amplia variedad de recursos, algunos suministrados por la ie para ser usados en las aulas de clase y fuera de ellas, asi como los
suministrados por los docentes, los estudiantes y sus acudientes.

A continuacién algunos de ellos:

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES: Classroom, pagina web o blog de los docentes, aplicaciones para el disefio y-o desarrollo de objetos
virtuales de aprendizaje y tareas de clase (videos, audios, maquetas virtuales, dibujos, rompecabezas, sopa de letras, mapas conceptuales, lineas de
tiempo, formularios, presentaciones, etc.), grupos de whatsapps, correo electrénico de los docentes, talleres y guias digitales y-o fisicos.

HERRAMIENTAS METODOLOGICAS:

La exposicién del docente, la introduccién en cada uno de los recursos elaborados por el docente y-o institucion educativa; andlisis de los distintos
recursos dispensados para el proceso de ensefianza-aprendizaje, trabajo individual o en grupo; analisis de resultados en grupo y de manera individual,
exposiciones llevadas a cabo por los estudiantes; trabajo colaborativo con sus pares y-o0 acudientes, juegos, observacion del docente, entre otros.

CONTENIDOS PARA PROCESO DE VALIDACION

- Conceptos basicos de ofimética: procesador de texto.

- Relacién de la ciencia, tecnologia y técnica

- Materiales tecnol6gicos: los metales.

- Representacion gréfica de informacion: mapas mentales, mapas conceptuales, organigramas, lineas de tiempo.
- Algoritmos

7.8 Grado octavo

GRADO: Octavo | PERIODO: 1 | INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S DOCENTES: HECTOR ORTIZ, YECENIA PINO




TECNOLOGIA

INTENSIDAD HORARIA: 1

PREGUNTA , CONPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR EJES TEMATICOS especificas del INDICADORES ESTRATEGIAS DE
SITUACION area, laborales y DE DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMATICA .
ciudadanas
Sistemas Mecdnicos -Utilizo responsable vy -Talleres escritos sobre las
éCoémo disefid e implementd Energia (Principio de | eficientemente fuentes | -Utilizo una | temadticas planteadas.
innovaciones tecnolégicas conservacion de | de energia y recursos | capacidad creadora
haciendo uso de herramientas energia. Tipos de | Naturales. para determinar | -Mapas conceptuales, mentales,
y equipos? energia (energia soluciones ante las | linea de tiempo.
mecanica, energia dificultades
- ., | -ldentifico y solucién | encontradas dentro | Acrésticos, sopas de letras.
-Relaciono la cmet|ca.1 y energla de problemas a través | de su propio | realizar actividades en
., potencia)
transformacién de los de procesos | entorno. plataforma  de  educaplay,
recursos naturales con el tecnoldgicos. completar la gréfica.
desarrollo tecnoldgico y -Reconozco las
su impacto en el diferentes
bienestar de la sociedad. -Aplic6 el método | maquinarias simples | -Talleres sala de sistemas .
cientifico en el analisis | y compuestas.
-Reconozco principios vy y solucion de -Desarrollo  de tareas vy
conceptos propios de la problemas. Utilizo herramientas | consultas .
tecnologia, asi como tecnoldgicas y | -Uso adecuado de las
momentos de la historia -Desarrollo de | recursos de las web | herramientas tecnoldgicas.
que le han permitido al artefactos y procesos | para buscar v
hombre transformar el tecnoldgicos. validar informaciéon. | -Maquetas
entorno para resolver
problemas y satisfacer -Manejo técnico, | Reconozco las | -Revision del cuaderno.
necesidades. eficiente y seguro de | clases de energia y
elementos y | sus fuentes, sus | Autoevaluacion
herramientas procesos de | Heteroevaluacion: Didlogo

tecnoldgicas.

transformacion,
transicion 'y  su
correcto
aprovechamiento.

entre el
docente.

estudiante y el




INFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 2

PREGUNTA
PROBLEMATIZADORA Y/O
SITUACION
PROBLEMATICA

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

COMPETENCIAS
Generales y
especificas del
area, laborales y
ciudadanas

INDICADORES
DE DESEMPENO

¢Como podemos desarrollar un
sistema que sea enriquecedor y
motivador para la comunidad en
general?

-Tengo en cuenta normas
de  mantenimiento vy
utilizacion de artefactos,
productos, servicios,
procesos y  sistemas
tecnoldgicos de mi
entorno para su uso
eficiente y segura.

- Resuelvo problemas
tecnoldgicos y evallo
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones vy
especificaciones del
problema planteado.

- Utilizo responsable y

auténomamente las
Tecnologias de la
Informacion y la

Comunicacién (TIC) para
aprender, investigar vy
comunicarme.

Derechos de autor
en la Web Y Normas
para la presentacién
de trabajos
escritos.(APA

*Herramientas
Ofimaticas: Editor de
texto, hoja de
cdlculo, editor de
presentaciones.

--Cultura digital
-Gestion de la
informacion

-Generacion de ideas
creativas, para llevarlas
a la practica a través
de la planeacion y
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

-Utilizo herramientas

graficas para mejorar la
presentacion de textos.

- Aplico los
conocimientos basicos
para almacenamiento,
busqueda y edicion de
archivos.

-Identifico los diferentes
disefios que pueden
aplicarse en las
diapositivas.

Utilizo herramientas
para la elaboracién de
publicaciones.

Reconozco las normas
para la presentacién de
trabajos escritos.

ESTRATEGIAS DE

EVALUACION
Enviar mensaje desde
correo electrénico
personal, con asunto,
copia, cuerpo del
mensaje y archivo
adjunto.

-Talleres escritos sobre
las tematicas planteadas
en el computador.

-Talleres sala de sistemas

Desarrollo de
consultas

tareas y

-Participaciéon en clase
adecuado de las
herramientas
tecnoldgicas
-Elaboracidn de videos y-
o audios-
-Autoevaluacion del
alumno.

Revision del cuaderno




EMPRENDIMIENTO

PREGUNTA

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS
Generales y

PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR EJES TEMATICOS | especificas del :;\ESIEQ?D(;EES DE E\S/LFL{S;EI(I;(I)'?\IS DE
SITUACION PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
-Fortalecer la autoimagen, la | -Trabajo en equipo y Desarrollo de los talleres
liderazgo. -Gestion de la -Promuevo la propuestos en el centro

éCual es la importancia de
interactuar con los
componentes del sistema
financiero para construir una
base patrimonial y poner en
marcha un proyecto de vida?

autoestima y la capacidad
de fijarse metas retadoras,
con principios de solidaridad
y ética partiendo desde la
construccidon de su historia
personal, orientacion

vocacional y proyecto de

vida.
Utilizar herramientas que
promuevan la interaccidn,

la toma de decisiones y la
solucién de problemas en el

trabajo en equipo.

Reconocer el impacto del
entorno econdmico en la

vida cotidiana.

—El comercio

-Manejo financiero
personal y familiar.

- Uso y abuso del
crédito.

-Proyecto
empresarial

informacion
-Participacion social.

-Generacion de ideas
creativas, para llevarlas
a la practica a través
de la planeacién y
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

interaccion, la toma de
decisiones y la solucién
de problemas.

-Identifico caracteristicas
de las instituciones y los
productos financieros

-Sustento la importancia
del

ademas de

mundo financiero,
sus

principales componentes

y la manera cémo
interviene en el
desarrollo de los

proyectos de vida de las

personas.

Identifico las opciones
de inversion existentes
definiendo los niveles de
riesgo en la toma de

decisiones.

de interés del proyecto
de emprendimiento.

-Talleres escritos sobre
las temadticas
planteadas.

-Desarrollo de tareas y

consultas

-Autoevaluacién del

alumno.

-Revision del cuaderno’




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:
Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicién de discapacidad

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informéatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnoldgicas y de las TIC por consiguiente su
desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demés areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES, Y METODOLOGICOS:

Se cuenta con amplia variedad de recursos, algunos suministrados por la ie para ser usados en las aulas de clase y fuera de ellas, asi como los
suministrados por los docentes, los estudiantes y sus acudientes.

A continuacién algunos de ellos:

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES: Classroom, pagina web o blog de los docentes, aplicaciones para el disefio y-o desarrollo de objetos
virtuales de aprendizaje y tareas de clase (videos, audios, maquetas virtuales, dibujos, rompecabezas, sopa de letras, mapas conceptuales, lineas de
tiempo, formularios, presentaciones, etc.), grupos de whatsapps, correo electrénico de los docentes, talleres y guias digitales y-o fisicos.

HERRAMIENTAS METODOLOGICAS:

La exposicion del docente, la introduccién en cada uno de los recursos elaborados por el docente y-o institucidon educativa; analisis de los distintos
recursos dispensados para el proceso de ensefianza-aprendizaje, trabajo individual o en grupo; analisis de resultados en grupo y de manera individual,
exposiciones llevadas a cabo por los estudiantes; trabajo colaborativo con sus pares y-o acudientes, juegos, observacién del docente, entre otros.

CONTENIDOS PARA PROCESO DE VALIDACION

- Conceptos basicos de ofimatica: procesador de texto.

- Relacién de la ciencia, tecnologia y técnica

- Materiales tecnol6égicos: los metales.

- Representacion gréfica de informacion: mapas mentales, mapas conceptuales, organigramas, lineas de tiempo.
- Algoritmos




GRADO: Octavo | PERIODO: 2 | INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S DOCENTES: HECTOR ORTIZ, YECENIA PINO
TECNOLOGIA ‘ INTENSIDAD HORARIA: 1

PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR < - INDICADORES ESTRATEGIAS DE

SITUACION EJES TEMATICOS éfzgelcaigg?;gse' DE DESEMPERNO EVALUACION

PROBLEMATICA Y y
ciudadanas
-Relaciono la | *=  Centrales eléctricas | Identifico y solucién de Talleres escritos sobre las

¢Como disefid e implementd
innovaciones tecnoldgicas
haciendo uso de herramientas y
equipos?

transformacion de los
recursos naturales con

el desarrollo
tecnoldégico y su
impacto en el
bienestar de la
sociedad.

-Reconozco principios
y conceptos propios
de la tecnologia, asi
como momentos de la
historia que le han
permitido al hombre
transformar el
entorno para resolver
problemas vy satisfacer
necesidades.

-Relaciono la
transformacion de los
recursos naturales con
el desarrollo
tecnoldgico 'y sus
manifestaciones.

Electricidad —

Operadores Eléctricos

problemas a través de
procesos tecnoldgicos.

-Aplic6 el método
cientifico en el analisis
y solucion de
problemas.

-Conocimiento y
desarrollo de

artefactos y procesos
tecnolégicos.

-Manejo técnico,
eficiente y seguro de
elementos v

herramientas
tecnoldgicas

-Reconozco los
conceptos de
corriente, voltaje y
resistencia en un
circuito eléctrico.

-Resuelvo
operaciones de
corriente, voltaje vy
resistencia

aplicando la ley de
OHM.

-Realizo

simulaciones de
circuitos eléctricos
comprobando las
condiciones de

funcionamiento.

tematicas planteadas.

-Mapas conceptuales, mentales,
linea de tiempo.

Acroésticos, sopas de letras.
realizar actividades en
plataforma  de  educaplay,
completar la gréfica.

-Talleres sala de sistemas .
-Desarrollo  de tareas y
consultas .

-Uso adecuado de las

herramientas tecnoldgicas.




INFORMATICA

| INTENSIDAD HORARIA: 2

PREGUNTA , COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA Y/O | ESTANDAR EJES especificas del 4rea INDICADORES DE | ESTRATEGIAS DE
SITUACION TEMATICOS laborales y ' | DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMATICA .
ciudadanas
pensamiento -Cultura digital -Reconozco los | Enviar mensaje desde correo

Tengo en cuenta | computacional - | -Gestion de la tipos de sistemas | electronico  personal, con

normas de | pagina web: | informacion operativos asunto, copia, cuerpo del
¢,Como podemos desarrollar | mantenimiento Y | Lenguaje Html y _ Interpretacién en el | mensaje y archivo adjunto.
un  sistema que  sea | utilizacion de -Generacion de ideas | lenguaje HTML.
enriguecedor 'y motivador | artefactos,productos,s ) creativas, para -Talleres escritos sobre las
para la comunidad en | ervicios, procesos y | istemas llevarlas a la practica | -Elaboro tematicas  planteadas en el
general? sistemas tecnoldgicos | OPerativos através de la documentos sobre | computador.

de mi entorno para su
uso eficiente y segura.

Resuelvo problemas
tecnolégicos y evallo
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones
y especificaciones del
problema planteado.

planeacién y
administracién de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

tipos de monitores
e identificacién de
las caracteristicas
de éstos.
-Utilizo las
herramientas

disponibles para la
elaboracion de
paginas web.

-Talleres sala de sistemas

Desarrollo  de tareas vy
consultas
-Participacién en clase

adecuado de las herramientas
tecnologicas

-Elaboracion de videos y-0
audios-

-Autoevaluacién del alumno.

. 3
Revision del cuaderno

El cuaderno nos da informacién sobre aspectos como la atencién en el aula, el nivel de comprensién, la ortografia, el nivel de expresién escrita, la
claridad del alumno en las ideas, la seleccién de ideas primarias y secundarias en un tema, el nivel reflexivo del alumno, la responsabilidad o el interés con
la materia



EMPRENDIMIENTO

PREGUNTA

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS
Generales y

PROBLEMATIZADORA Y/0 | ESTANDAR BIES  |copeiiicasdel | INDICADORES DE | ESTRATEGIAS e
SITUACION PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
Fortalecer la autoimagen, la - -Identifico la | Desarrollo de los talleres
autoestima y la capacidad de | Formacién estructura propuestos en el centro de
fijarse metas retadoras, con | Para el | -Gestion de la organizacional  de | interés del proyecto de
¢éPor qué es importante en una ’ emprendimien | informacién una empresa: | emprendimiento.

empresa definir la estructura
organizacional  teniendo en
cuenta las responsabilidades de
cada uno y las relaciones de
autoridad?

principios de solidaridad y

ética partiendo desde la
construccion de su historia
personal, orientacion

vocacional y proyecto de vida.

Utilizar  herramientas que
promuevan la interaccién, la
toma de decisiones y la
solucién de problemas en el

trabajo en equipo.

Reconocer el impacto del
entorno econdémico en la vida

cotidiana.

to
-Planeacion:
elementos de
un  plan vy
recursos.
Vocabulario
empresarial
(Comercio,
Actos de
comercio,
Clases de
comercio,
Empresario,
Comerciante)

-Participacion social.

-Generacion de ideas
creativas, para llevarlas
a la practica a través de
la planeaciony
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

departamentos v
dependencias con
sus respectivas
responsabilidades.

Identifico las
técnicas y
actividades

encaminadas a

facilitar y agilizar el
flujo de mensajes
entre los miembros
de una

organizacion.

Disefo acciones que
permitan definir
gue un grupo es un

equipo de trabajo.

-Talleres  escritos sobre las

tematicas planteadas.
-Desarrollo de tareasy consultas

-Autoevaluacion del alumno.

-Revision del cuaderno’




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:
Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicién de discapacidad

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnoldgicas y de las TIC por consiguiente su
desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES, Y METODOLOGICOS:

Se cuenta con amplia variedad de recursos, algunos suministrados por la ie para ser usados en las aulas de clase y fuera de ellas, asi como los
suministrados por los docentes, los estudiantes y sus acudientes.

A continuacién algunos de ellos:

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES: Classroom, pagina web o blog de los docentes, aplicaciones para el disefio y-o desarrollo de objetos
virtuales de aprendizaje y tareas de clase (videos, audios, maquetas virtuales, dibujos, rompecabezas, sopa de letras, mapas conceptuales, lineas de
tiempo, formularios, presentaciones, etc.), grupos de whatsapps, correo electrénico de los docentes, talleres y guias digitales y-o fisicos.

HERRAMIENTAS METODOLOGICAS:

La exposicion del docente, la introduccion en cada uno de los recursos elaborados por el docente y-o institucion educativa; analisis de los distintos recursos
dispensados para el proceso de ensefianza-aprendizaje, trabajo individual o en grupo; analisis de resultados en grupo y de manera individual, exposiciones
llevadas a cabo por los estudiantes; trabajo colaborativo con sus pares y-o acudientes, juegos, observacion del docente, entre otros.

CONTENIDOS PARA PROCESO DE VALIDACION

- Conceptos bésicos de ofimatica: procesador de texto.

- Relacion de la ciencia, tecnologia y técnica

- Materiales tecnolégicos: los metales.

- Representacion gréafica de informacion: mapas mentales, mapas conceptuales, organigramas, lineas de tiempo.
- Algoritmos




GRADO: PERIODO: INTENSIDAD HORARIA: 4 | DOCENTES: HECTOR ORTIZ, YECENIA PINO
Octavo 3 horas
TECNOLOGIA ‘ INTENSIDAD HORARIA: 1

PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA Y/O ESTANDAR < e INDICADORES ESTRATEGIAS DE

SITUACION EJES TEMATICOS éfzgelcaigg?;gse' DE DESEMPERO EVALUACION

PROBLEMATICA Y y
ciudadanas
. * Electricidad - | Identificacién y | -ldentifico los | Talleres escritos sobre las

L L . , | -Relaciono la L ., , . L.
¢Como disefid e implementd Operadores Eléctricos solucién de problemas | conceptos basicos | tematicas planteadas.

innovaciones tecnoldgicas
haciendo uso de herramientas y
equipos?

transformacion de los
recursos naturales con

el desarrollo
tecnoldgico y su
impacto en el
bienestar de la
sociedad.

-Reconozco principios
y conceptos propios
de la tecnologia, asi
como momentos de la
historia que le han
permitido al hombre
transformar el
entorno para resolver
problemas y satisfacer
necesidades.

* Impacto de

la

tecnologia: a nivel social,

cultural, ambiental.

a través de procesos
tecnoldgicos.

-Aplicacién del método
cientifico en el analisis

y solucion de
problemas.

-Conocimiento y
desarrollo de

artefactos y procesos
tecnoldgicos.

-Manejo técnico,
eficiente y seguro de
elementos y

herramientas
tecnoldgicas

de tecnologia para
dar cuenta de su
uso y aplicabilidad
en el contexto.

-Ejemplifico el
impacto que
producen en el
medio ambiente
algunos  tipos vy
fuentes de energia y
propongo

alternativas.

-Mapas conceptuales, mentales,
linea de tiempo.

Acroésticos, sopas de letras.
realizar actividades en
plataforma  de  educaplay,
completar la gréfica.

-Talleres sala de sistemas .
-Desarrollo  de tareas y
consultas .

-Uso adecuado de las

herramientas tecnoldgicas.




INFORMATICA | INTENSIDAD HORARIA: 2
COMPETENCIA
PREGUNTA S
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES Generales y INDICADORES DE | ESTRATEGIAS DE
Y/O SITUACION TEMATICOS especificas del DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMATICA area, laborales y
ciudadanas
-Internet: -Cultura digital -Identifico los tipos de redes, | Enviar mensaje desde
-Tengo en cuenta normas de | Navegadores, -Gestién de la su topologia y sus | correo electrénico personal,

éCdmo podemos desarrollar
un  sistema que  sea
enriquecedor y motivador
para la comunidad en
general?

mantenimiento y utilizacién
de
artefactos,productos,servici
0s, procesos Yy sistemas
tecnoldgicos de mi entorno
para su uso eficiente vy
segura.

- Resuelvo
tecnoldgicos y evalio
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones y
especificaciones del
problema planteado.

problemas

- Utilizo responsable vy
auténomamente las
Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacién (TIC) para
aprender, investigar vy

comunicarme.

Buscadores, correo
electronico, foro
institucional

-Redes Sociales.

-Tecnologia de
punta

informacion

-Generacion de
ideas creativas,
para llevarlas a la
practica a través de
la planeaciony
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

caracteristicas.
Identifican la importancia de un
explorador.

-Utilizo herramientas
disponibles para la elaboracion
de publicaciones en las redes
sociales.

-Reconozco la tecnologia de
punta innovadora.

-utilizo procesos colaborativos

para fomentar uso ético,

responsable y legal de las TIC.

-Analizo la importancia del
avance y desarrollo de la
tecnologia.

con asunto, copia, cuerpo
del mensaje y archivo
adjunto.

-Talleres escritos sobre las
tematicas planteadas en el
computador.

-Talleres sala de sistemas

Desarrollo de
consultas

tareas vy

-Participacion en clase
adecuado de las
herramientas tecnoldgicas
-Elaboraciéon de videos y-o
audios-

-Autoevaluacion del alumno.

. 4
Revisidon del cuaderno




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIA

PREGUNTA S
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES Generales y INDICADORES DE | ESTRATEGIAS DE
Y/O SITUACION TEMATICOS especificas del DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
-Fortalecer la autoimagen, la Vocabulario Analizo la importancia de | Desarrollo de los talleres
autoestima y la capacidad | empresarial -Competencias crear empresa Yy conocer | propuestos en el centro de

éPor qué es importante en

una empresa definir la
estructura organizacional
teniendo en cuenta las

responsabilidades de cada
uno y las relaciones de
autoridad?

de fijarse metas retadoras,
con principios de solidaridad
y ética partiendo desde la

construccién de su historia

personal, orientacion
vocacional y proyecto de
vida.

-Utilizar herramientas que
promuevan la interaccion,
la toma de decisiones y la
solucién de problemas en el

trabajo en equipo.

-Interactuar con los factores
y componentes del sistema
financiero como parte de la

propia cotidianidad.

Reconocer el impacto del
entorno econdémico en la

vida cotidiana.

(Comercio, Actos de
comercio, Clases de
comercio,
Empresario,
Comerciante)
-Clasificacién de las
empresas y
empresarios
exitosos.

*Proyecto
empresarial

organizacionales e
interpersonales
-Gestioén de la
informacion

-Participacion
social.

-Generacion de
ideas creativas,
para llevarlas a la
practica a través
de la planeacién y
administracion de
recursos.

-Resolucion de
Problemas.

aspectos fundamentales en la
creacién de esta.

-Defino la Mision, Vision y las
relaciona con su entorno
familiar y estudiantil

-Interpreto  los  conceptos

fundamentales Comercio,
Actos de comercio, Clases de
comercio, Empresario,

Comerciante.

Elaboro un inventario de mis
caracteristicas, valores 'y

fortalezas personales.

-Aplico estrategias de trabajo
en equipo que se evidencian

en los resultados

interés del proyecto de
emprendimiento.

-Talleres escritos sobre las
tematicas planteadas.

-Desarrollo  de
consultas

tareas y

-Autoevaluacion del alumno.

-Revision del cuaderno’




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:

Se realiza desde el disefio Universal del Aprendizaje (DUA) para todos los estudiantes y se amplia con Ajustes Razonables cuando es necesario para
estudiantes en condicién de discapacidad

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES:

El area de Tecnologia e Informéatica integra y prepara a los estudiantes en el adecuado de las herramientas tecnoldgicas y de las TIC por consiguiente su
desarrollo curricular se ve reflejado en el desarrollo de las demas areas del conocimiento, podemos afirmar que desarrolla la componente APRENDER A
APRENDER, APRENDER A CONOCER, APRENDER A HACER.

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES, Y METODOLOGICOS:

Se cuenta con amplia variedad de recursos, algunos suministrados por la ie para ser usados en las aulas de clase y fuera de ellas, asi como los
suministrados por los docentes, los estudiantes y sus acudientes.

A continuacién algunos de ellos:

HERRAMIENTAS Y RECURSOS VIRTUALES: Classroom, pagina web o blog de los docentes, aplicaciones para el disefio y-o desarrollo de objetos virtuales
de aprendizaje y tareas de clase (videos, audios, maquetas virtuales, dibujos, rompecabezas, sopa de letras, mapas conceptuales, lineas de tiempo,
formularios, presentaciones, etc.), grupos de whatsapps, correo electrénico de los docentes, talleres y guias digitales y-o fisicos.

HERRAMIENTAS METODOLOGICAS:

La exposicién del docente, la introduccion en cada uno de los recursos elaborados por el docente y-o institucién educativa; andlisis de los distintos recursos
dispensados para el proceso de ensefianza-aprendizaje, trabajo individual o en grupo; analisis de resultados en grupo y de manera individual, exposiciones
llevadas a cabo por los estudiantes; trabajo colaborativo con sus pares y-o acudientes, juegos, observacion del docente, entre otros.

CONTENIDOS PARA PROCESO DE VALIDACION

- Conceptos basicos de ofimética: procesador de texto.

- Relacién de la ciencia, tecnologia y técnica

- Materiales tecnol6gicos: los metales.

- Representacion gréfica de informacion: mapas mentales, mapas conceptuales, organigramas, lineas de tiempo.
- Algoritmos




7.9 Grado noveno

GRADO: Noveno | PERIODO: 1 | INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S DOCENTES: Hector M. Ortiz B
TECNOLOGIA INTENSIDAD HORARIA P1: 1 DOCENTE: Hector M. Ortiz B.

PROPSEISI:}IJE:II:IAZAD COMPETENCIAS

ORA Y/O ESTANDAR EJES Generales y especificas INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE

SITUACION TEMATICOS del area, laborales y DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMICA ciudadanas

éComo influyen los | Naturaleza y | Impacto de la | Relaciono los conocimientos | ®Analizo el costo ambiental de | Consultas en diferentes fuentes
avances tecnoldgicos | evolucion de la | tecnologia: a nivel | cientificos y tecnoldgicos que | la sobreexplotacién de los | (libros, bases de datos académicas,
en la vida cotidiana del | tecnologia. social, cultural, | se han empleado en diversas | recursos naturales | blogs, redes sociales.
hombre? Apropiacidn y uso | ambiental. culturas (agotamiento de las fuentes de | Analisis de noticias y eventos.
¢Cudl fue la tecnologia | de la tecnologia. Electronica. y regiones del mundo a través | agua potable y problema de las | Debates grupales y mesas redondas.

que desde el siglo XX
ha permitido disponer
de artefactos cada vez
mas pequeiios,
eficientes, funcionales
y versatiles ?

Solucién de
problemas  con
tecnologia.
Tecnologia y
sociedad.

de la historia para

resolver problemas y
transformar el entorno.
Resuelvo problemas utilizando
conocimientos

tecnoldgicos y teniendo en
cuenta algunas

restricciones y condiciones.
Reconozco las causas y los
efectos sociales,

econdmicos y culturales de los
desarrollos
tecnoldgicos vy
consecuencia,
de manera ética y responsable.

actio en

basuras).

eAnalizo diversos puntos de
vista e intereses relacionados
con la percepcion de los
problemas y las soluciones
tecnoldgicas, y los tomo en
cuenta en mis
argumentaciones. tecnoldgica.
¢ Mantengo una actitud
analitica y critica con relacién
al uso de productos
contaminantes (pilas, plastico,
etc.) y su disposicidn final.

Identifico artefactos basados
en tecnologia digital y describo
el sistema binario utilizado en
dicha tecnologia.

Exposiciones.

Practicas individuales y en equipo
elaborando circuitos electrdnicos
simulados vy fisicos.

Evaluacién escrita.




INFORMATICA INTENSIDAD HORARIA P1: 1 DOCENTE: Hector M. Ortiz B.
PROBLEMATIZAD COMPETENCIAS
ORA Y/O ESTANDAR EJES Genergles y especificas INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
TEMATICOS del area, laborales y DESEMPENO EVALUACION
SITUACION ciudadanas
PROBLEMICA

éCémo puedo | Apropiacién y uso | Herramientas Tengo en cuenta normas de | Manejo técnico, eficiente y seguro | Consultas en diferentes fuentes
solucionar problemas | de la tecnologia. Ofimaticas: Editor | mantenimientoy de elementos y herramientas | (libros, bases de datos
usando una | Solucién de | de texto, hoja de | utilizacion de artefactos, | tecnoldgicas. académicas, blogs, redes sociales.
computadora? problemas  con | calculo, editor de | productos, servicios, Analisis de noticias y eventos.

tecnologia. presentaciones, procesos y sistemas | Utilizo eficientemente la tecnologia | Debates grupales y mesas

bases de datos tecnolégicos de mi entorno en el aprendizaje de otras redondas.

Normas para la
presentacion de
trabajos escritos.
Foro institucional.
Pensamiento
computacional
(programacion
por bloques,
codigo binario).

para su
seguro.
Resuelvo
utilizando
tecnoldgicos,

uso eficiente y

problemas
conocimientos
teniendo en

cuenta algunas restricciones y

condiciones.

disciplinas (artes, educacion fisica,
matematicas, ciencias).

Utilizo responsable y
auténomamente las Tecnologias de
la

Informaciéon y la Comunicaciéon
(TIC) para aprender, investigar y
comunicarme con otros en el
mundo.

Propongo mejoras en las
soluciones tecnoldgicas y justifico
los cambios propuestos con base
en la experimentacion, las
evidencias y el razonamiento
légico.

Interpreto y represento ideas sobre
disefios, innovaciones o

protocolos de experimentos
mediante el uso de registros,
textos, diagramas, figuras, planos,
magquetas, modelos y

prototipos.

Exposiciones.

Practicas individuales y en equipo
elaborando circuitos electrénicos
simulados y fisicos.

Evaluacidn escrita.




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA P1: 1

DOCENTE: Nela Toro

PREGUNTA
P TEMATICOS . - DESEMPENO EVALUACION
SITUACION area, laborales y ciudadanas
PROBLEMICA
. Autoimagen Gestidn de la informacién. Identifico mis fortalezas | ® Seguimiento al wuso de
Planifica nuevos para asumir retos vy | plataformas virtuales y aplicaciones
proyectos con | Liderazgo. Participacioén social dificultades. digitales.
base en los ) Revision de Consultas -
éPor qué es | elementos y las | Pirdmide de | Competencias empresariales y | Reconozco las | Talleres — Informes.
importante establecer | acciones necesidades organizacionales. caracteristicas ° Realizacién de Exposiciones
un plan de accién | necesarias. humanas. fundamentales de un lider. | ® Evaluaciones escritas.
antes de iniciar Competencias intrapersonales e Ensayos.
cualquier proyecto o | Toma de | Precio, valor vy | interpersonales. Clasifico las necesidades | ® Evaluaciones Orales.
actividad? decisiones calidad. humanas teniendo en | ® Seguimiento al trabajo en
informadas y cuenta la piramide Maslow | equipo.
sustentadas, que | Planeacion ° Participacién en clases:
favorecen el | empresarial. Identifico elementos que | Mesas redondas, socializaciones,
desarrollo de una constituyen el valor de un | debates.
ciudadania critica producto o servicio ° Participacion en

para la
transformacion
de la sociedad.

Demuestra
conocimiento en
el manejo de
conceptos
relacionados con
un plan de
negocio.

aplico los pasos de un plan
a una actividad de la vida
cotidiana

actividades ludicas referentes a las
tematicas.




GRADO: Noveno | PERIODO: 2 | INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S DOCENTES: Hector M. Ortiz B
TECNOLOGIA INTENSIDAD HORARIA P2: 1 DOCENTE: Hector M. Ortiz B. |
ERESNTE,
ADORA Y/O ESTANDAR EJES Genergles y especificas del INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
TEMATICOS area, laborales y DESEMPENO EVALUACION
SITUACION ciudadanas

PROBLEMICA
éCémo utilizo | Apropiacién y uso de la | Seguridad industrial | Tengo en cuenta normas de | Hago un mantenimiento adecuado | Discusion guiada.
eficientemente tecnologia. y equipos de | mantenimientoy de mis artefactos Consultas en internet y
las maquinas y | Tecnologiay sociedad. proteccién utilizacion de artefactos, | tecnoldgicos. libros.
los materiales en individual. productos, servicios, Utilizo elementos de proteccion y | Informes escritos
la solucién de Uso correcto de | procesos y sistemas | normas de seguridad para Exposiciones
situaciones herramientas tecnoldgicos de mi entorno la realizacion de actividades vy | Evaluacion escrita
cotidianas? manuales. para su uso eficiente y seguro. manipulacién de herramientas y

Resuelvo problemas utilizando | equipos.

conocimientos Utilizo correctamente elementos de

tecnolégicos y teniendo en | proteccidn cuando

cuenta algunas involucro artefactos y procesos

restricciones y condiciones. tecnoldgicos en las diferentes

Reconozco las causas y los | actividades que realizo (por ejemplo,

efectos sociales, en deporte uso cascos,

econdmicos y culturales de los | rodilleras, guantes, etc.).

desarrollos Utilizo responsablemente productos

tecnolégicos 'y actio en | tecnoldgicos, valorando

consecuencia, su pertinencia, calidad y efectos

de manera ética y responsable. potenciales sobre mi salud y el

medio ambiente.




INFORMATICA INTENSIDAD HORARIA P2: 2 DOCENTE: Hector M. Ortiz B.

ERESIE,

ADORA Y/O ESTANDAR EJES TEMATICOS Genergles y especificas del INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE

area, laborales y DESEMPENO EVALUACION

SITUACION ciudadanas
PROBLEMICA
éCémo lograr | Naturaleza y evolucidn | Redes e internet. Relaciono los conocimientos | Identifico principios cientificos | Consultas en diferentes
comunicaciones de la tecnologia. cientificos y tecnoldgicos aplicados al funcionamiento de fuentes.
eficientes en | Solucién de problemas que se han empleado en | algunos  artefactos, productos, | Exposiciones.
todas las | con tecnologia. diversas culturas servicios, procesos y sistemas Discusiones guiadas.
actividades de la | Tecnologia y sociedad. y regiones del mundo a través | tecnoldgicos Talleres de analisis
vida diaria? de la historia para tecnoldgico.

resolver problemas y
transformar el entorno.
Resuelvo problemas utilizando
conocimientos

tecnolégicos y teniendo en
cuenta algunas

restricciones y condiciones.
Reconozco las causas y los
efectos sociales,

econdémicos y culturales de los
desarrollos
tecnolégicos vy
consecuencia,
de manera ética y responsable.

actio en

Identifico y analizo interacciones
entre diferentes sistemas
tecnolégicos ( como la alimentacion
y la salud, el transporte y la
comunicacion)

Comparo tecnologias empleadas en
el pasado con las del
presente y explico sus cambios y
posibles tendencias.

Comparo distintas soluciones
tecnoldgicas frente a un mismo
problema segln sus caracteristicas,
funcionamiento, costos y

eficiencia.

Evaluacion escrita.




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA P2: 1

DOCENTE: Nela Toro

PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES Generales y especificas INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
Y/O SITUACION TEMATICOS del area, laborales y DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMICA ciudadanas
Comprende la | Trabajo en equipo. | Gestidn de la informacion. ° Seguimiento al
importancia de Identifico las caracteristicas de | uso de plataformas
elaborar Toma de | Participacion social un equipo de trabajo. virtuales y aplicaciones
éCémo la toma  de | estrategias decisiones. digitales.
decisiones contribuye a mi | competitivas Competencias empresariales y | Identifico diversas formas y | @ Revision de
realizacién personal? para una | Tipos de | organizacionales. medios de pago Consultas — Talleres -
empresa y las | emprendedores, Informes.
incluye en sus | tipos de | Competencias intrapersonales | Reconozco diversos tipos de | e Realizacidn de
ideas de negocio. | emprendimiento. e interpersonales. emprendimiento Exposiciones
° Evaluaciones
Interpreta las | El dinero: Manejo, Evaluo alternativas, para tomar | escritas. Ensayos.
diferentes tipos, medios de de decisiones ° Evaluaciones
fuentes de | pago. Orales.
informacion vy las Defino metas personales vy | ® Seguimiento al
traduce en profesionales para realizar con | trabajo en equipo.
resultados de | Pensamiento éxito cualquier proyecto ° Participaciéon en
emprendimiento. | estratégico. FODA clases: Mesas redondas,
socializaciones, debates.
° Participaciéon en
actividades ludicas

referentes a las tematicas.

GRADO: Noveno

PERIODO: 3

INTENSIDAD HORARIA: 4 H/S

DOCENTES: Hector M. Ortiz B




TECNOLOGIA

INTENSIDAD HORARIA P3: 1

DOCENTE: Hector M. Ortiz Barrera

PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES Generales y especificas INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
Y/O SITUACION TEMATICOS del area, laborales y DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMICA ciudadanas
Apropiacién y uso de Tengo en cuenta normas de Utilizo eficientemente la | Consultas en diferentes
la tecnologia. Técnicas de | mantenimientoy tecnologia en el aprendizaje | fuentes (internet, libros)
éCémo puedo construir en la | Solucidon de | fabricacidn. utilizacién de artefactos, de otras Informes escritos
practica las ideas de nuevos | problemas con productos, servicios, disciplinas (artes, educacion | Exposiciones
artefactos? tecnologia. procesos y sistemas fisica, matematicas, | Proyecto de disefio vy
Tecnologia y tecnoldgicos de mi entorno ciencias). fabricacién de artefacto
sociedad. para su uso eficiente y seguro. (simulacion).
Resuelvo problemas utilizando | Ensamblo sistemas | Evaluacion escrita
conocimientos siguiendo instrucciones y
tecnolégicos y teniendo en esquemas.

cuenta algunas

restricciones y condiciones.
Reconozco las causas y los
efectos sociales,

econdmicos y culturales de los
desarrollos

tecnoldgicos y actuo en
consecuencia,

de manera ética y responsable.

Reconozco que no hay
soluciones perfectas, y que
pueden

existir varias soluciones a un
mismo problema segun los
criterios utilizados y su
ponderacion.

Disefio, construyo y pruebo
prototipos de artefactos vy

procesos
como respuesta a una
necesidad o  problema,

teniendo en
cuenta las restricciones vy
especificaciones planteadas.




INFORMATICA INTENSIDAD HORARIA P3: 2 DOCENTE: Hector M. Ortiz Barrera
PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES especificas del INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
Y/O SITUACION TEMATICOS area, laborales y DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMICA .
ciudadanas
Apropiacién y uso de Tengo en cuenta Utilizo eficientemente la | Consultas en diferentes fuentes
la tecnologia. Hoja de célculo. normas de tecnologia en el | (internet, libros)
éCobmo puedo usar las | Solucidon de | Bases de datos | mantenimientoy aprendizaje de otras Talleres guiados de anlisis y disefio
herramientas informaticas | problemas con | relacionales. utilizaciéon de disciplinas (artes, | de bases de datos.
para organizar la informacién | tecnologia. Disefio de | artefactos, productos, educacion fisica, | Exposiciones
de mi empresa? Tecnologia y | interfaces de | servicios, matematicas, ciencias). Talleres guiados de facturas,
sociedad. software. procesos y sistemas cotizaciones y balances financieros

tecnoldgicos de mi
entorno

para su uso eficiente y
seguro.

Resuelvo problemas
utilizando
conocimientos
tecnolégicos y
teniendo en cuenta
algunas
restriccionesy
condiciones.
Reconozco las causas y
los efectos sociales,
econémicos y
culturales de los
desarrollos
tecnoldgicos y actuio en
consecuencia,

de manera éticay
responsable.

Utilizo responsable vy
autonomamente las
Tecnologias de la

Informacién y la

Comunicacion (TIC) para
aprender, investigar y
comunicarme con otros
en el mundo.

’

usando hoja de calculo.

Taller de disefio de una interfaz de
software.

Evaluacidn escrita.




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA P3: 1

DOCENTE: Nela Toro

COMPETENCIAS

PREGUNTA Generales
PROBLEMATIZADORA ESTANDAR EJES especificas gel INDICADORE§ DE ESTRATEGIAS DE
Y/O SITUACION TEMATICOS éreg laborales DESEMPENO EVALUACION
PROBLEMICA b y
ciudadanas
Reconoce la Gestion de la | Identifico tipos de | e Seguimiento al uso de
importancia de | Resolucién de | informacion. conflictos. plataformas virtuales y
¢Como puedo administrar | tomar  decisiones | conflictos aplicaciones digitales.
eficientemente mis | informadas para el Participacion social Utilizo la creatividad e | ® Revision de Consultas —
uso de dinero, l1a | Economia innovacion para la | Talleres — Informes.
adquisicion de | solidaria Competencias generacion de ideas de | o Realizacion de
bienes y empresariales y | negocio. Exposiciones
c.ompr.omlsos Los bancos vy | organizacionales. ° Evaluaciones escritas.
financieros, las Asumo actitudes | Ensayos.
ambito laboral y de | entidades Competencias responsables en el | o Evaluaciones Orales.
emprendimiento. | financieras. intrapersonales e | desarrollo  de un | ¢ Seguimiento al trabajo
interpersonales. proyecto. en equipo.
El ahorro. , ° Participacién en clases:
Elaboré un plan de | pesas redondas, socializaciones,
Ideas ahorros a corto Yy | debates.
innovadoras mediano plazo. ° Participacién en
actividades ludicas referentes a
Proyecto Identifico los servicios | |35 tematicas.
empresarial ofrecidos  por las

entidades bancarias.




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:

Sustentar en forma escrita los conceptos teéricos trabajados.

Seguir instrucciones visuales de las guias de trabajo sobre tecnologia, herramientas informaticas, virtuales.

Para puntualizar herramientas que aportan a los DUA se utilizaran aplicaciones en linea que permitan elaborar mapas conceptuales y mentales,
sopas de letras y crucigramas, videos y blogs.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES: Proyecto educacion para el emprendimiento.

Contenidos para proceso de validacion:

Conceptos basicos de ofimatica: procesador de texto y hoja de calculo.
Tipos de empresas segun el capital, y segin asociacion.

Tipos de energia y fuentes.

Topologias de red.

Herramientas y materiales: el vidrio.




7.10 Grado décimo

GRADO: 10 PERIODO: 1

INTENSIDAD HORARIA: 3

DOCENTE: Nela Toro - Hector Ortiz - Eliana Echeverry

INFORMATICA INTENSIDAD HORARIA: 1
PREGUNTA COMPETENCIAS
PROBLEMATIZADOR ) ) °r INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS éerzgel‘;ggf‘:lgf' DESEMPERNO EVALUACION
PROBLEMICA A, y
ciudadanas




cDe qué manera las
TIC han contribuido a
solucionar los
problemas y satisface
las necesidades del
hombre?

° Conozco y
utilizo cotidianamente
aplicaciones digitales
para el tratamiento y
transmision de la
informacion.

. Uso

responsable y
autbnomamente  las
Tecnologias de la
Informacién y la

Comunicacién  (TIC)
para aprender,
investigar y

comunicarme.

° Herramientas
Ofimaticas: Editor de
texto, hoja de caélculo
(Macros), editor de
presentaciones.

° Normas para la
presentacion de
trabajos escritos.

° Ciudadania
Digital

° Nueva
revolucién industrial -
Conceptos de
ciberseguridad,
inteligencia artificial,
Internet de las cosas,
robdtica.

° Design thinking.

° Cultura
digital
° Gestion de

la informacion

° Generacion
de ideas creativas,
para llevarlas a la
préactica a través de
la planeacion y
administracion de
recursos.

° Resolucién
de Problemas.

° Sustento en

forma escrita u oral los

conceptos tedricos

trabajados.

° Aplico normas

APA para la presentacion

de trabajos escritos.

° Utilizo
herramientas  ofiméticas
para resolucion de

actividades escolares.

Seguimiento al uso de
plataformas virtuales y
aplicaciones digitales.

Participacion a través de
herramientas de
participacion virtual.

Revision de Consultas —
Talleres — Informes.

Seguimiento al trabajo
practico.

Realizacion de
Exposiciones

Evaluaciones escritas y
orales.

Utilizacion de
herramientas ofimaticas.

PROGRAMACION

INTENSIDAD HORARIA:

1

PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR
A Y/O SITUACION
PROBLEMICA

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

COMPETENCIAS
Generales y
especificas del
area, laborales y
ciudadanas

INDICADORES DE
DESEMPENO

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION




¢Cémo puedo solucionar
problemas usando una
computadora?

° Naturaleza y
evolucion de la
tecnologia.

° Apropiaciéon vy
uso de la tecnologia.

° Solucién de
problemas con
tecnologia.

° Tecnologia y
sociedad.

° Resoluciéon  de
problemas logicos

° Algoritmo
Conceptos Basicos

° Tipos de datos

Analizo y valoro
criticamente los
componentes y
evolucion de los

sistemas tecnoldgicos
y las estrategias para
su desarrollo.

Tengo en  cuenta
principios de
funcionamiento para la
utilizacion eficiente vy
segura de productos y
sistemas tecnoldgicos
de mi entorno.
Resuelvo  problemas
tecnoldgicos y evaltuo
soluciones teniendo en
cuenta las condiciones
y especificaciones del
problema planteado.
Reconozco
implicaciones éticas ,
sociales, y ambientales
de las manifestaciones
tecnoldgicas del
mundo en que vivo.

] Propongo, analizo y
comparo diferentes
soluciones a un mismo
problema, explicando su
origen, ventajas v
dificultades.

° Interpreto y
represento  ideas  sobre
disefios, innovaciones o

protocolos de experimentos
mediante el uso de
registros, textos, diagramas,

figuras, planos
constructivos,  maquetas,
modelos y  prototipos,
empleando para ello
(cuando sea posible)

herramientas informaticas.

Seguimiento al uso de
plataformas virtuales y
aplicaciones digitales.

Revision de Consultas —
Talleres — Informes.
Seguimiento al trabajo
préctico.

Evaluaciones escritas y

orales.

Utilizacion de
herramientas ofimaticas.

EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PROBPEEES:ﬁ;ﬁDOR . . Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,especmcas del DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
Respondo a los ° Competencias | Establezco diferencias | ® Revisidn de
requerimientos de un organizacionales e entre lider y jefe. Consultas - Talleres -
mercado con base en | ® Liderazgo, interpersonales Informes - ensayos
informacion fiable. trabajo en equipo vy Identifico aspectos que | ® Realizacién de
éQué funcién consideras trabajo colaborativo. ] Gestiondela | puedo potencializar para | Exposiciones
que debe realizar un lider | Formulo planes y informacién alcanzar mis metas. ° Evaluaciones
en un grupo? estrategias de negocio. ° El propdsito de o escritas y orales.
tu vida. ® Participacion | gsquematizo una estructura | @ Seguimiento al
Construyo mi proyecto social. organizacional. trabajo en equipo.
de vida e identifico | e Gestion ., ° Participacion en
- . o Generacién e .
prioridades. Empresarial:  Estructura . ) Identifico cémo se | clases: Mesas redondas,
organizacional. de ideas creativas, determina la satisfaccion | socializaciones, debates.
Evaluo los aportes que para llevarlas a la del cliente y cédmo se | ® Participacion en
puedo  hacer para| e El mercado vy los | Practicaatravésdela | jnyestiga el mercado. actividades practicas
generar un equipo de | clientes planeaciony referentes a las tematicas.
trabajo. administracion de Diferencio los conceptos de
° Proyecto recursos. cliente y mercado.
Determino el estilo de | empresarial

liderazgo
desarrollar.

que puedo

° Resolucion de
Problemas.

GRADO: 10

| PERIODO: 2 | INTENSIDAD HORARIA: 3

| DOCENTE: Nela Toro - Hector Ortiz - Eliana Echeverri Cuartas

INFORMATICA

|

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PROBPII_QIEEA(;T:'IHEQDOR . . Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS afzgefggg?;sse'y DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA .
ciudadanas
Conozco y utilizo ° Cultura digital | Utilizo algunas aplicaciones | Seguimiento al uso de
cotidianamente ° Herramientas B digitales para consultar, | plataformas virtualesy
¢Por qué es necesario en | aplicaciones  digitales | Ofimdticas:  Editor de ' _G,estlon dela | gisefiar y presentar | aplicaciones digitales.
la actualidad conocer que para el tratamiento y | texto, hoja de calculo | informacion informes.
es la wep, sus ve.ntajas Y | transmisidn de la (Macros),. editor de o Generacién Part|C|p.aC|on a través de
desventajas y el impacto | . formacion. presentaciones. ) ) . herramientas de
que genera en nuestra n ] Comportamient de ideas creativas, Sustento en forma escrita u | participacioén virtual.
vida cotidiana? os digitales para llevarlas a la oral los conceptos tedricos
° Blockchain practicaatravésdela | trabajados. Revisién de Consultas —
Uso  responsable vy | e Disefio de sitio | planeaciony Talleres — Informes.
auténomamente las | web administracion de
Tecnologias de la | o Biotecnologia recursos. Asumo una postura critica y | Seguimiento al trabajo
Informacion y la reflexiva con respecto al uso | practico.
Comunicacién (TIC) para ] Resolucién de | de |as TIC.
aprender, investigar vy Problemas. Realizacién de Exposiciones

comunicarme..

Disefio un sitio web
utilizando plantillas
existentes.

Evaluaciones escritas y
orales.

Utilizacion de herramientas
ofimaticas.

PROGRAMACION

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PROBPII_QIEEA(;T:'IHEQDOR . . Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS afzgefggg?;sse'y DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA .
ciudadanas
° Naturaleza y Analizo y valoro | e Propongo, analizoy | Revisidn de
evolucion de la| e Variables y | criticamente los | comparo diferentes | Consultas — Talleres -
¢Cémo puedo solucionar | tecnologia. constantes componentes y | soluciones a un mismo | Informes - ensayos
problemas de la vida | e Apropiacién y | e Operadores y | evolucion de los | problema, explicando su | e Realizacién de
diaria usando | uso de la tecnologia. expresiones sistemas tecnoldgicos | origen, ventajas y | Exposiciones
computadoras? ° Solucidn de | o Lenguajes y las estrategias para | dificultades. ° Evaluaciones
problemas con | algoritmicos su desarrollo. escritas y orales.
tecnologia. Tengo en cuenta | e Interpreto y|e Seguimiento al
° Tecnologia y principios de | represento ideas sobre | trabajo en equipo.
sociedad. funcionamiento para la | disefios, innovaciones o | ® Participacion en
utilizacion eficiente y | protocolos de experimentos | clases: Mesas redondas,
segura de productos y | mediante el uso de | socializaciones, debates.
sistemas tecnoldgicos | registros, textos, diagramas, | @ Participacion en
de mi entorno. figuras, planos | actividades practicas
Resuelvo  problemas | constructivos, magquetas, | referentes a las tematicas.
tecnoldgicos y evalio | modelos y  prototipos,
soluciones teniendo en | empleando para ello
cuenta las condiciones | (cuando sea posible)

y especificaciones del
problema planteado.
Reconozco
implicaciones éticas ,
sociales, y ambientales
de las manifestaciones
tecnoldgicas del
mundo en que vivo.

herramientas informaticas.

EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PROBPII_QIEEA(;T:'IHEQDOR . . Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,especmcas del DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
Respondo a los ° Competencias | ldentifico las condiciones | ® Resolucion a
¢Qué talentos consideras | requerimientos de un organizacionales e que me permiten cumplir | Consultas — Talleres -
que  tienes?  ¢Tienes | mercado con base en | e Condiciones interpersonales mis metas. Informes - ensayos
planeado algun proyecto | informacidn fiable. facilitadoras del o Realizacién de
para tu vida, que involucre desarrollo: Limitantes y | ® Gestion de la Reconozco los elementos | Exposiciones
esos talentos? Formulo planes y | potencialidades. informacién de un plan. ° Evaluaciones
estrategias de negocio. o escritas y orales.
° Gestion de | ® Participacion | |dentifico los pasos del | ® Seguimiento al
Construyo mi proyecto | proyectos social. proceso de planeacion y | trabajo en equipo.
de vida e identifico o Generacién gestion de proyectos. ° Participacion en
prioridades. ° Planeacion en el ) . clases: Mesas redondas,
mundo empresarial de ideas creativas, implementd diversas | socializaciones, debates.
Evaluo los aportes que para llevarlas a la estrategias publicitarias. ° Participacion en
puedo  hacer para| e Identidad practica a través de la actividades practicas

generar un equipo de
trabajo.

Determino el estilo de
liderazgo que puedo
desarrollar.

corporativa y publicidad.

° Proyecto
empresarial

planeacién y
administracion de
recursos.

° Resolucion de
Problemas.

referentes a las tematicas.

| GRADO: 10

| PERIODO: 3 | INTENSIDAD HORARIA: 3

| DOCENTE: Nela Toro - Hector Ortiz - Eliana Echeverri Cuartas




INFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS

PREGUNTA Generales y
PROBLEMATIZADOR < < - INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,eSpeIC'f'Casl del DESEMPERNO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
Conozco y utilizo ° Cultura digital Seguimiento al uso de
¢Cémo ha contribuido la | cotidianamente ° Herramientas B Sustento en forma escrita u | plataformas virtualesy
informatica a través de la | aplicaciones digitales imaticas: itor e oral los conceptos tedricos | aplicaciones digitales.
. f sat , d | b g Of sae Ed d ) Gestion de |a I I ;. | . d . |
historia en la evolucién para el tratamiento y | texto, hoja de calculo | informacion trabajados.
del tratamiento de Ia transmision de la (Macros), editor de R G L, Participacion a través de
informacién contenida en informacion presentaciones. eneracion Aplico férmulas y funciones | herramientas de

diferentes sistemas de
almacenamiento?

Uso responsable vy
auténomamente las
Tecnologias de la
Informacion y la
Comunicacion (TIC) para
aprender, investigar y

comunicarme.

° Bases de datos
avanzadas: Big data vy
bases de datos no
relacionales
° Foro
institucional

de ideas creativas,
para llevarlas a la
practica a través de la
planeacién y
administracion de
recursos.

° Resolucion de
Problemas.

para programar eventos en
una hoja de célculo

Defino atributos, entidades
y relaciones en una base de
datos.

Soluciono problemas
cotidianos sencillos con el
uso de bases de dato.

participacion virtual.

Revision de Consultas —
Talleres — Informes.

Seguimiento al trabajo
practico.

Realizacién de Exposiciones

Evaluaciones escritas y
orales.

Utilizacion de herramientas
ofimaticas.

PROGRAMACION

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PROBPII_QIEEA(;T:'IHEQDOR . . Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS afzgefggg?;sse'y DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA .
ciudadanas
. Naturaleza vy Analizo y valoro | e Propongo, analizoy | e Revisidon de
evolucion de la | ® Tipos de | criticamente los | comparo diferentes | Consultas - Talleres -
¢Como puedo | tecnologia. lenguajes algoritmicos | componentes y | soluciones a un mismo | Informes - ensayos
solucionar  problemas | e Apropiacion 'y | e El proceso de | evolucion de  los | problema, explicando su | e Realizacion de
usando computadoras? | uso de la tecn.qlogia. programacioén ' sistemas tecnolgicos | origen, ventajas vy | Exposiciones
° Solucion  de | e Lerlguajes de y las estrategias para | dificultades. ° Evaluaciones
problemrfls con | programacion su desarrollo. escritas y orales.
tecnologia. Tengo en cuenta | ® Interpreto ° Seguimiento al
° Tecnologia vy neo P y . suin
sociedad. principios de | represento ideas sobre | trabajo en equipo.
funcionamiento para la | disefios, innovaciones o | ® Participacion en
utilizacion eficiente y | protocolos de experimentos | clases: Mesas redondas,
segura de productos y | mediante el uso de | socializaciones, debates.
sistemas tecnoldgicos | registros, textos, diagramas, | @ Participacion en
de mi entorno. figuras, planos | actividades practicas
Resuelvo  problemas | constructivos, magquetas, | referentes a las tematicas.
tecnoldgicos y evalio | modelos y  prototipos,
soluciones teniendo en | empleando para ello
cuenta las condiciones | (cuando sea posible)

y especificaciones del
problema planteado.
Reconozco
implicaciones éticas ,
sociales, y ambientales
de las manifestaciones
tecnoldgicas del
mundo en que vivo.

herramientas informaticas.




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS

PREGUNTA Generales y
PROBLEMATIZADOR < < - INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ;zgeg{)‘gf‘;gf' DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA h y
ciudadanas
Respondo a los ° Competencias | ldentifico los conceptos de | @ Revisidn de
requerimientos de un | e Recursos organizacionales e planeacién financiera e | Consultas — Talleres -
éComo ha influido la | mercado con base en | naturalesy rentabilidad. interpersonales impuestos. Informes - ensayos
tecnologia en las | informacidn fiable. ° Realizacién de
diferentes disciplinas que ° Gestion L4 Gestion de la Disefio acciones en pro de | Exposiciones
se relacionan con el | Formulo planes y | administrativa y | informacién mi proyecto empresarial. ° Evaluaciones
hombre a través de la | estrategias de negocio. financiera: Obligaciones o escritas y orales.
historia? fiscales, legalizacién de la | © Participacion | piferencio los conceptos de | o Seguimiento al
Construyo mi proyecto | empresa, relaciones | social. rentabilidad economica vy | trabajo en equipo.
de vida e identifico | bancarias. ., rentabilidad social. ° Participacion en
— (] Generacién
prioridades. . . clases: Mesas redondas,
de ideas creativas, - . e
° Proyecto Identifico negocios segun su | socializaciones, debates.
Evaluo los aportes que | empresarial pa'ra I'Ievarlas a'Ia clasificacion juridica ° Participacion en
puedo  hacer para practica a través de la actividades practicas

generar un equipo de
trabajo.

Determino el estilo de
liderazgo que puedo
desarrollar.

planeacién y
administracion de
recursos.

° Resolucion de
Problemas.

referentes a las temdticas.




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.

Sustentar en forma escrita los conceptos tedricos trabajados.

Seguir instrucciones visuales de las guias de trabajo sobre tecnologia, herramientas informaticas, virtuales.

Para puntualizar herramientas que aportan a los DUA

Se utilizaran aplicaciones en linea que permitan elaborar mapas conceptuales y mentales, sopa de letras y crucigramas, videos y blogs.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES: Proyecto educacion para el emprendimiento.

CONTENIDOS PARA LA VALIDACION EN GRADO DECIMO

Conceptos basicos de ofimatica: procesador de texto, hoja de calculo y presentaciones
Conceptos de materiales y herramientas tecnol6gicas: pinturas y barnices.

Publicidad corporativa: Anuncios publicitarios, slogan y logo empresarial.

Conceptos de planeacion empresarial y pensamiento estratégico.

Seguridad industrial

7.11 Grado undécimo

| GRADO: 11 |PERIODO: 1 | INTENSIDAD HORARIA: 3 | DOCENTE: Nela Toro Sierra - Eliana Echeverri Cuartas




INFORMATICA INTENSIDAD HORARIA: 1
PROBPII_?EEI\(;TX'II}IIEQDOR < < COGI\AeFr,E.rFaElIe\ISC}I/AS INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,especmcas del DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
° Conozco y ° Cultura digital | e Complemento ° Seguimiento al uso de
utilizo cotidianamente | ® Herramientas » exposiciones usando | plataformas virtuales y
aplicaciones digitales | Ofimaticas. ' .G,estlon dela | recursos virtuales, | aplicaciones digitales.
. o para el tratamiento y informacion presentando informacion | e Participacion a través
¢Queé caracteristicas o transmision de al® Conceptos ., en forma visual vy | de herramientas de
- : ° Generacién . s .
condiciones debe cumplir | . ; - béasicos de informatica, . . auditiva. participacién virtual.
una persona para ser " ormaC|or.1.. datos e Informacién. de ideas creativas, . Revisién de Consultas
ciudadano digital? * Utilizo para llevarlas a la ° Plasmo —Talleres — Informes.
resp’onsable Vie Ciudadania practica a través de la informacion de textos, | ® Seguimiento al trabajo
autonomamente las Digital planeaciony esquemas,  graficos e | practico.
Tecnologias de la administracion de imagenes a través de | e Realizacion de
Informacion y la | o Organizadores recursos. plataformas digitales Exposiciones
Comunicacion (TIC) para | Gréaficos: Mapas . Evaluaciones escritas.
aprender, investigar y | mentales, de caracter, | ® Resolucion de ° Evaluaciones Orales.
comunicarme. conceptuales, lineas de | Problemas. ° Uso ° Utilizacidn de
tiempo,  organigramas, organizadores  graficos | herramientas ofimaticas.
diagramas, sinopsis entre para representar | @ Participacion en
otros. informacion e ideas. clases: Mesas redondas,
socializaciones, debates.
Sustento en forma | e Participacion en
escrita u oral los | actividades ludicas referentes a
conceptos tedricos | las tematicas.
trabajados.

PROGRAMACION

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PREGUNTA Generales y
PROBLEMATIZADOR ) p e INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ;zgeggg?;lsse' DESEMPERNO EVALUACION
PROBLEMICA A, y
ciudadanas
° Conozco y ° Gestion de la ° Seguimiento al uso

¢Cémo podemos visualizar
un problema y su posible
solucion de forma grafica?

utilizo  cotidianamente
aplicaciones digitales
para el tratamiento vy

transmision de la
informacion
° .Resolucion de

problemas sencillos que
permiten el desarrollo
del pensamiento
creativo y divergente.

° Resolucion  de
problemas légicos.

° Diagramas de
flujo
° Algoritmo

Conceptos Basicos

informacion

° Resolucion de
Problemas.

° Pensamiento
légico, analisis y
sintesis

° Abstraccion y

reconocimiento de
patrones

° Pensamiento
algoritmico.

Identifico la  simbologia
correspondiente a  un
diagrama de flujo.

Segmento un problema para
visualizar de forma mas
sencilla una posible
solucion.

plasmo en un diagrama de
flujo la solucion de un
problema concreto.

Sustento en forma escrita u
oral los conceptos tedricos
trabajados.

de plataformas virtuales y

aplicaciones digitales.

° Participacion
través de herramientas
participacion virtual.

° Revision
Consultas — Talleres
Informes.

° Seguimiento
trabajo practico.

] Realizacién
Exposiciones

° Evaluaciones
escritas.

° Evaluaciones
Orales.

° Utilizacion
herramientas ofimaticas.
° Participacion

a
de

de

al

de

de

en

clases: Mesas redondas,

socializaciones, debates.

EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

PREGUNTA
PROBLEMATIZADOR
A Y/O SITUACION
PROBLEMICA

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

COMPETENCIAS
Generales y
especificas del
area, laborales y
ciudadanas

INDICADORES DE
DESEMPENO

ESTRATEGIAS DE
EVALUACION




éCuales son las
caracteristicas que
identifican a un lider?

° Evaltuo las
ventajas y desventajas
de un entorno
organizacional 'y los
identifico en mi medio.

° Liderazgo,
trabajo en
trabajo colaborativo.
] La
en la
Documentos

obligaciones mercantiles.

° Presupuesto
° Proyecto
empresarial

equipo

contabilidad
empresa:

° Competencias
organizacionales e
interpersonales

° Gestién de la
informacion

° Participacién
social.

° Generacién de

ideas creativas, para
llevarlas a la practica a
través de la planeacion
y administracion de
recursos.

° Resolucion de
Problemas.

Identifico e implemento los
pasos para la elaboracion
de un presupuesto.

Reconozco los diferentes
documentos asociados a la
contabilidad empresarial.

Identifico los
liderazgo.

tipos de

° Revision de
Consultas - Talleres -
Informes.

° Seguimiento al
trabajo practico.

° Realizacién de
Exposiciones

° Evaluaciones
escritas. Ensayos.

° Evaluaciones
Orales.

° Utilizacion de
herramientas ofimaticas.

] Seguimiento al
trabajo en equipo.

° Participacion en
clases: Mesas redondas,
socializaciones, debates.

° Participacion en
actividades ludicas

referentes a las temdticas.

| GRADO: 11

| PERIODO: 2 | INTENSIDAD HORARIA: 3

| DOCENTE: Nela Toro Sierra - Eliana Echeverri Cuartas

INFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PREGUNTA Generales y
PROBLEMATIZADOR < < - INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,eSpeIC'f'Casl del DESEMPERNO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
Conozco y utilizo ° Cultura digital | Identifico las | ® Seguimiento al uso de
cotidianamente . Normas para la B estructuras minimas | plataformas virtuales y
¢Por qué actualmente al | aplicaciones  digitales | Presentacion de trabajos | ® Gestiondela | parg presentar | aplicaciones digitales.
presentar trabajos | para el tratamiento y | escritos. informacion trabajos escritos. o Participacion a través de
escritos se deben tener en transmisién de la o Generacién herramientas de participacion
cuenta algunas normas | . " ° Conceptos  de . . Elaboro ensayos | virtual.
informacion. . . de ideas creativas . isid
como las APA? ciberseguridad. ’ opinando sobre | @ Revisiéon de Consultas —
Utilizo responsable y | ® inteligencia para llevarlas a la impactos  de la | Talleres — Informes.
auténomamente las | artificial, practicaatravésdela | eyolucion de la | ® Seguimiento al trabajo
Tecnologias  de  la | ® Internet de las | planeaciony inteligencia artificial. | practico.
Informacién v la | €Osas, robdtica. administracién de ° Realizacidn de
L recursos. Coloco en practica | Exposiciones
Comunicacion (TIC) para ) ) ) )
render.  investigar ° Tratamiento vy B medidas de | o Evaluaciones escritas.
apre .e ’ estigar -y gestion de la informacién | ® Resolucidn de | (jberseguridad ° Evaluaciones Orales.
comunicarme. a través de aplicaciones | Problemas. ° Utilizacion de
ofimaticas: Hojas de Utilizo herramientas | herramientas ofimaticas.
calculo informaticas en la | e Participacion en clases:

solucién de
situaciones cotidianas

Aplico férmulas vy
funciones para
programar eventos en
una hoja de célculo

Mesas redondas, socializaciones,
debates.

° Participacion en
actividades ludicas referentes a
las tematicas.

PROGRAMACION

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PREGUNTA Generales y
PROBLEMATIZADOR < < - INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ;zgeg‘gg‘;";éﬂ:' DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA h y
ciudadanas
° Gestion de la Establezco la diferencia | ® Seguimiento al uso de
° Variables Y | informacién entre datos e | plataformas virtuales y
) B s Conozco Y | constantes informacién. aplicaciones digitales.
¢Cémo se facilita la utilizo cotidianamente Y Tipos de datos [ ] Resolucion de Y Participacién a través
solucion de problemas al | aplicaciones  digitales | o Operadores vy | Problemas. Identifico el tipo de | de herramientas de
implementar algoritmos? | para el tratamiento y | expresiones . dato correspondiente a | participacion virtual.
transmision de la | ® Algoritmos ., ) P,e.r1§am|ento la solucion de un | e Revision de Consultas —
informacién pseudocodigo 6gico, analisis y problema. Talleres — Informes.
° Lenguajes de | sintesis ° Seguimiento al trabajo
rogramacion or ., Identifico las variables a ractico.
prog P ° Abstraccion y -, P L
Resolucid q Bloques o 4 abordar en la solucién | e Realizacién de
° esolucion de reconocimiento de de un problema. Exposiciones
problemas sencillos que patrones ° Evaluaciones escritas.
permiten el desarrollo . Planteo la solucién de | e Evaluaciones Orales.
. ° Pensamiento .. .
del pensamiento I problemas  utilizando | e Utilizacion de
. . algoritmico. . . s
creativo y divergente. algoritmos herramientas ofimaticas.
° Participacion en clases:
Programo bloques | Mesas redondas,
dentro de un lenguaje | socializaciones, debates.
especifico  definiendo | e
instrucciones y
condiciones.

EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PROBPII_QIEEA(;T:'IHEQDOR . . Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,especmcas del DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
° Evaltuo las Competencias Reconoce e implementa
¢Cudl es la importancia de | ventajas y desventajas | ® Comunicacion organizacionales e diferentes formatos de | e Revision de
la comunicacién y el buen | de un entorno | Organizacional: ~ Textos | interpersonales comunicacion formal dentro | Consultas - Talleres -
uso de herramientas organizacional y los Comerciales de una empresa. Informes.
comunicativas en el identifico en mi medio. | ® Disefio y | Gestion dela . Seguimiento  al
campo social, empresarial publicidad para una | informaciéon Disefia mensajes | trabajo practico.
y laboral? empresa. o publicitarios usando | e Realizacion de
° Fines y medios: | ® Participacion | gjyersas herramientas. Exposiciones
Etica empresarial social. ° Evaluaciones
° Proyecto ., Establezco relaciones entre | escritas. Ensayos.
. (] Generacién o - .
empresarial ) . la ética, la solidaridad y la | ® Evaluaciones
de ideas creativas, justicia. Orales.
para llevarlas a la ° Utilizacién de
practicaatravésdela | propongo proyectos que | herramientas ofimaticas.
planeaciony cumplen  criterios  de | ® Seguimiento al
administracién de rentabilidad. trabajo en equipo.
recursos. ° Participacion en
clases: Mesas redondas,
b Resolucion de socializaciones, debates.
Problemas. ° Participacién  en
actividades ludicas

referentes a las tematicas.

| GRADO: 11
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INFORMATICA

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PROBPEEES:ﬁ;ﬁDOR . . Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,especmcas del DESEMPERO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
° Conozco y ° Cultura digital | utilizo diversos servicios | @ Seguimiento al uso de
utilizo  cotidianamente | El Internet servicios web B de internet plataformas virtuales y
aplicaciones digitales | Y las comunicaciones ' _G,estlon dela aplicaciones digitales.
.y ' _ para el tratamiento y informacion Identifico posibles | @ Participacién a través
¢Cual es la importancia de transmision de la | Redes Sociales » amenazas en redes | de herramientas de
la comunicacion y el buen nformacion * Gene.rauon sociales. participacién virtual.
uso de herramientas U 'I.' Foro institucional de ideas creativas, ° Revisidon de Consultas —
comunicativas en el ¢ tilizo para llevarlas a la Digitalizo y  edito | Talleres — Informes.
campo social, empresarial resp’onsable Y| Tratamiento de Imagenes | Practicaatravésdela | jmagenes. ° Seguimiento al trabajo
y laboral? autonom'amente las y Animacién gréfica planeaciony practico.
Tecnologias de la administracién de Aplico férmulas vy | e Realizacion de
Informacion y la | Herramientas ofimaticas: | recursos. funciones para | Exposiciones
Comunicacion (TIC) para | Hojas de calculo. programar eventos en | e Evaluaciones escritas.
aprender, investigar vy b Resolucionde | yna hoja de célculo ° Evaluaciones Orales.
comunicarme. Problemas. . Utilizacién de
herramientas ofimaticas.
° Participacion en clases:
Mesas redondas,
socializaciones, debates.
. Participacion en

actividades ludicas referentes a
las tematicas.

PROGRAMACION

INTENSIDAD HORARIA: 1




COMPETENCIAS

PREGUNTA Generales y
PROBLEMATIZADOR < < - INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
, especificas del > b
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS | esp DESEMPERIO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
° Conozco y ° Gestion de la . Resuelvo ° Seguimiento al uso de
utilizo cotidianamente | ® Algoritmos informacion problemas sencillos que | plataformas virtuales y
aplicaciones digitales y permiten el desarrollo del | aplicaciones digitales.

) para el tratamiento y | ® Lenguajes ® Resolucion de | pensamiento Iégico. ° Participacién a través de
¢Como plasmar el paso a transmision  de  la | de programacion Problemas. ° Desarrollo herramientas de participacion
paso de un problema a informacion ) algoritmos en | virtual.
través de un algoritmo? ., ) P,e.r1§am|ento pseudocodigo ° Revision de Consultas —

légico, analisis y ° implemento Talleres — Informes.

sintesis algoritmos en lenguajes de | e Seguimiento al trabajo
b -Resolucion  de o Abstraccio programacion bdsicos. practico.
problemas sencillos que ) _S racciony ° Realizacién de
permiten el desarrollo reconocimiento de Exposiciones
del pensamiento patrones ° Evaluaciones escritas.
creativo y divergente. . Pensamiento o Evgl_uac.if)nes Orales.

aleoritmico ° Utilizacion de

g ' herramientas ofimaticas.
° Participacion en clases:

Mesas redondas, socializaciones,
debates.
[ ]




EMPRENDIMIENTO

INTENSIDAD HORARIA: 1

COMPETENCIAS

PROBPEEES:ﬁ;ﬁDOR Generales y INDICADORES DE ESTRATEGIAS DE
A Y/O SITUACION ESTANDAR EJES TEMATICOS ,especn‘lcas del DESEMPERNO EVALUACION
PROBLEMICA area, laborales y
ciudadanas
° Evaltuo las Competencias Sustento en forma
ventajas y desventajas | ® Plan de | organizacionales e escrita u oral los | e Revision de Consultas —
de un entorno | negocios: generacion de | interpersonales conceptos tedricos | Talleres — Informes.
_ o organizacional y los | ideas - Viabilidad - trabajados. ° Seguimiento al trabajo
cpor qué es importante identifico en mi medio Mercado ° Gestion de la practico.
hacer un buen estudio de ' ° Técnicas de | informacion Identifico los pasos | @ Realizacién de
viabilidad antes de expresién y comunicacion o del proceso | Exposiciones
empezar un negocio? ° Proyecto ® Participacion | ggministrativo al | e Evaluaciones  escritas.
empresarial social. momento de disefiar | Ensayos.
., proyectos. ° Evaluaciones Orales.
(] Generacién
) i ° Utilizacion de
de ideas creativas, Identifico las barreras | herramientas ofimaticas.
para llevarlas a la que afectan la| e Seguimiento al trabajo en
practica a través de la comunicacién. equipo.
planeaciony ° Participacion en clases:

administracion de
recursos.

° Resolucion de
Problemas.

Evaluo los aspectos a
tener en cuenta en un
analisis de viabilidad.

Mesas redondas, socializaciones,
debates.

° Participacion en
actividades ludicas referentes a
las tematicas.




ADECUACIONES Y FLEXIBILIZACION CURRICULAR PARA N.E.E.:
Sustentar en forma escrita los conceptos tedricos trabajados.

Seguir instrucciones visuales de las guias de trabajo sobre tecnologia, herramientas informaticas, virtuales.
Para puntualizar herramientas que aportan a los DUA

Se utilizaran aplicaciones en linea que permitan elaborar mapas conceptuales y mentales, sopa de letras y crucigramas, videos y blogs.

ARTICULACION CON OTRAS AREAS O PROYECTOS INSTITUCIONALES: Proyecto educacion para el emprendimiento.
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