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CONTENIDO:

- Realice un guién para infomercial en el que detalle cmo va a realizar la venta de un
producto novedoso. Presentarlo en hojas de block con su debida portada.
Ejemplo:

|CLIENTE: MITSUBISHI
PRODUCTO: MONTERO
TITULO: “MUSA™

Un escritor joven, de unos treinta afios, llega a casa; es la tipica casa del escritor
bohemio, llena de libros. En el escritorio, en medio de papeles desordenados, descansa
una magquina de escribir Underwood con una hoja escrita a medias.

LOC OFF: Un dia volvi a casa y la musa me dijo que me abandonaba.

El escritor discute con una mujer sofisticada, bellisima, irreal. No oimos lo que dicen: el
escritor parece suplicar, pero la musa no cede. Finalmente la musa se apiada.

LOC OFF: Me voy alld donde no llega nadie, me dijo, pero si me amas de verdad podris
encontrarme.

Ella cierra la puerta, dejando solo al escritor. El escritor agacha la cabeza, desolado.
LOC OFF: La busqué incansable.

Vemos al escritor viajando en su Mitsubishi Montero a la bisqueda de la musa. Visita
parajes incomparables, habla con gente extrafia. Escucha las historias que cuentan los
viejos. Juega con nifos de culturas diferentes a juegos que nunca antes ha visto. Por fin
llega a un paraje bellisimo. Ve un paisaje idilico, paradisiaco: el tipico lugar en el que no
ha pisado un ser humano desde hace tal vez siglos. Parece que es el lugar donde puede
encontrar finalmente a la musa. S5in embargo:

- Grabe edite y presente un video en el que de cuenta de ese guidn, use toda su creatividad

para que el comercial sea realmente entretenido.
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