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Imaginate que eres un
detective cCoOmoresolverias el
siguiente caso?




Ejercitatucerebro
y resuelve el caso.

Un barco japonés salié del puerto y se dirigiéd a mar abierto. El capitdn fue a
engrasar algunas partes del barco y se quité el anillopara que no se daiara. Lo
dejo en la mesa junto a su litera. Cuando regresé, el anillo ya no estaba. El capitdn
era un hombre muy sagaz y astuto, asi que, se quedod un rato pensando y
analizando lo sucedido y concluyé que tres miembros de la tripulacion podian ser
culpables. El capitdn les reunié en su camarote y les pregunté qué habian estado
haciendo durante los diez minutos que habia estado fuera:

El cocinero dijo: "Estaba en la cocina preparando la cena de esta noche”.

El ingeniero dijo: "Estaba trabajando en la sala de mdaquinas asegurdndome de
que todo funcionara sin problemas”.

El marinero dijo: "Estaba en el madstil corrigiendo la bandera porque alguien la
habia puesto al revés por error”.

Tan pronto como escuchd las explicaciones de cada uno, el capitdn supo quién
habia cogido su anillo. ¢ Cédmo fue posible?



PIENSA...

Siresolviste el caso, comparte con tus compaiieros

como lo lograste, luego escribe cuatro palabras que
identifiquen aun buen detective.

Socidlizatus respuestas con tus compaiieros.
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Define cada palabra sin ayuda de
internet.
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Ahora, construye un caso policiaco
conlaayudade cinco compaiieros. =

Para escribir la historia debes:

e Relatar un hecho basado en un crimen.

e Aportar pistas falsas para persuadir al lector,
de modo que no pueda resolver el misterio de
manera rapida y continue leyendo la historia.

e Incluir como personajes, un héroe(el
detective), un sospechoso y un criminal.

historia




Compartela
historia...

Para que otro grupo de
cinco companeros
resvelva tu caso.

El grupo que va a
resolver tu caso, deberd
dibujar un mapa donde
grafique la escena del
crimen con sus pistas.

Cada grupo socializard
el mapa y como resolvio
el caso del equipo
contrario.

RSTITUCLAN EPUCATINA
GOMERGIAL PE EWVIGADS



Enamorate del
magico mundo

del
conocimiento.




TRSTITUCTAN EBUCATIMA,
COMERGLAL BE ERVIGADC

Enamorate
de aprender
en medio de
las
diferencias.
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