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Teacher: Edwin Sánchez 

Term: 4  

Topics: Uso ético de la IA, Safety, Transportation, and Smart Things. 

Student Name: _______________________ 

 

Cada actividad se desarrollará siguiendo las explicaciones e instrucciones 

en el salón de clase. 

ACTIVIDAD 1 

De acuerdo con el video y el texto que se proyecta en clase, responder las siguientes 

preguntas: 

1. ¿Qué son los medios de transporte? 

2. ¿Por qué surgió la evolución del transporte? 

3. Explica en qué consisten los medios de transporte terrestre y su evolución. 

4. Explica en qué consisten los medios de transporte acuáticos. 

5. Explica en qué consisten los medios de transporte aéreos. 

6. Realiza un dibujo que represente a los medios de transporte aéreos. 

7. Realiza un dibujo que represente a medios de transporte terrestres 

8. Realiza un dibujo que represente a medios de transporte acuáticos. 

9. En la actualidad los medios de transporte terrestre, aéreo y acuático han evolucionado. 

- ¿cuáles son las características de los automóviles más modernos? 

- ¿cuáles son las características de los aviones más modernos? 

- ¿cuáles son las características de los barcos más modernos? 

 

ACTIVIDAD 2 

1. ¿Qué es un ciberdelito? 

2. ¿En qué consiste la estafa? 

3. Escribe un ejemplo de estafa 

4. ¿Cuáles delitos afectan el honor, intimidad y propia imagen de los menores? 

5. ¿En qué consiste el sexting y el stalking? 
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6. ¿Cuáles son las prácticas más habituales para cometer estos delitos? 

7. ¿En qué consiste la revelación y descubrimiento de secretos? 

8. Escribe que delitos pertenecen revelación y descubrimiento de secretos 

9. ¿Qué ley colombiana establece la protección de la información y de los datos? 

 

ACTIVIDAD 3 

Resuelva las siguientes preguntas y presente de acuerdo con las indicaciones del docente. 

1. La interdependencia es Relación de dependencia recíproca entre dos  o más  personas  o  

cosas,  de acuerdo  a  lo  anterior  y  a  lo  leído  explique,  la  interdependencia que  existe  

entre  la  ciencia  y  la tecnología.  

2. Conteste con V para verdadero o F para falso de acuerdo con el enunciado.  

a. El sector de la tecnología e informática es un sector de poca importancia para la sociedad  

b. La ciencia busca crear sus propias tecnologías de acuerdo con sus necesidades ( )  

c. La tecnología desde sus principios se apoya en el conocimiento científico ( )  

d. Las nuevas tecnologías necesitan del conocimiento científico (  )  

e. Las industrias solo están ligadas a lo material o tangible (  ) 

 

"La Huella Detrás del Clic" 

 

Lectura: 

 

  Hoy en día, parece que todo es "gratis": las redes sociales, los videos y los juegos en 

línea. Sin embargo, para que esos servicios funcionen, se necesitan enormes centros de datos 

que consumen tanta energía como ciudades enteras y miles de personas trabajando en 

condiciones difíciles extrayendo minerales como el coltán para fabricar los chips. Cada vez 

que actualizamos un celular que aún sirve, o pasamos horas viendo contenido infinito, 

estamos moviendo una maquinaria global que no siempre vemos. La tecnología no es solo 

una herramienta, es una decisión que afecta el planeta y a personas que nunca conoceremos. 

 

RESPONDES LAS SIGUIENTES PREGUNTAS SEGÚN INSTRUCCIONES EN 

CLASE: 

El costo de lo "gratis": Si no pagamos dinero por usar aplicaciones como TikTok o 

Instagram, ¿qué crees que estamos entregando nosotros a cambio? ¿Es un intercambio 

justo? 
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Deseo vs. Necesidad: ¿Por qué crees que la sociedad nos presiona para tener el último 

modelo de un dispositivo aunque el actual funcione bien? ¿Qué ganamos y qué perdemos al 

seguir esa moda? 

Responsabilidad invisible: Al saber que un celular requiere minerales extraídos en 

situaciones de conflicto o explotación, ¿cambia en algo tu forma de ver tu dispositivo? ¿De 

quién crees que es la responsabilidad de mejorar esto: del comprador, de la empresa o del 

gobierno? 

Tu vida sin conexión: Si mañana desaparecieran los centros de datos y no hubiera internet 

por una semana, ¿qué habilidad manual o conocimiento práctico crees que te haría falta 

para sobrevivir o entretenerte? 

El futuro: ¿Cómo te imaginas que será la relación de los humanos con la tecnología en 20 

años? ¿Crees que seremos más libres o más dependientes de ella? Explica por qué. 

 

ACTIVIDAD 4 

 

 

ACTIVIDAD 5 

"El Truco de los Aparatos que Mueren" 

Lectura: 

¿Te has preguntado por qué el celular de tu abuelo duró 20 años y el tuyo empieza a fallar a 

los dos? Esto se debe a la obsolescencia programada: la determinación deliberada del fin 

de la vida útil de un producto por parte del fabricante. Las empresas diseñan piezas para 

que se rompan tras cierto tiempo o lanzan actualizaciones de software que vuelven lentos 

los modelos antiguos. Esto obliga al consumidor a comprar uno nuevo constantemente. Sin 

embargo, este ciclo genera toneladas de "basura electrónica" que termina en países pobres, 
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contaminando el agua con metales pesados. Aunque algunos países ya crean leyes para 

obligar a las marcas a vender repuestos, el ritmo del consumo actual sigue superando la 

capacidad del planeta para recuperarse. 

 

CUESTIONARIO 

1. Según la lectura, ¿qué es la obsolescencia programada? 

2. Menciona dos estrategias que usan las empresas para que los productos dejen de 

servir. 

3. ¿Qué sucede con los modelos antiguos cuando se lanzan nuevas actualizaciones de 

software? 

4. ¿A dónde va a parar la mayoría de la "basura electrónica" según el autor? 

5. ¿Qué medidas están tomando algunos países para combatir este problema? 

6. El texto menciona que los aparatos de antes duraban más. ¿Crees que las empresas 

de hoy podrían fabricar cosas eternas si quisieran? ¿Por qué no lo hacen? 

7. ¿Por qué crees que la basura electrónica se envía a "países pobres" y no se queda en 

los países que más consumen? 

8. Si una empresa fabrica bombillos que nunca se queman, ¿qué pasaría con su 

economía y con sus empleados a largo plazo? 

9. ¿De qué manera el diseño de un celular influye en nuestra identidad o en cómo nos 

ven los demás en el colegio? 

10. Propón una idea: ¿Qué podrías hacer tú, como usuario, para frenar este ciclo de 

consumo sin dejar de usar la tecnología? 

11.  
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"La Inteligencia que nos Imita" 

Lectura: 

La Inteligencia Artificial (IA) no es una mente humana, sino un conjunto de algoritmos y 

datos que permiten a las máquinas aprender y tomar decisiones. Aunque hoy la usamos 

para tareas sencillas como organizar fotos o recomendar música, su alcance es mayor: 

existen sistemas capaces de conducir autos, detectar enfermedades o crear imágenes 

realistas de personas que no existen.  

Sin embargo, la IA tiene un "lado oscuro": los sesgos. Como es entrenada por humanos, 

puede heredar nuestros prejuicios, discriminando a ciertas personas por su origen o género 

en procesos de selección de empleo. Además, su uso excesivo en la creación de contenidos 

educativos o tareas escolares plantea un reto: ¿estamos aprendiendo a pensar o solo estamos 

aprendiendo a dar órdenes a una máquina? 

 

CUESTIONARIO 

1. ¿Qué es técnicamente la Inteligencia Artificial según la lectura? 

2. Menciona tres ejemplos de tareas avanzadas que puede realizar la IA hoy 

en día. 

3. ¿Por qué se dice que la IA puede tener "prejuicios" o sesgos? 

4. ¿En qué tipo de procesos puede la IA llegar a discriminar a las personas? 
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5. ¿Cuál es el principal reto que plantea el uso de la IA en las tareas 

escolares? 

6. Si una IA comete un error grave (como causar un accidente en un auto autónomo), 

¿quién debería ser el responsable: el dueño del auto, el programador que creó el 

código o la máquina misma? 

7. El texto menciona que la IA crea imágenes de personas que no existen. ¿Qué 

peligros crees que esto representa para la verdad y la confianza en lo que vemos en 

redes sociales? 

8. ¿Crees que en el futuro la IA reemplazará el trabajo de los profesores o de los 

médicos, o será solo una herramienta de apoyo? Justifica tu respuesta. 

9. Si una máquina puede escribir un poema o pintar un cuadro igual de bien que un 

humano, ¿crees que ese arte tiene el mismo valor? ¿Por qué? 

10. Reto personal: Si tuvieras que crear una "ley de ética" para el uso de la IA en tu 

colegio, ¿cuál sería la regla más importante para asegurar que los estudiantes sigan 

desarrollando su propia inteligencia? 


