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ARTISTICA

GUIA
DIDACTICA
grado 8-1

Periodo
3/2026

Las imé&genes nos rodean por donde
vamos: nuestra casa, los libros, la
televisidén, el internet, la
publicidad, la calle, los
celulares.., todos son escaparates
de imagenes gque nos transmiten
diferentes mensajes. A este modo de
comunicacidén, se le denomina
lenguaje visual.

Comprender y utilizar bien el
lenguaje visual nos permitiréd
conocer mejor el mundo en que
vivimos e integramos eficazmente en
él.

COMPETENCIAS A DESARROLLAR POR
EL AREA:

SENSIBILIDAD: sensibilidad visual
APRECIACION ESTETICA: componentes
(Interpretacidédn formal
Interpretacidn extratextual)
COMUNICACION

OBJETIVOS GRADO OCTAVO

2017 2018 2019

Componentes (produccién y
transformacidn
simbdlica)

Para el segundo periodo 1la
competencia planteada desde el plan
de &rea es la competencia de la
APRECIACION ESTETICA que consiste
en la adgquisicidén del corpus de
conceptos y reglas que pertenecen
al campo del arte y dirigen la
produccidén artistica. Esta
competencia se refiere al conjunto
de conocimientos, procesos
mentales, actitudes y valoraciones,
que, integrados y aplicados a las
informaciones sensibles de una
produccidédn artistica o un hecho
estético, nos permiten construir
una comprensién de éstos en el
campo de la idea, la reflexidén y la
conceptualizacién. De esta forma,
la apreciacidén estética permite al
estudiante efectuar operaciones de
abstraccidédn, distincidn,
categorizacidén y generalizacidn,
referidas al mundo artistico y a la
obra de arte. Mediante ella es
posible acceder a los distintos
objetos, cdbdigos, mecanismos y
finalidades que los lenguajes
artisticos y la cultura han
construido histdéricamente. Ademés,
conocemos motivaciones del autor,
caracteristicas y singularidades de
los contextos de produccidén de las
obras. para la apreciacidn estética
existen dos maneras de acceder a
los cdédigos de los lenguajes arti
sticos, presentes en las obras: la
interpretacién formal y la
interpretacién extratextual.

e Construir lenguajes simbdélicos a partir de las propias vivencias.
e Resignificar elementos del contexto social en simbolos artisticos.
e Analizar el impacto del gquehacer artistico en los distintos momentos de la

historia.

e Proyectar las propuestas artisticas como producto del dominio de los lenguajes

artisticos.
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COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA

COMPONENTE
INTERPRETACION FORMAL
INTERPRETACION EXTRATEXTUAL

SABER CONCEPTUAL
;Cémo analizar el impacto del quehacer artistico en los distintos momentos de
la historia?

INDICADORES DE DESEMPENO

e Saber conocer
Analiza las manifestaciones artisticas a través de la historia para
desarrollar un criterio personal.

e Saber hacer
Interpreta las manifestaciones artisticas a través de la historia para
desarrollar un criterio personal.

e Saber ser
Valora las manifestaciones artisticas a través de la historia para
construir un criterio personal.

METODOLOGIAS ACTIVAS

se propone generar aprendizajes activos privilegiando la relevancia del
aprender haciendo, lo que ubica al estudiante en el centro del aprendizaje.
La implementacidén de metodologias activas incentiva la indagacién, la
creatividad, la colaboracién y la motivacidén en los procesos de ensefianza, ya
que es asi como los estudiantes se interesan por el saber y se apropian de
este para ser sujetos autdénomos y activos.

Las metodologias activas son un conjunto de estrategias centradas en los
estudiantes que incluyen el aprendizaje basado en problemas, el aprendizaje
basado en proyectos (ABP), el aprendizaje basado en retos (ABR), la
investigacidén escolar y la gamificacidn, estos generan ambientes de clase en
los que los estudiantes tienen la oportunidad de participar activamente en la
investigacidén cientifica, la comunicacidén y la resolucidn de problemas de
manera colaborativa y al mismo tiempo, reciben retroalimentacidn constante de
sus profesores como de los mismos compafieros estimulando un efecto positivo
en el aprendizaje.
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LENGUAIJES ARTISTICOS

EDUCACION (- .@ELENGUATE | | LENGUA“JE
ARTISTICA - VISUAL AUDITIVO

Utilizacion del cuérpo

Se refiere al uso de

Campo de Es un sistema de

conocimieento y imagenes, signos, comunicacion que se como medio de E 2
practica que busca simbolos, colores, apoya en signos y comunicacion y b
potenciar y desarrbilar formas y disposicion sonidos (palabras y expresion. !
la sensibilidad, espacial para comunicar 4 eféctos sonoros, Combinaciénde @
la experiencia estética, ideas, mensajes o con- ~ gestos) que son diversas formas =
4 ' laapreciacién, el - 4 ceptes. Es una percibidos por niestros de movimimentay 5

»+1  sentido critico y la“™ herramienta para la -, v oidos. Lo verbal expresién corporal § -

o4 | expresion, integrando expresion creativay critica. (el lenguaje hablado) ‘para transmitit ideas, &

el lenguaje visual,
. corporat y auditivo,
para entender el
mundo, enriquécer la
“cultura y el
&  patrimonio

"y el no verbal (los sonidos
_ en el entorno). .
LA través del Lenguaje
5» auditivo se interpreta
(
' lamsica, las artes
i "sonorasydela -
> Literatura.

A través del lenguaje
visual se interpretan y
crean mensajes visuales, « |
en sociedad cadavez * °
mas dominada por
imagenes visuales.

emociones y nar- )
rativas. Utilizamos ¢
~ _gestos, posturas, *
~  movimientos, largazas-
. baile o performance ~
# para éxpresamos
sin palabras, contar
*  historias, y crear

ACTIVIDAD
CREACION VISUAL: OBRA PERSONAL CON INTENCION COMUNICATIVA

COMPETENCIA

APRECIACION ESTETICA *INDICADORES DE DESEMPENO:

Saber hacer: Interpreta las manifestaciones artisticas a través
. > de la historia para desarrollar un criterio personal.
COMPONENTE: interpretacion g 2

formal

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:

Los estudiantes desarrollaran una creacién visual en la que integraran los conocimientos trabajados durante los
periodos: organizar una imagen y cémo utilizan los elementos del lenguaje visual para comunicar una idea.
Cada estudiante elaborara una imagen con intencidon comunicativa, donde debera representar el tercer periodo
desde una idea, emocidn o mensaje personal a través del lenguaje visual. Para ello, podrd retomar elementos
trabajados en actividades anteriores, como:
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uso del color (armonia, contraste)

construccion de simbolos

e organizacidn compositiva (equilibrio, centro de interés)

e fragmentacion o transformacion de la imagen (cubismo o intervencion)
e uso de técnica mixta (recorte, dibujo, color, texturas)

CRITERIOS EVALUATIVOS:
e Representa una idea o imagen en su dibujo.
e Organiza elementos dentro del espacio de la hoja.
e Utiliza formay linea en la construccion de la imagen.
e Aplica color de manera basica.
e Presenta el trabajo completo.
e Evidencia intencidén en la imagen (aunque sea inicial).
e Participa en la actividad.
e Trabajo de clase: compromiso, participacion y avances evidenciados durante la clase (cumple tiempos,
aprovecha el acompaiamiento y mejora a partir de indicaciones).

TEMA 1
COMPOSICION VISUAL Y MENSAIJE

Las imagenes no solo se crean para ser observadas, sino también para comunicar ideas, emociones o
mensajes. La forma en que se organizan los elementos dentro de una imagen influye directamente en lo
gue el espectador interpreta. A esta organizacién se le conoce como composicion visual.

La composicion es la manera en que se distribuyen los elementos del lenguaje visual —como la linea, la
forma, el color y el espacio— dentro de un formato. Esta organizacién no es aleatoria, sino intencional,
ya que busca generar un efecto visual y transmitir un mensaje, entendido como la idea o significado que
la imagen comunica.

Dentro de una composicion, es fundamental identificar el centro de interés, que es el elemento
principal que llama la atencién del observador. Este puede destacarse mediante el uso del color, el
tamafo, la ubicacion o el contraste. Para dirigir la mirada hacia este punto, se utilizan las lineas de
fuerza, que son direcciones visuales que guian el recorrido del ojo dentro de la imagen.

Otro aspecto importante es el equilibrio, que se logra cuando los elementos estén distribuidos de
manera armonica en el espacio, evitando que la imagen se vea recargada hacia un solo lado. Este
equilibrio puede ser simétrico o asimétrico, dependiendo de cdmo se organicen las formas.

Asimismo, en toda imagen se establece una relacién entre figura y fondo, donde la figura es el elemento
principal y el fondo es el espacio que lo rodea. Esta relaciéon permite dar claridad a la imagen y facilita su
interpretacion.
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Para que una composicion funcione correctamente, también se deben considerar principios como la
unidad, que permite que todos los elementos se vean como parte de un conjunto; la variedad, que
introduce diferencias para evitar la monotonia; y el ritmo, que se logra mediante la repeticién de formas
o elementos visuales, generando movimiento dentro de la imagen.

ACTIVIDAD
ORGANIZACION DE LA COMPOSICION (EJERCICIO GUIADO)

COMPETENCIA *INDICADORES DE DESEMPENO:

APRECIACION ESTETICA eSaber conocer: Analiza las manifestaciones artisticas a través
de la historia para desarrollar un criterio personal.
COMPONENTE: interpretacion eSaber hacer: Interpreta las manifestaciones artisticas a través
de la historia para desarrollar un criterio personal.

formal

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
Los estudiantes realizaran una composicion geométrica sobre hoja cuadriculada, tomando como referencia la
imagen propuesta. La actividad tiene como propdsito desarrollar la comprensién de la composicion visual, a
partir de la organizacién de formas, el equilibrio y la simetria.
Inicialmente, los estudiantes observaran la imagen para identificar su estructura general, reconociendo el uso de
la simetria y la repeticidon de formas. A partir de la cuadricula, reproduciran el disefio respetando la proporcién y
la ubicacidn de cada elemento, utilizando la cuadricula como guia para mantener la precisién.
Durante el proceso, se hara énfasis en:

e la construccién de formas geométricas a partir de lineas rectas

e la organizacion equilibrada de los elementos en el espacio

e larelacion entre figura y fondo

e el usode lineas gruesas y delgadas para generar contraste

e laaplicacion de sombreado para sugerir volumen
La actividad permite comprender que la composicion no es solo dibujar formas, sino organizarlas de manera
precisa para lograr una imagen equilibrada y estructurada.
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CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD
— Utiliza la cuadricula como guia para mantener proporcion y ubicacion.
- Mantiene simetria en la construccién de la figura.
— Realiza lineas rectas con precisidn y control.
— Aplica correctamente variacidn de grosor en las lineas.
— Integra el sombreado para generar sensacidn de volumen.
— Presenta el trabajo ordenado y completo.
— Sigue instrucciones durante el desarrollo de la actividad.
- Evidencia concentracién y compromiso en el proceso.
- Trabajo de clase: compromiso, participacion y avances evidenciados durante la clase (cumple tiempos,
aprovecha el acompaiamiento y mejora a partir de indicaciones).

PROPUESTACREATIVA
LECTURA DE IMAGEN CON CODIGOS VISUALES (APLICAR CONCEPTOS)
PERSONALIZAR Y DISENO DE LA BITACORA

COMPETENCIA INDICADORES DE DESEMPENO:
APRECIACION ESTETICA eSaber conocer: Analiza las manifestaciones artisticas a través de la historia
para desarrollar un criterio personal.
eSaber hacer: Interpreta las manifestaciones artisticas a través de la historia
para desarrollar un criterio personal.
eSaber ser: Valora las manifestaciones artisticas a través de la historia para
extratextual. construir un criterio personal.

COMPONENTE: interpretacién
formal y la interpretacién
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DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD

Los estudiantes seleccionan el tema a partir de sus interese y que represente su personalidad y gustos, disefian la
portada de la bitacora usando elementos visuales, deben incluir combinacién de colores, simbolos o ilustraciones
gue representen sus intereses.

CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD:

1. Conceptualizacién e interpretacion personal: existe coherencia entre los elementos visuales y el tema
elegido.

2. Uso del color: seleccidn adecuada para trasmitir las emociones o ideas propuestas. creacion de gamas
cromaticas equilibradas (armonias, contrastes, o gradaciones de color). Aplicacién correcta de técnicas.

3. Composicion visual: distribucién equilibrada de los elementos visuales en el espacio de la portada. Uso de
correcto de las lineas, formas, texturas y patrones para guiar la atencion del observador. Adecuada
organizacion de los elementos (jerarquia)

4. Creatividad: inclusidn de simbolos, formas o disefios que representen de manera creativa los intereses de
los estudiantes.

5. Técnicay ejecucion: precision en los trazos, aplicacidn de color y acabados generales. Limpieza y cuidado
en el trabajo.

TEMA 2
SIMBOLO, IMAGEN E IDENTIDAD VISUAL

Las imagenes forman parte de la vida cotidiana y permiten comunicar ideas, emociones y significados sin
necesidad de palabras. Dentro del lenguaje visual, existen diferentes formas de representacion, entre
ellas el simbolo y el icono, que cumplen funciones especificas en la comunicacién.

Un simbolo es una imagen que representa una idea o concepto que va mas alld de lo que se ve
directamente, por lo que requiere interpretacion. En cambio, un icono es una imagen que se parece de
forma directa a lo que representa, facilitando su reconocimiento inmediato. Esta diferencia permite
comprender que no todas las imagenes comunican de la misma manera.
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La imagen visual es cualquier representacion grafica que transmite informacién, y su construccién
depende de elementos como la linea y la forma. La linea es el trazo que define las figuras, mientras que
la forma es la estructura que se genera a partir de estas lineas, pudiendo ser geométrica u organica.

Para que una imagen funcione adecuadamente, es necesario considerar la proporcion, que se refiere al
tamafio adecuado entre las partes de una figura, y la composicidn, que es la organizacion de los
elementos dentro del espacio. Estos aspectos permiten que la imagen sea clara, equilibrada y
comprensible.

A partir de estos elementos se construye la identidad visual, entendida como el conjunto de imagenes,
simbolos y caracteristicas visuales que representan una idea, una cultura o una persona. La identidad
visual se utiliza en diferentes contextos, como en marcas, culturas o expresiones artisticas, y permite
reconocer y diferenciar significados.

ACTIVIDAD
CONSTRUCCION DE SiMBOLOS

*INDICADORES DE DESEMPENO:

COMPETENCIA eSaber conocer: Identifica parametros para el analisis e
APRECIACION ESTETICA interpretacion de sus creaciones artisticas y las de sus
compafieros.
COMPONENTE: interpretacion eSaber hacer: Describe, compara y explica los diferentes
formal procesos técnicos utilizados para la elaboracién de una obra
de arte.

DESCRIPCION:
Los estudiantes trabajaran a partir de la observacidon y analisis de dos simbolos pertenecientes a la cultura
precolombina de Colombia. La actividad tiene como propdsito comprender cémo estas culturas construian
imagenes a partir de formas geométricas, simetria y repeticion.
Inicialmente, los estudiantes observardn los simbolos para identificar:

e formas geométricas presentes (triangulos, lineas, circulos)

e organizacion radial o circular

e uso de repeticion y ritmo

e simetria en la composicion
Posteriormente, realizaran la construccidn del simbolo en hoja cuadriculada, utilizando la cuadricula como guia
para mantener proporcidn, alineacion y distribucién de los elementos.
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CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD

Identifica la estructura del simbolo antes de dibujar.

Utiliza la cuadricula para mantener proporcién y ubicacion.

Mantiene la simetria en la construccién del disefio.

Aplica repeticién de elementos con precision.

Maneja adecuadamente el contraste (blanco y negro).

Presenta lineas limpias y bien definidas.

Completa la actividad siguiendo las instrucciones.

Muestra interés y respeto por el referente cultural trabajado.

Trabajo de clase: compromiso, participacion y avances evidenciados durante la clase (cumple tiempos,
aprovecha el acompaiiamiento y mejora a partir de indicaciones).
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ACTIVIDAD
DEL SIMBOLO AL MENSAJE VISUAL (INTERPRETACION ARTISTICA)

*INDICADORES DE DESEMPENO:

COMPETENCIA eSaber conocer: |dentifica parametros para el analisis e
APRECIACION ESTETICA interpretacidn de sus creaciones artisticas y las de sus
compafieros.
COMPONENTE: interpretacion eSaber hacer: Describe, compara y explica los diferentes
formal procesos técnicos utilizados para la elaboracién de una obra
de arte.

DESCRIPCION: Los estudiantes desarrollardn una composicidn visual inspirada en el uso del simbolo en el arte
moderno, tomando como referencia artistas como René Magritte y Joan Mird, quienes utilizaban imagenes
simbdlicas para representar ideas, emociones o conceptos de manera no literal.
Inicialmente, observaran algunas obras para identificar como estos artistas transforman elementos cotidianos
(ojos, cielos, objetos, formas) en simbolos que adquieren nuevos significados. A partir de este andlisis,
comprenderan que en el arte un simbolo no siempre representa algo de forma directa, sino que puede expresar
ideas abstractas o personales.
Posteriormente, cada estudiante creara una imagen donde utilice al menos uno o varios simbolos para comunicar
un mensaje. Para ello, podra:

e transformar un objeto real en una imagen simbdlica

e combinar elementos que normalmente no estan juntos

e usar formas simples con significado (al estilo Mird)

e jugar con la relacién figura—fondo (al estilo Magritte)

The Gold of the Azure Figures and Dog in Front of

the Sun

The Escape Ladder

Woman in front of the sun

CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD

Utiliza simbolos dentro de la composicién.

Representa una idea o mensaje a través de la imagen.
- Organiza adecuadamente los elementos en el espacio.
Evidencia relacidn entre simbolo y significado.

10
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— Aplica elementos del lenguaje visual (linea, forma, color).

— Muestra creatividad en la transformacién de imagenes.

— Presenta el trabajo limpio, ordenado y completo.

- Explica de manera basica el significado de su obra.

— Trabajo de clase: compromiso, participacion y avances evidenciados durante la clase (cumple tiempos,
aprovecha el acompaiiamiento y mejora a partir de indicaciones).

TEMA 3
EXPERIMENTACION Y CREACION VISUAL (TECNICAS MIXTAS)

En las artes visuales, crear no solo implica dibujar o copiar imagenes, sino también explorar, probar y
transformar materiales y técnicas para construir nuevas formas de expresion. A este proceso se le
conoce como experimentacion, donde el estudiante investiga diferentes maneras de representar ideas
a través del lenguaje visual.

La creacion visual es el resultado de este proceso, en el cual se organizan elementos como la linea, la
forma, el color y la textura para comunicar una intencién o mensaje. En este sentido, el arte se convierte
en un espacio de busqueda donde no existe una Unica forma correcta de hacer, sino multiples
posibilidades.

Dentro de este tema, se trabajaran las técnicas mixtas, entendidas como la combinacién de diferentes
materiales y procedimientos en una misma obra. Por ejemplo, el uso de dibujo, recorte, pegado, pintura
o intervencion sobre imagenes. Esta mezcla permite enriquecer la imagen y ampliar las posibilidades
expresivas.

En este proceso, es fundamental mantener la composicidn, es decir, la organizacion de los elementos
dentro del espacio, para que la imagen tenga coherencia visual. También se tiene en cuenta la textura,
gue es la apariencia superficial de los materiales (liso, rugoso, repetitivo), y que aporta variedad y
riqueza visual a la obra.

La experimentacidon también implica transformar imdagenes existentes, lo que se conoce como
intervencion visual, donde el estudiante modifica una imagen agregando nuevos elementos, cambiando
su significado o combinandola con otras.

De esta manera, el estudiante pasa de reproducir imagenes a crear propuestas propias, utilizando
diferentes técnicas y materiales, desarrollando la creatividad, la exploracidn y la capacidad de expresar
ideas a través del arte.

11
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ACTIVIDAD
COLLAGE COMPOSITIVO (RECORTE Y ORGANIZACION)

COMPETENCIA *INDICADORES DE DESEMPENO:
APRECIACION ESTETICA eSaber conocer: Analiza las manifestaciones artisticas a través
de la historia para desarrollar un criterio personal.
COMPONENTE: interpretacion eSaber hacer: Interpreta las manifestaciones artisticas a través
formal y la interpretacién de la historia para desarrollar un criterio personal.
extratextual. eSaber ser: Valora las manifestaciones artisticas a través de la

historia para construir un criterio personal.

DESCRIPCION: Los estudiantes realizardn la construccién de un rostro inspirado en el cubismo, tomando como
referencia obras de Pablo Picasso. La actividad tiene como propdsito comprender cémo el rostro puede
representarse desde diferentes puntos de vista, fragmentando sus partes y reorganizandolas en una sola imagen.
Inicialmente, observaran ejemplos para identificar caracteristicas del cubismo como:

e fragmentacion del rostro

e uso de formas geométricas

e multiples puntos de vista (ojos, nariz o boca en diferentes posiciones)

e distorsion intencional de la figura
Posteriormente, cada estudiante diseiard su propio rostro en hoja, organizando las partes de la cara de manera
no tradicional, aplicando conceptos de composicidn, equilibrio y organizacion del espacio.
Una vez definida la estructura, se realizara una intervencién con técnica mixta, utilizando diferentes materiales

como:
e recorte de papel de colores
e revistas

e marcadores o colores
e texturas (papel, cartén u otros)

12
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CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD
- Representa el rostro aplicando caracteristicas del cubismo.
— Organiza adecuadamente las partes del rostro en el espacio.
- Utiliza formas geométricas en la construccion de la imagen.
— Aplica variedad de materiales (técnica mixta).
- Integra color y textura de manera intencional.
- Mantiene coherencia visual en la composicion.
— Realiza recorte y pegado con precisién y limpieza.
- Trabajo de clase: compromiso, participacidn y avances evidenciados durante la clase (cumple tiempos,
aprovecha el acompaiamiento y mejora a partir de indicaciones).

EJE TRANVERSAL

FORTALECIMIENTO DE LA ESCRITURA A TRAVES DEL ARTE

En Educacion Artistica, el escribir no es solo “hacer letras bonitas”: es aprender a comunicar con
claridad. Cuando dibujas, pintas o construyes formas geométricas, también estds tomando decisiones:
eliges tamafios, organizas el espacio, haces trazos con intenciény
cuidas la presentacion. Todo eso se parece mucho a escribir bien,
porque la escritura también necesita orden, proporcién, ritmo y
limpieza. Por eso, en este periodo vamos a fortalecer la escritura desde
el arte: mejorando el trazo, la legibilidad y la forma de presentar tus
trabajos.

La escritura se relaciona con el arte porque las letras también son
formas visuales. Una palabra puede verse elegante, fuerte, suave o
dindmica segun el tipo de linea, el grosor, el tamafio, la distancia entre
letras y la organizacion en la hoja. Cuando practicas caligrafia,
margenes, titulos y rotulacion, estas entrenando la motricidad fina
(control de mano y dedos), la concentracidon y el cuidado por el detalle.
Ademads, escribir bien te ayuda a explicar tus ideas: puedes poner
titulos claros, describir tu proceso, nombrar materiales y dar sentido a
lo que creas.

En este eje transversal, la escritura aparecera en casi todas las actividades: en el dictado diagndstico, en
la portada del periodo, en la rotulaciéon de figuras geométricas, en el uso de margenes y cuadriculas, y
en pequeiias reflexiones sobre lo que aprendiste. La meta no es la “perfeccién”, sino avanzar: que tu
letra sea mas legible, que tus trabajos estén mejor presentados y que puedas expresar tus ideas con mas
seguridad. En arte, tu mano aprende a crear; y al mismo tiempo, tu mano aprende a escribir mejor.
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