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SABERES CONCEPTUALES 

Textos informativos: 

. La noticia 

 Juego de palabras: 

. trabalenguas, jeringonzas, adivinanzas, retahílas y coplas 

 Lectura literal, parafrástica y critica 

. El internet como medio de comunicación 

. Mensajes cifrados: jeroglíficos, pictogramas 

. La oración según la intención del hablante  

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 

. Interpretación de noticias del contexto 

. Comprensión de diferentes juegos de palabras para competir con sus 

compañeros 

. Utilización del internet como instrumento de conocimiento, con la supervisión 

de un adulto 

. Exposición del mensaje cifrado en secuencias gráficas 

. Realización de escritos teniendo en cuenta aspectos gramaticales como 

concordancia, ortografía, signos de puntuación. 
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TEXTO INFORMATIVO: 

 

 
 

 

  

El Texto informativo nos comunica sobre 
un hecho o suceso ocurrido en 
circunstancias reales.  

Puede tener partes como: Título, sub 
título, bibliografía o un apartado de notas. 

Ejemplos cotidianos: 

Noticia, manual de instrucciones, receta, 
ficha técnica, entrada de un diccionario, 
folleto o cualquier sitio web que explique 
un tema.  
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Actividad 1 
Practico lo aprendido. 

1. Realiza un texto informativo teniendo en cuenta la estructura 
 

TITULO: ------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

INTRODUCCIÓN: ---------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

DESARROLLO: -----------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

CONCLUSIÓN: ------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

 
2. En el siguiente recuadro, diseña tu propio periódico teniendo en cuenta los elementos que 
vemos en el ejemplo de la página 4 (Nombre del periódico, fecha, título de la noticia e 
imagen de la noticia) 
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Actividad 2 
1. Lee la siguiente noticia y analiza lo ocurrido. 
 

 
 
2. Responde las siguientes preguntas, teniendo en cuenta el texto anterior. 
 
a. ¿Cuál es el nombre de la escuela donde estudian los niños? __________________ 

___________________________________________________________________ 

b. ¿Cuál es el título de la noticia? __________________________________________ 

c. ¿De dónde surge la idea de buscar hogar a los animales? ____________________ 

___________________________________________________________________ 
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d. Según la noticia, ¿quiénes tienen derecho a ser protegidos? __________________ 

__________________________________________________________________ 

e. ¿Qué campaña harías tú, para la protección de los animales y la naturaleza? ____ 

__________________________________________________________________ 

__________________________________________________________________ 

 
 

Actividad 3 
 

1. Trabajo con un compañero (a), leer en voz alta el siguiente texto. Hazlo varias veces 
hasta comprender la información. 
 

LA GUACAMAYA ROJA 

 
La guacamaya roja, bandera o lapa roja, también conocida como la 

guacamaya bandera colombiana, es un ave grande y colorida. Sus 

plumas son amarillas con puntas verdes, su cola es roja con una punta 

azul, el pico es claro con una mancha negra a cada lado. Mide 85 cm 

de largo y pesa entre 1060 y 1123 gramos. 

 

Habita en los bosques lluviosos de Colombia. Se encuentra 

comúnmente cerca a los territorios rivereños. Normalmente se agrupa 

en parejas y comunidades de hasta 30 aves. Es herbívora y por esto 

se alimenta de semillas, frutas, nueces y el néctar de las flores. 
 

Después de cumplir cuatro años de edad, se empareja de por vida. La hembra pone dos a 

cuatro huevos, anida en arboles altos y empolla por más de veinte días. Cría a los polluelos 

durante más de tres meses; polluelos que al nacer pesan cerca de veintiún gramos. Después 

de un año en el nido, los pequeños abandonan su hogar. Puede llegar a vivir más de sesenta 

años.  

 
Obtenido de https://www. 
parquesnacionales.gov.co/PNN/portel/libreria/php/decide.php?h_id=5666&patron=01.1509  
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2. Colorea la guacamaya de acuerdo a la lectura. 

 

 
 

3. Lee atentamente la siguiente descripción sobre los textos informativos. 
 
Artículo informativo:  

 Informa sobre hechos que ocurren en realidad. 
 Está escrito en párrafos. 
 Su propósito es informar sobre algo real. 
 Puede tener fotografías de las cosas reales de las que habla. 

 
4. De acuerdo con la descripción anterior, sobre los artículos informativos, responde 
marcando con una X la respuesta correcta. 
 

 ¿Cómo es la información que entrega el texto? 
 

                           A-Real.                         B- Irreal. 
 

 ¿Cómo está escrito el texto?  
 

A- En versos.            B- En párrafos. 
 

 ¿Qué tipo de texto es “La guacamaya roja”? 
 

A- Cuento.                 B- Artículo informativo. 
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Actividad 4 
 

 
1. Vuelve a leer el texto: “La guacamaya roja” y resuelve el taller. 
 
1. ¿De qué se alimenta la guacamaya roja? selecciona las respuestas correctas. 

 
 
2. ¿Qué significa que la guacamaya roja sea herbívora? 
 

 

 

 
3. Escribe las características de la guacamaya roja y cuéntale a alguien de la familia cómo es 
esta ave. 
 

 

 

 

 
4. ¿Por qué la guacamaya roja es especial?  
 

A. Porque es un ave pero no nace de un huevo. 
B.  Por ser un ave grande y colorida. 
C. Porque come todo tipo de alimento. 
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Juegos de Palabras:  
Los juegos de palabras son una forma divertida de usar el lenguaje, 

como adivinanzas o trabalenguas, que explota los distintos sonidos o 

los múltiples significados de las palabras para crear chistes o hacerlas 

sonar más graciosas. Se usan para divertir y enseñar, ayudando a los 

niños a descubrir cómo funcionan las palabras y a expandir su 

vocabulario.  

Algunos ejemplos de los juegos de palabras son: las adivinanzas, 

trabalenguas, jeringonzas, retahílas, rimas y coplas. 

Las adivinanzas: 

Son juegos de palabras, por medio de pistas se llega a una respuesta. A continuación, lee las 

siguientes adivinanzas con tus compañeros. 
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Actividad 5 
1. Lee cada una de las siguientes actividades y encierra en un círculo la respuesta correcta. 

 
 

2. Crea tus propias adivinanzas y acompáñalas con s dibujos que representen la respuesta.   
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3. Lee las siguientes adivinanzas y realiza el dibujo que corresponde a cada respuesta. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Los trabalenguas 
 

Los trabalenguas son frases cortas que usan palabras con sonidos similares (aliteraciones) 

para hacer que sea difícil de pronunciarlas rápido, especialmente para los niños. Son un juego 

divertido que mejora la pronunciación, la memoria y la velocidad al hablar, además de ampliar 

el vocabulario y estimular la imaginación.  

Actividad 6 
1. de manera grupal, leer los siguientes trabalenguas, y compite con tus compañeros, quien 

lo hace más rápido sin equivocarse. 
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2.  Aún con tu grupo de trabajos, creen cuatro trabalenguas, y cada uno los escribe en el 
siguiente recuadro. 

  

  

 
3. Lee, repasa y aprende el siguiente trabalenguas. 
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4. completa en el siguiente trabalenguas, las palabras que faltan 

 

 

 
PISTAS DEL TRABALENGUAS: Rana, abuela, rana, ventana, alargada, iguana, rana, 
abuela. 
 
TAREA: Para el día: ________________________________________ realizo la siguiente 
actividad: 
1. Aprende en casa un trabalenguas para exponer a tus compañeros. 
2. Con ayuda de tu familia, inventa un trabalenguas. 
3. Inventa una copla o retahíla 

 

El internet como medio de comunicación. 

 
El internet, como medio de comunicación global y descentralizado, permite la 

transmisión de información y la conexión entre personas a través de 

herramientas como el correo electrónico, redes sociales y videollamadas. Se caracteriza por 

su alcance mundial, interactividad, inmediatez y la democratización del acceso a la 

información, aunque también presenta desventajas como la desinformación y la 

ciberdelincuencia.  
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Actividad 7 
 

1. Realizo la siguiente sopa de letras. 

 
2. De acuerdo al tema, responde las siguientes preguntas: 

a. Menciona dos cosas que te gusten del internet: ________________________________ 

______________________________________________________________________ 

b. Menciona dos cosas que no te gusten del internet: _____________________________ 

______________________________________________________________________ 

c. ¿Para qué consideras que es útil el internet? __________________________________ 

______________________________________________________________________ 

d. ¿Qué peligros crees que presenta navegar en internet sin la compañía de un adulto? 

______________________________________________________________________ 
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e. ¿Qué precauciones consideras, debes tomar para usar el internet? 

____________ 

_______________________________________________________________________ 

 
 

La oración según la intención del hablante. 

Se refiere a la actitud o el propósito que el emisor tiene al comunicar algo, lo que define el tipo 

de oración. Esta clasificación incluye oraciones enunciativas (informan), 

interrogativas (preguntan), exclamativas (expresan emoción), imperativas 

(ordenan), desiderativas (desean) y dubativas (expresan duda).  

Vamos a identificar dos signos de puntuación importantes, que nos ayudan a conocer la 

intención del hablante: Signos de interrogación y Signos de admiración o 

exclamación. 

 

Los signos de interrogación (¿ ?) son como una señal que se pone al principio y 

al final de una pregunta para que la persona que lee sepa que se está preguntando 

algo. En español, usamos dos signos: el que abre la pregunta, que tiene el punto 

hacia arriba (¿), y el que la cierra, con el punto hacia abajo (?). Por ejemplo 

"¿Quieres jugar?" 

 

 Los signos de admiración (¡!) son dos señales que usamos en español para mostrar una 

emoción fuerte, como la alegría, la sorpresa, el asombro, el miedo o una orden. Se colocan 

uno al principio (¡) y otro al final (!) de una frase para indicar que la debemos leer con un tono 

de voz más alto y con más sentimiento.  Por ejemplo: “¡Que hermosa flor! 
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Actividad 8 
1. Escribe los signos que faltan en cada una de las oraciones: 
 

 

 

Mensajes cifrados: jeroglíficos, pictogramas 

Los jeroglíficos son un antiguo sistema de escritura que utiliza dibujos (pictogramas) para 

representar palabras, sonidos o ideas, como se ve en los antiguos egipcios. Los pictogramas 

son figuras o símbolos simples que comunican mensajes de manera clara y visual, superando 

barreras idiomáticas y ayudando en la comunicación para niños y personas con necesidades 

especiales. 
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Actividad 9 
1. De acuerdo al alfabeto egipcio que acabamos de ver: descubre el mensaje secreto. 

 

2. Utiliza el alfabeto egipcio para escribir la palabra: Faraones. 

 

 

3. Observa los siguientes pictogramas, lee el pictograma y colorea (en la parte de abajo, está la pista 
para descifrar) 
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4. completa y colorea los siguientes pictogramas. 
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AUTOEVALUACION 4° PERIODO 
 
 

 


