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La sensibilidad estética es la 

base de la comprensión del Arte, 

pero ésta no se agota, sino que 

establece distinciones, 

jerarquías y órdenes a partir de 

las impresiones sensoriales. La 

sensibilidad se ocupa de sentir, 

de afectarse, pero, ¿cómo sabe 

de qué manera y por qué es 

afectada? 

Esta apropiación no puede 

hacerla por sí misma, sino por 

una especie 

de facultad mixta que asocia las 

informaciones sensoriales a 

ideas, 

conceptos, reflexiones. Esta 

facultad sensible-racional se 

denomina apreciación estética, 

un componente de la experiencia 

estética que, si bien 

no está desprovisto de aspectos 

emocionales o productivos, tiene 

como función predominante la 

construcción conceptual. 

Así, el proceso de aprendizaje 

asociado a esta competencia 

específica remite, por una 

parte, a preguntas generales 

como: ¿Qué es una obra de arte? 

¿Qué es lo propio del campo del 

arte? ¿Cuáles son los conceptos 

fundamentales que subyacen en 

toda obra o práctica artística? 

Por otra parte, exige manejar 

los códigos presentes en los 

lenguajes artísticos y su 

“sintaxis” o modo de operación 

(Dondis, 1973). Dado que los 

códigos de los lenguajes 

artísticos están socialmente 

situados en culturas 

determinadas, el análisis 

meramente formal de una obra nos 

presenta 

una comprensión limitada de la 

misma, porque da cuenta del 

hecho artístico 

tan sólo desde la perspectiva de 

una estética en abstracto. 

 

COMPETENCIAS A DESARROLLAR POR 

EL AREA:  

SENSIBILIDAD  

APRECIACION ESTETICA  

COMUNICACIÓN 

 

la competencia de la 

comunicación es una cualidad 

particular de las artes para 

producir acciones significantes 

que llevan implícitos procesos 

de creación. en cuanto se 

refiere al trabajo que realizan 

los estudiantes para producir 

artísticamente han de tenerse en 

cuenta los procesos de creación 

desde el momento en que parten 

de una idea, intención o 

búsqueda expresiva. igualmente, 

deben considerarse los 

resultados parciales y finales.  

es la disposición productiva que  

integra la sensibilidad y la 

apreciación estética en el acto 

creativo; es la adquisición de 

conocimientos, valoraciones y el 

desarrollo de habilidades que le 

permiten a un estudiante  

imaginar, proyectar y concretar 

producciones artísticas, y 

generar las condiciones de 

circulación para que dichos 
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productos puedan ser presentados 

en una comunidad de validación.  

forman parte de esta competencia 

dos componentes fundamentales: 

la producción y la 

transformación simbólica. 

 

OBJETIVOS GRADO UNDECIMO 

• Relacionar la conciencia corporal como actitud frente a la puesta en 

escena de la producción artística. 

• Gestionar la producción artística del proyecto de grado. 

• Realizar la socialización de productos artísticos en el contexto 

escolar y local 

 

 

 

COMPETENCIA: COMUNICACION 

 

COMPONENTE: 

1. PRODUCCIÓN 

- Identifica el contexto escolar como un espacio para la 

gestión y divulgación de propuestas artísticas. 

- Planifica actividades de presentación y socialización de 

productos artísticos de su contexto escolar y social. 

- Realiza presentaciones públicas de los productos 

artísticos propios y los de sus compañeros 

 

2. TRANSFORMACION SIMBOLICA  

- Parte del contexto escolar para transformar y formar 

público de sus presentaciones artísticas. 

- Genera estrategias de gestión con sus compañeros para 

socializar productos artísticos en los ámbitos 

institucional y local. 

- Pone en práctica la gestión de sus propuestas artísticas 

en diferentes escenarios. 

 

 

SABER CONCEPTUAL: 

¿De qué manera puedo divulgar mis producciones artísticas? 

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 

• Saber conocer 

Identifica el contexto escolar como un espacio para la gestión y 

divulgación de propuestas artísticas. 

 

• Saber hacer  

Genera estrategias de gestión con sus compañeros para socializar 

sus productos artísticos a nivel institucional y local. 

 



 
SECRETARIA DE EDUCACION MUNICIPIO DE MEDELLIN 

INSTITUCIÓN  EDUCATIVA  YERMO Y  PARRES 
              Resolución 16322 del 27 de noviembre de 2002   Nit 811018723-8 

 3 

• Saber ser  

Pone en práctica la gestión de sus propuestas artísticas para ser 

presentadas en diferentes 

escenarios. 

 

 

PROCESO ENSEÑANZA APRENDIZAJE: METODOLOGÍAS ACTIVAS 

se propone generar aprendizajes activos privilegiando la relevancia del 

aprender haciendo, lo que ubica al estudiante en el centro del 

aprendizaje. La implementación de metodologías activas incentiva la 

indagación, la creatividad, la colaboración y la motivación en los 

procesos de enseñanza, ya que es así como los estudiantes se interesan 

por el saber y se apropian de este para ser sujetos autónomos y activos. 

Las metodologías activas son un conjunto de estrategias centradas en los 

estudiantes que incluyen el aprendizaje basado en problemas, el 

aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje basado en retos 

(ABR), la investigación escolar y la gamificación, estos generan 

ambientes de clase en los que los estudiantes tienen la oportunidad de 

participar activamente en la investigación científica, la comunicación 

y la resolución de problemas de manera colaborativa y al mismo tiempo, 

reciben retroalimentación constante de sus profesores como de los mismos 

compañeros estimulando un efecto positivo en el aprendizaje. 

 
LENGUAJES ARTISTICOS  
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TEMA 
EL LENGUAJE ARTISTICO EN LA CREACIÓN DE PROPUESTAS ARTÍSTICAS 

 
A lo largo de la historia del arte, los artistas han desarrollado diferentes formas de expresar ideas, 
emociones y visiones del mundo a través de imágenes. Estas formas de expresión se construyen 
a partir del lenguaje visual, entendido como el conjunto de elementos —línea, forma, color, 
textura, composición— que permiten organizar una imagen y dotarla de significado. Comprender 
este lenguaje implica reconocer que toda obra artística es el resultado de decisiones 
intencionadas, donde cada elemento cumple una función dentro de la comunicación visual. 
Desde esta perspectiva, el arte no se limita a la técnica, sino que involucra procesos de 
pensamiento, interpretación y construcción de sentido. Según E. H. Gombrich (2007), las 
imágenes no son simples copias de la realidad, sino representaciones que responden a contextos 
culturales e históricos específicos. Esto significa que cada obra de arte refleja no solo una forma 
de ver el mundo, sino también una intención por parte del artista. 
Por su parte, Wassily Kandinsky (1996) plantea que los elementos visuales poseen un valor 
expresivo propio, ya que líneas, formas y colores pueden generar sensaciones y comunicar ideas 
sin necesidad de representar objetos reconocibles. Esta idea es fundamental para comprender 
cómo el lenguaje visual permite construir propuestas artísticas personales, donde la organización 
de los elementos responde a una intención comunicativa. 
En el contexto contemporáneo, el arte se concibe también como un proceso de investigación y 
creación. De acuerdo con Arthur Danto (2010), una obra adquiere sentido cuando se entiende 
dentro de un marco conceptual, es decir, cuando existe una idea que la sustenta. Esto permite 
definir un eje temático, explorar referentes y tomar decisiones sobre los lenguajes que utilizará 
para desarrollar su propuesta. 

 
 
 

ACTIVIDAD 
CREACIÓN Y PRESENTACION DE PROPUESTA COREOGRÁFICA GRUPAL 

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
En esta actividad, los estudiantes desarrollarán una propuesta coreográfica grupal a partir de la selección 
de una canción y un estilo de baile definido por el grupo. El proceso iniciará con la organización de equipos 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Identifica el contexto escolar como un espacio para la 
gestión y divulgación de propuestas artísticas.

•Saber hacer: Genera estrategias de gestión con sus compañeros para 
socializar sus productos artísticos a nivel institucional y local.

•Saber ser: Pone en práctica la gestión de sus propuestas artísticas para ser 
presentadas en diferentes escenarios.

COMPETENCIA: COMUNICACION

COMPONENTE:
PRODUCCION

TRANSFORMACION SIMBOLICA
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de trabajo, donde deberán construir una secuencia de movimientos coordinados teniendo en cuenta el 
ritmo, la sincronización y la expresión corporal. 
Durante el desarrollo de la propuesta, los estudiantes realizarán ensayos progresivos para aprender y 
perfeccionar pasos, desplazamientos, cambios de posición y transiciones dentro de la coreografía. 
Además del movimiento corporal, cada grupo deberá pensar la presentación como una puesta en escena 
artística, integrando elementos como vestuario, accesorios, formación grupal y, de manera opcional, 
escenografía o recursos visuales que fortalezcan la intención estética de la muestra. 
 
Se enfatizará el trabajo colaborativo, la responsabilidad durante los ensayos, la memoria corporal y la 
capacidad de organización dentro del grupo. La propuesta deberá evidenciar preparación, coherencia 
visual y manejo del espacio escénico. 
Finalmente, las coreografías serán presentadas y socializadas ante la comunidad educativa en el día de la 
familia, permitiendo valorar el proceso creativo, la expresión artística y el trabajo colectivo desarrollado 
durante la actividad. 
 
CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD  

1. Participa activamente en la construcción y ensayo de la coreografía 
2. Utiliza el espacio escénico de manera organizada 
3. Integra expresión corporal y actitud artística durante la muestra 
4. Evidencia compromiso y responsabilidad durante el proceso de ensayo 
5. Participa en la socialización y valoración de las propuestas artísticas 
6. Mantiene respeto y disposición frente al trabajo grupal y las presentaciones de los compañeros. 
7. Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones). 
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TEMA  
EL ARTE MODERNO Y LAS VANGUARDIAS COMO TRANSFORMACIÓN 

DEL LENGUAJE VISUAL 
 
A finales del siglo XIX y comienzos del siglo XX, el arte experimentó una transformación 
profunda que modificó las formas tradicionales de representación. Este periodo, conocido 
como arte moderno, surgió como respuesta a los cambios sociales, políticos, científicos e 
industriales de la época. Los artistas comenzaron a cuestionar las normas académicas y 
buscaron nuevas maneras de expresar emociones, ideas, pensamientos y visiones personales 
del mundo. 
 
Dentro de este contexto aparecieron las vanguardias artísticas, movimientos que propusieron 
nuevas formas de entender el lenguaje visual y la creación artística. Corrientes como el 
expresionismo, cubismo, futurismo, dadaísmo y surrealismo exploraron la deformación de la 
figura, la abstracción, el movimiento, el subconsciente y la experimentación visual. Artistas 
como Pablo Picasso, Salvador Dalí, René Magritte, Joan Miró, Wassily Kandinsky y Marcel 
Duchamp transformaron la manera de construir imágenes, utilizando composiciones 
innovadoras y rompiendo con la representación realista tradicional. 
 
En este proceso, conceptos como composición, símbolo, abstracción, automatismo, 
experimentación y lenguaje visual adquirieron gran importancia. La composición permite 
organizar los elementos dentro de la imagen para generar equilibrio, dirección e intención 
visual. El símbolo funciona como una imagen o elemento que representa ideas, emociones o 
conceptos más allá de su significado literal. La abstracción simplifica o transforma las formas 
reales para crear nuevas interpretaciones visuales, mientras que el automatismo, utilizado 
especialmente por los surrealistas, buscaba producir imágenes espontáneas surgidas del 
subconsciente. 
 
Asimismo, técnicas experimentales como el fumage, el bulletismo y el cadáver exquisito 
permitieron explorar el azar, la mancha, la textura y las asociaciones inesperadas como parte 
del proceso creativo. Estas propuestas transformaron la manera de comprender el arte, 
mostrando que la creación artística también puede construirse desde la imaginación, la 
exploración y la interpretación personal. 
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ACTIVIDAD 
TÉCNICAS SURREALISTAS: FUMAGE, BULLETISMO Y AUTOMATISMO 

 
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
A partir del estudio del Surrealismo y de las técnicas experimentales desarrolladas por artistas de las 
vanguardias artísticas, los estudiantes explorarán procesos de creación automática y espontánea 
mediante la aplicación de técnicas como el cadáver exquisito, el fumage y el bulletismo. La actividad 
busca comprender cómo los artistas surrealistas utilizaron el azar, el inconsciente, la imaginación y la 
experimentación material como recursos para construir imágenes alejadas de la representación 
tradicional. 
 
Inicialmente, los estudiantes observarán referentes visuales y analizarán obras de artistas como 
Salvador Dalí, Max Ernst, Joan Miró, René Magritte y André Masson, identificando características 
propias del Surrealismo como la deformación de la realidad, la asociación libre de imágenes, los 
ambientes oníricos y las composiciones irracionales. 
Posteriormente, cada estudiante desarrollará ejercicios prácticos utilizando diferentes técnicas 
surrealistas. En el cadáver exquisito realizaron composiciones colectivas a partir de fragmentos 
dibujados sin conocer completamente la intervención de los demás compañeros. En el frottage 
experimentaron con texturas obtenidas mediante el frotado de superficies. En el fumage producirán 
imágenes a partir de manchas y rastros generados con humo, mientras que en el bulletismo explorarán 
manchas de tinta o pintura proyectadas de manera espontánea para construir composiciones abstractas 
o figurativas. 
 
Los estudiantes seleccionarán una de las técnicas trabajadas para desarrollar una propuesta artística 
personal donde integren elementos del lenguaje visual, composición, imaginación y reinterpretación de 
formas. La intención es que la obra evidencie exploración creativa, apropiación técnica y construcción de 
una imagen con intención expresiva. 
 
 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Identifica el contexto escolar como un espacio para la 
gestión y divulgación de propuestas artísticas.

•Saber hacer: Genera estrategias de gestión con sus compañeros para 
socializar sus productos artísticos a nivel institucional y local.

•Saber ser: Pone en práctica la gestión de sus propuestas artísticas para ser 
presentadas en diferentes escenarios.

COMPETENCIA: COMUNICACION

COMPONENTE:
PRODUCCION

TRANSFORMACION SIMBOLICA
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CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD 

- Reconoce características principales del Surrealismo y las vanguardias artísticas. 
- Explora técnicas experimentales de manera creativa. 
- Aplica adecuadamente procesos de automatismo y composición visual. 
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- Integra texturas, manchas y formas de manera intencional. 
- Evidencia imaginación y transformación de imágenes. 
- Mantiene organización y limpieza en el desarrollo del trabajo. 
- Presenta una propuesta visual original y coherente. 
- Participa activamente en los ejercicios individuales y colectivos. 
- Sigue instrucciones durante la actividad. 
- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones). 
 

 
TEMA  

INVESTIGACIÓN Y CONSTRUCCIÓN DE PROPUESTAS ARTÍSTICAS 
CONTEMPORÁNEAS 

 
A lo largo del siglo XX y comienzos del siglo XXI, el arte moderno y contemporáneo transformó 
las formas tradicionales de creación artística, dando paso a propuestas donde la 
experimentación, la expresión personal y la reinterpretación de la realidad adquirieron gran 
importancia. Movimientos como el Surrealismo, el Expresionismo Abstracto y posteriormente 
el arte urbano o graffiti ampliaron la idea de lo que podía considerarse una obra de arte, 
incorporando nuevas técnicas, materiales, espacios y lenguajes visuales. 
 
El Surrealismo exploró el mundo de los sueños, el inconsciente y la imaginación mediante 
técnicas experimentales como el cadáver exquisito, el frottage, el fumage y el bulletismo. Estas 
propuestas permitieron a los artistas construir imágenes espontáneas, irracionales y simbólicas, 
alejándose de la representación exacta de la realidad. Artistas como Salvador Dalí, René 
Magritte, Joan Miró y Max Ernst desarrollaron obras donde las asociaciones inesperadas, las 
texturas y las composiciones fantásticas se convirtieron en recursos fundamentales del lenguaje 
visual. 
 
Posteriormente, en el Expresionismo Abstracto, artistas como Jackson Pollock, Mark Rothko y 
Willem de Kooning centraron su trabajo en la fuerza del gesto, la mancha, el movimiento y la 
expresión emocional. En este tipo de arte, la acción de pintar y la libertad en la aplicación de 
materiales se volvieron tan importantes como la imagen final. Las líneas espontáneas, las 
salpicaduras, las texturas y las composiciones libres permitieron comprender el arte como una 
experiencia de exploración y expresión individual. 
 
Más adelante, el arte contemporáneo integró propuestas desarrolladas fuera de los espacios 
tradicionales como museos o galerías. El graffiti y el arte urbano surgieron como formas de 
comunicación visual realizadas en espacios públicos, utilizando letras, símbolos, personajes y 
composiciones de gran impacto visual para expresar ideas sociales, culturales y personales. 
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Artistas como Jean-Michel Basquiat, Keith Haring y Banksy transformaron el espacio urbano en 
un escenario artístico donde la imagen se convierte en mensaje y reflexión. 
 
En este contexto, el arte contemporáneo combina investigación, creatividad y experimentación 
técnica, permitiendo que cada propuesta artística integre elementos como la línea, la mancha, 
la textura, el color, la composición y el símbolo para construir mensajes visuales propios. A 
partir de estas referencias, durante el periodo los estudiantes desarrollarán ejercicios y 
propuestas creativas inspiradas en las vanguardias modernas y contemporáneas, explorando 
técnicas experimentales y formas de expresión visual relacionadas con el surrealismo, el 
expresionismo abstracto y el arte urbano. 
 

ACTIVIDAD 
PROPUESTA DE ARTE URBANO Y GRAFITI INTERDISCIPLINARIO. 

 
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
A partir del estudio del arte urbano y el graffiti como manifestaciones del arte contemporáneo, los 
estudiantes desarrollarán una propuesta visual interdisciplinaria en articulación con el área de Español, 
integrando imagen, palabra y composición gráfica para comunicar una idea, mensaje o reflexión 
relacionada con su contexto social, cultural o personal. 
Inicialmente, los estudiantes analizarán referentes del graffiti y del arte urbano contemporáneo, 
observando características como el uso de tipografías, símbolos, color, composición, contraste visual y 
mensajes de impacto. Se estudiarán artistas como Banksy, Jean-Michel Basquiat y Keith Haring, 
identificando cómo el espacio público puede convertirse en un medio de expresión artística y 
comunicación visual. 
 
Posteriormente, cada estudiante o grupo definirá una temática relacionada con problemáticas sociales, 
emociones, identidad, convivencia, juventud, libertad de expresión o reflexiones propuestas desde el 
área de español. A partir de esta idea, elaborarán bocetos donde integren texto e imagen mediante 
recursos gráficos inspirados en el graffiti y el mural urbano. 
La propuesta final podrá desarrollarse en formato de afiche, mural simulado, cartel, panel ilustrado o 
composición sobre soporte físico, utilizando técnicas como marcadores, pintura, esténcil, lettering, 
collage o mezcla de materiales. La intención es que la obra evidencie apropiación del lenguaje visual 
urbano, creatividad y capacidad para comunicar un mensaje de manera estética y conceptual. 
 
CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD 

- Reconoce características del graffiti y el arte urbano contemporáneo.  
- Integra imagen y texto de manera coherente.  

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Identifica el contexto escolar como un espacio para la 
gestión y divulgación de propuestas artísticas.

•Saber hacer: Genera estrategias de gestión con sus compañeros para 
socializar sus productos artísticos a nivel institucional y local.

•Saber ser: Pone en práctica la gestión de sus propuestas artísticas para ser 
presentadas en diferentes escenarios.

COMPETENCIA: COMUNICACION

COMPONENTE:
PRODUCCION

TRANSFORMACION SIMBOLICA
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- Comunica un mensaje claro mediante la composición visual.  
- Utiliza adecuadamente elementos del lenguaje visual (color, línea, forma, contraste y tipografía).  
- Evidencia creatividad y propuesta personal.  
- Organiza correctamente el espacio dentro de la composición.  
- Presenta bocetos y proceso de construcción de la propuesta.  
- Mantiene limpieza y cuidado en el trabajo realizado.  
- Participa activamente durante el desarrollo de la actividad.  
- Sigue instrucciones y cumple con los tiempos establecidos.  
- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones).  
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                     BASQUIAT                                                BANKSY 

 
 

ACTIVIDAD 
MUESTRA DE ARTE VISUAL: CREACIÓN, MONTAJE Y SOCIALIZACIÓN DE PROPUESTAS 
ARTÍSTICAS

 
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: 
Los estudiantes organizarán una muestra colectiva de artes visuales dirigida a la comunidad educativa, 
en la que seleccionarán y presentarán producciones realizadas durante su proceso de formación 
artística. La actividad permitirá comprender que una propuesta artística no finaliza con la elaboración de 
una obra, sino que también implica pensar cómo se selecciona, organiza, presenta y comunica al 
espectador. 
 
Inicialmente, los estudiantes revisarán sus producciones y seleccionarán aquellas que consideren 
pertinentes para integrar la muestra, teniendo en cuenta aspectos como la intención, el lenguaje visual, 
la técnica, la calidad del proceso y la relación que pueda establecerse entre las diferentes obras. Podrán 
incluir dibujos, pinturas, composiciones gráficas, técnicas experimentales, propuestas surrealistas, 
grafiti, collage u otras producciones desarrolladas durante el año. 
 
Posteriormente, se organizará colectivamente la muestra definiendo un concepto o eje articulador, el 
título de la exposición, la distribución de las obras y las características del espacio. Los estudiantes 
participarán en decisiones relacionadas con el montaje, considerando aspectos como ubicación, 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Identifica el contexto escolar como un espacio para la 
gestión y divulgación de propuestas artísticas.

•Saber hacer: Genera estrategias de gestión con sus compañeros para 
socializar sus productos artísticos a nivel institucional y local.

•Saber ser: Pone en práctica la gestión de sus propuestas artísticas para ser 
presentadas en diferentes escenarios.

COMPETENCIA: COMUNICACION

COMPONENTE:
PRODUCCION

TRANSFORMACION SIMBOLICA
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recorrido, agrupación de las obras, relación entre formatos, equilibrio visual y aprovechamiento del 
espacio disponible. 
 
 
CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD 

- Selecciona producciones visuales de acuerdo con la intención de la muestra. 
- Participa en la construcción del concepto y organización de la exposición. 
- Aplica criterios básicos de composición y organización visual en el montaje. 
- Presenta las producciones de manera limpia, organizada y adecuada. 
- Explica la intención, técnica o proceso creativo de las obras cuando sea necesario. 
- Participa en la socialización de la muestra con la comunidad educativa. 
- Cumple con las responsabilidades asignadas durante la planeación, montaje y presentación. 
- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones). 
-  
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