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ARTÍSTICA 

GUÍA DIDÁCTICA grado decimo 

Periodo 3/2026 
 

Las imágenes, en sus distintas 

formas, permiten expresar ideas 

y pensamientos, transmiten 

mensajes y pueden tener 

intenciones diversas, pero en 

ocasiones pretenden convencer o 

condicionar nuestro 

comportamiento de forma positiva 

o negativa. Por eso se hacen 

necesarias la reflexión y la 

crítica, valores que nos 

capacitan para pensar y analizar 

los mensajes visuales 

libremente. 

Comprender y utilizar bien el 

lenguaje visual nos permitirá 

conocer mejor el mundo en que 

vivimos e integrarnos 

eficazmente en él.  

 
 

COMPETENCIAS A DESARROLLAR POR 

EL AREA:  

SENSIBILIDAD  

APRECIACION ESTETICA  

COMUNICACIÓN 

 

Para el segundo periodo la 

competencia planteada desde el 

plan de área es la competencia 

de la APRECIACIÓN ESTÉTICA que 

consiste en la adquisición del 

corpus de conceptos y reglas que 

pertenecen al campo del arte y 

dirigen la producción artística. 

Esta competencia se refiere al 

conjunto de conocimientos, 

procesos mentales, actitudes y 

valoraciones, que, integrados y 

aplicados a las informaciones 

sensibles de una producción 

artística o un hecho  

estético, nos permiten construir 

una comprensión de éstos en el 

campo de la idea, la reflexión y 

la conceptualización. De esta 

forma, la apreciación estética 

permite al estudiante efectuar 

operaciones de abstracción, 

distinción,  

categorización y generalización, 

referidas al mundo artístico y a 

la obra de arte. Mediante ella 

es posible acceder a los 

distintos objetos, códigos, 

mecanismos y finalidades que los 

lenguajes artísticos y la 

cultura han construido 

históricamente. Además, 

conocemos motivaciones del 

autor, características y 

singularidades de los contextos 

de producción de las obras. para 

la apreciación estética existen 

dos maneras de acceder a los 

códigos de los lenguajes 

artísticos, presentes en las 

obras: la interpretación formal 

y la interpretación 

extratextual. 
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OBJETIVOS GRADO DÉCIMO 

• Fomentar la sensibilidad ciudadana a través del reconocimiento 

multicultural. 

• Seleccionar el eje temático y los lenguajes artísticos que harán 

parte de su propuesta artística de grado. 

• Realizar la clasificación y la selección del material artístico que 

hará parte del proyecto de grado. 

• Interrelacionar habilidades técnicas y tecnológicas para el 

desarrollo de propuestas de creación artística 

 

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA  

 

COMPONENTE 

INTERPRETACIÓN FORMAL  

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL 

 

SABER CONCEPTUAL: 

¿Cómo clasificar y seleccionar el material artístico que hará parte 

de la propuesta del proyecto de grado? 

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO 

• Saber conocer  

Investiga las diferentes formas de la comunicación para conocer 

las distintas etapas de la producción. 

 

 

• Saber hacer 

Propone estrategias para socializar sus producciones artísticas 

y las de sus compañeros. 

 

• Saber ser  

Diseña diferentes ámbitos de presentación pública de sus 

creaciones artísticas y las de sus compañeros para socializarlas 

en actividades culturales escolares y extraescolares. 

 

 

METODOLOGÍAS ACTIVAS 

se propone generar aprendizajes activos privilegiando la relevancia 

del aprender haciendo, lo que ubica al estudiante en el centro del 

aprendizaje. La implementación de metodologías activas incentiva la 

indagación, la creatividad, la colaboración y la motivación en los 
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procesos de enseñanza, ya que es así como los estudiantes se 

interesan por el saber y se apropian de este para ser sujetos 

autónomos y activos. 

Las metodologías activas son un conjunto de estrategias centradas en 

los estudiantes que incluyen el aprendizaje basado en problemas, el 

aprendizaje basado en proyectos (ABP), el aprendizaje basado en retos 

(ABR), la investigación escolar y la gamificación, estos generan 

ambientes de clase en los que los estudiantes tienen la oportunidad 

de participar activamente en la investigación científica, la 

comunicación y la resolución de problemas de manera colaborativa y al 

mismo tiempo, reciben retroalimentación constante de sus profesores 

como de los mismos compañeros estimulando un efecto positivo en el 

aprendizaje. 

 

 

LOS LENGUAJES ARTISTICOS 
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AJUSTES CURRICULARES  
ACTIVIDADES PENDIENTES DEL SEGUNDO PERIODO 

 
Debido a los tiempos institucionales y al desarrollo de las actividades académicas del segundo periodo, 
algunos contenidos y ejercicios prácticos planteados inicialmente no pudieron desarrollarse en su 
totalidad. Por esta razón, se realizará un ajuste curricular que permitirá dar continuidad a los procesos 
pendientes durante el inicio del tercer periodo, manteniendo la articulación con la competencia de 
apreciación estética y los componentes de interpretación formal e interpretación extratextual. 
 
Estos ajustes permitirán fortalecer la comprensión de la tridimensionalidad en la historia del arte, así 
como en la relación entre forma, composición y simbolismo visual presentes en el arte medieval. De esta 
manera, los estudiantes continuarán desarrollando procesos de observación, construcción visual, 
composición y creación artística mediante actividades prácticas relacionadas con el volumen, el 
contraste, el lenguaje simbólico y la organización formal de la imagen. 
 

• TEMA: TRIDIMENSIONALIDAD EN LA HISTORIA DEL ARTE 

Ajuste curricular 
Actividad pendiente: AUTORRETRATO EN STENCIL Y POP ART 
La alternancia blanco y negro como recurso para sugerir volumen 
 

ACTIVIDAD  
AUTORRETRATO EN STENCIL Y POP ART 
LA ALTERNANCIA BLANCO Y NEGRO COMO RECURSO PARA SUGERIR VOLUMEN 

 
 

ALTERNANCIA DE BLANCO Y NEGRO 
El STENCIL es una técnica que ha evolucionado siguiendo el desarrollo de la fotografía. El aumento tan 
extremo del contraste entre la luz y la sombra lleva zonas completamente blancas o completamente 
negras en la imagen. 
A pesar de que faltan los matices, típicos del claroscuro, todavía se puede apreciar el volumen de la 
materia. Una de las imágenes icónicas creadas con esta técnica es el famoso retrato del Che Guevara. 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Investiga las diferentes formas de la comunicación para 
conocer las distintas etapas de la producción.

•Saber hacer: Propone estrategias para socializar sus producciones 
artísticas y las de sus compañeros.

•Saber ser: Diseña diferentes ámbitos de presentación pública de sus 
creaciones artísticas y las de sus compañeros para socializarlas en 
actividades culturales escolares y extraescolares.

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA 

COMPONENTE

INTERPRETACIÓN FORMAL 

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL
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Pero hoy en día también es utilizado por muchos artistas, como el legendario Banksy, que utiliza la 
plantilla (molde para pintar rápidamente con un solo color) para crear sus obras. También se puede 
tratar de hacer una plantilla a partir de una foto. 
 

 
Pero hoy en día también es utilizado por muchos artistas, como el legendario Banksy, que utiliza 
la plantilla (molde para pintar rápidamente con un solo color) para crear sus obras. También se puede 
tratar de hacer una plantilla a partir de una foto. 
 

 
CONTEXTO: 

En la historia del arte, la representación del volumen no ha dependido exclusivamente del uso del 
color. Dentro de las técnicas gráficas, el blanco y el negro se consolidaron como recursos 
fundamentales para definir la forma y sugerir tridimensionalidad, especialmente en el dibujo, el 
grabado y la imagen impresa. Este desarrollo no ocurrió de manera uniforme en todas las épocas, sino 
que está estrechamente vinculado a los materiales, soportes y técnicas disponibles en cada periodo 
histórico (Gombrich, 2007). 
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Desde la Antigüedad y a lo largo de la Edad Media, gran parte de las imágenes realizadas sobre 
soportes como papiro, pergamino y, posteriormente, papel, se ejecutaban sin color o con un uso muy 
limitado del mismo. El dibujo en tinta o carbón se basaba principalmente en la línea y en la oposición 
entre el trazo oscuro y el fondo claro. Aunque estas imágenes no buscaban un realismo volumétrico, 
ya se establecía un principio visual fundamental: la forma podía ser comprendida a partir del contraste, 
incluso sin modelado tonal, lo que demuestra que el volumen puede ser sugerido de manera indirecta 
(Arnheim, 2005). 
El uso sistemático del blanco y negro se consolidó a partir del siglo XV, con el desarrollo del grabado en 
Europa. En técnicas como la xilografía, donde la imagen se tallaba en madera y se imprimía con tinta 
negra sobre papel blanco, el artista trabajaba exclusivamente con dos valores: negro y blanco. 
Posteriormente, entre los siglos XVI y XVIII, el grabado en metal y el aguafuerte permitieron un mayor 
nivel de detalle gracias al uso de líneas y tramas, pero sin abandonar la monocromía característica de 
estas técnicas (Ivins, 1953). 
 
En este contexto, el volumen no se representaba de manera literal, sino que se sugería gráficamente 
mediante la alternancia de zonas negras y blancas, la dirección de las líneas y la densidad de las 
tramas. Las áreas con mayor concentración de líneas o tinta se percibían como sombras, mientras que 
las zonas blancas sugerían luz.  
 
Durante los siglos XIX y XX, el blanco y negro continuó siendo esencial en ámbitos como la ilustración, 
la prensa, la caricatura, el cartel y la fotografía temprana. Aun con la aparición y difusión del color, el 
contraste entre claro y oscuro mantuvo un fuerte valor expresivo, ya que facilitaba la lectura rápida de 
la imagen y la percepción del volumen sin recurrir a detalles innecesarios (Meggs, 1998).  
 
En el arte contemporáneo, especialmente desde finales del siglo XX, la técnica del stencil retoma estos 
principios históricos del arte gráfico. El stencil reduce la imagen a dos valores principales —blanco y 
negro— y construye la forma mediante el contraste extremo. En esta técnica, las zonas negras 
funcionan como sombra o peso visual, mientras que las zonas blancas representan luz o vacío. Aunque 
el contexto social y artístico es diferente, historiadores del arte contemporáneo señalan que el stencil 
continúa la tradición gráfica del grabado: síntesis de la forma, economía de medios y fuerte impacto 
visual (Lewisohn, 2008). 
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DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD 
A partir del estudio del arte moderno y del movimiento Pop Art, los estudiantes desarrollarán un autorretrato 
utilizando la técnica de stencil, caracterizada por la simplificación de la imagen en zonas de alto contraste 
(blanco y negro). 
Inicialmente, cada estudiante seleccionará una fotografía de su rostro. A partir de esta imagen, realizará un 
proceso de síntesis visual en el que identificará las zonas de luz y sombra, eliminando detalles innecesarios para 
construir una imagen basada en formas planas. Este proceso permitirá comprender cómo el volumen puede 
representarse mediante contraste, sin necesidad de degradados. 
Posteriormente, el dibujo será trasladado a una versión tipo stencil, donde solo se utilizarán dos valores: blanco 
y negro. Se trabajará la precisión en los bordes, la limpieza del trazo y la correcta relación entre figura y fondo. 
En una segunda fase, inspirada en el Pop Art, los estudiantes reproducirán su imagen varias veces en una 
composición modular (tipo cuadrícula), aplicando colores planos y contrastantes en cada repetición. Se 
explorarán combinaciones cromáticas que generen impacto visual, tomando como referencia las obras de Andy 
Warhol. 
El resultado final será una composición donde se integran: simplificación de la imagen, contraste (blanco y 
negro), repetición, color expresivo. 
EJERCICIO 

        

PROPUESTA: 
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CRITERIOS EVALUATIVOS: 
- Identifica luces y sombras en la imagen 

- Simplifica la imagen en formas claras 

- Aplica contraste blanco y negro correctamente 

- Mantiene proporción en el rostro 

- Usa color de forma intencional 

- Aplica repetición en la composición 

- Presenta el trabajo limpio y organizado 

- Sigue instrucciones durante la actividad 

- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones). 

 

• TEMA: LA FORMA Y LA COMPOSICIÓN EN LA HISTORIA DEL ARTE: ARTE MEDIEVAL 
Ajuste curricular 
Actividad pendiente: DISEÑO DE LETRA CAPITAL MEDIEVAL 

ACTIVIDAD 
DISEÑO DE LETRA CAPITAL MEDIEVAL

 
DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD 
En esta actividad, los estudiantes explorarán el arte medieval a través del diseño de una letra capital, 
comprendiendo cómo en los manuscritos iluminados la escritura se transformaba en imagen. A partir de la 
observación de referentes visuales, reconocerán que estas letras no solo cumplían una función decorativa, sino 
que también organizaban el texto y comunicaban ideas mediante formas, símbolos y composiciones 
cuidadosamente estructuradas. 
Inicialmente, cada estudiante seleccionará la inicial de su nombre y la dibujará en gran formato en la hoja de la 
bitácora, procurando una adecuada proporción y ubicación en el espacio. La construcción de la letra podrá 
realizarse a partir de formas geométricas u orgánicas, teniendo en cuenta la claridad de su estructura y la 
legibilidad. 
Posteriormente se desarrollará el proceso de ornamentación, inspirándose en los manuscritos medievales. Para 
ello, incorporarán elementos del lenguaje visual como líneas, patrones repetitivos y formas decorativas, 
organizando el espacio interno de la letra de manera equilibrada. Podrán incluir elementos como figuras 
vegetales, animales, símbolos o formas abstractas, cuidando que estos se integren armónicamente con la 
estructura de la letra. Como parte del proceso creativo, se incorporará una técnica de relieve, utilizando 
materiales como colbón (pegante blanco) u otro material, con el fin de resaltar algunas partes del diseño, 
especialmente contornos, detalles decorativos o zonas específicas de la composición.  

 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: conoce los aspectos históricos, sociales y culturales para 
identificar los momentos que han influido en el desarrollo de las artes.

•Saber hacer: Comprende los códigos propios de la obra de arte para 
analizarlos desde diferentes contextos y periodos históricos.

•Saber ser: Resalta la función social del arte para valorar su importancia 
como patrimonio local, regional y universal.

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA 

COMPONENTE

INTERPRETACIÓN FORMAL 

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL
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MANUSCRITOS MEDIEVALES  

       

LETRAS CAPITALES  
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ACTIVIDAD  
LETRA CAPITAL MEDIEVAL COMO SÍMBOLO VISUAL (TIPO MARCA)

 
DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD 
A partir de la letra capital previamente diseñada, los estudiantes desarrollarán una segunda fase en la que 
transformarán su composición inicial mediante la incorporación de símbolos e íconos inspirados en el arte 
medieval, reinterpretándolos desde una mirada contemporánea. 
En esta etapa, la letra deja de ser únicamente un ejercicio técnico y se convierte en una propuesta visual con 
intención, similar a una identidad gráfica o marca. Para ello, los estudiantes seleccionarán elementos 
característicos del arte medieval que llamen su atención, como: 

• formas vegetales  
• figuras animales  
• símbolos decorativos  
• patrones ornamentales  
• elementos heráldicos  

Estos elementos serán integrados dentro de la letra, respetando su estructura, pero reorganizando la 
composición para generar una imagen más significativa y personal. La intención es que la letra funcione como 
un símbolo visual que represente una idea, estilo o identidad, similar a como lo hacen algunas marcas en el 
ámbito del diseño o la moda (logos, iconos, símbolos). 
 
 
LOGOS – ICONOS - SIMBOLOS 

       

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: conoce los aspectos históricos, sociales y culturales para 
identificar los momentos que han influido en el desarrollo de las artes.

•Saber hacer: Comprende los códigos propios de la obra de arte para 
analizarlos desde diferentes contextos y periodos históricos.

•Saber ser: Resalta la función social del arte para valorar su importancia 
como patrimonio local, regional y universal.

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA 

COMPONENTE

INTERPRETACIÓN FORMAL 

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL
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EJEMPLOS: 

                      

 

CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD 
- Reconoce características del arte medieval 
- Construye correctamente la letra capital 
- Organiza el espacio dentro de la composición 
- Aplica elementos decorativos (líneas y patrones) 
- Integra formas de manera coherente 
- Usa el relieve (colbón u otro material) de forma intencional 
- Controla la cantidad de material aplicado 
- Logra efecto de volumen en algunas zonas 
- Mantiene limpieza y orden en el trabajo 
- Presenta acabados cuidados 
- Sigue instrucciones durante la actividad 
- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones). 
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TEMA 1 
EL LENGUAJE VISUAL EN LA CONSTRUCCIÓN DE PROPUESTAS ARTÍSTICAS 

 

El arte no solo consiste en crear imágenes o composiciones visuales; también implica comunicar ideas, 
emociones, posturas personales y formas de interpretar la realidad. Para ello, los artistas utilizan el 
lenguaje visual, entendido como el conjunto de elementos y recursos gráficos que permiten construir 
una propuesta artística con intención comunicativa y estética. 
 
Dentro de este lenguaje se encuentran elementos como el punto, la línea, la forma, el color, la textura, 
el contraste y la composición. La composición corresponde a la manera en que los elementos visuales 
son organizados dentro del espacio para generar equilibrio, jerarquía, movimiento o impacto visual. A 
través de la composición, el artista dirige la mirada del espectador y fortalece el mensaje de la obra. 
 
Otro concepto importante es la simetría, entendida como la organización equilibrada de formas o 
elementos respecto a un eje o estructura visual. La simetría ha sido utilizada en diferentes culturas y 
movimientos artísticos para transmitir estabilidad, orden, armonía y relación espacial dentro de una 
imagen o propuesta visual. 
 
Asimismo, el contraste permite destacar diferencias entre colores, tamaños, luces o formas, 
generando profundidad y atención visual. La textura, por su parte, aporta cualidades visuales o táctiles 
que enriquecen la percepción de la obra. 
 
Desde la semiótica, las imágenes también pueden entenderse como sistemas de signos y símbolos que 
comunican significados. La semiótica estudia cómo las formas visuales transmiten ideas, mensajes o 
representaciones culturales. En este sentido, una imagen no solo se observa por su apariencia estética, 
sino también por lo que representa o comunica dentro de un contexto social, cultural o artístico. 
 
En el proceso de creación artística también es importante la selección de materiales y técnicas. La 
elección de soportes, colores, texturas o procedimientos influye directamente en la construcción visual 
y conceptual de la propuesta artística. Por esta razón, el artista analiza qué recursos fortalecen mejor 
la intención expresiva de su obra. 
 
Además, toda propuesta artística requiere procesos de socialización y presentación pública. Esto 
incluye pensar en el montaje, la exhibición, la puesta en escena, la organización espacial y la manera 
en que el público interactúa con la propuesta visual o corporal. 
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SINTESIS DE LA IMAGEN 

 
ACTIVIDAD INICIAL 
DISEÑO DEL TERCER PERIODO  

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
Como actividad inicial del tercer periodo, los estudiantes realizarán el diseño de la portada divisoria 
correspondiente al tercer periodo dentro de la bitácora. La propuesta deberá construirse a partir de elementos 
del lenguaje visual como línea, forma, color, textura composición y tipografía, organizando visualmente el 
espacio de manera creativa y coherente. 
El diseño podrá desarrollarse desde una temática libre relacionada con intereses personales, referentes 
artísticos, estilos visuales o símbolos que representen la identidad del estudiante. Se enfatizará el manejo 
adecuado de la composición, la distribución de los elementos en el formato y el cuidado técnico en la aplicación 
de materiales. 
 
La actividad busca fortalecer la organización de la bitácora como espacio de creación y registro artístico, 
promoviendo la construcción de una identidad visual propia desde el inicio del periodo académico. 
 
CRITERIOS EVALUATIVOS: 

- Ubica correctamente el título dentro de la composición 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Investiga las diferentes formas de la comunicación para 
conocer las distintas etapas de la producción.

•Saber hacer: Propone estrategias para socializar sus producciones 
artísticas y las de sus compañeros.

•Saber ser: Diseña diferentes ámbitos de presentación pública de sus 
creaciones artísticas y las de sus compañeros para socializarlas en 
actividades culturales escolares y extraescolares.

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA 

COMPONENTE
INTERPRETACIÓN FORMAL 

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL
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- Organiza el espacio de manera clara y equilibrada 
- Aplica color de forma ordenada y controlada 
- Mantiene limpieza y cuidado en el trabajo 
- Presenta la propuesta bien estructurada 
- Sigue las indicaciones dadas en clase 
- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple tiempos, 

aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones). 

 

 
PROYECTO CREATIVO 

 
SEGUNDA ENTREGA DEL PROYECTO CREATIVO PORTADA DE LA BITACORA

 
DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
En esta actividad los estudiantes continuarán el desarrollo de su proyecto creativo iniciado anteriormente, 
realizando una segunda entrega enfocada en la selección, clasificación y organización del material artístico que 
hará parte de la propuesta final. Cada estudiante deberá revisar referentes visuales, bocetos, ideas, materiales, 
técnicas y posibles formas de presentación de su proyecto. 
 
Durante el proceso se buscará que el estudiante defina con mayor claridad la intención comunicativa de su 
propuesta artística, identificando cuáles recursos visuales fortalecen mejor el mensaje, la estética y la 
presentación de la obra. También deberá pensar en aspectos relacionados con la socialización del proyecto, 
como montaje, distribución espacial, soportes visuales o formas de exhibición. 
 
 
CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD:  

1. Conceptualización e interpretación personal: existe coherencia entre los elementos visuales y el tema 
elegido. 

2. Uso del color: selección adecuada para trasmitir las emociones o ideas propuestas. creación de gamas 
cromáticas equilibradas (armonías, contrastes, o gradaciones de color). Aplicación correcta de técnicas. 

3. Composición visual: distribución equilibrada de los elementos visuales en el espacio de la portada. Uso 
de correcto de las líneas, formas, texturas y patrones para guiar la atención del observador. Adecuada 
organización de los elementos (jerarquía) 

4. Creatividad: inclusión de símbolos, formas o diseños que representen de manera creativa los intereses 
de los estudiantes.  

•INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Investiga las diferentes formas de la comunicación para 
conocer las distintas etapas de la producción.

•Saber hacer: Propone estrategias para socializar sus producciones 
artísticas y las de sus compañeros.

•Saber ser: Diseña diferentes ámbitos de presentación pública de sus 
creaciones artísticas y las de sus compañeros para socializarlas en 
actividades culturales escolares y extraescolares.

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA 

COMPONENTE

INTERPRETACIÓN FORMAL 

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL
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5. Técnica y ejecución: precisión en los trazos, aplicación de color y acabados generales. Limpieza y 
cuidado en el trabajo.  
 

 

TEMA 2 
EL LENGUAJE VISUAL EN LA CREACIÓN DE PROPUESTAS ARTÍSTICAS 

A lo largo de la historia del arte, los artistas han desarrollado diferentes formas de expresar ideas, 
emociones y visiones del mundo a través de imágenes. Estas formas de expresión se construyen a 
partir del lenguaje visual, entendido como el conjunto de elementos —línea, forma, color, textura, 
composición— que permiten organizar una imagen y dotarla de significado. Comprender este lenguaje 
implica reconocer que toda obra artística es el resultado de decisiones intencionadas, donde cada 
elemento cumple una función dentro de la comunicación visual. 

Desde esta perspectiva, el arte no se limita a la técnica, sino que involucra procesos de pensamiento, 
interpretación y construcción de sentido. Según E. H. Gombrich (2007), las imágenes no son simples 
copias de la realidad, sino representaciones que responden a contextos culturales e históricos 
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específicos. Esto significa que cada obra de arte refleja no solo una forma de ver el mundo, sino 
también una intención por parte del artista. 

Por su parte, Wassily Kandinsky (1996) plantea que los elementos visuales poseen un valor expresivo 
propio, ya que líneas, formas y colores pueden generar sensaciones y comunicar ideas sin necesidad de 
representar objetos reconocibles. Esta idea es fundamental para comprender cómo el lenguaje visual 
permite construir propuestas artísticas personales, donde la organización de los elementos responde a 
una intención comunicativa. 

En el contexto contemporáneo, el arte se concibe también como un proceso de investigación y 
creación. De acuerdo con Arthur Danto (2010), una obra adquiere sentido cuando se entiende dentro 
de un marco conceptual, es decir, cuando existe una idea que la sustenta. Esto permite definir un eje 
temático, explorar referentes y tomar decisiones sobre los lenguajes que utilizará para desarrollar su 
propuesta. 

 

ACTIVIDAD 

CREACIÓN Y SOCIALIZACIÓN DE PROPUESTA COREOGRÁFICA GRUPAL 

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
En esta actividad, los estudiantes desarrollarán una propuesta coreográfica grupal a partir de la selección de una 
canción y un estilo de baile definido por el grupo. El proceso iniciará con la organización de equipos de trabajo, 
donde deberán construir una secuencia de movimientos coordinados teniendo en cuenta el ritmo, la 
sincronización y la expresión corporal. 
Durante el desarrollo de la propuesta, los estudiantes realizarán ensayos progresivos para aprender y perfeccionar 
pasos, desplazamientos, cambios de posición y transiciones dentro de la coreografía. Además del movimiento 
corporal, cada grupo deberá pensar la presentación como una puesta en escena artística, integrando elementos 
como vestuario, accesorios, formación grupal y, de manera opcional, escenografía o recursos visuales que 
fortalezcan la intención estética de la muestra. 
 
Se enfatizará el trabajo colaborativo, la responsabilidad durante los ensayos, la memoria corporal y la capacidad 
de organización dentro del grupo. La propuesta deberá evidenciar preparación, coherencia visual y manejo del 
espacio escénico. 
Finalmente, las coreografías serán presentadas y socializadas ante la comunidad educativa en el día de la familia, 
permitiendo valorar el proceso creativo, la expresión artística y el trabajo colectivo desarrollado durante la 
actividad. 
 
CRITERIOS EVALUATIVOS DE LA ACTIVIDAD  

- Participa activamente en la construcción y ensayo de la coreografía 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Investiga las diferentes formas de la comunicación para 
conocer las distintas etapas de la producción.

•Saber hacer: Propone estrategias para socializar sus producciones 
artísticas y las de sus compañeros.

•Saber ser: Diseña diferentes ámbitos de presentación pública de sus 
creaciones artísticas y las de sus compañeros para socializarlas en 
actividades culturales escolares y extraescolares.

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA 

COMPONENTE
INTERPRETACIÓN FORMAL 

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL
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- Utiliza el espacio escénico de manera organizada 
- Integra expresión corporal y actitud artística durante la muestra 
- Evidencia compromiso y responsabilidad durante el proceso de ensayo 
- Participa en la socialización y valoración de las propuestas artísticas 
- Mantiene respeto y disposición frente al trabajo grupal y las presentaciones de los compañeros. 
- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones). 
 
 
 

TEMA 3 
EL HUMANISMO Y LA FIGURA HUMANA EN EL RENACIMIENTO 

 
RENACIMIENTO:  Siglo XV- XVI  
Para el Renacimiento la concepción de la realidad es tomado como un referente analizable 
científicamente y, por tanto, susceptible de ser controlado.  
 Se desarrollan numerosas investigaciones con el afán de conocer la realidad entendida como un todo 
unitario entre las investigaciones están: teoría heliocéntrica de Copérnico, los estudios sobre los seres 
vivos de Miguel Servet, aplicación de los avances de la óptica en la pintura mediante la perspectiva. 
Aparición de un nuevo tipo de artista que investigaría no solo la disciplina artística, sino que ampliaría 
sus intereses a campos relacionados con la técnica o la ciencia, tales como la matemática y la 
geometría, la teoría de la luz y de los colores, la perspectiva, la mecánica y el estudio del cuerpo 
humano, desde la anatomía hasta la fisiología.  
 
Durante el Renacimiento, el arte experimentó una transformación importante al centrar su interés en 
el ser humano, la observación de la naturaleza y la búsqueda de equilibrio en las composiciones. Este 
pensamiento, conocido como humanismo, valoraba las capacidades humanas, el conocimiento, la 
razón y el estudio del cuerpo como parte fundamental de la creación artística. A diferencia del arte 
medieval, donde predominaba lo simbólico y religioso, los artistas renacentistas comenzaron a 
representar la figura humana de manera más realista, estudiando sus proporciones, movimientos y 
expresiones. 
En este contexto, conceptos como figura humana, proporción, simetría y composición adquirieron gran 
importancia. La figura humana se convirtió en el centro de muchas obras artísticas, siendo construida a 
partir de observaciones anatómicas y relaciones matemáticas entre las partes del cuerpo. La 
proporción permitía mantener equilibrio visual entre las dimensiones de la figura, mientras que la 
simetría ayudaba a organizar las formas de manera armónica dentro de la imagen. 
 
De igual manera, la composición fue utilizada para distribuir los elementos visuales dentro del espacio, 
guiando la mirada del espectador y generando orden visual. Elementos como la línea, la forma, el 
contraste y el volumen permitieron crear imágenes con mayor sensación de profundidad y realismo. 
En muchas obras renacentistas, los artistas también incorporaron elementos simbólicos que 
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transmitían ideas religiosas, políticas o culturales, mostrando cómo la imagen puede comunicar 
significados más allá de la representación literal. 
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ACTIVIDAD 

PROPORCIÓN DEL ROSTRO EN EL DIBUJO MANGA 

La figura humana a partir de la proporción y la estructura facial

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:  
En esta actividad, los estudiantes iniciarán el estudio de la figura humana a partir de la observación y 
construcción proporcional del rostro utilizando referentes del dibujo manga. A partir del esquema guía, 
identificarán la ubicación proporcional de ojos, nariz, boca, orejas y forma del rostro, comprendiendo cómo la 
proporción permite organizar correctamente las partes de la cara dentro de una composición. 
Inicialmente observarán las divisiones básicas del rostro (mitades y fracciones proporcionales) para reconocer 
cómo se distribuyen los elementos faciales. Posteriormente realizarán un dibujo guiado aplicando líneas de 
construcción suaves para estructurar el rostro antes de agregar detalles como cabello, sombras y expresiones. 
 
CONCEPTOS RELACIONADOS: 
Proporción, figura humana, simetría, estructura facial, composición, línea de construcción, canon, anatomía 
básica del rostro. 
  
CANON 

  
 

 

 

 

 

 
 

INDICADORES DE DESEMPEÑO:

•Saber conocer: Investiga las diferentes formas de la comunicación para 
conocer las distintas etapas de la producción.

•Saber hacer: Propone estrategias para socializar sus producciones 
artísticas y las de sus compañeros.

•Saber ser: Diseña diferentes ámbitos de presentación pública de sus 
creaciones artísticas y las de sus compañeros para socializarlas en 
actividades culturales escolares y extraescolares.

COMPETENCIA: APRECIACION ESTETICA 

COMPONENTE
INTERPRETACIÓN FORMAL 

INTERPRETACIÓN EXTRATEXTUAL
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PROPORCIÓN FIGURA HUMANA  

 
 

 
ANATOMIA BASICA DEL ROSTRO 
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CRITERIOS EVALUATIVOS: 

- Reconoce proporciones básicas del rostro. 
- Mantiene simetría y equilibrio visual. 
- Aplica detalles y sombras de manera organizada. 
- Evidencia observación y control del trazo. 
- Sigue instrucciones durante la actividad. 
- Trabajo de clase: compromiso, participación y avances evidenciados durante la clase (cumple 

tiempos, aprovecha el acompañamiento y mejora a partir de indicaciones).
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